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OZET

Bu c¢alismada; son yillarin giincel bir programi olan
Visual FoxPro ‘nun temel 6zellikleri ve nesneye dayali
programlama kismi tanitilarak, gii¢lii bir wveritabani
yonetim sistemi olusturulmus ve buradan hareketle saglhik
merkezlerinde kullanilacak nesneye dayali hasta takip
uygulamast  gelistirilmistir.  Diger  hasta  takip
uygulamalarina gore daha ergonomik ve daha kapsaml
bir program hazirlanmistir.

I. GIRIS

Visual FoxPro; uygulama gelistirme ortami olan gii¢lii bir
veritabani yonetim sistemidir. Veriye mouse ile dogrudan
girilebilmesi miimkiin olup hiz1 ve giicii sayesinde daha
once sadece sistem ile basarilan birgok veri yonetim isleri,
masaiistii 1le basarilmaktadir. Visual FoxPro ‘nun temel
bazi 6zellikleri asagida verilmistir:

¢ Yeni bir sinif1 hizla olusturmak i¢in Visual FoxPro
sinif tasarimcist kullanilabilir. Bu siniflarin ayni
veya diger uygulamalarda tekrar tekrar kullanildig)
Igin, programlama siiresi onemli Ol¢iide azalr.
Sinif 6zelliklerindeki ve Visual FoxPro ‘daki
degismeler ilgili alt simiflara otomatik olarak
yansir.

¢ Client/Server araglar1 ve dil gelismeleri, verinin
Xbase formatinda depolanmasi ile birlikte, veriye
uzak bir yerlesimden erisilmesini miimkiin kilar.

¢ Chlient/Server aracglari, lokal bir makinada bir
protip uygulama olusturulmasinda ve sonrada son
dakika kod degisikliklerini yapmaksizin bir
Client/Server c¢evreye son uygulamaya hareket
ettirmede kullanilir.

¢ Visual tasarim araglari (ara¢ c¢ubuklar ve
tasarimcilar), kuyruk ve rapor gibi kenulari hizh
ve grafiksel olarak olusturma ve diizenleme
imkanina sahiptir.

¢ Veri sozligii, resnu ve gegerli olan is kurallar
acisindan destek saglar. Ayrica 128 Kkaraktere
kadar uzunluk alan i1smi kullanilabilir, tablolar
arasinda kalici 1liskiler olusturulabilir.

¢ Modal olmayan uygulamalar ek kod olmadan
yazilabilir. Bu husus kullaniciya, ayni pencerede
¢ok ornekler olsa bile ¢ok kartli pencereler agilma
imkanini saglar.

¢ Cok kullanicihi sistemler ¢ok az ek kod gerektirir.
Visual FoxPro Kkullanmak suretiyle; tampon
kilitleyici  kayit ve tablo takimi yapilabilir.
Kullanicinin  degisikliklerint  baskalarininkinden
koruma i¢in yapilabilir. Ayrica islem akisi; son
basarisiz uygulamalarin geri gelmesine 1mkan
VETIr.

II. NESNEYE DAYALI PROGRAMLAMA

Nesneye dayali programlama her yeni bir kavram gibi
ogrenilecek yeni s6zdizimlerine sahiptir. Bunlar asagida
kisaca agiklanmustir.

Il.a. SOYUTLAMA

Soyutlama, karisik sistemin kolayca anlasilabilen daha
kiiciikk bilesenlere boéliinmesidir ve bir siyah kutu olup
gercek diinyadaki bir maddenin modelidir. Ve karisikligi
kullanicidan gizler. Bir konunun kullanilmasi nesne
sadece nasil yapar sorusu degil. Ne yapar? sorusunun
bilinmesini  gerektirir. Bir yonde ilerleyerek araba
kullanirken, arabanin istenen yonde gitmesini saglamak
yeterlidir. Arraba ilerlerken motor igerisindeki islevler,
tekerlerin dénmesi gibi olaylar1 bilmek arzu edilen yonde
ilerlememiz igin gerekmez[1].

Her yazilan programda soyutlama kullanilir. Basit bir
soyutlama Sekil 1.1 de wverilmistir. Burada program
belirlemesi ve hasta olmak iizere iki giris ve ¢alisma
uygulamasi olmak iizere de bir adet ¢ikis vardir. Program
belirlemeleri gida ¢alisma uygulamalarina doniismekte ve
ozel bir sekilde programa girmektedir[2].
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Sekil 1.1: Soyutlanmig Program

Ayrica veritabani uygulamalar1 tasarimlarinda sistem
verilerini alanlara doniistiirmek i¢in soyutlama kullanilir.
Soyutlama, sistemin fonksiyonel ayrintilarini bir blok kod
olarak ifade edinceye kadar basitlestirmede kullanilir.

[slemsel dil olarak, sistem, proses ve prosediirlere
soyutlanir. Nesneye dayali dillerde, sistem nesneye
soyutlanir.

Soyut veri tipleri, sayisal, karakter ve lojik gibi ana veri
tiplerinden olusan veni veriler olusturmayi saglar. Ve ayni
zamanda olusan bu verinin gergek diinyadaki verilerle
uyusmasini saglar. Cogu programlama dillerinde soyut
verl tiplert uzun zamanda olusturulur. Bir kisisel sovut
veri tipl ki degisebilir karakter ve bir degisebilir tarihten
olusabilir. clsim, cSoyad ve cDogum gibi.

I1.b. NESNE

Nesne: veri ve oOzelliklerin birlikte olustugu siniflardan
meydana gelir. Bir form bir nesne olup ve form
iizerindeki kontroller de yine nesnedir[1]. Nesne ile
baglantili terimler asagidaki gibidir:

¢ Sinflar ve alt siuflar: Nesnelerin tasarimlari veya
modellendir. Nesneler, uygulama aninda siniftan
olusturulur. Bir nesne; 6mek tasarimin gercege
doniistiiriilmesi sonucunda olusur.

¢ Suuf hiyerarsisi: Ana sinif/alt sinif/nesne 1iliskisi
anlamina gelir.

¢ Sinf tasarimi: Nesnenin bir baska ifadesidir.

¢ Mertotlar: Nesneye 1liskin programlar ve islemler
olup Command (komut) veya bir olay etkisi ile
derlenir.

o Ozellikler: Sinif veya nesnenin davranis ve
Ozellikleridir.

Hergiin gercek diinya nesneleri ile etkilesim iginde
olunur. Iki bilinen nesne olan araba ve bilgisayar 6mek
verilebilir. Her 1kl nesne bircok alt nesneleri kusatir ve
sonsuz savida ayrintilar1 ¢alistirir. Bu iki benzer 6rnege
g0z atalim:
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¢ Arabaniz bir nesne olsun. Araba bir yerden baska
bir yere seyahatte kolay ve giivenilir olarak
kullanilir. Bunun i¢in ©nce marsa basilir ve
anahtar1 cevrilerek motorun c¢alismasi saglanir.
Motorda o anda olan karisik yanma olaylarini;
elektriksel, kimyasal olaylari1 diisiinmek gerekmez.
Tim bu aynintilar  arabaniz  tarafindan
kapsanmuistir. Basit¢€ sofdr tutusma anahtari, gaz
pedali ve fren pedali gibi nesnelerin standart
arayiizeyler ile etkilesir.

¢ PC yine bir nesne olsun. 1lk kesfedildiginden beri

- PC lerin entegre devre (ED) ¢iplerinde ve devre
kartlarinda O©Onemli gelismeler olmus ve bu
gelismeler durmaksizin  siirmektedir.  Ancak
baslangicinda da simdi de standart ED nesneleri
kullanilir. Silikon dioksitten olusan bellek ¢ipler:
yapmak gerekinez. PC nesneleri diigmeye
basilarak kullan'ma baslanir. CPU ‘larda yari
iletken kapilarda clektron akislarinin fizigini ya da
monitoriin  arkasinde  yayilan ve  g¢arpan
elektronlari, ¢arpan fosfor atomu elektronlarini,
foton olusumlarini gbz Onune almak gereksizdir.
Tim bu ayrintilar kapsanmaktadir. Sadece
monitorde kelimelere, resimlere vakmak ve klavye
veya mouse ‘a dokunmak yeterlidir.

Bilgisayar ve otomobil imalatgilari, araba ve bilgisayarlar
imaline her zaman yeniden bastan baslamazlar. Onlar,
yeniden kullanilabilir par¢avi raftan alir ve standart bir
sekilde biraraya getirerek ¢ok kisa zamanda ¢ok daha
fazla bilgisayar ve araba iiretirler. Bu tekrar kullanilan
bilesenler bircok farkli arabada kullanilan ayni motora
veya bir¢ok farkli bilgisayarda kullanilan ayni siiriici
disklere kadar uzanir.

Visual FoxPro nesneleri benzerdir. Verinin bir tablodan
giris dosyasina nasil ulasacaginin ayrintisinin gizlendigi
karisitk bir nesne olusturulabilir: Bunun i¢in nesnenin
uygun bir ara kesit yiizlerini bilmek gerekir. Bir kere
“nesneye ¢alistir” denildiginde onun ile ilgili ayrintilar
geride kalir. Yeniden kullanilabilir set olusturulmus
oldugu i¢in ayni nesne farkli programlarda uygulanabilir.
Sekil 1.2 deki nesneye goz atalim. Onun bilesenlerini
adim adim agiklayalim.

Nesne

Sekil 1.2: Nesne Kapsami
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Nesneye dayali programlama diisiiniildiigiinden de
basittir.  Sekilde  elips  cismin  ¢evrelenmesini
gostermektedir. Bu cevreleme nesneyi siirlandirir. 1k
bileseni 1.3 de verilen 6zellikleridir.

Nesne

Sekil 1.3: Nesne ile Ozellikler

Ozellikler nesnenin bildigi verilerdir. Ozellikler:

e Isimler

e Nesneyl tanimlayan davranislar

e Ayni tip bellek degisken gruplari

e Sayilar, karakter katarlari, lojik ve diger nesneler.

Bir ka¢ ormek o6zellikler ve degerler asagida verilmistir:

e On renk (ForeColor) rgb(128 , 128.0)

e Yiikselik (Height) 47
e [ontadi (FontName) “Arial”
e Gegerli (Enabled) T.

Ozellikler FoxPro 2.x de bellek degiskeninde depolanan
ayni veri ¢esitlerini icerir. Ancak Visual FoxPro da onlar
nesne iginde ¢evrelenir. Cevreleme diger nesnelere veya
programlara karismay: Onler. . Nesnenin 06zelliklerinin
cevrelenmesi  yoluyla onuu, diger programlarda
yapacagimiz degisimlerle etkilesmesi Onlenir. Bu
problemleri kapsayan nedenlerden dolayr FoxPro 2.x kod
bircok kere basarisiz olmustur.

Nesneleri olusturmada blueprint kullanilir. Ayni siniftan
olusturulan farkh cisimler, bazi farkl degerlere ya da tiim
ozelliklere sahiptir. Ornegin bir form daki farkh
Command Butonlar1 farkli bashklara sahiptir. Birisi
“Tamam” ise digeri “Iptal” dir.

Nesne

Sekil 1.4: Nesne i1le Mesajlar

Tim bu 6zelliklerin nesneye yerlesmesi biiyiik bir is
olmakla beraber, islenemez yetenekteki bilgi sinirh
kullanimdan dogar. Daha sonraki nesne bilesenleri Sekil
1.4 de gosterilmistir.

Bir metot nesne tarafindan olusturulabilen bir fonksiyon
olup asagidaki 6zelliklere sahiptir.

e Eylemler

e Davranislar

e Programlar
sabrutinler)

(kod, fonksiyonlar, prosediirler,

Bunlar nesne 6zelligini saglar ve diger cisimlerle iletisim
saglarlar

Baz1 ornek metodlar:

e Click()
e Valid()
e Show()
e Move()
e InteractiveChange()

Ayn siniftan olusturulan farkli nesneler tamamen ayni
metotlar1 paylasacaktir.

Nesneleri kavramakta 1y1 bir yol onlar1 yasayan canlilar
olarak incelemektir.

Diger nesne bilesenleri mesajlar ve olaylar olup Sekil 1.5
de g6steriimistir.

[ Mesajlar

'*’"A Mcuajlnr
/ g Nesne
[ Olayiar Tel Ozellikler Metetiar

Olaylar E

Sekil 1.5: Nesne Mesajlar1 ve Olaylar

Mesajlar, nesnelerle iletisim saglayan yegane mekanizma
olup, nesneyr kusatan sinir1 gegebilirler. Mesajlar
ozellikleri degistirmede, geri dondiirmede, metotlar
derlemede kullanilir.

Bazi 6drnek mesajlar:

e cmdOk.Top=0
e m.InHeight = txtName.Height
e (CustomerForrm.Refresh()
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Mesajlar nesnenin 6zellikleri ve metotlar1 1le etkilesir.
Mesajlar yapilmis veri elemanlariina benzer ve isim

parcalarini ayirmak ig¢in “”’ kullanir. Ayni zamanda
fonksiyon ¢agirmaya benzer.

Bazilar1 bir nesne metotlar1 ¢agirmak i¢in mesaj terimini
kullanmay1 sinirlandirilar. Bu cismin sinirinin disindan
uygun degerlerin alinmasini sinirlandirir.

Bir olay; mesajin nesneye gonderilmesine yol agan
kullanici1 eylemi veya sistem olayidir. Olaylar Visual
FoxPro uygulamalarinda esas tahrik kuvveti olup kesilir
ve belirli durum mesajlar1 nesne metotlari i1le toplanir.

Bazi 6rnek olaylar:

e Sol mouse diigmesine basma

e T diigmesine basma ve birakma
e (daklar azaltan bir giris bolgesi
e 500 mili saniye zaman araligi

e Nesnenin meydana gelisi.

den olusur.

Nesneler diger cisimlerden, .PRG koddan, ya da
Command penceresindeki bir olaydan mesajlar1 alir. Bu
mesajlar 6zellik degerimi degistirebilir, 6zellik degerini
geri gonderebilir ya da derleme i¢in bir metota yol agar.
Nesne ayrica mesaji diger cisme de gonderebilir. Olaylar
uygulama igin metota sebep olur ve bazi durumlarda
metot i1¢indeki kod diger olaylara sebep olabilir. Ayrica

bu 6zelliklerin degismesi olusabilecek olaylarin sebebi de
olabilir.

Il.c. NESNEYE DAYALI UC TEMEL KAVRAM

Dil agisindan nesne dayamada gz oniine alinacak husus;
onun ¢evremele, polimorfizm ve kalitsallik kavramlarini
desteklemesidir. Cevreleme, nesneye giren veri ve kodu
birlestirmektir. Polimorfizm benzer i¢ yapilarda farkl
nesneler vermektir. Kalitsallik ise diger nesnelerden yeni

nesneler yapmaktir. Asagida bu ii¢ 6zellik ayr1 ayri ele
alinmistir.

Cevreleme: Bir nesnenin degisken takimi anlaminda
kendi igerigini gosterir. Kullanici sadece, nesnenin nasil
kullanilacagini bilmesi gerekir. Nesnenin karakter ve
fonksiyonelligi nesne taniminda verilir. Kod ilave ederek
soyut veri tipine kadar genisler. Omegin; komut butonu
iizerinde Bashk o6zelligi yapildginda nasil bir katar
depolanmis oldugunu bilmek gerekmez.

Polymorphism: Ayn1 isme sahip olma yetenegi olan
polymorphism; nesnelerin  aymi isimle metotlari
cagirabilecegi, fakat davranislarin nesnenin fonksiyonuna
bagli olmasini ifade eder ve ilgili siniflar icin igerikler

16

farklidir. Kulanim prosediirii, nesne sinifi yoluyla ¢aligma
zamaninda tayin edilir. Bir parametre gibi nesneyi gegen
prosediir, nesne parametresinin hangi tipte oldugunu
bilmeye gerek duymadan ¢izim metodunu c¢agirabilir
Gergek hayattan bir ornek olarak; siz ii¢ kisiye depoya
gitmesi sOylendiginizde, biri yiiriiyerek, digeri bisiklete
binerek ve digeri arabaya binerek gidebilir fakat iigiide
verilen gérevi yerine getirmis olmasi verilebilir.

Kalitsalltk: Nesneleri 6zelliklere ve sinif metotlarina alma
yoludur. Alt smiflar taban siniflardan gelen kahtsal
Ozelliklere sahiptir. Nesnelerde alt siniflardan kalitsal
ozelliklidir. Eger ana sinifta degisiklik yapilmasi istenirse
ana sinifa ait alt simif ve nesneler otomatik olarak
degismeyi yansitir. Omegin siz yeni 6zellik diizeltme
kontroluna IsBold i1lave ederseniz, sizin kontroliiniiz
altindaki herhangi bir alt sinifta IsBold 6zelligi tasir.

I11. HASTA TAKIP UYGULAMASI

Visual Foxpro ile yazmis oldugumuz hasta takip
uygulamasindaki thiskiler asagidaki sekillerde
gosteriimistir.

Ana menii “Hasta Kart1”, “Randevu”, “Raporlama”,
“Servis” ve ”Cikis” nesnelerinden olusmaktadir (Sekil
1.6)
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Sekil 1.6: Hasta Takip Program: Ana Meniisi

Hasta kart1 formunda “Teshis ve Tedavi”, “Randevu” ve
“Regcete” kartlarina gegilebilir. Eger llge-Il girilirse daha
sonraki hasta ‘da daha once veri tabaninda depolanmis
olan llge girildiginde Il otomatik olarak ekrana
gelmektedir. Resim butonu tiklatilirsa hastanin fotografi
kimlik kartina getirilebilir (Sekil 1.7).
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Sekil 1.7: Hasta Takip Programi Hasta Karti Formu

Ayrica “Yeni Kart” butonunu tiklatip “Liste” segilirse,
hasta listesinin tiimii ekrana gelir ve mouse ‘un sag

tusuyla se¢im yapilabilir (Sekil 1.8).
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Sckil 1.8: Hasta Kartt Formunda Yeni Kart ‘ta Liste Segenegi

Hasta karti formunda “Teshis ve Tedavi”

- ot s o,
oA e

butonu
tiklatilirsa teshis ve tedavi formu ekrana gelir (Sekil 1.9).
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Sekil 1.9: Teshis ve Tedavi Formu

Teshis ve tedavi formunda “Fizik M” butonu tiklatilirsa
fizik muayene kart1 ekrana gelir (Sekil 1.10). Ayrica bu
formda hasta daha dncede gelmisse alttaki butonlarla eski
kayitlarida 1zlenebilir.
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Sekil 1.10: Fizik Muayene Formu

Ana menii veya hasta kartinda “Randevu” butonuna
tiklatilirsa randevu formu ekrana gelir (Sekil 1.11).
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Sekil 1.11: Hasta Takip Programi Randevu Formu

Hasta kartinda “Recete”” butonuna basilirsa recete formu
ekrana gelir. Mouse ‘un sag tusuna basilirsa ilaglar
ekranin sagina aktarilir. Buradan da yaziciya ¢ikis
alinabilir. Ayrica bu formda ilagta ilave edilebilir.

17



Visual Foxpro 3.0 lle Nesneye Dayali Programlama ve Hasta Takip Uygulamasi

111111111111

AuFASILIN
DSDSYID G JDY
CP?CFCTHGCER

CCHE
144445
HCFHBFHCH
33333

Sekil 1.12: Regete Formu

Ana meniide “Raporlama” butonu tiklatilirsa raporlama
formu ekrana gelir. Gerekli se¢imleri yaptiktan sonra
ekrana ve yaziciya ¢ikis alinabilir (Sekil 1.13).
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Sekil 1.13: Hasta Takip Program: Raporfama Karti Formu

Ana meniide “Servis” butonuna tiklanirsa asagidaki servis
formu ekrana gelir (Sekil 1.14). Bu formda girilen
verilerin siralanmasi, genel tanimlama, yedekleme, giris
sifre degisikligi ve tarih/saat ayari yapilabilir.
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Sekil 1.14: Hasta Takip Programi Servis Formu
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4. SONUC

Benzer programlara gore daha ergonomik oOzelliklere
sahip Visual FoxPro programinda gercgeklestirilen bu
¢alismada, nesneye dayali hasta takip uygulamasinda son
derece kapsamli 6zelliklere sahip oldugu gozlenmis olup,
biitin saghk merkezlerinde bazi uygun degisiklikler
yapilarak rahat¢a uygulanabilecegi ortaya ¢itkmaktadir.
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