Siileyman Demirel Universitesi
Guzel Sanatlar Fakdultesi Hakemli Dergisi

ART-E 2010-05

TIYATRO KOSTUM TASARIMI VE OLUSUM SURECI

Doc. Dr. Sule CIVITCI

Gazi Universitesi
Sanat ve Tasarim Fakiiltesi, Moda Tasarimi Bolimd
civitcildgazi.edu.tr

Ozet

Bir tiyatro eserinin sahnelenmesine katkida bulunan dekor, kostim, i1sik gibi
tiyatro ogelerinin her biri ayri ayri onem tasimaktadir. Gunumuzde, Turk
Tiyatrosunun butiin dinya ile entegre olabilmesi icin oncelikle bu 6gelere son derece
onem vermesi gerekmektedir. Bunlar arasinda yer alan Tiyatro kostimun ise 6zel bir
yeri bulunmaktadir. Bu calismada, bir tiyatro oyunu icin, kostiim tasariminin onemini
ortaya koymak ve tasarim yaparken nelerin dikkate alinmasi gerektigini belirlemek,
ayni zamanda bir tiyatro eserinde karakterlerin vermesi gereken mesajlari
kiyafetlerle en iyi sekilde nasil yansitilabileceklerini tespit etmek amaclanmistir.
Calismada, oncelikle caglara gore kostum tasarimi degerlendirilerek onemi ortaya

konulmus ve tasarimin olusum siireci gozden gecirilerek orneklerle tartisilmistir.
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THE COSTUME DESIGN FOR THEATRE AND FORMATION PROCESS

Abstract

Each elements, such as decoration, costume, light, that are contributing to put
on a work of theatre, have importance separately. Nowadays, Turkish theatre should
attach importance these kind of elements primarily in order to entegrate World
theatre. Costume takes a special place among them. In this article, it has been aimed
to put forward importance of costume design for theatre play and to determine what
kind of things should have been taken into consideration when designing theatre
costume, at the same time, it has been aimed to determine how can a director
emphasize a message best via the costumes of a theatre characters. Firstly, the
importance of costume designs according to ages has been exposed and then

formation process of design has been scrutinized and discussed on examples.
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Giris

Sanat; toplumlara hareketlilik kazandiran, bir toplumun degerini arttiran ve
insanlarin hicbir zaman vazgecemedikleri bir alandir. Ozellikle, gérsel sanatlar
bireylerin ufkunu genisletmekte ve onlari bambaska bir diinyaya gotirmektedir.
Gorsel sanatlarin en fazla ilgi goren dallarindan biri de tiyatrodur. Tiyatro,
bliinyesinde pek cok sanat etkinligini barindirmaktadir. Bunlar; dekor tasarimi, isik
tasarimi ve kostim tasarimidir. Her biri eserin degerini arttiran, izleyicinin dikkatini
ceken ve oyuna adapte olmasini sadlayan unsurlardir. Ozellikle, kostiim tasarimi
giysilerle oyunun hikayesini anlatan baska bir deyisle izleyicilerle karakterleri
tanistiran tiyatro gosteri ogesidir. Tiyatro sanatinin temeli, yalnizca yazili bir
metinden ibaret degildir; yazi sadece tiyatro kapsaminda yer alan ogelerden bir

tanesidir (0Ozdemir, 2002:30).

Sekil 1. Bir Antik Yunan Tiyatrosu Kostimi
(Kaynak: http://www.bisanat.com/yazilar/detay/419-Antik-Yunan-Tiyatrosu/3)

Bir tiyatro eserinin sahnelenmesine katkida bulunan dekor, kostim, i1sik gibi

tiyatro ogelerinin her biri ayri ayri onem tasimaktadir. Bunlar arasinda yer alan
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kostimun ise 0zel bir yeri bulunmaktadir. Tiyatro oyun sanatinin ilk olusumlari Antik
Yunan'da (6.YY) goérilmistir ve sahnelenen oyunlarda kostiime ayri bir deger
verilmistir (Sekil 1). Kostimlerde genellikle, gosterisli clibbe tarzinda kiyafetler,
yliksek topuklu cizmeler ve cok cesitli maskeler kullanilmistir. Kadin oyuncularin
olmadigr ve tum karakterlerin erkek oyuncular tarafindan canlandiritdigi bu
donemlerde maskelerin kostimlerin tamamlanmasinda ayri bir onemi olmustur.
Clnkl kostim kisilestirme tekniklerinden biri olarak kullanilmistir ve glinimuzde de

ayni onemi tasimaktadir.

Sekil 2. Tiyatro kostimi (Kaynak: http://www.theatrelinks.com/costume.htm]

Tiyatro oyuncusunun sadece disinin giyinmesi yetersiz kalmaktadir. Giysinin
sanatcinin oynadigi roldeki ic degisikligi yansitmasi gerekmektedir. Dolayisiyla,
kostimin sanatcinin canlandirdigi rolde ona buyuk olcide yardimci olmasi

gerekmektedir (Sekil 2). Kostiim;

- Tiyatroda etkinin artmasina,

Sanat gicinin yikselmesine,
- Rol karakterinin ortaya cikmasina,

- Oynanan vyapittaki milliyet ve zaman degisimlerinin net bir
sekilde yansitilmasina yarar sagladigindan dolayr 6nem tasimaktadir (Aksel,

1988:22-23].
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Bu calisma, bir oyuna kostim tasarimi yaparken nelerin dikkate alinmasi
gerektigini ortaya cikarmak, ayni zamanda da bir tiyatro eserinde karakterlerin
vermesi gereken mesajlari kiyafetlerle yansitma yontemlerini belirlemek bakimindan
onem tasimaktadir. Yapilan calismada, bir tiyatro eserine en uygun sekilde nasil
kostim tasarlandigini sunmak amaciyla tiyatro kostim tasariminda hangi
basamaklarin izlendigini, baska bir ifadeyle, kostim tasarimi olusum sirecinin nasil

olmasi gerektigi yer almaktadir.
Tiyatro Eserinin Sahnelenmesi ve Kostiim Tasarimi

Tarihi cok eskilere dayali olan tiyatro, yani oyun sanati, binyesinde pek cok
dali barindirmaktadir. Bu dallarin her biri birbiriyle uyumlu sekilde faaliyette
bulunmak zorundadir. Tiyatro kostimiine uygun isik olmazsa karakteri yansitacak
renkler farklilasirken dekorda uygun renkler kullanilmazsa sahnede sergilenen
oyunun vermek istedigi mesaj tam anlamiyla seyirciye yansitilamaz ya da kostimler
gereginden fazla gosterisli yapilirsa oyun hic izlenmeden sadece “kostiimler son
derece muhtesemdi” denilebilir (Ozdemir, 2002:30). Bunlardan da anlasilacagi gibi
tiyatro eseri sadece yazili metinlerden ibaret degildir ve eserler sahnelenirken pek

cok 0genin bitiunlik icerisinde faaliyet gostermesi gerekmektedir.

Tiyatro yapitinin basarisi ekip calismasina dayanmaktadir. Oyun yazarinin,
dramaturgun, yonetmenin, dekor ve giysi tasarimcilarinin, isik uzmaninin uyumlu bir
sekilde calismasi ile yapit meydana gelerek sahnelenmektedir. Bu ogelerin her
birinin degerlendirme kriterleri birbirinden farklidir ve oyun metni bunlarin cikis

kapisidir.

Dramaturgi tiyatro eserinin sahnelenmesindeki kilit noktayr olusturmaktadir.
Yalnizca oyunun hazirlanmasindaki calismalari degil oyuna dair her seyi
kapsamaktadir. Bir tiyatro eserinin sahnelenmesinde yer alan kadroya yol gostererek

onlara yon verecek kisiler dramaturglardir.

Sahnelenmesi duslnulen tiyatro oyununun metninin oyunda yer alacak butin
kadroya dagitilmasi gerekmektedir. Eserin sahneye koyulmasinda gorev alan tim

kadro oyunu okuduktan sonra yonetmen, dramaturg, dekor ve kostum tasarimcilari,
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bas rolde dusliniilen oyuncular da dahil olmak lzere, bir komite olusturularak oyuna
dair tartisma yapmaktadirlar. Oyuna yonelik yapilan elestiriler bitinlik icerisinde bir
araya getirildikten sonra, sahnelenecek oyun eseri sahneye koyacak Kkisilere
dagitilmaktadir. Bu asamadan sonra, dramaturgun isi onem kazanmaktadir. Artik
eserin sistemli bir bicimde cozimlenmesi ve oyunun ana disuncesinin anlatilmasi

gerekmektedir.

Dramaturgi,  eserin  sahnelenmesindeki en  biyik  sorumlulugu
ustlenmektedir. Clnkl, oyuna dair yapilan elestirilerden sonra artik her seye
yonetmenle birlikte o yon verecektir. Rejisor, dekor ve kostim tasarimcilari, isik
teknisyeni ve muzisyenleri dramaturg yonlendirerek ayni zamanda kendi fikirlerini de

sunarak oyunun sahneye koyulmasini saglamaktadir (Tenschert, 1966: 887-889).

Tasarimcilar en fazla dramaturglarla beraber calistiklari zaman sahneye
koyulacak eserin agirligini hissetmektedirler. Bu durumda degisik tiyatrolarin kendi

kosullarina gore tasarimin temelden degisimine neden olmaktadir.

Oyunun sahneye koyulacagi ortam dramaturgun calismalarini etkilemektedir.
Bir tasarimcinin, ayni eser icin degisik kosullari mevcut olan tiyatrolarda, ayni eserin
ozelliklerinden yararlanarak, tasariminda oldukca farkli ve hatta ilk yaptigina ters bir
sahne tasarimina ulasmasi dogal karsilanmaktadir. Cinku onlar degisik kosullar
altinda farkli dizenlemeler olusturmak zorunda kalabilmektedirler ve ornegin iki

perdelik bir oyunu Uc veya bir perdede sunabilmektedirler.

Oyunun sahnelenmesine dair yol gosterici stili ve ipuclarini rejisor
vermektedir. Oyunu inceledikten sonra sahne dizenlemesinin nasil olmasi
gerektigini tasarimcilara ileterek, ayni zamanda oyunda gecen zamani eseri
sahnelerken daha farkli bir zaman diliminde de yasatabilmektedir. Yazar, oyunu
rejisore verdikten sonra rejisoriin kafasinda oyunun ne sekilde sahnelenebilecegi,
hangi renklerin kullanilabilecegi, oyuncularin nasil kostimler giyebilecegi ve
dekorun nasil olmasi gerektigi aninda canlanmaktadir. Daha sonra oyuna sadik
kalarak kafasinda canlananlari netlestirerek, tasarimcilarla beraber oyunu sahneye

koymak icin hazirlik yapmaktadirlar.
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Tiyatro sahnesinde istenilen atmosferin yaratilabilmesi, birbirinden farkli
renklerin  kullanilarak seyircinin  psikolojisini  direkt olarak etkilemekle
saglanmaktadir. Bu da sicak ve soguk renk gecisleriyle saglanmaktadir. Sicak ve
yumusak tonlardan soguk ve kati tonlara gecilmesi veya tersi, renklerin degiskenligi
ile saglanmaktadir, ancak bu degisim yalniz tablolarin degisimi ile degil, isiklandirma
renklerinin ve kostim renklerinin de uyumlu bir bicimde degisimi ile saglanarak,

blitlini olusturacak sekilde atmosferi yaratmalidir (Aksel, 1988:7).

Sahne siklandirmasi, tiyatronun ilk ortaya ciktigi donemlerde onem
tasimaktaydi ancak ginimuz tiyatrosunda da i1siksiz bir sahne dusinilememektedir.
Isiklandirmanin tarzi ve ayrintilari tiyatro sahnesinde hareketliligi, oyunun en
basindan en sonuna kadar golgeleri ve aydinliklariyla hareketli bir resim olarak
verebilmektedir (Esslin, 1998:62-63). Adeta oyuna can veren seyirciyi oyuna
tamamiyla adapte eden isik, tiyatronun vazgecilmez ogelerinden kabul edilmektedir.
Dekorlarin boyanmasi, kostimlerin renkleri daha genel bir ifade ile sahnede
istenilen atmosferin yaratilmasi, ses sistemi ve gorsel efektler, isiklandirma
teknigine bagli olmaktadir. Bir dekor son derece mukemmel bir sekilde
hazirlanabilir, kostimler kusursuz glizellikte olabilir ve oyuncu rolinid muhtesem
sekilde yerine getirebilir ancak isiklandirmada yanlis bir uygulama gerceklestirilirse

harcanan tim emekler bosa gidebilir.

Tiyatro sanatinin dogdugu ilk donemlerde dekor tasarimcisi ayni zamanda
kostim tasarimini da ustlenmistir. Ancak glnimduzde tiyatro yani oyun sanatinin
profesyonel bir sekilde ilerlemeler kaydetmesi ve her alanda uzmanliga gidilmesi
dustncesiyle, dekor ve kostim tasarimi birbirinden farkli iki dal haline gelmis

bulunmaktadir.

Tiyatro dekorunun gercekci ya da stilize olmasi onem teskil etmemektedir.
Dekor sahne imgesinin ya da tablonun arka plani, baska bir ifade ile dayanagidir

(Bablet, 1966:970-972).

Dekorun en gozle gorulur islevi oyun hakkinda bilgi verici olmasidir. Oyunun

gectigi cevreyi resimleyerek mekani, donemi, karakterlerin toplumsal konumlarini
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da gosterip seyircinin anlamasi gereken temel bilgileri yansitmaktadir. Dekor
tasarimi yapilirken dekorun oyunun oOnlne gecmemesini dikkate almak
gerekmektedir. Dekor sadece tiyatro sahnesine ve oyuna destek veren bir unsurdur

(Jarry,1966:958].

Tiyatro eserinin sahnelenmesinde etkili olan diger bir unsur ise kostumdur.
Genis anlamda kostuim, aktorin ikinci derisi, oyundaki kahramanin goriinen maskesi
olarak adlandirilmaktadir. Dolayisiyla  kostum, aktorin anlatim guclinu

zenginlestiren bir aractir ve ona duru nitelik kazandirmaktadir.

Tiyatro giysisini bir kiyafet olarak adlandirmak oldukca yanlistir. Cunkd
kostim, oyuncunun ve oyunun anlatimina yardimci olan bir uzantidir ki, bunun icin de
oyuncunun hareketlerinde, jestlerinde o giysiyi yorumlayan ustaligin olmasi

gerekmektedir.

Kostim,  tiyatro  sahnesinde  karakterlerin  yansitilmasi ~ gorevini
ustlenmektedir. Dekora, 1siga, renklere uygun bir bicimde kostimlerin meydana
getirilmesi onem tasimaktadir. Eger, kostim tasarimcisi bu unsurlari dikkate
almadan kendi kafasina gore kostimleri hazirlarsa, ortaya cikarilacak giysi
basarisizlikla sonuclanabilmektedir. Kostim tasarimcisi, giysiyi tasarlarken oyunu
sahneye koyacak tum tasarimcilarla fikir alis verisinde bulunmak durumundadir.
Ancak bu sekilde basarili bir oyun ortaya koymak mimkin olmaktadir (Anonim,

1969:1525).

Sahne uzerinde rol yapan kisi, gunluk yasantisindan farkli olarak dramatik bir
anlam kazanmaktadir ve giysiler bu sebepten dolayr 6nem tasimaktadir. Bu farklilik,
sahne sanatlarinin diger dallari olan opera, bale, operet ve dans kostimlerinde de
goridlmektedir. Dans kostimlerinde maksimum oranda hareketlilik esas oldugu icin,
bu kostiimlerde daha esnek ve terletmeyen cinste kumaslar kullanilmakta ve rahat
hareketliligi saglayacak modeller tasarlanmaktadir. Opera kostumleri, diger
kostimlere gore daha gosterisli ve dikkat cekici sekilde tasarlanmakta ve abartiya

gerek duyulmaktadir. Operet kostimleri operaya karsilik hafif abartili, alayci tavirli
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olan ya da oldukca abartili karaktere sahip oyuncularin kostimlerini, renklerle ve

formlarla ifade etmeye calismaktadir.
Kostiim Tasarimina Etki Eden Unsurlar

Kostim tasarimi, tek basina meydana getirilmemektedir. Dekor, isik, oyun, ve
oyuncularin fiziksel yapisiyla seyircinin yas grubu g6z oninde bulundurulmaktadir.
Dolayisiyla, kostimler incelenirken her bir unsurun da ayri ayri incelenmesi

gerekmektedir.

Dekor: Tiyatroda dekor ve kostim birbirinin ayrilmaz parcasi olarak kabul
edilmektedir. Her ikisi de seyircinin goz acisina direkt etki etmektedir. Tek perdelik
bir eserde Uc veya bes kisinin giydirilmesi kolay olmaktadir. Ancak, cok perdeli bir
oyunda ayni hedefe ulasmak guictir. Cok perdeli oyunlarda kostimler de farklilik
gosterecektir. Bunun icin, her perdeye uygun olan ve birbirlerinin onlne
gecemeyecekleri nitelikte tasarimlar yapmak gerekmektedir. Sahne resminin
anlamli olabilmesi icin, kostimlerini giymis oyuncularin sahnede yer alarak bir
deneme yapilmasi sarttir. Yapilan deneme calismasiyla dekorun ya da kostimin

eksikleri ve fazlaliklari dizeltilerek bitinlik olusturulmaktadir.

Istk: Tiyatro eserinin sahneye koyulmasinda yer alan kostime i1sik da etki
etmektedir. Kostimde kullanilan renkler, farkli kesimler sahne isiginda tamamiyla
degisik bir yapiya burinmektedir. Isik dikkate alinmadan hazirlanan kostimler,
sahne 1sigina ciktiklari zaman yansitmasi gereken havadan uzaklasmaktadir. Isik goz
onunde bulundurularak denemeler yapilarak hazirlanan kostimler ise adeta
kusursuz nitelikler kazanmaktadir. Sahne cesidine ve perde sayisina gore oyuncuyla
kostum iliskilerini iyi bir sekilde kurmak gerekir. Bu asamada yardimci olacak en lyi
eleman isiktir. Isik kostiumlerin dis hatlarini ortaya cikararak tasarimcinin istedigi
etkiyi almasini saglamaktadir. Hangi renk isik altinda kumaslarin hangi rengi
aldiklarinin incelenmesi gerekmektedir. Buna gore su bilgilere dikkat etmek dogru

olacaktir.
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- Kostim kirmizi 1sik altinda; kirmizi renk zenginlesirken yesil siyahimsi

olur; mavi kararir; sari turuncuya donusur; mor kirmizi olur,

- Kostim yesil 1sik altinda; kirmizi renk kahverengimsi olurken yesil

zenginlesir; mavi siyahlasir; sari yesil bir ton alir; mor kahverengi olur,

- Kostidm mor 1sik altinda; kirmizi mavilesirken yesil siyahimsi olur; mavi

zenginlesir; sari gumusli pembe olur; mor zenginlesir,

- Kostim mavi istk altinda,; kirmizi morumsu olurken mavi zenginlesir; sari

kahverengi ton alir; mor mavilesir,

- Kostim koyu pembe isik altinda,; kirmizi matlasirken yesil sarimsi olur;
mavi siyaha donusur; sari zenginlesir; mor kirmizimsi goruntd alir. Ayrica,

basarili bir aydinlatma giysilere Uc boyutlu bir nitelik kazandirir.

Oyuncu: Kostim tasarimi yaparken incelenmesi gereken diger unsurlar da
oyun ve oyuncudur. Tasarimcinin tasarimina yeni 6geler eklemesinde veya kafasinda
tasarladigi giysinin kullanimina dair soru isaretlerini bu iki unsur yok etmektedir.
Sahne kostuminin tasarlanmasi oyuncuya da baglidir. Kostim oyuncunun rolinu
oynamasina etki etmektedir. Kostim, oyundaki karakterin ruh halini 6zinU ortaya
koymaktadir (Efe,1991:76). Tiyatro sahnesinin 6nemli bir parcasi olan kostim,
aktorler icin de cok onemlidir. Kostimler, karakterin yaratilmasina ve Kkisiligin
yansitilmasina yardimci olmaktadirlar. Kostimde goze carpan her unsur seyirciye
aktorle ilgili mesajlar sunmaktadir. Bir kostimun rengi, sekli oyuncunun ruh halini
yansitarak o karakteri izleyiciye tanitmaktadir. lyi bir kostiim gercegi ve oyuncunun
ruh halini yansitmalidir. Kostumler oyunla ilgili ipuclarini izleyicilere verirken
oyundaki karakterlerin korku, sevinc ve endise gibi ruh hallerini de sunmaktadir
(Holt,1998:66). Tasarimci yaptigi giysiyi oyuncuyu disinmeden tasarlamamalidir.
Oyundaki roli Ustlenen sanatcinin vicut yapisi, ten rengi, tasarimi yapmadan once
incelenmelidir. Daha sonra, onun ten rengine ve beden yapisina uygun giysi tasarimi
yapilmalidir. Bazen de provalar esnasinda yapilan hareketlerden yola cikarak kostim
tasarlanmaktadir. Oyuncunun elini cebine sokusu ya da attigi adimlardan esinlenerek

kostim tasarimcisi cok giizel eserler meydana getirebilmektedir.

10
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Oyun: Kostim tasarimina etki eden diger bir 6ge de oyundur. Oyunun gectigi
donem ve karakterler tasarimciya bir nevi yol gosterir. Donem oyunlariyla cagdas
donemde gecen oyunlar birbirinden farklilik gostermektedir. Donem oyunlarinda
tasarimcinin oyunun gectigi donemi ve ozelliklerini cok iyi bilmesi gerekir. Donem
arastirmasini yaparak o dénemi yansitacak tasarimlari olusturur. Ornegin, 17. yy’ a
ait giyim ozelliklerini 20. yy da gecen bir oyuna gore uygulamasi yanlistir. Donem,
kostim tasarimcisindan neyi istiyorsa kostim tasarimcisi da onu vermelidir. Ama
cagdas bir oyunun giysi tasarimini yaparken tasarimci ozgurdur. Burada rejinin
diuslncesi de onem tasimaktadir. Reji oyunu ilk cagda ya da milenyum caginda

dustnebilir. Tasarimci da ona uygun olarak kostimlerini tasarlar.

Seyirci: Kostim tasarimcilari, kostimleri hazirlarken seyircilerin sahneyi
gorus acisini da dikkate almalidirlar. Tiyatro salonunda ilk alti ya da yedi sira sonrasi
sahnedeki ayrintilar gorinmez hale gelmektedir. Kiyafetin yakasinda veya etek
ucunda kullanilan ince bir danteli, armayl en arkada oturan seyirciler goremezler.
Bundan dolayl, kostim tasarimcilari tasarimlarini yaparken en arkada oturan
seyircinin pozisyonuna gore kostimleri cizmeleri yerinde olacaktir. Bunun yani sira,
oyunu izleyecek yas gurubu da tasarimcilar tarafindan dikkate alinmalidir.
Yetiskinlere hitap den bir oyunda konuya gore her tirlid rengi ve aksesuari kullanmak
mumkindur. Eger oyun cocuklara hitap ediyorsa, kostimlerde daha cok canli

renklerin ve ilgi cekici objelerin kullanilmasi gerekmektedir.
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Sekil 3. Tiyatro Kostimi (Kaynak:http://www.andrew.cmu.edu/user/zix/caucasian.htm

Kostium tasarimcilari tim bu unsurlar dikkate alarak oyun icin gerekli
kostimleri hazirlamaktadirlar (Sekil 3). Tasarim, bir bitiin halinde distndldiginde

basarili sonuclar elde etmek mumkundur.
Caglara Gore Kostiim Tasarimi

Degisim hayatin her alanina yansidigi gibi, tiyatro kostimlerine de yansimistir.
Her Ulkenin kendine 6zgu bir giyim tarzi bulunmaktadir. Dolayisiyla, bu giyim tarzlari
ulkelerin kostim tasarimlarina da yansimaktadir. Kostim tasarimcilari donem
oyunlarina kiyafet hazirlarken Ulkelerin kendilerine has giyim stillerinden yola
cikarlar. Giysilerle o donemin ginimiuze tasinmasini saglarlar. Tiyatro kostimlerinin
ilk asamasini maskeler olusturmaktadir. Bu sanatin yeni dogdugu yillarda oyunlarda
siirekli olarak maske kullanilmaktaydi. Onceleri kostiimlerde maskelerin agirligi
olurken yavas yavas giysi onun oniine gecerek kostimleri tamamlayan bir 6ge haline

gelmistir.

Giysiler de icinde bulunulan cagin ozelliklerine gore degisime
ugramaktadirlar. Bir donem son derece gosterisli olan kostimler, diger donem sade
bir yapiya burunebilmektedir. Bu nedenle tiyatroda kostim tasarimlarini caglara

gore incelemek konuya bakis acisi bakimindan onemlidir.
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Klasik Cagda Tiyatro Kostimi: Klasik cagin tiyatro kostimleri incelendigi
zaman kostim tasarimcilarinin oyunun gectigi donemi giysilerde yansittigr gorulur.
Klasik cagdaki tiyatro oyunlarinda maskelerin oldukca fazla yer aldigi gorulir.
Bunlarin yani sira deri onlukli, kuyruklu, hayvan maskeli, keci sakalli, yari insan yari
tanri ozelliklere sahip karakterlerin cogunlukta oldugu gozlenir. Oyunda yabanci
kisileri canlandiran oyuncular ise uzak ulkelerin giysilerini giyerek tlkelerarasi farki
sahnelemeye calismislardir. Bu cagda Yunan ve Latin tiyatro kostimlerinin buyik

6zelligini maskeler olusturmustur (Sekil 4).

Sekil 4. Tiyatro Kostimi (Kaynak: http://www.bgst.org/tb/yazilar/200207mv.asp)

Orta Cagda Tiyatro Kostimi: Ortacag tarihte karanllk cag olarak
nitelendirilmektedir. insanlarin cok mutlu olmadigi ve baskilarin oldugu bir dénem
olarak bilinmektedir. Hayatin her alaninda dinsel temalarin islendigi bir cagdir. Bu
sebeple, tiyatroda da dinsel temalara agirlik verilmistir. Ortacagda tiyatroda
oyuncular daha cok sembolik giysiler giymislerdir. Tanri roliine cikan oyuncularin
basinda papalik taci ve Uzerlerinde de papalik cubbesi yer almistir. Melek roline
cikanlar ise beyaz clibbe giyerek kanat takmislardir (Anonim, 1969:1525). Ortacag
oyunculari, kendi zamanlarinin giysilerine halkin da anlayabilecegi tipik kostimlere
burinmiuslerdir. Bazi roller ise basit simgelerle karakterize edilmistir. Soytarilara

kareli elbiseler, askerlere zirhli elbiseler, seytana ise kirli, pis giysiler giydirilerek
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maskeler takilmistir. 13.yy’da tiyatro kiliseden koy meydanina tasindiginda bditin
kostimlerin cagdas bir yapiya birindigu gozlenmektedir. Soytari giysileri bunlarin
disinda kalmistir. Onlarin kiyafetlerinde bir parcasi mutlulugun semboli olarak
nitelendirilen sari, bir kismi ise umut sembolu olarak nitelendirilen yesil renkli
pantolon ve Uzerinde can biciminde kollari olan bir bluz ve baslarina da yanlari

esekkulagi gibi acilan bere kullanmalari adet olmustur.

Ronesans Doneminde Tiyatro Kostiimi: Ronesans donemine gelindiginde
sahne dekorunun degisimiyle kostimlerin sanat degeri de artis gostermistir. Saray
elbiselerine olan baglilik kaldirilarak, oyunculara fantezi giysiler tasarlanmistir.
Tiyatro kostim tasarimcilari oyunlarin kostim tasarimlarini yaparken Ronesans
doneminin hikayelerini, trajedilerini sunmak amaciyla giysileri hazirlamislardir. Bu
donemdeki kostlimler incelendigi zaman kadin oyuncularin kostimlerinde islemeli
kumaslar ve suslemeler, bol miktarda pililer, demir korseler ve kolali yakalar,
susleme amaci tasiyan digmeler, tasli kemerler, uzun seritten meydana gelen kollar
dikkati cekmektedir. Erkek kostimlerinde ise kilot pantolonlar, islemeli pelerinler,
firfirli yakalari ve kollari olan bluzlar, uzun ve dar yelekler dikkati cekmektedir.

Ayakkabilarda ise isleme kullanilmasina 6zen gosterilmis.

Barok ve Rokoko Donemlerinde Tiyatro Kostimii: Bu donemin tiyatro
kostimu modanin etkisinde kalmistir. Barok ve rokoko donemlerinin kostimleri ayri
ayri incelendiginde barok doneminin kadin giysilerinde onu sivri gelip bele oturan
korsajlar, dar kollar, kiyafetlerin etek kisimlarinda kat kat firfirlar ve kuyruklu
etekler, pelerinler ve dantel kaplarin fazlaca kullanildigi gorilmektedir. Erkek
giysilerinde ise redingot ceketler, ipekli gomlekler, dantelli ve kurdelali pantolonlar,
sapkalar dikkat cekmektedir. Erkek ayakkabilari oldukca gosterislidir. Satenden
kaplanan ayakkabilarin udst kismina dantelden guller ve kurdeladan susler

yapilmistir.

19. ve 20. Yizyilda Kostim Tasarimi: 19. ve 20. Yy da da sahne kostimuindeki
gerceklik devam etmistir. Her role uygun nitelikte kostimler tasarlanmistir. Fantezi

elbiseler cogunlukla opera, operet ve revi de yer almistir. 19. Yy.da romantik akimlar
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tarihe bagimliligi meydana getirmis ve gercek hayattaki giysiler kostimlere
yansitilmistir. Bu donemde, kostimlerde tarihi realizm baslamistir. Her oyuncunun
canlandirdigi karakteri de yansitacak bicimde oyunda gecen doneme ait renklerin,
sisleme ozelliklerinin bire bir olmasa da gercege yakin nitelikte kostumleri
hazirlanmis ve bu kostimlerin gercek stillerini korumasina da dikkat edilmistir.
Kostimlerdeki gercege uygunluk gelenegine ayni sekilde sadik kalinmistir. Ancak
dekor ve kostim bu yy.da birbirine daha cok yakinlasmaya baslamistir. Dekor ve

kostimdeki abartilar, sonuklikler dengelenmeye calisilmistir.
Kostiim Tasarimi Olusum Siireci

Kostim tasarimcisi eline oyunu aldiktan sonra kafasina gore kostim
tasarimlari yapmamaktadir. Oncelikle oyunun hangi donemde gectigini inceler ve
arastirir, her karakteri ayri ayri inceleyerek onlarin ruhsal durumlarini da analiz
eder. Bunlari belirledikten sonra tasarimlarini meydana getirmektedir (Sekil 4). Bazi
kostim  tasarimcilari bu calismalari gerceklestirmeden  tasarimlarini
yapmaktadirlar. Tabii ki bu sahne kostimu adina tamamiyla ters dismektedir. Bu tip
durumlarin  sonucunda da su sonuclarla Kkarsilasilabilmektedir: tasarlanan
kostimlerin oyunun gectigi donemi yansitmamasi, kostiimlerin oyuncularin
karakteriyle ters dismesi, kostimlerin oyunun tamamen online gecmesi,
kostimlerde kullanilan model-kesim ve renklerin dekorun ve 1sigin devreye

girmesiyle tamamen yok olup gitmesi.

Tiyatro kostimlerini nelere gore degerlendirmek gerektigi onemli bir soru
isaretidir. Bunu tarihsel gerceklere, begenilere, ayrintilardaki titizlige dayanarak
degerlendirmenin mimkin oldugu soylenebilir. Bunlarin arasina oyunun kendisini
incelemek de eklenebilir. Bu ylizden giysinin kurallarini oyunun toplumsal bicimini
ortaya cikarmak zorunlulugu Uzerine kurmak gerekir. Bu durum oyunda giysiye
ylzde ylzluk bir alani kapsayan bir gorevsel rol verilecegi anlamina gelir. Bu gorev
coskulu calismaktan cok kafaya dayanmaktadir; yani, Uzerinde cok disinmek
gerekir. Giysi yapitin anlamini her an eserin disinda kalan ogelerle birlestirmek

zorundadir. Dolayisiyla giysi ile oyun arasindaki bu iliskiye ters etkide bulunan her
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unsur giysinin Ustlendigi roli tam anlamiyla yerine getirememesine neden

olmaktadir (Barthes, 1966:50).

KOSTUM TASARIM SURECT

Uretirn Oncesi Oyunun Iffelenmesi Uretim Pncesi Tasarmm Plant
v v
| Tarihzel Dénem !ncelemesi | | Kostim Savilarim Belirleme |
]
| Karalter Incelemesi | Filsir | Model Cizimleri Yaptna |
Il Uretme
| Drekar we Isik Incelemesi | | Kumas we Aksesuar Belirleme |

| Ovuncu fiziksel vapt Incelemesi | | Estetilc Deéa;lar Belirleme |

Tretim

| kalip ve Sablon Hazirlanmas! |

| Uretim Plar Hazirlanmasi |

i

| Kostirmin Oretilmesi |

'

| kostim Provalannin Yapilmas) |

| Gerekli Modifikasyonlann Yapimas) |

Kostim Formu

Sekil 4. Tiyatro Kostiim Tasarim Asamalari

Bir tiyatro oyunundaki kostim asla oyuncularin siginagi olmamalidir. Giysi,
seyircinin dikkatini oyunun iceriginden cekip kendi Gzerine toplayacak derecede g0z
alici olmamalidir. Aksi halde, oyun bir cesit tiyatro kostimu defilesine donisebilir.
Giysiler oyundaki eksikleri kapatacak unsurlar olarak da kullanilmamamladir.
Kisaca, giysi oyunu ne sondurmeli ne de onun onine gecerek abartiya
burinmemelidir. Bunun tersi bir durumla karsilasildiginda giysiler uygunsuz olarak
nitelendirilebilir. Kostimlerin uygunsuz oldugunu ortaya koyan lc temel noktadan
s0z etmek mimkidndir. Bunlar, tarihsel kaygi, estetik yoksunlugu ve parasal

cikarlardir (Kidd, 1996:12).
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Kostimlerin uygunsuzluluga neden olan tarihsel kaygi denince iki durumla
karsilasilir. Bunlardan birincisi, tarihsel gercekligin ve abartinin kostime ayni
sekilde yansitilmak istenmesidir. Tasarimci kendisini illa ki o donemin ihtisamini
verebilmek icin zorlamakta ve sonuc hisranla bitmektedir. Cinkud tasarimcinin o
donemde kostum gercekligini birebir yansitmak isteyerek abartiya yonelmesi
kostimun oyunu temsilen Ustlendigi gorevi yok etmektedir. Tarihsel kayginin ikincisi
de, herhangi bir olayin ayrintilari tzerinde duran yiizeysel tarih anlayisidir. Burada,
tasarimci tasariminda donem kostimlerinin her ayrintisi Ulzerinde takilmaktadir.
Durum boyle olunca seyirciler sahnede yalnizca bu ayrintilara takilarak oyuna dair
hicbir seyi hatirlamamaktadir. Oyun bittiginde de aklinda sadece bu ayrintilar

kalmaktadir.

Kostimlerin uygunsuzlukla sonuclanmasina neden olan bir diger durum da
estetik yoksunlugudur. Giysilerde birden fazla siislemenin yer almasi kostimin tam
anlamiyla bir renk cumbuisiinden meydana gelmesi o kostimin guzel oldugu
anlamina gelmemektedir. Kostim tasarimcilari tasarimlarini hazirlarken oyunun
cercevesini  mutlaka g6z onudnde bulundurmalidirlar. Muhtesem olarak
nitelendirilebilecek kostim yapmak amaciyla akla gelen her turlu tarzi, sislemeyi
uyumlu oldugunu disinmeksizin tasarimlarinda kullanmalari ancak seyircilerin

gozlerini boyamakta, tiyatro adina hicbir sanatsal nitelik tasimamaktadir.

Son olarak parasal kaygilar kostim uygunsuzluguna neden olmaktadir.
Burada tasarimci giysilerde fazlasiyla abartiya kacarak ve gosterisli malzemeler
kullanarak seyirciye kostim hakkinda cok pahali ve oldukca degerli disuncesini
yerlestirmeyi amaclamaktadir. Bu durumda ise seyirciler oyunu degil, giysileri
izlerler. S0z konusu olan her lic durumda da kostim tasarimi yaparken tasarimcinin

oyunu hice saydigi ve sadece giysisini on plana cikarmayi hedefledigi gorilmektedir.

Kostim tasarimi yaparken oyunda gecen rollerin cok iyi bir sekilde taninmasi
gerekir. Daha sonra her karakterin ruh halini yansitacak renkler kullanilmalidir.
Ornegin, oyunda mutsuz ve yalniz bir karakteri canlandiracak olan oyuncuya fistik

yesili, pembe, kirmizi gibi renklerle bir kostim tasarimi yapilirsa seyircide karaktere
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dair bir soru isareti olusur ve rolden hichir sey anlasilmaz. Buna benzer olarak su
ornegi de vermek mimkiindir: ‘Bin Bir Gece Masallari’’nda anlatildigina gore Halife
Harun Resit ofkelendigi ve herhangi bir seye kizdigi zaman kirmizi bir giysi
giymektedir. Demek oluyor ki, kirmizi Harun Resit’in ofkesini sembolize eden bir
renktir. Bu isaret halifenin uyruklarina bilgi veren bir belgeyi Sultanin ruh halini ve
ondan cikacak her turlu sonucu gozle gorilebilecek bir sekilde duyurmayr amac

edinmistir (Barthes, 1966:50).

Isaretlere dair bir takim kostiim hatalari da gériilmektedir. Bunlar, isaretin
yoksunlugu, isaretin edebiyata ozentisi, fazla bilgiyle yiklu isaretler, kusursuzluk ve
isaretlerin  ic dengesizligi ve yogunlugu olarak siralandirilabilir. iIsaret
yoksullugundan kastedilen sey tasarimcinin kostimi tasarlarken karakterleri
yansitacak bir sembol sectigini zannetmesi, ancak sembolin hicbir anlam
tasimamasidir. Isaretin edebiyata 6zentisi ise oyuncunun canlandirdii karakteri
tanitmak, onunla ilgili bir ipucunu aydinlatmak amaciyla dolambacli yollar
secmesidir. Ofkelendiginde kirmizi renk giyen bir karakteri kirmizi renk giysiyle
anlatmak yerine kirmizi domateslerle o isareti vermek buna bir 6rnektir. isaretlerin
fazla bilgiyle yuklenmis olmasi ise karakterleri yansitacak sembollerin
sayllamayacak gulclikte olmasi ve isaretler kargasasinin meydana gelmesidir.
Giyside kusursuzluga gitmek de isaretlerin tam olarak yansitilamamasina neden
olmaktadir. Burada cagi belli olmayan oyunlarda kullanilan tarihsel giysiler ornek
teskil etmektedir. Cliinki zamanda belirsizlik, ancak giyside guzellik soz konusudur.
Bu da anlamsiz olmaktadir. Son olarak, kostimlerde hataya sebebiyet veren isaret
yetersizligi de isaretlerin ic dengesizligidir. Burada tasarimci bir isareti tim
kostimlerde esit dlcide kullanmaktadir. Boyle olunca da karaktere dair hicbir ipucu

yakalanamamaktadir.

Kostimlerde kullanilan isaretler gorevsel bir nitelik Ustlendikleri zaman
basariya ulasmaktadir. Giysi eserin vermek istedigi mesaji iletmesini engellemiyor ve
oyuncunun gorevini yerine getirmesine engel teskil etmiyorsa o kostimun uygun

oldugu soylenebilir. Kostim oyunda sadece etkinin artirilmasini ve karakterlerin
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daha net anlasilmasini saglama gorevini Ustlenmektedir. Ayrica, giysilerle
karakterlerin sinif farkliiklari da vurgulanmaktadir. Yoksul, hizmetci, polis, asker,
doktor, ya da el sanatlariyla ugrasan kisiler uygun kostimlerle seyirciye
yansitilmaktadir (Efe,1991:59). Burada bir kostim uygunsuzluluga sebep olmamak
icin her karakterin ozelliklerini inceleyerek dogru mesaj verecek giysiler

tasarlanmalidir.

Kostim tasarimcisinin dekoru ve oyuncularin ten rengini dikkate almamasi
kostimlerden olumsuz sonuc elde edilmesine neden olacaktir. Eger kostim
tasarimcisi dekor tasarimcisiyla hic bir diyalog icerisinde bulunmadan kostimlerini
hazirlarsa problemle karsilasmamasi olanaksiz olacaktir. Dekorda notr renklerin
agirlikli olarak kullanildigi, tamamen pastel tonlarin hakim oldugu bir sahne dizeni
olusturuldugunda kostimlerin de buna bagli olarak daha canli ve sicak tonlarda
olmasi gerekmektedir. Ancak, kostim tasarimcisi dekoru goz ardi ederek
kostimlerinde pastel tonlara yer verirse uygunsuz bir yapiya sahip olmasi kuskusuz
kacinilmaz olmaktadir. Oyuncunun ten renginin goz oniinde bulundurulmasi cok da
gerekli degil gibi dusunulebilir. Fakat oyuncu kostimuyle sahneye ciktiginda cok
solgun ya da cok canli bir gorintu elde edebilir. Tasarimci kostimu tasarlamadan
evvel oyuncuyu mutlaka gormeli ve oynayacagi karakterle iliskisini belirlemelidir.
Diz ve koyu bordo renk beyaz tenlileri daha canli gosterirken esmer kisileri daha
durgun gostermektedir. Bir oyunda oldukca hizinli bir karakteri canlandiracak olan
oyuncu icin (beyaz tenli, sarisin bir oyuncu) kostim tasarimcisi bordo bir giysi
dusinirse yanlis olur cunkd bordo onu daha canli gosterecektir. Eger tasarimci
oncelikle oyuncuyu tanimis olsaydi bu oyuncunun ten rengiyle uyumlu ve ona hizinli

bir goriinim kazandiracak olan daha farkli bir renk tercih ederdi.

Kisacasl, uygun bir tiyatro giysisinin olmasi ve olumsuz sonuclarla
karsilasilmamasi icin kostimin maddeden wuzak, saydam ve net olmasi

gerekmektedir.

lyi bir kostiim tasarimcisinin gorevi, kostiimleri tasarlarken miimkiin

oldugunca karakterlerin psikolojik gelisimi, sosyal statulerini ve kisiliklerini tasvir
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ederek giysileri tasiyacak olan oyuncularin etkisini on plana cikarmaktir. Oyundaki
karakterlerin ruh halini giysiyle yansitirken oyuncuyu da on planda tutacaktir.

Kostim tasarimcisinin tasimasi gereken bir takim ozellikler bulunmaktadir. Bunlar;
- Kostlim tarihini bilmek,
- Giysi hazirlama bilgisine sahip olmak,

- Karakterlerin psikolojilerini tasvir ederek onlarin icsel duygularinida disa

yansitmayi saglayacak olan hayal glicline sahip olmak,
- Giysinin gorindmine uygun renk ve sekil bilgisine sahip olmak,
- Hayalindeki dustlinceleri cizime donustirebilme yetenegine sahip olmak,

- Takim olarak calisabilme ve her bireyle haberleserek onlara destek olma ve

motive etme glicline sahip olmak (Holt, 1998:8).

Kostim tasarimcisi, asla isini  tek basina gerceklestirmemektedir.
Kostimlerini olustururken, isik teknisyeni, dekor tasarimcisi, rejisor ve terzilerle
fikir alisverisinde bulunmaktadir. Tasarimci, 6zellikle isini gerceklestirirken sirekli
olarak rejiyle iletisim halindedir. Reji tasarimciya calismalarini  nasil
gerceklestirecegi konusunda kendisine yon vermektedir. Kostim tasarimcilari,

bazen cok buyuk projelerde gorev almaktadirlar.

Kostim tasarimcisinin diger bir gorevi de oyunda yer alan karakterleri cok iyi
bir sekilde analiz etmektir. Onun isinin puf noktasini da bu olusturmaktadir. Kostim
tasarimcisi cizimlerini yaparken oyundaki karakterlerin kisiliklerini yansitip
yansitmadigini mutlaka kendisine sormalidir, bunun icin de oyundaki her perdeyi ayri

ayri degerlendirmesi gerekmektedir.

Bir kostim tasarimcisinin karakter analizlerini yaparken bir takim sorular

sormasi gerekmektedir. Bunlar;
- Her sahnenin kendi icindeki havasi nedir?
- Her sahnede yer alan karakterlerin roli nedir?

- Oyunculardan hangileri figiran, hangileri ana kahramandir?
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- Bir karakterin oyundaki diger karakterlerle iliskisi nedir?

- Oyunda yer alan karakter bir onceki sahneye gore degisiklik gecirmis

midir?

Kostliim tasarimcisi bitin bu sorulara yanit verdikten sonra her bir karakterin
oyundaki fonksiyonunu ve psikolojik durumlarini kostimlerde kullanilan renklerle,
kesim ozellikleriyle ve kostime eklenen aksesuarlarla oyuncularin tasiyacaklari

giysilere yansitmaktadirlar.

Kostim tasarimcisi oyuna ve oyunculara dair gerekli arastirma ve
incelemelerini yaptiktan sonra bunlari hayata gecirmeye baslamaktadir. Sahne
dekorundaki figur ve kostimlerin cizimi icin pek cok asamadan gecilmektedir.
Oncelikle oynanacak oyunun cesit ve stilini belirleyip, rejisérle konusup, oyunun ve
sahneye koyusun ana fikrini anlarlar. Daha sonra cizim baslar. Kullanislilik on planda
tutularak, cizimlerde detay olarak pililer, digmeler, cepler, seritler belirtilir. Rejiye
gore stile yakinligi ve uzakligi, oyunun cesidine gore onemliligi belirtmek icin istenen
nesneler abartiir ya da sondirilir. Kostimlerin yardimcilari aksesuarlardir.
Ayakkabi, eldiven, canta, sapka, corap, baston, semsiye, dantel yakalar, manset ve
kravat tarihi gerceklere uygun bir sekilde secilerek figurin karakterine yardimci

olmasi gerekmektedir.

Tasarimci cizdigi kostimin oyuncu Uzerinde ne sekilde duracagini
hesaplayarak onun oynadigi role nasil bir katkida bulunacagini disinmesi
gerekmektedir. Bu amac dogrultusunda, oyuncunun vicut hatlarini istedigi gibi
sekillendirerek, kimi zaman yastiklarla dolgunlastirarak oyuncunun bicimini

bozabilmeli kimi zamanda var olan gorsel bozukluklari ortadan kaldirabilmelidir.

Kostimlerin olusumu genel olarak yukarida bahsedilen basamaklar dahilinde
gelisim gostermektedir. Kostim hazirligini genel olarak gozlemlersek kostim
tasarimcisinin calismalarini Gretim oncesi donem ve tUretim donemi olmak Uzere iki

baslik altinda gerceklestirilmektedir.

Uretim Oncesi Kostiim Hazirligi
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Uretim 6ncesi dénem, plan ve hazirlik donemi olarak adlandirilmaktadir. Bir
oyuna nasil yaklasilacagina dair fikirler, cizim eskizleri ve bu unsurlarin
gelistirilmesine yénelik dénemdir. Uretim oncesi donemde kostiim tasarimcisina
buylk gorevler dismektedir. En basta tasarimcinin oyunun teksini cok iyi bir bicimde
incelemesi ve oyuna dair her seyi bilmesi gerekmektedir. Ozellikle de yonetmenle
yapilan gorismelerde tartismalari yonlendirebilmek amaciyla oyunu sindirebilmek
ilk sirada yer almaktadir. Ayrica oyun icin ayrilan butcenin de bilinmesi
gerekmektedir. Uretim oncesi donemde son asama olarak hazirlik ekibinin

olusturulmasina sira gelmektedir.

Kostiim tasarimcisi tim bu analizleri yaptiktan sonra ise “kostim plani”
hazirlamakla baslamaktadir. Kostim plani diger bir anlamda oyun akisini
kostimlerle baglantili olarak anlatmanin bir yolu olarak gosterilmektedir. Tasarimci
acisindan kostim plani hazirlamak onceliklerin ne oldugunu gormek bakimindan
onem tasimaktadir. Kac adet giysiye ihtiyac oldugu, her oyuncunun kac giysi
degistirecegi gibi sorularin yaniti tasarimci tarafindan hazirlanan bu panda yer
almaktadir. Ayni zamanda giysilerin rengi, dokusu, gorinimu ve hangi oyuncunun
hangi kostumleri giyecegi bu planda yer almaktadir. Kostim tasarimcisi oyun
incelemesini yaptiktan sonra bu plani hazirlamaktadir. Plan tasarimcinin isini biyuk
6lclide kolaylastirmaktadir. Clinkld oyunun hikayesini bir bitiin halinde gormektedir.

Dolayisiyla kostim tasarlamada plan hazirligi biyik onem teskil etmektedir.

Plan hazirladiktan sonra arastirma bolimd gelmektedir. Bu bolimde
tasarimci oyunla  ilgili  arastirmalar, kumas ve aksesuar  secimini
gerceklestirmektedir. Oyunla ilgili arastirmalarda ozellikle de donem oyunlarinda
tarihsel dogrulugu yakalamak onem tasimaktadir. Clinki tarihsel arastirma kostim
tasarimcisina tasarimlarini  yaparken guvenilir standartlar vermektedir. Bu
standartlar tim oyunlar icin gecerli olmaktadir. Kostim tasarimcisinin tarihsel
arastirmasini detayli olarak yapmasi oyunun ikna edici tavrini da

hareketlendirmektedir. Tarihsel arastirmanin yani sira kostim tasarimcisinin
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toplumun genel akisini da incelemesi sinif farklliklarini ve her sinifin ne tir bir giyim

tarzi oldugunu gozlemlemesi tasarimlari olusturmada ona yardim etmektedir.

Kostim tasarimcilari aksesuarlarla ilgili arastirmalari yaparken heykel ya da
porselen bebeklerde kullanilan sac stillerinden etkilenebilmektedirler. Bunlarin yani
sira antikacida bulunan kataloglar, koleksiyonlarda bulunan kitaplar ve dergiler de
tasarimciya kostimlerinin  hazirlanmasinda yol gosterebilmektedir. Kostim
tasarimcisi oyun incelemesini, tarihsel arastirmasini ve aksesuar incelemesini
yaptiktan sonra tasarimini meydana getirmede onemli bir yere sahip olan dokuma
secimini gerceklestirir. Bu asamada, kumaslarin dokuma yuzeylerini dikkatli bir
bicimde disinmek kostimlerin kolaylikla anlasilmasina faydali olacaktir. Kumas
dokusu secilirken giysinin verecegi mesaj disunuldikten sonra dokuma ylzerine
karar verilir. Farkli dokularin secimi tasarimlara cesitlilik ve ilginclik
kazandirmaktadir. Tasarimci kostim dizaynini gerceklestirirken zit dokumalara da
yer vermektedir; puruzlu ylzeylerle diz yuzeyler, mat ylzeylerle parlak yuzeyler gibi.
Bu tir dizaynlar, kostimun etkileyecegini de arttirmaktadir. Kostim tasarimcisinin
kostimler icin sectigi kumaslarin dokusu da karakter ozelliklerini aciklamak
acisindan oldukca onemli gorilmektedir. Dolayisiyla tasarimci hangi kumasin

oyuncunun rolini ve onun sosyal pozisyonunu daha iyi yansitacagini bilmektedir.

Tasarimci hangi malzemelerle neyi Uretebilecegini de gordikten sonra cizim
asamasina gecer. Burada ise figlirin meydana getirilmesiyle ise baslanir. Clinku
kostim tasarimini siliete giydirmek modeli algilama acisindan onem tasir. Elde
edilen model giysiyi Uc¢c boyutlu olarak algilamayr ve oyuncunun Uzerinde nasil

duracagini kagit Uzerinde gormeyi saglayarak tasarimciya yol gosterir.

Model cizimi yapilip kostimlerin siliete giydirilmesi islemi de yapildiktan
sonra renklendirme yapilir. Renklendirmede her tasarimci kendine uygun teknigi
kullanmaktadir. Suluboya, guaj boya, sprey boya, ve kolaj gibi tekniklerle yoruma
gidilir. Tasarimlarin kagida cizilmesinde kullanilan formlarin karakteri ortaya
cikaracak nitelikte olmasi gerekmektedir. Ornegin, mutlu bir karakter genellikle

hafif tombul ve yuvarlak hatlarla resmedilirken cimri karakterler oldukca zayif ve dar

23



Siileyman Demirel Universitesi
Guzel Sanatlar Fakdultesi Hakemli Dergisi

ART-E 2010-05

formlarla resmedilirler. Bu calismalar sonucunda tasarimin resim asamasi da

tamamlanir. Bundan sonraki asamada uretim donemi gelmektedir.
Uretim Donemi Kostiim Haziruigi

Oyun incelemeleri, plan hazirligi, arastirma, kumas secimi, modelin cizilip
modelin giydirilmesi ve renklendirilmesiyle kostim tasarimcisinin uUretim oncesi
hazirligi son bulmakta ve iretim donemi baslamaktadir. Uretim asamasi kagittaki
tasarimin gercege donusturidlmesi acisindan biyuk titizlik gerektirir. Bu asamada,
kostim tasarimcisi ve oyuncular hep beraber calisirlar. Oyuncularin fiziksel olarak

degisime ugramamalari oldukca onemlidir.

Tasarimci oncelikle cizdigi kostimlerin birer ornegini oyunculara ve terzilere
dagitir. Bu sekilde oyuncular hangi kostimu tasiyacaklari konusunda onceden bilgi
sahibi olurlar, terziler ise istenilenin ne oldugunu daha iyi kavrarlar. Sahne
yonetmeniyle de iletisimde bulunmak tretim donemi acisindan onemlidir. Tasarimci
yaptigr her calismayi yonetime sunarak giysinin uretimiyle ilgili geri donutler alir ve

bu bilgiler dahilinde kostimlerini meydana getirir.

Kostim tasarimcisinin tretim planinda zamanin cok onemli bir yere sahip
oldugu goralir. Kagittaki kostiimin iki boyutlu bir cizim olmaktan cikarak gercege
donistligl asama uretimdir. Oyuncularin viicut olcileri alindiktan sonra kostiimlerin
kaliplari hazirlanir. Daha sonra kumaslar kesilip dikilir ve manken Uzerinde
kostimuin genel durusu hakkinda tezi ve kostim tasarimcisi degerlendirmelerde

bulunurlar.

Kostimlerin manken Uzerinde duzeltmeleri yapildiktan sonra oyuncular

uzerinde prova yapilir. Bu asamada bir takim calismalar gerceklestirilir:

1. Kostimu giyen oyuncu uzerinde etek ucuna, kol kesimine, yakanin

durusuna bakilmakta ve gerekli diizeltmeler oyuncunun tzerinde yapilir

2. Oyuncularin hareketliliginin  siniriligr  'ya da rahatligi giysiler

uzerlerindeyken detayli olarak incelenir
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3. Bu asamada tasarimci oyuncu lzerinde baska bir kesim de
yakalayabilir. Boyle bir durum so6z konusu oldugunda tasarimci disincelerini

tekrar gozden gecirme firsatini kullanmalidir.

Butln bu asamalardan sonra giysilerin son bir provasi yapilir. Buradaki amac
provalar esnasinda oyuncularin giysilerini dogru tasiyip tasimadiklari, kostim
icerisinde rahat edip etmedikleri, kisacasi kostimlerini ne sekilde tasidiklarini

gormektir.

Goruldigu Uzere bir oyun icin hazirlanmis olan kostimlerin basariyla
tasinmasi sadece tasarimin ve dikisin basarili olmasiyla degil, ayni zamanda

tasarimci, terzi ve oyuncuyla koordineli bir calismanin sonucunda saglanabilir.

Sonuc

Tiyatro sahnesine buyuk olcide katkida bulunan ve oyunu kiyafetlerle
anlatmayr amac¢ edinmis kostim tasariminin tarihsel slirec icerisinde, oyunun
basarisi acisindan oldukca onemli gorulmustir. Eski caglarda kostimler oldukca
abartili bir bicimde hazirlanmistir ve gercege uygunluk esas alinmistir. Ginimiuze
yaklastikca oyunda gecen donemin havasini yansitacak ogeler kullanilarak kostimler

hazirlanmaya baslanmistir.

Bu calisma ile bir oyuna kostim tasarimi yaparken nelerin dikkate alinmasi
gerektigi ortaya cikarilmis, ayni zamanda da bir tiyatro eserinde karakterlerin
vermesi gereken mesajlari kiyafetlerle yansitma yontemleri belirlenmistir. Yapilan
calismada bir tiyatro eserine en uygun sekilde nasil kostim tasarlanabilecegini

sunmak amaciyla, tiyatro kostim tasariminda hangi basamaklarin izlenmesi
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gerektigi, baska bir ifadeyle, kostim tasarimi olusum sirecinin nasil olmasi gerektigi

sekille aciklanmistir.
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