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M. Esslin’e gore kavramlarin, anlamin yitirildigi bir donemde ortaya
cikan absirt (fr. absurde) akim, 1880’lerde Nietzsche ile birlikte Tanrinin
oldiginu soyleyen inanc yitikligi, iki dinya savasi, din ile felsefenin insan
yasamini anlamlandirmadaki yetersizligi, bireye akildisi bir dinyada yasadigini
gostermektedir. Becket'in “Oyun Sonu” adli yapitindaki sdylesim, insanligin
umutsuz, sikismis, glicsiiz durumunu irdelerken Sartre, Camus gibi yazarlarla

ortak dogrultuda bireyin diinyadaki varligini sorgular:
Hamm- Sakin anlamli bir seyler soylemeye baslamis olmayayim.

Clov-Anlamli bir sey séylemek mi? Senle ben mi?lKikirdar] lyi espri!

Ikinci Diinya Savasi'ni yasamis ve yikima ugramis insanligin durumunu
yansitan Beckett, “Godot'yu Beklerken” adli oyunuyla anlamin belleklerdeki
yerini yitirdigini isaret etmektedir. Yazar, tiyatronun yizyillarca kemiklesmis
kurallar icine kaldigini savlayan absiirt anlayisi benimseyerek, Aristotelesci
dram anlayisinin disina citkmaktadir. Absirt tiyatronun evrimi de eski gelenege
uzanarak cesitli bilesimlerde sirk, revi, hokkabazlik, soytarilik ve delilik
sahnelerinden vyararlanarak, dilsel anlamsizligi destekler. Becket'in
muzikhollerden, baleden yararlanmasi antik cagin olimpiyat oyunlarina, boga

gureslerine kadar goturilerek, dilin elenisini desteklemektedir.

Oyunda, alegorik yapinin etkiledigi riya ve fantezi edebiyati, absirt’e
kaynaklik ederken, “saydam kisilikler”, ani slire ve mekan degisimleri ile

karsimiza cikar. Reji yorumunda kararsizligin, karisiklik ©gelerinin
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kullanilmasi ve belirsizlik duygusunun uyandirilmasi ile bu durum pekistirilir.
Dogaclama uygulamalariyla desteklenen spontane goridndmliu soytarilik
anlayisinda ise, tersine mantik cikarimlari, yanlis kiyaslamalari, deli taklitlerini
iceren Antik cagin Moros-Stupidos isimli soytarilarindan, Commedia dell’arte
nin Arlecchino tipinden, Shakespeare soytarilarindan yararlanilmistir. Oyunun
ana karakterleri olan Vilademir ve Estragon'un repliklerinde muzikhol
komedyenlerinin atesli tekrarlamalarina benzer bir anlatim islenirken, sessiz
sinema dilinden de yararlanilmis, soytarilik geleneginin sadece bicimsel
yonuyle degil tematik yapiyla da birleserek, traji-komik algiya donismesi

amaclanmistir.

Sacma disincesi ginimize yaklasan akilci anlayisa karsi baskaldiri
olarak oncelikle insanin icinde yer aldigi yasamin mekanikligini, bogucu
monotonlugunu ele alarak varliklarinin degerini-amacini sorgulatmaktadir.
Absiirt’e kaynaklik edecek bu sorus sacmanin habercisidir ve oyun kisilerince
zamanin gecip gitmekte oldugunun duyumsanisiyla, yasam ve olumun
kacinilmaz iliskisinin diyalektigiyle metinde vyerini bulmaktadir. Bu iliski
insanin tek basina oldugunun-birakildiginin gercekligiyle iliskilidir. Yasam
arenasinda anlaml bir seyler yapmanin bosunaligini Sisyhpos Efsanesi‘yle
Camus soyle dile getirmektedir: Tanri Zeus, Sisyhpos'a ceza olarak her
defasinda gerisin geriye yuvarlanacagini bildigi buyuk bir kayayi dagin zirvesine
citkarma gorevini verir. Bu kopma eylemi absiurt oyunlarda guvensizlik,

iletisimsizlik, insansizlasma, yalnizlik olarak tematik gorinim kazanacaktir.

“Godot'yu Beklerken” oyununda grotesk yeryiiziiniin icinde sikismis
kalan bireyin, yabancilasmis evrenindeki uyusmazligindan komik olanin
yaratilabilmesi; bazen eksantrik, bazen de sasirtici olusumlardan izleyiciye
ulasarak, duslncelerimizde hareketliligi saglamayl amaclamaktadir. Sosyal
yasamdaki umutsuzluk, ekonomik dengesizlikler ve sanayilesmenin kentsoylu
omrimdizde ortaya cikardigi ikilem ile insanin oziyle davranislari arasindaki

celiski, temel soruyu icermektedir. Seyircinin uyumlu ve mantikli “dizen
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dusund” sorgulamasini hedef alan oyun, yasamin butinden o0zele nasil

algilamasi gerektigini de tim ciplakligiyla irdelemektedir.

lyi Seyirler...



