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MUZiK UYGULAMALARINDA TABLET BiLGISAYAR (iPAD) KULLANIMI*
THE USE OF TABLET PC (IPAD) IN MUSIC APPLICATIONS

Osman ONDER > Gékay YILDIZ?

0z

Bu calismada, muzik uygulamalarinda tablet bilgisayar (iPad) kullanimina iliskin bilgilere ve iPad ile
mizik yapmada kullanilan donanimlar ile farkh kategorilerdeki belli bash miuzik yazilimlarina
(uygulamalar) yer vermek amaglanmistir. Arastirma icin gerekli verilerin toplanmasinda kaynak
taramasi modeli kullanilmistir. Calismada, iPad ile mlzik yapmak icin kullanilan donanimlar (ses/MIDI
arabirimleri, mikrofonlar, MIDI klavyeler, dock istasyonlari, mikserler, DJ kontrol Uniteleri, iPad
uyumlu ses kartlari) ve yazilimlar (sanal enstriimanlar, ¢ok kanalli ses kayit uygulamalari, nota yazim
uygulamalari, mizikal bilgi ve becerileri gelistirmeye yonelik uygulamalar, mizikal oyunlar ve
birtakim yardimci yazilimlar) detayl bir sekilde ele alinmistir. Bu calisma, mobil muzik alaninda
calisma yapacak kisilere ve tablet bilgisayar teknolojisini mizik egitiminde kullanmak isteyen
egitimcilere kaynak olusturmasi bakimindan énem tasimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Miizik, Tablet Bilgisayar, iPad, donanim, uygulama.

ABSTRACT

This study aims to include data as to the use of tablet PC (iPad) in music applications, hardware
employed in making music with iPad, and major music software (applications) from various
categories. The model of literature review has been utilized to collect the relevant data for the study.
This study deals with in detail the hardware (audio/MIDI interfaces, microphones, MIDI keyboards,
dock stations, mixers, DJ controllers, iPad compatible sound cards) and software (virtual instruments,
multitrack audio recording applications, music notation softwares, applications aiming to develop
musical knowledge and skills, music games and musical tools/utilities) that are utilized to produce
music. The importance of this study lies in the fact that it will function as a resource for both those
who will do work on mobile music and educators who wish to make use of tablet PC technology in
music education.
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1. GiRis

Mdizigin Gretilmesinde ve ticari anlamda genis kitlelere ulastiriimasinda bilgisayar
teknolojisinden uzun zamandan beri vyararlaniimaktadir. Kisisel bilgisayarlarin * (PC)
yayginlasmasiyla, amator ya da profesyonel olarak mizikle ugrasan insanlar bilgisayar
teknolojisini muzikle olan ugraslarinda etkin bir sekilde kullanmaya baslamislardir. Bu
kullanim sekli en basit anlamda bilgisayar araciligiyla mizik dinlemek olabilecegi gibi, bir
eserin bilgisayar ortaminda notaya alinmasi ya da bir takim kayit programlari ve bilgisayar
uyumlu mizik ekipmanlari ile eserin ses kaydinin yapilmasi seklinde ¢cok daha komplike
olabilmektedir. Bu tir islerin yapilabilmesinde MIDI ? ve “sampling” ® teknolojisinin

gelismesinin de payi blyuktar.

Masaistli  kullanim olanagl sunan kisisel bilgisayarlardan sonra teknolojinin
gelismesiyle tasinabilir bilgisayar sistemleri olan dizlisti bilgisayarlar (laptop-notebook)
kullanima sunulmustur. Son vyillarda ise dokunmatik ekran teknolojisine sahip tablet
bilgisayarlar ve akill telefonlar (iPad ve iPhone 6nciligiinde) muzik agisindan yeni imkanlar
yaratmislardir (Krebs, 2011). “Mobil cihaz”” olarak adlandirilan bu tiir Grinlerin muzik
alaninda kullanimiyla birlikte “mobile music” kavrami ¢ok sik kullanilir hale gelmistir. Aslinda
bu kavramin cok yeni olmadigi, Sony’nin 1979’da tasinabilir kasetgalar olan “walkman”i
satisa sunmasindan sonra “mobile music” kavraminin ortaya atildigi gorilmektedir
(Gophinat and Stanyek, 2014). Walkman ile birlikte ortaya ¢ikan bu kavram daha ¢ok insanin
mekandan bagimsiz bir sekilde istedigi yerde ve istedigi zamanda miuzik dinleyebilmesi
anlaminda kullaniimaktadir. Glinimizde ise “mobile music” ¢ok daha genis bir anlam

tasimakta, mobil® cihazlar ve bu cihazlar Gzerindeki birtakim uygulamalar (App') aracihigi ile

! Kisisel Bilgisayar (PC-Perconal Computer): ilk kisisel bilgisayar 1981 yilinda IBM firmasi tarafindan satisa
sunulmustur. Sabit diski olmayan bu bilgisayarda bir adet disket siirlici bulunuyordu ve MS-DOS isletim sistemi
kullaniliyordu. 1990 yilinda bilgisayarlar igcin Windows 3.0 ve 1995 yilinda Windows 95 isletim sistemi piyasa
surildu (Akgobek, 2003).

> MIDI: Musical Instrument Digital Interface. Elektronik enstriimanlar, bilgisayarlar, sequencer’lar ve bu
standardi destekleyen diger tim elektronik ve dijital cihazlar arasinda miuzikal performans ve cihaz kontroll gibi
bilgilerin akisini ve paylasimini saglayan dijital bir veri aktarim protokolii (Onen, 2014).

3 Sampling: Ornekleme. Analog sinyallerin dijitale cevrilerek 6rneklenmesidir (Onen, 2014). Bu yéntemle
(6rnegin akustik enstriimanlarin seslerinden) 6rneklenerek olusturulan seslere “sample” denir.

* Mobil cihazlar, elde tutulacak buylklikte olan ve bir nevi bilgisayar 6zelligi tasiyan, isletim sistemine sahip,
kablosuz internet (WIi-Fi) ve bluetooth baglanti olanaklari olan, giiciinii sarj edilebilir pilden alan Uriinlerdir
(Mobile Device, 2014).

> Mobil: (orj. Fr. Mobile) Hareketli, taginabilir (TDK, 2014).
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miuzikle olan ugrasiyi ifade etmektedir. 2001 yilindan itibaren mobil cihazlarla mizik yapimi
konusunda cesitli denemeler yapildigi goriilmektedir. Bu amagla kurulan muzik topluluklari
da bulunmaktadir. Bunlardan ilki Stanford Universitesi Miizik ve Akustik Uzerine Bilgisayar
Arastirmalari Merkezi blinyesinde 2007 yilinda kurulan “Mobil Telefon Orkestrasi” (Mobile
Phone Orchestra—MoPhQ)'dir. Miizik yapmanin teknolojik, yeni ve ilging yonlerini
gostermek amaciyla kurulan topluluk ilk konserini 2008 yilinda vermistir (Wang, Essl ve
Penttinen, 2014). Buna benzer bir diger topluluk ise 2010 yilinda Berlin Sanat Universitesi
Kariyer Fakiiltesi binyesinde kurulan “DigiEnsemble”dir. Topluluk, birlikte mizik yapma ve
farkli mazik tdrlerinde akilli telefon ve tablet bilgisayarlarin kullanimi konusunda
arastirmalar-denemeler yapmakta ve cesitli konserler diizenlemektedir (Digiensemble,
2014). Bu konuyla ilgili olarak ayni zamanda DigiEnsemble’in da kurucusu olan Krebs, 2013
yilinda Berlin Summer University of The Arts biinesinde “App music’: Mobile Music Making”

baslikli seminer gergeklestirmistir (Krebs, 2013).

Mizik alaninda kullanilan baslica mobil cihazlar akilli telefonlar ve tablet
bilgisayarlardir. 90’li yillarda ve 2000’lerin basinda farkli sirketlerin Urettigi cesitli Grlinler
bulunsa da bugiin bilinen ve yaygin kullanilan sekliyle ilk akilli telefon 2007 yilinda satisa
sunulan iPhone’dur. Bu akilli telefondan sonra diger firmalar da benzer urinleri piyasaya
sirmustlr (Daskiran, 2012). Su an kullanilan akilli telefonlarin islemci glclii ve bellek
kapasitesi, gercek zamanl ses o6rneklemesi ve analizi acisindan ve miuzikteki diger
kullanimlari bakimindan on yil 6ncesinin masalstl bilgisayarlarina benzer 6zellikler
sunmaktadir (Wang, Essl ve Penttinen, 2014). Tablet bilgisayarlarin gelisimi ve
yayginlasmasi da akilh telefona benzer sekilde olmustur. Sirketlerin 80’lerden itibaren
dokunmatik ekranli tablet bilgisayar tasarimlari yaptigi, 90’li yillardan itibaren Uretilen
modellerin de kullanicilar tarafindan ¢ok benimsenmedigi bilinmektedir. Daskiran’a (2012)
gore; “Teknolojik gelisim esliginde ideal tablet yapisini ortaya koyabilmek icin ihtiyag
duyulan bilesenlerin bir araya gelmesi icin 2010 yilina kadar beklemek gerekti”. Bu
bilesenler performansi yiksek mobil islemciler, uzun kullanim siiresine imkan veren pil

omri ve bu ozelliklerin tasinabilirlikten 6din vermeden bir araya getirilmesi (tasarim)

! App: “Application” kelimesinin kisaltmasidir. Application” bilgisayar ve diger cihazlarda ¢alisan programlar igin
kullanilir. “app” ya da “mobile app” terimi ise iPhone ya da diger akilli telefonlar ile iPad ya da diger tablet
bilgisayarlar Gzerinde ¢alisan programlar (uygulamalar) igin kullanilir (Rudolph ve Leonard, 2014).
2 . o .

App music: Uygulamalar araciligiyla miizik yapma (Krebs, 2013).
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seklinde oOzetlenebilir. Bu ozellikleri blinyesinde barindiran jPad’in 2010 yilinda satisa
sunulmasindan sonra tablet bilgisayarlarin yayginlasmasi hiz kazanmistir (Daskiran, 2012).
Su anda cesitli Ureticilerin bu sinifta Grettigi farkli ozelliklere sahip c¢ok sayida (rin

bulunmaktadir.

Akilli telefonlarda ve tabletlerde, bilgisayarlarda oldugu gibi isletim sistemleri yer
alir. Dinya genelinde Kasim 2014 itibariyle en yaygin kullanilan mobil isletim sistemleri
Android® (% 45.78) ve 10S” (% 44.61) isletim sistemleridir (Netmarketshare, 2014). Bu
isletim sistemleri icin gelistirilen cesitli kategorilerdeki uygulamalar, kullanici tarafindan
uygulama marketlerinden® temin edilerek mobil cihazlar tizerinde kullanilabilir (Ozdemir,
Akadal, Celik ve Reis, 2013). Mobil cihazlar ile miizik yapmayi (making music) Android ve i0S
isletim sistemi (zerinden karsilastiran Krebs’e (2013) gore, Android icin gelistirilen muzik
uygulamalari, i0S icin gelistirilen mizik uygulamalari kadar etkili, kullanisli ve kapsamli
degildir ve sayica daha azdir. Ayni zamanda, buyilk sirketlerin de (Yamaha ve Korg gibi)
icinde bulundugu miizik uygulamasi gelistiricilerinin sayisi i0S icin daha fazladir. Android icin
birka¢ sirket (k&m, ikmultimedia) miizik donanimi lretirken i0S icin daha fazla sayida
Uretici (yamaha, tascam, akai, k&m, ikmultimedia v.b) muzik donanimi (iretmektedir.
Android isletim sistemine sahip cihazlardaki enstriiman ve synthesizer* uygulamalari yiiksek
gecikmeden (latency®) dolayl gercek zamanl mizik yapma acisindan yeterince uygun
degildir (Krebs, 2013). Bu cihazlarda sanal klavye veya gitar calarken olusan gecikme,
miuzikal anlamda kabul edilebilir sinirlarin  disindadir (Jenkins, 2013). Android
platformundaki gercek zamanl ses isleme konusunda ortaya ¢ikan “gecikme” sorununu

¢6zmek icin calismalar da yapilmaktadir. Samsung firmasi, gelistirdigi “Professional Audio

! Android: Google tarafindan gelistirilen acgik kaynak kodlu isletim sistemidir. 2007 yilinda kullanima
sunulmustur. Bircok firmanin iriinlerinde bu isletim sistemi kullanilmaktadir (Ozdemir, Akadal, Celik ve Reis,
2013)

%jos: Apple tarafindan gelistirilen kapal kaynak kodlu isletim sistemidir. 2007 yilinda kullanima sunulmustur.
iPhone, iPad, iPod Touch ve ikinci nesil Apple TV’lerde kullanilir (Cizme, 2014; Ozdemir, Akadal, Celik ve Reis,
2013).

3 Uygulama Marketleri: Google Play, Android isletim sistemi igin Uretilen uygulamalarin bulundugu, App Store
ise i0S isletim sistemi icin retilen uygulamalarin bulundugu platformlardir (Ozdemir, Akadal, Celik ve Reis,
2013).

4 Synthesizer: Cesitli sinyal isleme siiregleri yoluyla ses sinyalleri tiretebilen bir sistem ya da miizik enstrimani
(Onen, 2014).

> Latency: Bilgisayar tabanh ve diger dijital sistemlerde sinyalin sisteme girisinde ve ¢ikisinda olusan gecikmeye
verilen isim (Onen, 2014).
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Technology” ile bu sorunu ¢6zmis goriinmektedir. Fakat bu gelisme, Android platformunda

su an icin bir firma ile sinirhdir (Musicalandroid, 2014).

Gorildiigi gibi i0S isletim sisteminin mobil miizik uygulamalari agisindan su an icin
daha uygun bir platform oldugu diisiiniilmektedir. Bu sebeplerden dolayi bu ¢alismada i0S
isletim sistemine sahip bir tablet bilgisayar olan iPad, mobil miizik ¢calismalari agisindan ele
alinmistir. Ayrica bu belirlemede, iPad’in i0S isletim sistemine sahip diger cihazlara (iphone
ve iPod touch) gore daha biyiik ekrana sahip olmasi, daha uzun pil 6mri sunmasi ve iPad

icin daha fazla muzik uygulamasi ve donanimi gelistirilmesi gibi sebepler de etkili olmustur.

Bu calismada, mizik uygulamalarinda tablet bilgisayar (iPad) kullanimina iliskin
bilgilere ve iPad ile miizik yapmada kullanilan donanimlar ile farkh kategorilerdeki belli basl
miuzik yazihmlarina (uygulamalar) yer vermek amaclanmistir. Bu c¢alisma, mobil miuzik
alaninda calisma yapacak mizisyenlere, tablet bilgisayar teknolojisini mizik egitiminde
kullanmak isteyen egitimcilere ve bu teknolojinin olanaklarindan yararlanmak isteyen
miuzikle ilgili kisilere kaynak olusturmasi bakimindan 6nem tasimaktadir. Arastirma igin
gerekli verilerin toplanmasinda kaynak taramasi modeli kullaniimistir. Konu ile ilgili
yurticinde ve yurtdisinda yazilmis kitaplara, tezlere, makalelere ve diger materyallere gerek
kitiphaneler, gerekse online veritabanlari kullanilarak ulasiimistir. Ulasilan bilgiler,

calismanin amaci dogrultusunda siniflandirilarak okuyucunun bilgisine sunulmustur.
2. IPAD iLE MUZiK YAPMADA KULLANILAN DONANIMLAR

iPad ile miizik yapmak icin Gretilen donanimlara bakildiginda gesitli Griinlerin oldugu
goralir. Bunlar arasinda ses/MIDI arabirimleri, mikrofonlar, MIDI klavyeler, dock
istasyonlari, mikserler, DJ kontrol lniteleri, iPad uyumlu ses kartlari bulunur (Jenkins, 2013;
Sweetwater, 2014). iPad’e kulaklik/mikrofon girisi veya kendi Uzerindeki baglanti yuvasi
(Lightning/30-pin'), ya da kablosuz baglanti (Wi-Fi/bluetooth) yoluyla baglanabilen bu
donanimlar ve bu donanimlara uyumlu birtakim yazilimlarin (app) yardimiyla kisisel
bilgisayarlar ve dizlisti bilgisayarlar ile yapilabilen miuzikle ilgili bircok uygulama iPad ile

yapilabilmektedir.

! Lightning, Apple firmasinin iPhone 5 ve sonrasi, iPad mini ile iPad 4 ve sonrasi, iPod touch ve iPod nano
cihazlarinda kullandigi 8 pin’den olusan baglanti yuvasi ve bu baglanti sekline verdigi isim. Bu cihazlarin daha
once uretilen modellerinde, 30 pin’den olugsan farkh bir baglanti sekli kullaniliyordu (Chip, 2014).
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2.1. Ses/MIDI arabirimleri

Ses ve MIDI arabirimleri araciligiyla elektro gitar, mikrofon ve MIDI klavyeler iPad’e
baglanabilmektedir. Mobil cihazlar icin Uretilen bu donanimlarin bazilari sadece elektro
gitar (6rn. iRig HD) veya MIDI (6rn. iRig MIDI 2) baglantisina izin verirken bazilari ise (6rn.

iRig Pro) daha fazla aygitin iPad ile baglantisina olanak tanimaktadir (IK Multimedia, 2014).

Sekil 1. iRig Pro Arabirimi (IK Multimedia, 2014).

2.2. Mikrofonlar

iOS tabanh cihazlar icin Uretilen mikrofonlar araciligiyla ses karti veya dock
istasyonu gibi baska bir donanima ihtiyag¢ duymadan stidyo kalitesinde ses kaydi

yapilabilmektedir (Orn. Apogee Mic).

Sekil 2. Apogee Mic (Apogeedigital, 2014).
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2.3. MIDI Klavyeler

Bu kategoride cesitli tus sayilarina sahip (25, 49, 61 ve 88 tus) klavyeler
bulunmaktadir. Bu klavyeler genelde bilgisayar ortamlari igin Gretilmis olup iPad ile uyumlu
olan modelleri de vardir. MIDI klavyeler araciligiyla iPad Uzerindeki yazilimlara ait
enstriiman sesleri ¢alinabilmektedir. iRig Keys Pro, Novation Launchkey Mini bu tir Grinler

arasinda yer alir.

Sekil 3. iRig Keys Pro (IK Multimedia, 2014).

2.4. Dock istasyonlan

Dock istasyonlari iPad icin Uretilen bir cesit “ses/MIDI arabirimi” ve “ses kart1”dir.
Uzerinde mikrofon, elektro gitar veya MIDI klavyeyi iPad’e baglayabilmek icin girisler
bulunur. Ses/MIDI arabirimlerinden (bkz. Bolim 1.1) farki, tGzerindeki ses giris ve cikislarinin
sayica fazla olmasidir. Boylece ayni anda bir¢cok aygit (mikrofon, hoparlér, midi klavye v.b)
ile baglantiya imkan tanir. Genelde bu urinler condenser mikrofonlari desteklerler (48V
phantom power) ve 24-bit 96 kHz A/D ceviriciye sahiptirler. Focusrite iTrack Dock ve Alesis

10Dock 2 bu tir Grtnlerdendir.

Sekil 4. Focusrite iTrack Dock (Focusrite, 2014).
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2.5. Mikserler*

iPad igin Uretilen mikserler daha ¢ok profesyonel kullanima yénelik olup 6zellikle

stiidyo kullanimlari icin tasarlanmislardir. Behringer XENYX IX serisi ve Mackie DL1608 bu

tdr Granler arasindadir.

Sekil 5. Behringer XENYX iX 2442USB (Behringer, 2014).

2.6. DJ Kontrol Uniteleri

iPad, DJ'ler igin etkili bir mobil cihaz haline gelmistir. Bunda uygun yazilimlar ile iPad

uyumlu DJ kontrol Unitelerinin de etkisi bulunmaktadir (Jenkins, 2013). Pioneer DDJ-WeGO

3 ve Numark iDJ live 2 bu tir trenlerdendir.

Sekil 6. Pioneer DDJ-WeGO 3 (Pioneer, 2014).

! Mikser: Kullanicinin stiidyodaki tiim cihazlari volim, ton ve denge olarak kontrol etmesini, herhangi bir sinyali
kayit veya monitér etmek icin gerekli cihazlara gondermesini saglar (Onen, 2014).
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2.7. iPad Uyumlu Ses Kartlari

Bircok ses karti aslinda Windows ve Mac ortamlarindaki ses kayitlarinda kullaniimak
Uzere tasarlanmis olup bunlarin bir kismi iPad ile uyumlu calisabilmektedir. PreSonus
AudioBox iTwo ve Roland DUO CAPTURE EX bu tir Grunlerdendir. Ses/MIDI arabirimleri ve
Dock istasyonlarinda oldugu gibi, mikrofon, gitar ve MIDI klavye gibi donanimlari iPad’e

baglamak i¢in kullanilirlar.

@

e  OlANd
e — ‘

Sekil 7. Roland DUO CAPTURE EX (Roland, 2014).

3. FARKLI KATEGORILERDEKI BELLi BASLI MUZIK YAZILIMLARI (UYGULAMALAR)

Mobil cihazlarda, bilgisayarlarda oldugu gibi birtakim yazilimlar (programlar)
kullantlir. “Uygulama” (app) ismiyle anilan bu yazilimlar farkh kullanim amacglarina yonelik
olarak cesitli kategoriler altinda siniflandirilabilir. Bu yazilimlar arasinda sanal enstriimanlar,
cok kanalli ses kayit uygulamalari, nota yazim uygulamalari, mizikal bilgi ve becerileri
gelistirmeye yonelik uygulamalar, mizikal oyunlar ve birtakim yardimci yazilimlar yer alir
(Rudolph ve Leonard, 2014). Bu uygulamalarin yaygin olarak kullanilan bazilarina asagida

yer verilmistir.
3.1. Sanal Enstriimanlar

Bu tlr wuygulamalarin grafik tasarimlari (araylzleri) mobil cihazlara o6zel
tasarlanmistir. Bazi uygulamalar cihaz lizerinde bulunan harekete duyarh birtakim sensorler
(ivmeodlger v.b) vasitasi ile ses, vibrato ve glissando lretmeye imkan vermektedir (Krebs,

2011).

GarageBand uygulamasi ile piyano, gitar, bas gitar, yayh calgilar ve davul gibi
enstrimanlar ekran Uzerine dokunarak calinabilmektedir. Yaziimin arayizi, piyano ve gitar

klavyesinin veya davul setinin goriintiisiini ekranda temsil edecek sekilde hazirlanmistir ve
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dokunmatik hassasiyete duyarldir (Gouzouasis ve Bakan, 2011). GarageBand'in miuzik
aletleri menistndeki “smart keyboard”, “smart guitar”, “smart bass” ve “smart strings”
secenekleri ile ekrandaki akorlari temsil eden harflere (C, F, G v.b) dokunarak ve her
enstriiman icin bulunan 4 ayri otomatik ¢alma seceneginden (autoplay) birini segerek kolay

bir sekilde eslik etme saglanabilir. Uygulama MIDI klavye ile uyumlu ¢alisabilmektedir.

Sekil 9. GarageBand Uygulamasi “Davul” Ekran Gériinima.

ThumbJam uygulamasinda 40’tan fazla enstriiman segenegi ve 100’den fazla farkl
dizi secenegi vardir. Bu dizilerden yaklasik 40t modal dizidir. Uygulamanin goérinimu
GarageBand kadar sik tasarimli degildir. GarageBand’de oldugu gibi dokunarak ¢almak igin

bir piyano klavyesi veya gitar klavyesi yoktur. Bunun yerine farkli enstriimanlari ¢alabilmek
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icin sadece bir ekran gorinimu vardir. Fakat bu ozelligi, bir melodi ¢almaya kiyasla

dogaclama yapabilme agisindan onu daha kullanish hale getirir (Rudolph ve Leonard, 2014).

Turkish Ney

Sekil 10. ThumbJam Uygulamasi Ekran Goriinlim{i

SampleTank uygulamasi aslinda sanal enstriimanlari iceren bir ses kiitliphanesidir.
17 enstriman kategorisinde 600 civarinda enstriimanin 6rneklenmis seslerini sunmaktadir.
Uygulama icindeki enstriiman sesleri, uygulamanin araytiziinde bulunan piyano klavyesi ile
veya iPad’e baglanacak MIDI klavye ile calinabilir. Audiobus® uyumlu oldugu icin Cubasis ve

Auria gibi ¢cok kanalli ses kayit programlari ile uyumlu calisabilir (SampleTank, 2014)

SAMPLETAMNK

A
SOUNDS

ﬁ;e/«/ﬁw

A

ind Piano 3

Sekil 11. Sample Tank Uygulamasi Ekran Gorinim.

! Audiobus yazilimi ile uyumlu olan uygulamalar bu yazihm araciligiyla birbirine baglanir (Audiobus, 2014).
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Bu uygulamalardan baska cesitli pekcok sanal enstriiman uygulamasi mevcuttur.
Pianist Pro, Rhythm Pad, GuitarStudio, iTrump bunlardan bazilaridir (Rudolph ve Leonard,
2014).

3.2. Cok Kanalli Ses Kayit Uygulamalar

Bu tir uygulamalar birden fazla kanala kayit yapabilen ve miuzik olusturma
ortamlari sunan yazilimlardir. Ornegin bir kanala vokal kaydi yapip diger kanala davul, bir
digerine de piyano kaydi yapilabilir. Bu programlar sesi kaydetme, dizenleme ve miks®
islemlerinin yapilabilmesine olanak saglar (Rudolph ve Leonard, 2014). Bu tir yazilimlar,

miuzik prodiiksiyonu alaninda masadsti bilgisayarlarda gegmisten bu yana kullanilmaktadir.

GarageBand uygulamasi ile kendi Gzerindeki sanal enstrimanlari kullanarak veya
uygun arabirimler vasitasiyla mikrofon, gitar veya MIDI klavye gibi donanimlari kullanarak
cok kanalli ses kaydetme ve diizenleme islemleri yapilabilir. Bu yolla parca olusturulurken
var olan hazir loop’lardan yararlanilabilir. GarageBand’'in “miizik aletleri” menisiinden,
“uygulamalar arasi ses uygulamalar” vyoluyla veya Audiobus araciligiyla diger
uygulamalardaki (6rn. SampleTank veya ThumbJam) enstriman sesleri GarageBand
Gzerinde kullanilabilir. GarageBand uygulamasi ile parca olusturulurken oOlgli sayisi
secenekleri cok sinirhdir. Sadece 4/4, 3/4 ve 6/8lik o6lgl sayilar secilebilmektedir.
Uygulama, her ne kadar bir ¢ok 6zellik sunsa da bu acidan kullaniciya biyidk sinirlama

getirmektedir.

Sekil 12. GarageBand Uygulamasi “Cok Kanalli Kayit” Ekran Gorlinim{.

! Miks: Bu islem, prodiiksiyonda tiim dgelerin bir araya getirildigi, kayit zincirindeki en son halkadir (Onen,
2014).
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Meteor Multitrack Recorder uygulamasi 32 kanala kadar CD kalitesinde ses
kaydetme imkani sunmaktadir. MIDI destegi ile birlikte MIDI editori ve mikseri
bulunmaktadir. Baska uygulamalardaki sesleri kullanma olanagi sunan Audiobus destegi
vardir (Meteor Multi Track Recorder, 2014). 5/8, 7/8, 9/8’lik 6lgllerin de icinde oldugu cok
sayida Ol¢li secenegi sunmasi, GarageBand’'e gore bu acgidan avantajli konuma

getirmektedir.
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Sekil 13. Meteor Multitrack Recorder Uygulamasi Ekran Gorlinim{.

Bunlarin disinda bu kategoride Auria, Cubasis, Nanostudio gibi baska uygulamalar
da mevcuttur (Music App Blog, 2013). Bu yazilimlar araciligiyla iPad Gzerinde Uretilen muzik
albumleri* oldugu gibi genelde iPad stiidyoda belirli gérevler icin kullanilmaktadir. Ornegin
iPad lzerindeki bazi uygulamalar (TouchOSC gibi) ile stiidyo ortamindaki cihazlar ve stiidyo

yazilimlari uzaktan yonetilebilmektedir (Krebs, 2011).
3.3. Nota Yazim Uygulamalari

Nota yazim uygulamalari ile bilgisayar ortamindaki Sibelius ve Finale programlarina

benzer sekilde iPad lizerinde nota yazimi gergeklestirilebilmektedir.

Notion uygulamasi, diger nota yazim programlarina gore Ust sinifta sayilabilecek bir

yapidadir. Nota yazimi konusundaki ihtiyaclara yeterli diizeyde cevap verebildigi gibi MIDI

! Mark Jenkins’in 2010 yilinda g¢ikardig “The iPad Album” ve Gorillaz grubunun 2010 yilinda g¢ikardigi “The Fall”
alblim (Jenkins, 2013).
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ve MusicXML! dosya bicimlerini destekler. Ayrica bu dosya bigimlerine ek olarak yazilan
notalar PDF dosyasi olarak kaydedilebilir. Olusturulan notalar, Londra Senfoni Orkestrasi’nin
stiidyoda kaydedilmis olan sample sesleri ile dinlenebilir (Rudolph ve Leonard, 2014).
Uygulama ile nota yazimi sanal piyano klavyesine dokunarak veya MIDI klavye araciligiyla
gerceklesir. Araylzinde bulunan “kayit” butonu ile MIDI klavye ya da sanal piyano klavyesi
kullanilarak ¢alinan sesler gercek zamanl olarak notaya ceuvrilir.

23 Nisan

Subtitle

Siz ve Miizik: Saip Egiiz

Sekil 14. Notion Uygulamasi Ekran Goriinim{.

Symphony Pro uygulamasi da MIDI ve MusicXML dosya bicimlerini destekler ve
yazilan notalar PDF dosyasi seklinde kaydedilebilir. Notalar, uygulama {izerindeki 100’den
fazla enstriman arasindan secilen enstrimalar ile seslendirilir. Nota yazimi ekrandaki
mentiden farkli siire degerindeki notalari ve sus isaretlerini secerek ve dizek lzerinde
notanin/isaretin yazilmak istenildigi yere dokunarak veya sanal piyano klavyesine veya gitar
klavyesine dokunarak ya da iPad’e haricen baglanabilen MIDI klavyle araciligiyla gerceklesir.
Notion’da oldugu gibi “Kayit” butonu ile MIDI klavye ya da sanal piyano klavyesi kullanilarak

calinan sesler gercek zamanli olarak notalara gevrilir (Symphony Pro, 2014).

! MusicXML: farkli uygulamalar arasinda muzik notalarinin degisimini ve paylagimini saglayan format (Kalayci ve
Korukoglu, 2009). Bu dosya bigimini Finale 2012 ve sonrasi ile Sibelius 7 ve sonrasi versiyonlari desteklemektedir
(Rudolph ve Leonard, 2014).
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23 Nisan

Sekil 15. Symphony Pro Uygulamasi Ekran Gorinim.

NotateMe uygulamasi, parmak ile ya da dokunmatik ekran kalemi (stylus) ile dizek
Uzerine yazilan el yazisi notalari, standart nota yazisina gevirir. Ya da mentsiinde bulunan
“photoscore” secenegi ile kagit Uzerindeki notalarin fotografi cekildiginde (tabletin
kamerasi ile) bir nevi tarayici vazifesi goérerek bu fotografi nota yazisina dontstirir.
Dontstirdigl nota lzerinde dizenleme yapilmasina izin verir ve istenildiginde bu notalari

seslendirir. MIDI ve MusicXML dosya bicimlerini destekler.
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Sekil 16. NotateMe Uygulamasi Ekran Goranamai.

Bunlardan baska Symphonix Evolution, iWriteMusic for iPad gibi nota yazim
uygulamalari oldugu gibi bazi nota uygulamalari da sadece notalari goriintiilemeye ve bu

notalari tempo degisikligine imkan verecek sekilde seslendirmeye yarar. Avid Scorch
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uygulamasi bilgisayarda Sibelius programinda yazilmis notalari, SongBook uygulamasi da
Finale programinda yazilmis notalari iPad (izerinde goriintllemek ve seslendirmek igin
kullanilabilir (Rudolph ve Leonard, 2014). Diger kullanisli nota goriintiileme uygulamalari
arasinda MuseScore, forScore, unrealBook ve PiaScore yer almaktadir (Russell, 2014). Bunlar
arasinda PiaScore, ozellikle klasik muzikle ilgilenen kisiler icin kullanish bir uygulamadir.
Uzerindeki arama secenegi ile internet ortamindaki yiizlerce iicretsiz klasik miizik notasina
erisim imkani saglar. Uygulama, “IMSLP” (International Music Score Library Project) ve
“Petrucci Music Library” gibi kaynaklardaki notalara erisimi destekler. Bu kaynaklardan
edinilen notalar lizerinde birtakim diizenlemeler yapilmasina izin verir ve bu notalarla
baglantih muziklere/videolara (YouTube) hizli erisim imkani saglar. Uygulama araciligiyla
goriintilenen notalardaki sayfa degistirme islemi, el veya bas hareketini algilayan sensor
yardimiyla ya da kablosuz sayfa cevirme pedali “AirTurn” vasitasiyla gerceklestirilebilir

(Piascore, 2014).
3.4. Miizikal Bilgi ve Becerileri Gelistirmeye Yonelik Uygulamalar

Better Ears For iPad (Karajan Pro) uygulamasi miuzik teorisi konularini iceren
kapsaml bilgiler sunmaktadir. Bu konularin anlatim dili ingilizcedir. Konu anlatiminin
yaninda kisinin bilgilerini sinamasi ve miziksel isitme egzersizleri icin 4 zorluk derecesinde
alistirmalar sunmaktadir. Aralik, akor, dizi ve perde saptamasi (hangi sesin-notanin
calindigini tespit etme), tempoyu tanima (verilen ritmin hangi vurus sayisinda (BPM)
oldugunu bulma) ve tonaliteyi saptamaya yonelik sorular yer alir. Aralik, akor, dizi ve perde
saptamasi icin sorulan sorular, kisinin enstriiman tercihine gére piyano, gitar veya org sesi
ile uygulama tarafindan seslendirilir. Ya da bu sorular seslendiriimeden sadece dizek
Uzerinde gorintilenir. Sorular uygulama ekraninin sol kisminda yer alan seceneklere
dokunarak veya sanal piyano klavyesindeki tuslara dokunarak cevaplanabilir. Dogru ve

yanlis cevaplarin sayisi, grafik tizerinde goriintilenir.
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Sekil 17. Better Ears for iPad (Karajan Pro) Uygulamasi Ekran Gorinam.

Bu uygulamanin yani sira, goodEar Pro, EarBeater (Askaudiomag, 2014), Music

Theory and Practice ve Tenuto gibi uygulamalar da mevcuttur (Musicedmagic, 2014).

iReal Pro uygulamasi sanal bir orkestra vazifesi gorir ve sarki séyleme konusunda
veya enstriiman calma konusunda pratik yapmak isteyen birine eslik edebilir. Cesitli eslik
stillerinden (bossa nova, latin, rock, smooth v.b) birisi secilerek ya da enstriimanlardan
(piyano, gitar, vibrafon, bas, davul) bir kismi secilerek kullanilabilir. Uygulama i¢indeki parca
repertuari daha c¢ok caz muzik agirlikhdir. Fakat uygulama, kullanicinin istedigi akorlari
yazarak istedigi bir parcaya eslik olusturmasina olanak tanir. Bu sekilde olusturulan esligin
daha sonra tonalitesi, metronom hizi veya eslik stili kolayca degistirilebilir. Uygulamanin
repertuarinda bulunan veya sonradan hazirlanan eslikler ses dosyasi (WAW, AAC ve MIDI)
olarak kaydedilip daha sonra uygulama disindaki farkl ortamlarda (mp3 calar, bilgisayar v.b)

seslendirilebilir (Trigg, 2014).
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Sekil 18. iReal Pro Uygulamasi Ekran Gérimu.

3.5. Miizikal Oyunlar

Mizikal oyunlar genelde 6zel mizik yetenegi gerektirmez ve genel kullanici kitlesine
hitap eder. “Magic Piano”, “Beatwave” ve “SingingFingers” bu tir uygulamalardandir
(Krebs, 2011). insanlarin daha ¢ok eglence amacl kullandigi miizikal oyunlarin yani sira
belirli bir miziksel beceri kazandirmaya yonelik oyunlar da vardir. Piano Dust Buster ve

Piano Maestro bu tiir uygulamalardandir.

Piano Dust Buster uygulamasi, oyun aracigiyla piyano 6grenmeyi eglenceli hale
getirmek ve piyano calma/pratik yapma konusunda Ust diizeyde motivasyon saglamak igin
tasarlanmistir. Uzerindeki sanal piyano klavyesi ile veya herhangi bir kablo baglantisina
ihtiyac duymaksizin akustik ya da dijital piyano ile bu oyun oynanabilir. Nota bilenler veya
bilmeyenler icin iki farkli oyun modu bulunur. Uygulamadaki mizikler, klasik muzik
repertuarindan giincel pop pargalarina kadar cesitlilik gosterir. Kullanicilar farkh seviyelere
gore hazirlanmis parcalari calarak pratik yapabilirler. Oyunlardaki performanslarina gore bir
Ust tura gecip diger kullanicilar ile yarisabilirler. Boylece oyun oynayarak piyano c¢alma

becerilerini gelistirebilirler (Piano Dust Buster, 2014).
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Sekil 19. Piano Dust Buster Uygulamasi Ekran Gorliinimd.

Piano Maestro, Piano Dust Buster’da oldugu gibi oyun araciligiyla piyano 6grenmeyi
eglenceli hale getirmek amaciyla Uretilmistir. Ayni sekilde sanal piyano klavyesi ile veya
akustik/dijital piyano ile kullanilabilir. Uygulama, alaninin o6nde gelen piyano
dgretmenlerince tasarlanmistir. iginde farkl seviyelere gore diizenlenmis béliimler oldugu
gibi “Alfred’s Premier Piano Course” gibi taninmis piyano metotlarinin oyunla bitinlesik

sekilde kullanildigi bélimler vardir (Piano Maestro, 2014).

'WALKING DOWN THE ROAD - STEP 1

Sekil 20. Piano Maestro Uygulamasi Ekran Goriinimi.

3.6. Yardimci Yazilimlar

Uygulama marketinde c¢ok c¢esitli yardimci yazilimlar bulmak muamkinddr.
Metronom (Tempo-Metronome with Setlist, Metronome touch v.b), akort (Cleartune-

Chromatik Tuner, Tuner by plusadd v.b), amfi ve efekt (AmpliTube for iPad v.b) ses
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kaydedici (PCM Recorder MK Il, Hokusai Audio Editor v.b), synthesizer uygulamalari (Korg-

iMS 20, Animoog v.b) bunlardan bazilaridir.

Audiobus uygulamasi 6nemli bir yardimci yazihmdir. Uygulamalar arasinda veri
akisini  saglar. Ornegin Audiobus uyumlu sanal enstriman (6rn. Thumblam)
uygulamasindaki sesler bu yazilim araciligiyla ¢ok kanalli ses kayit programinda (orn.

Garageband) kullanilabilir (Audiobus, 2014).

Sekil 21. Audiobus Uygulamasi Ekran Goriinimd.

SoundCloud, muzik ve ses dosyalarinin paylasilabildigi bir tir sosyal paylasim agidir.
Kullanici bu uygulama araciligiyla kendi yaptigi muzikleri diger kullanicilar ile paylasabilir

veya onlarin yaptiklart muzikleri dinleyebilir (Soundcloud, 2014).
4. MUZIK EGITIMINDE TABLET BILGISAYAR (iPAD) KULLANIMI

Mizik egitiminde iPad’in ve diger tablet bilgisayarlarin kullanimi ile ilgili diinya
genelinde yapilan calismalar ¢ok sinirhdir. Bu ¢alismalarda genelde mizik 6gretmenlerinin
konuyla ilgili kisisel tecriibelerine yer verilmektedir (Ruismaki, Juvonen ve Lehtonen, 2013).
Ulkemizde de tablet bilgisayarlarin egitimde kullanilmasiyla ilgili yapilan cesitli arastirmalar
bulunmaktadir (Ozkale ve Kog, 2014; Varank, Yeni ve Gecii, 2014). Tablet bilgisayarlarin Fen
ve Teknoloji gibi bazi derslerde kullanimina iliskin calismalar® olsa da mizik dersinde

kullanimina iliskin bir calismaya rastlanmamistir.

! Tablet Bilgisayarlarin Fen ve Teknoloji Derslerinde Kullaniimasiyla ilgili Fen ve Teknoloji Ogretmenlerinin
Goérislerinin incelenmesi (Dasdemir, Cengiz, Uzoglu ve Bozdogan, 2012).

146



Sileyman Demirel Universitesi
Glzel Sanatlar Fakuiltesi Hakemli Dergisi
ART-E Mayis-Haziran’15 Sayi:15
ISSN 1308-2698

Ulkemizde Fatih projesi kapsaminda 6gretmen ve 6grencilere dagitilan tablet
bilgisayarlar Android isletim sistemine sahiptir (Cetin, 2013; Menge, 2012). Dolayisiyla
egitimde tablet bilgisayar kullanimina iliskin yapilan arastirmalar Android tabanli cihazlari
kapsamaktadir. Bilindigi gibi tablet bilgisayarlarda kullanilan isletim sistemine bagli olarak
yuklenebilen uygulamalar farkhlik (kullanislihk, cesitlilik v.b acilardan) gdéstermektedir.
Mizik Ogretmenlerinin Fatih projesi kapsaminda dagitilan Android tabanh tablet
bilgisayarlari ya da bu cihazlara alternatif olarak iPad’i muzik egitiminde kullanip
kullanmadiklari, kullaniyorlarsa nasil ve ne Olglide bu cihazlardan yararlandiklari

bilinmemektedir.

Genel anlamda bilgisayar teknolojisinin muzik egitiminde kullanilmasiyla ilgili
yapilan g¢alismalara gore, bu teknolojinin ve ilgili mizik yazilimlarinin (mizik teorisi, kulak
egitimi, nota yazimi, ses dizenleme, ses kayit ve interaktif muzik yaziimlari v.b) muzik
egitimde kullanilmasinin, mizik egitimine katki saglayacagi gorisii hakimdir (Akttkin, 2003;
Arapgirlioglu, 2003; Basugur, 2009; Bilgin, 2005; Kog; 2004; Levendoglu, 2004; Yiiksel,
2004). Bu noktadan hareketle mizik egitiminde tablet bilgisayarlarin kullanilmasinin da
mizik egitimine katki saglayacagi disiiniilebilir. Ozellikle iPad’in, sahip oldugu cesitli muzik
donanimi secenekleri ve muzigin farkh kategorilerindeki bircok uygulama secenekleri ile
mizik egitimi acisindan yararli olacagl sdylenebilir. Ornegin dgrencilerin sdyledigi okul
sarkisina veya marsa, sinifta ya da 6nemli glin ve haftalardaki etkinlikte eslik etmek isteyen
bir mlzik 6gretmeni, GarageBand uygulamasi (zerinde cesitli enstrimanlar kullanarak
daha 6nceden olusturdugu esligi (mizik altyapisini) kullanabilir. isterse bu esligin
tonalitesini ya da metronom hizini GarageBand (izerinden degistirip farkh ses araligina sahip
siniflardaki (farkli yas grubu) derslerinde kullanabilir. Ya da kiictk yas grubu ile calisan bir
piyano 6gretmeni, baslangic asamasinda dersi eglenceli hale getirmek icin Piano Dust Buster

ve Piano Maestro uygulamalarindan yararlanabilir.
5. SONUC VE ONERILER

Teknolojide yasanan gelismelerin paralelinde son yillarda mobil cihazlar, 6zellikle de
akill telefonlar ve tablet bilgisayarlar glinlik yasamin ayrilmaz bir pargasi haline gelmistir.
“Walkman” ile ortaya c¢ikan “mobile music” kavrami, mobil cihazlarin muzik yapmak igin

kullanilmasiyla daha genis bir anlam kazanmis ve adeta yeni bir alan ortaya ¢cikmistir. Mobil
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cihazlar ile mizik yapmak icin cesitli mizik topluluklari kurulmus, bu konuda cesitli

denemeler yapilmis, konserler gerceklestirilmis ve hatta seminerler diizenlenmistir.

Mobil mizik calismalarinda kullanilan baslica mobil cihazlar akilli telefonlar ve tablet
bilgisayarlardir. Bu cihazlar arasinda Android ve I0S isletim sistemine sahip olanlar daha
yaygin bir sekilde (ikisinin toplam kullanim orani %90,39) kullanilmaktadir. Android isletim
sistemi, sesteki gecikmeden (latency) dolayr mizik ¢alismalari agisindan su an igin yeterince
elverisli bulunmamaktadir. Ayrica iOS isletim sistemine sahip cihazlar icin daha fazla miizik
donanimi ve vyazihmi (uygulama) dretildigi gibi bu uygulamalar daha kullanish ve

kapsamhdir.

i0S isletim sistemine sahip bir tablet bilgisayar olan iPad igin gelistirilen pek ¢ok
muzik donanimi bulunmaktadir. Bunlar arasinda ses/MIDI arabirimleri, mikrofonlar,
klavyeler, dock istasyonlari, mikserler, DJ kontrol Uniteleri, iPad uyumlu ses kartlari gibi
Urlinler yer alir. Bu donanimlar araciligiyla mizik yapma konusunda yardimci olabilecek pek
cok aygit iPad’e baglanabilmektedir. Ornegin ses/MIDI arabirimleri ile elektro gitar,
mikrofon ve MIDI klavye gibi donanimlarin iPad ile olan baglantisi saglanabilmektedir. Ayni
sekilde farkli teknik 6zelliklere sahip olan dock istasyonlari, iPad uyumlu ses kartlari ve
mikserler de ses/MIDI arabirimlerinde oldugu gibi ¢esitli donanimlarin iPad ile baglantisina
olanak tanimaktadir. Boylece bu donanimlar ve bu donanimlara uyumlu birtakim
yazihmlarin (uygulamalar) yardimiyla kisisel bilgisayarlar ve dizlstl bilgisayarlar ile

yapilabilen mizikle ilgili bircok uygulama iPad ile yapilabilmektedir.

Yazilm kisminda ise farkli 6zelliklere sahip cesitli programlar mevcuttur.
“Uygulama” ismiyle anilan bu yazilimlar farkh kullanim amaglarina yonelik olarak cesitli
kategoriler altinda siniflandirilabilir. Bu yazimlar arasinda sanal enstriimanlar, ¢cok kanalli
ses kayit uygulamalari, nota yazim uygulamalari, mizikal bilgi ve becerileri gelistirmeye
yonelik uygulamalar, mizikal oyunlar ve birtakim yardimci yazilimlar (metronom ve tuner
gibi) yer alir. Sanal enstrimanlarin grafik tasarimlari mobil cihazlara 6zel tasarlanmistir ve
bu tir uygulamalar herhangi bir fiziksel klavye veya tuse olmaksizin dokunmatik ekran
Gzerinden cesitli enstriiman seslerinin liretilmesine ve sanal bir enstriiman ¢alma deneyimi
yasanmasina olanak tanirlar. Cok kanalli ses kayit uygulamalari ile bilgisayarlarda oldugu

gibi ses kaydetme ve diizenleme islemleri yapilabilmektedir. Bu tiir uygulamalar araciligiyla
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ses kaydi yapilirken iPad icin Uretilen mikrofonlar kullanilabilecegi gibi ses/MIDI arabirimleri,
dock istasyonlari, iPad uyumlu ses kartlari ve mikserler vasitasiyla standart mikrofonlar da
kullanilabilmektedir. Bu yolla muzik projeleri iPad lizerinde olusturulabilmektedir. Nota
yazim uygulamalari ile iPad lzerinde cesitli sekillerde nota yazimi gerceklestirilebilmektedir.
Ekrandaki menlden farkli siire degerindeki notalari ve sus isaretlerini secerek ve dizek
Uzerinde notanin/isaretin yazilmak istenildigi yere dokunarak veya dokunmatik ekran
kalemi ile dizek Gzerine notalari ve isaretleri el yazisi ile yazarak (uygulama bu el yazisini
standart nota yazisina gevirir) ya da ekran Uzerindeki sanal piyano klavyesine dokunarak,
veya iPad’e haricen baglanacak MIDI klavye ile nota yazimi gerceklestirilebilir. Nota yazim
uygulamalari araciligiyla iPad Uzerinde yazilan notalar daha sonra bilgisayar ortaminda
Finale ve Sibelius gibi programlar ile yeniden diizenlenebilmektedir. Mizikal bilgi ve
becerileri gelistirmeye yonelik uygulamalar ise mizik teorisi konularini iceren kapsamli
bilgiler sunmasi yaninda kisinin bilgilerini sinamasi ve miziksel isitme egzersizleri igin
alistirmalar sunmaktadir. iPad’teki uygulama tiirlerinden miizikal oyunlar, genelde eglence
amach kullanilmak icin tasarlansa da belirli bir muziksel beceri kazandirmaya yonelik
oyunlar da vardir. Bunlarin yani sira ¢esitli uygulamalar arasinda veri akisini saglayan (bazi
uygulamalarin birlikte ¢alismasini saglayan) tirde yazilimlar oldugu gibi metronom, akort,

amfi ve efekt, synthesizer uygulamalari da bulunmaktadir.

Ginlmuzde dijital teknolojiler muzik 6grenme ve Ogretme sireclerinde
degisikliklere yol acmistir. internet, YouTube ve diger sosyal paylasim aglari ile mobil
cihazlar, daha c¢ok informal miuzik egitimi yoluyla zengin miziksel 6grenme ortami
sunmaktadirlar. Bunlarla birlikte mizik yapma, mizigi paylasma ve miuzigi 6grenme
kavramlari adeta yeniden tanimlanmaktadir (Gouzouasis ve Bakan, 2011). Yeni nesil (dijital
yerliler ' /yeni binyiin &grencileri?) dogdugu andan itibaren teknolojik bir ortamda
bliyimektedir. Ve glinimiz o6grencilerinin internet, mobil cihazlar, bilgisayar oyunlari, e-

posta ve mesajlasma hayatlarinin ayrilmaz bir pargasidir. Bu 6grencilerin icinde bulunduklari

! Dijital yerliler: Dogdugu andan itibaren dijital ¢agin tim araglari ile dolu bir ortamda blylyen ve bu
teknolojileri hayatinda etkin bir sekilde kullanan gengleri ve ¢ocuklari kastetmektedir. Dijital gogmenler ise dijital
ortamda dogmamis ama bu teknolojilere sonradan adapte olmaya ¢alisan ve hayatlarinin bir kisminda bu
teknolojiden yararlanan insanlari kastetmektedir (Prensky, 2001).

% Yeni binyilin 6grencileri: “Dijital yerliler” ile kastadilen neslin bir diger adidir. Yeni binyilin 6grencileri, dijital
araglarin dilini kesfederek, yaparak ve yasayarak 6grenen, coklu islemler yapabilen, dikkat sireleri kisa, oyun
merkezli yasayan, grafik 6geleri metin 6gelere tercih eden, dijital araglar kagida basili araglara tercih eden
kisilerdir (Sahin, 2009).
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dijital ortam nedeniyle diisinme ve 6grenme bicimleri dnceki nesillerden daha farkhdir
(Bilgic, Duman ve Seferoglu, 2011; Prensky, 2001; Sahin, 2009). Yeni neslin bu 6zellikleri de
g6z oniinde bulundurularak mizik egitimi agisindan etkili bir 6grenme-6gretme ortami
olusmasi konusunda bilisim teknolojisinden, miuzik teknolojisinden, iPad’ten ve bu

calismada ele alinan mizik donanim ve yazilimlarindan yararlanilmasi yararh olacaktir.
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