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Ozet: Dogal alanlarin kentlesme ugruna hizla tiiketimi, bircok canli tiiriiniin yok olmast ile sonuglanmaktadir. Bu nedenle dogal
gevrenin ve dogal yasam diizeninin korunabilmesi igin tanitimin ve egitimin geregi ortaya ¢ikmaktadir. Bu konudaki bilimsel
aragtirmalar, dogal yasam alanlarina benzer tasarlanmig hayvanat bahgelerinin, dogal yasamin tanitimi ve insanlarin
bilinglendirilmesi konusunda 6nemli bir yer tuttugunu gostermistir. Bu caligmada hayvanat bahgelerinin tarihsel siirecteki
gelisimi ve bagarili bir hayvanat bahgesinin hangi tasarim ilkeleri ile olusturulmasi gerektigi ortaya konulmaya ¢aligtlmistir.
Anahtar Kelimeler: Hayvanat bahgeleri, Sergi alami tasarimi, immersion sergiler

Design principles and typologies of zoos

Abstract: The consumption of natural areas for the sake of urbanization results in extinction of various species. Therefore,
introduction and education become important in order to protect natural environment and natural life system. Research in this
area revealed that the zoos designed like natural life areas have great importance and that they contribute to the introduction of
natural life and help people become conscious about natural life. This study aims to reveal the development of zoos in historical
process and to explore the principles that are useful in designing an effective zoo.

Keywords: Zoos, Exhibition area design, Immersion exhibitions

1. Giris

Kirsal alanlardan kente go¢, niifus artis1 ve
endistrilesme kentlesmeyi hizlandiran dolayisiyla dogayi
yikima ugratan etmenlerdir. Bugiin, gelisen diinyada
insanlarin %70’1 kentlerde yasamaktadir (Kellert, 2005).
Buna bagl olarak kentsel mekanlar artmakta, enerji, su ve
dogal kaynaklar plansiz olarak kullanilmaktadir. Bu durum,
bazi canl tiirlerinin yok olmasina ve bilylik ¢ogunlugunun
da yok olma noktasina gelmesine yol agmaktadir (IUDZG-
IUCN, 1997). Insanlar, dogal alanlar1 umursamadan yok
edip, “modern kentler” kurarken ve yasamlarini siirdiirmek
icin gereksinimlerini her gegen giin biraz daha artirirken,
ayni diinyay: paylastif1 diger canlilarin {i¢ temel gereksinimi
olan; yemek, su ve barmak ihtiyacin1 karsilayacak dogayi
siirekli olarak tahrip etmektedirler (Gokteke, 1998). Bu
olumsuz gelismeler, son yillardaki dogayr koruma ve
koruma bilincinin gelistirilmesine ydnelik cabalar1 da
arttirmigtir. Boylece dogal c¢evrenin ve ekolojik dengenin
daha c¢ok zarar gdrmemesi, insan ve diger canlilarin ayni
ortami paylagarak hayatlarini devam ettirmelerinin &nemi
vurgulanmaktadir. Bu c¢er¢evede diisiiniildiiglinde dogal
cevrenin ve dogal yasam diizeninin korunabilmesi i¢in
tanitimmn  ve egitimin yogunlastirilmas: geregi ortaya
¢ikmaktadir. Ciinkii insan ancak tanidigi, bildigi ve sevdigi
seyleri koruma ihtiyaci duyar. Kentsel ortamda dogadan
dolayisiyla diger canlilardan uzak yasayan kentliyi dogayla
bulusturan ve doga sevgisini biiyiik kitlelere ulastiran
alanlardan biri, hayvanat bahgeleridir. Bdylece geng
kusaklara, hayvanlari1 tanima hakki verilerek doganin daha
¢ok zarar gérmesi engellenebilir. Ancak bu egitim ¢abalarini

hedefine ulastiracak hayvanat bahgeleri, dogal yasam
alanlarin1 yansitacak bi¢imde tasarlanmali ve hayvanlarin
dogal davranislarina olanak saglamalidirlar. Ancak bu yolla
hayvanlarin  dogadaki gorkemi, Ozgiirliigli hayvanat
bahgelerine tagmabilir ve ziyaretcilerde, hayvanlara kargi
acima degil hayranlik duygusu olusturulabilir.

Hayvanat bahgelerinin birbirine bagli dort amaci vardir;
arastirma, koruma, egitim ve rekreasyon. Siiphesiz hayvanat
bahgeleri bu ilk {i¢ amacin vurgulandig1 yerler iken
ziyaretcilerin cogunlugunun hayvanat bahgesine ilk gelisinin
nedeni; rekreasyondur (Altman, 1998; Reade ve Waran,
1996).  Eger ziyaret¢i hayvanat bahgesinde etkileyici,
davetkar ve eglendirirken d6greten mekanlarla karsilagirsa bu
diger gelisleri igin tesvik edici olacaktir. Hayvanat
bahgesinin eglendirerek sagladigt bu deneyim, hayvanat
bahgesinin asil amaci olan koruma c¢abalarina, arastirma,
hayvanlar1 sevme-6nemseme ve sagliklara iligkin ilgiyi
daha da giiclendirecektir. Hayvanat bahgelerindeki tiirler
hakkinda bilgi edinildiginde, ziyaretcilerin hayvanlara karsi
daha olumlu duygular gelistirdi§i ve koruma cabalarimi
destekledikleri goriilmektedir (Anderson vd. 2003; Hosey,
2005).

Yapilan calismalar, hayvanlarin orijinal habitatlarina
uygun ve toplumsal yapilart bozulmadan diizenlenen
hayvanat bahgelerinde, ziyaret¢i sayisimin  arttigini
gostermistir (Bitgood vd., 1988). Finlay vd. (1988) ve
Civelek (1999) yaptiklar1 c¢aligmalarda sergi alanlarinin
tasariminin  ziyaretcilerin izlenimlerini etkiledigini ortaya
koymustur. Caligmalarda dogala yakin sergi alanlarinin
olumlu etki uyandirirken, kafesli sergilemelerin olumsuz
etkilere neden oldugu belirtilmistir. Fielder ve Wheeler
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(1985) ise smur elemanlar: ile gevrili bir sergi alanindaki
hayvanlarin ziyaretciler tarafindan bir biitiiniin parcasi
olarak algilamak yerine dogadan izole edilmis sekilde
algiladigint  belirtmislerdir. Bu nedenle sergi alanlari,
ziyaretcilere dogru duyusal veriler ileterek, ziyaretcinin
cevreden dogru mesajlar almasini  saglamalhidir. Bu
baglamda, hayvanat bahgelerinin tasarlanma ilkeleri iyi
bilindigi ve kurgulandiginda ziyaretciler, dogal yasam
alanlarina benzer sergilerdeki hayvanlar hakkinda daha ¢ok
sey Ogrenme ve hayvan davranislarindaki gizemi kesfetme
olanag1 bulabilmektedirler.

2. Hayvanat bahgesinin tarihsel gelisimi

Hayvanat bahgeleri; yiyen, oynayan, tirmanan dogal
ortaminda oldugu gibi siirekli hareketli hayvanlari gérme,
duyma hatta koklama ve onlarin cevreleriyle ve diger
hayvanlarla olan iligkilerini g6zleme imkéani (Shettel-
Neuber, 1998) veren mekanlar dizisidir. Baska bir tanimla
hayvanat bahgeleri, farkli cografik orijinlere ait hayvanlarin
dogal c¢evrelerine en yakin kosullarda yasamalarin
saglarken  ziyaretgiler tarafindan rahatga  goriiliip,
davraniglarinin gozlenebilmesi i¢in diizenlenmis mekanlar
olarak tanimlanmaktadir (Tudge, 1992). Bu nedenle
hayvanat bahgelerinin genis kitlelere hizmet verecek bir
sistem yaklagimi i¢inde planlanmasi ve kurulmasi gerekir.
Her olgekte degisik amaclara hizmet etmesi dngoriilen bu
tesislerin, farkli kapsam ve kurgu ilkeleri yaninda ayrilacak
alan biiyiikliigii acisindan da, kademeli bir sistem yaklagimi
cergevesinde planlanmasi zorunludur (Giritlioglu vd., 1993).
Sekil 1’de hayvanat bahgelerinin kuruldugu boélgelere gore
yaklasik alan biiyiikliikleri goriilmektedir.

Vahsi hayvanlar binlerce yildan beri insanlar tarafindan
sergilenmektedir. Uzun yillar boyunca devam eden bu
gelisim periyodu, hayvanlarin sergilenmesinde kullanilan
tasarim tekniklerinin gelismesini saglamustir. Eski ¢aglarda

60-121.5 Ha

hiikiimdarlar ve asiller vahsi hayvanlardan olusan
koleksiyonlarmi kisisel eglenceleri, zenginliklerinin ve
politik gliclerinin simgesi olarak sergilemislerdir. Tarihte
bilinen ilk biiyiik koleksiyon M.O. 2500 yilinda Misir’da
kurulmustur. Bunun ardindan M.O. 1100’ e dogru Cin’de
hikkim siirdiigii sanilan Wen Wang’in Liing-Yu (Bilgi
Bahgesi) adini verdigi 600 hektarlik bir alan1 hayvanlar i¢in
ayirdig1 bilinmektedir (Berkyez, 1993). Daha sonra Eski
Yunan ve Roma’da hayvanlarin soylularin zevki i¢in
sergilenmesi popiiler hale gelmistir. Ancak Aristoteles
doneminde, Yunanlhlar hayvanlari inceleme ve arastirma
yapmak i¢in de kullanmiglardir. Romalilar ise, hayvanlarin
bir kismuni arena i¢in aymirken bir kismim  da
sergilemistirler (Plaatsman, 1996).

Bu tiir koleksiyonlarin 16. 17. ve 18. Yiizyilda Avrupa
kraliyet ve asiller ¢evresinde yayginlagmasi iizerine, XVII.
Yiizyilda Fransa Kral1 XI. Louis tarafindan Avrupa’daki ilk
hayvanat bahgesi 1650 yilinda Versailles Sarayi’nda
kurulmustur (Sekil 2). Bu koleksiyonda yer alan ¢itlerle
cevrili sergi alanlari, konuklari ve ev sahibini etkilemek,
eglendirmek amaciyla saraya odaklanacak bir mimari
bicimde diizenlenmistir (Agikkol, 1984). Versailles
Sarayi’ndan esinlenerek diizenlenen ve giiniimiiz hayvanat
bahgelerinin  Onciiliigiinii yapan Viyana yakinlarindaki
Schonbrunn hayvan koleksiyonu, 1752 yilinda Prens Franz I
tarafindan kurulmustur. Bu koleksiyon, ilk vahsi hayvan
koleksiyonlar1 arasinda giiniimiize kadar etkinligini siirdiiren
tek ornektir.

Binlerce yildir sergilenmelerine ragmen, 19. Yiizyilda,
hayvanlara ve hayvanat bahgelerine kars1  olan
yaklasimlarda biiylik degisiklikler olmustur. Soyle ki;
hayvanlarin 6zgiirliikklerinin kisitlanmasinda amag, sadece
onlar1 seyredenlerin merak duygusunu tatmin etmek
olmayip, ayn1 zamanda, bilimsel ¢alismalar yapilabilmesi
i¢in uygun ortamlarin hazirlanmasidir.

Hayvanat Bahceleri Mevkileri
Milli Parklar ve Doga Koruma Alanlari

Bolgesel ve Kirsal Hayvanat Bahgeleri

Banliyo Hayvanat Bahgeleri

} 20-60 Ha

Sehir Parki Hayvanat Bahgeleri

/ / 0.4-20 Ha Sehir Merkezi Hayvanat Bahgeleri

0.2-0.4 Ha

Komsuluk Unitesi Hayvanat Bahgeleri

Sekil 1. Hayvanat bahgeleri tipleri sistemi (Giritlioglu vd., 1993)
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Bu amaca ulagsmak i¢in, her tiirden en az bir drnegi igeren

biiylk hayvan koleksiyonlarinin tesis edilmesi fikri
dogrultusunda ilk modern hayvanat bahgesi 1828 yilinda
Londra’da kurulmustur (Plaatsman, 1996). Londra Hayvanat
Bahgesi, halkin hayvanlara olan ilgisini artirmis, ancak

hayvanlarin kafeslerde sergilenme bi¢imini
degistirememistir. Burada hayvanlar birka¢ kafesin
birlestirilmesinden olusturulan ve hayvan isimleriyle

adlandirilan kafeslerde sergilenebiliyordu. 19. Yiizyilin
sonlarina dogru sergileme sistemlerinin gelismesi ile sergi
alanlarinin tasariminda da o6nemli degisiklikler olmustur.
Londra Hayvanat Bahcesi’nde 1933 yilinda, hayvanin
istediginde i¢ mekandan dis mekana rahatca hareket
etmesine uygun bigimde insa edilen goril evi, bunun en iyi
ornegidir (Kenneth, 1987, Wylson, 1994). Hayvanat
bahgesi diizenlemesi, 20. Yiizyilin baginda, bir vahgi hayvan
saticist olan “Karl Hagenbeck” tarafindan yeniden
degistirilmistir. Hagenbeck, hayvanlarin kafes
parmakliklarla  ¢evrili, dogadan  kopuk  bi¢imde
sergilenmelerinin yerine; yapay kayaliklardan olusturulup,
hendeklerle  sinirlandirilan  alanlarda  sergilenmesini
saglamigtir. Bu diisiinceyle diizenlenen ilk hayvanat bahgesi
de 1907°de Hagenbeck tarafindan Hamburg’da kurulmustur
(Jones, 1989) (Sekil 3). Hagenbeck’in yaklagimi, sergi
alanlarinin dogal yasam alanlarim1 betimleyen bitkisel
dokuyu icermemesi yoniiyle hayvanat bahgelerini
yapayliktan kurtaramamistir fakat daha sonraki gelismelerin
ana iskeletini olusturmustur (Wylson, 1994).

20. yiizyilin sonuna gelindiginde hayvanat bahgeleri
“ekolojik bilinglendirme” gibi dnemli bir misyon yiiklenmis
ve bu da sergi alanlarinin tasarimini etkilemistir.

Sergi alanlarinin tasarimindaki olumlu gelismeler, insanlarin
diistiincesindeki hayvanat bahgesi kavraminin degisimi ile
sonuglanmistir. Bu degisim, iki nedenle ¢ok Onemlidir:
Birinci olarak, insanlarin doganin zarar gordigiinii fark
etmesini saglamis ve dogal kaynaklarin gelecek nesillere
aktarilmas1 gerektigini hatirlatmstir. Tkinci olarak, sergi

alanlarinin  dogalligi  hayvanlarin saglik standartlarimni
iyilestirmistir (Maple ve Finlay, 1989; Shepherdson
vd.,1998). Bu donemde sergileme yoOntemlerinden

immersion yaklagimi Powell (1997)’a gére ilging bir yenilik
olusmustur. Cilinkii immersion yaklagimi gergek anlamda
hayvanat bahgesi felsefesini yansitacak bir deyimdir ve
ziyaret¢inin, mekéani algilamasini olumsuz etkileyecek biitiin
faktorleri ortadan kaldirmay1 hedefler (Hancocks, 2001).

Bu sergileme yonteminin amaci; hayvanlari belirgin
olarak dominant yapan goriintiller olusturmak ve
ziyaret¢ide, hayvanlarin sergi alaninin bir parcast oldugu
hissini uyandirmaktir (Yilmaz, 2008).

Sekil 3. Hagenbeck Hayvanat Bahgesi (Hancocks, 200 1). .
2.1. Hayvanat bahgesi tipolojileri

Hayvanat bahgelerindeki sergileme yontemlerinin tarihi
siirecteki gelisimi, gliniimiizde hayvanlarin, dogal yasam
alanlarina iligkin tim ozellikleri (bitkiler, alan plastigi, su)
iceren mekanlarda sergilenmesini saglamigtir. Bdylece
dogal bir c¢evrede, ziyaret¢i ile hayvanlar arasina gorsel
engeller koymadan yapilan diizenlemeler sayesinde,
doganin bir uzantisi gibi algilanan sergi alanlarmin
tasarlanmasi miimkiin olmustur. Bu baglamda hayvanat
bahgelerinde, hayvanlarin 6zgiir ve dogal ortamlarina benzer
alanlarda sergilenebilmeleri icin M.O. 2500 yilindan beri
stiregelen gelismeler, bazi hayvanat bahgesi tipolojilerini
olusturmustur ~ (Shettel-Neuber, 1988; Yilmaz, 2007)
(Cizelge 1).

3. Hayvanat bahgeleri tasarim

Hayvanat bahgeleri insanlar tarafindan go6zlenen,
algilanan ve egitimsel mesajlar igeren mekanlardir.
Hayvanat bahgesi ziyaretcilerin dogal sergi alanlarinda,
hayvanlarin yasam cevreleri hakkinda bilgi edinecekleri ve
hayvan davraniglarmin ilgingligini kesfedecekleri g¢evreler
olarak tasarlanmalidir (Yilmaz, 2007; Yilmaz, 2008).

Modern hayvanat bahgelerinde, her hayvan tiiriiniin
yasamin1 devam ettirebilmesi i¢in gerekli kosullarin
saglanabilmesi  Onemlidir. Bunun i¢in sergilenecek

hayvanlarin dogal habitatlar1 incelenip, yasam isteklerini
ortaya koyacak uzman kisiler gereklidir. Sergi alanlarinin
dogal ortama uygun diizenlenmesi ziyaretciye, hayvanin
gercek  davramiglarini  gOstermesini  saglar.  Boylece
hayvanlarin esaret altinda olmasinin getirdigi olumsuz
etkiler en aza indirilerek, ka¢inilmaz olan bu durum
hayvanlarin daha ¢ekici olmasin1 saglayacak sekle
dondiiriiliir (Cerver ve Duenas, 1998).

Hayvanat bahgesi tasariminin ilk asamasi olan master
planin1 hazirlayacak tasarim grubu, peyzaj mimari, mimar,

miihendisler, zoologlar ve ekoloji danismanlarindan
olusturulur (Kenneth, 1987). Master plani, hayvanat
bahgesinin  gelecekteki  biiylime oran1  hesaplanarak

hazirlanirken igeriginde, ekonomi ve yonetim plani oldugu
gibi, daha cok fiziksel planlamay1 (yapilanma, sirkiilasyon,
dis mekandaki sergi alanlari, bitkisel doku) kapsar (Civelek,
1999). Hayvanat bahgesi tasarim siireci Sekil 4’te
aciklandig1 sekilde bigimlenir (Bitgood ve Loomis, 1993;
Kenneth, 1987).
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Cizelge 1. Hayvanat bahgesi tipolojileri

Tipoloji

Amag

Tasarim Yaklagimi

1. Hayvan Koleksiyonlar

Bu donemde hayvanlar, hiikiimdarlar ve
asillerin, kisisel eglenceleri i¢in

sergilenmistir. Hayvan koleksiyonlari, onlarin
zenginliklerinin ve politik gii¢lerinin simgesi

olarak goriilmiistiir.

= Hayvanlar i¢in ¢itlerle ¢evrili sergi alanlart olugturulmustur.

2. Geleneksel Hayvanat
Bahgeleri

Bu donemde hayvanlar, halkin eglenmesi,
bilimsel ¢aligmalar yapmak i¢in
sergilenmistir.

Bu alanlarda hayvanlar:

= Kiigiik, yan yana yerlestirilmis kafeslerde ya da derin,
duvarlarla gevrili gukurlarda sergilenmektedir.

= Bu tasarim yaklagimi, hayvanlarin davranigsal, psikolojik ve
fiziksel ihtiyaglarini karsilamada yetersiz kalmugtir.

3. Yar1 Dogal Hayvanat
Bahgeleri
(Hagenbeck Yaklasimi)

Bu dénemde hayvanlar su amaglarla
sergilenmistir;

= Koruma

= Arastirma

= Rekreasyon ve

= Egitim:

1. Hayvanlar1 tanitma (6zellikle egzotik
hayvanlar)

2. Ziyaretgileri dogaya yakinlagtirma

= Bu sergileme yaklasimi hayvanlara genis alanlar verirken,
ziyaretgilere de daha iyi bakis agilar1 saglamustir.

= Sergi alanlar1 dogal ortama benzer sekilde yapay malzeme ile
diizenlenmistir.

= Sinir elemanlarmin gériiniirliigii en aza indirilmistir.

= Bu tasarim yaklagiminda sergi alanlarinda bitkisel dokunun ve
donatilarin olmayisi ya da eksikligi, sergi alanlarini, hayvanlar ve
ziyaretgiler i¢in soguk ve sikict yapmustir.

4. Dogal Hayvanat
Bahgeleri
(Immersion Yaklagimr)

Bu mekanlarda hayvanlar su amaglarla
sergilenmektedir;

= Koruma

= Arastirma

= Rekreasyon ve

= Egitim:

1. Ekolojik bilinglendirme

2. Dogal yasam alanlarimin ve buna bagli
olarak bazi tiirlerin yok olduguna dikkat
cekme

3.Ziyaretgilerin doga koruma hakkindaki
farkindaligini artirma

= Hayvanlar, kendi tiirleri ile dogal gruplar olusturularak
sergilenirler.

= Sergi alanlari: hayvanlarin dogal ortamlarindaki arazi bi¢imini
ve bitki tiirlerini igerecek sekilde tasarlanmustir.

= Hayvan ve ziyaretgiler arasinda gorsel biitiinliigii bozan higbir
sinir elemani yoktur.

= Bu tiir hayvanat bahgesi tasariminda amag: ziyaretcileri sadece
gorsel olarak sergi alanina dahil etmek degil, psikolojik olarak da
o mekanin ruhunu hissetmesini saglamaktir.

5. Doga Koruma Alanlar1
ve Safari Parklar

= Koruma
= Arastirma
= Rekreasyon ve

= Hayvanlarn ait oldugu yasam alanlarin1 bozmadan, doganin
i¢inde koruma altina almak.

= Jklim verileri
= Arazi formu

= Ziyaretgilerin ihtiyaglarina iligkin
mekanlar (Yapisal alanlar)

= Egitim = Hayvanlara degil ziyaretgilere sinirli mekéanlar olusturmak.
Uygulanma sonrasit Uzman/
r Ziyaretci Degerlendirmesi
1. MASTER PLAN 2. TASARIM SURECT

3. UYGULAMA

= Vejetasyon verileri »| = Sergilenecek hayvanlarm psikolojik [
= Kaiiltiirel veriler ve fiziksel ihtiyaglarini karsilayacak
= Hayvanlara iliskin mekanlar (Dogal alanlar)
bilgiler .
Degerlendirme p| Alternatif senaryolar

olusturma ve segme

Sekil 4. Hayvanat bahgesi tasarim siireci



SDU Orman Fakiiltesi Dergisi / SDU Faculty of Forestry Journal 2011, 12: 47-56 51

fyi bir tasarim kurgusuna sahip hayvanat bahgesinin
tasarimi, islevsel organizasyonu birbirinden farkli ancak
uyum iginde olmas1 gereken ii¢ farkli boliimde ele
alinmalidir.  Bunlar:  Ziyaretgilere  ayrilan  alanlar,
hayvanlarin sergilendigi alanlar ve siir elemanlaridir.

3.1. Ziyaretgilere ayrilan alanlar

Hayvanat bahgesi ziyaretcileri, hayvanlarin sergi
alanlarindan, estetik degerlerden, konfor ve eglenceden
maksimum diizeyde yararlanmay1 diisiiniir. Ziyaretgilerin bu
isteklerinin karsilanmasi igin gesitli diizenlemeler yapilir.
Bunlar; Seyir alanlari, giris boliimii ve sirkiildsyon seklinde
siralanabilir.

Seyir  Alanlari: Hayvanlarm  en iyi sekilde
goriilebilecegi goriis araligini iceren ve ziyaretcilerin sergiyi
genis bir perspektif igerisinde seyretmelerini saglayan
yerlerdir (Tygielski, 2005). Seyir teraslari tali yollar {izerine
karsilikli  olarak  yerlestirilmesi durumunda yapilan
caligmalar; ziyaretcilerin iki sergi arasindan birini tercih
ettigini digerine ugramadan gectigini gostermektedir
(Bitgood, 1988). Bu nedenle seyir alanlar1 karsilikli
gelmeyecek sekilde tasarlanmalidir. Seyir teraslar1 Cizelge
2’deki gibi siniflandirilir (Kenneth, 1987; Chua ve Edwards,
1992).

Giris Boliimii: Her ¢evrenin onu tanimlayan belirli bir
karakteri oldugu gibi hayvanat bahgelerinin girisleri de
onlar1 tanimlayacak nitelikte olmalidir. Hayvanat bahgesinin

Cizelge 2. Seyir alanlart

girisi, insanlar1 cezbeden, davetkar bir mekan olacak sekilde
diizenlenir. Ciinkii giris, ziyaretciyi karsilayan etkili gorsel
odak noktasi olarak, su oyunlari, hayvanat bahcesinin
simgesi olan hayvanlarin gosterileri ve 6zellikle mevsimlik
bitkilerle dinamik bir alan olarak tasarlanir (Civelek, 1999).
Girig, hayvanat bahgesinin tamamina hakim, ziyaretgiyi
istedigi tarafa yonlendirecek bilgilendirme panolari,
insanlarin giinlik ihtiyacin1 kargilayacak donatilar1 ve
yapilar1 i¢ermelidir. Hayvanat bahgesinin bu béliimiinde yer
alan otoparkin hayvanat bahgesinin dogal yapisini
bozmamas1 i¢in topografya ve bitkisel elemanlardan
yararlanilir. Secilen bitkilerin herdemyesillerden olmasi
biitin y1l tampon etkisini devam ettirir ve bunlarin
mevsimlik bitkilerle desteklenmesi, yilin her déneminde
etkili bir peyzaj olusturmay1 saglar (Baele, 1989).

Sirkiilasyon: Hayvanat bahgesi igersinde en ideal
ulasim sekli insanlar1 yavasca gezdiren yaya yollaridir.
Ancak tasarimci hasta, ¢ocuk, Oziirli ve zamani az olan
ziyaretciler igin alternatif bir yol sirkiilasyonu (rayli sistem,
teleferik) da tasarlar. Yol giizergdhi iizerinde biitiin sergi
alanlar1 goriilebilmeli ve istasyon ziyaret¢inin kolayca
ulasacag stratejik bir yerde konumlandiriimalidir (Wylson,
1994). Yaya yolu ile saglanan ulasim hem estetik hem de
hayvanlarin sagligina zarar vermeyen bir ulasgim bi¢imidir.
Bu yollar, insanlari, sergi alanlarinin en ilging noktalarina
tagimali ve etrafindaki diizenlemeler ile hiyerarsik bir diizen
icinde olmalidir. Sirkiilasyon sistemine ait hiyerarsik yapi
ve fiziksel 6zellikleri Cizelge 3’te verilmistir.

SEYiR ALANLARI

Fiziksel Ozellikleri

Tasarim Amaglari

= Ziyaretgilerin, hayvanlara daha yakin olmasini saglamak.

Acik Kenarh = Ziyaretgilerin, kiigiik hayvanlar1 daha iyi gormesini
Seyir Alanlan saglamak.
= Cocuklar i¢in engelsiz gdzlem yapma imkani sunmak.
= Sergi alani ile ziyaretgiler arasinda yer alan bitkisel
Bitkisel Kenarh gglf:ﬁ:n rf;;u:at?l};; ira ara kesmesi ile seyretmenin
Seyir Alanlar gatas £ '

= Ziyaret¢ide merak duygusunun olusturulmasi saglanir.

Uzeri Kapah
Seyir Alanlar:

= Ziyaretgiler tarafindan ilgi ¢ekici bulunan ve uzun siire
seyredilen hayvanlarin gézlemlenmesinde konfor saglamak.
= Yirtict hayvanlarin dogal alanlarinda sergileniyormus
duygusunu ziyaretgilere vermek.

Seyir Kopriileri

= Ziyaretcilere genis goriis agis1 saglamak.
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Cizelge 3. Sirkiilasyon sistemi (Kenneth, 1987)

SIRKULASYON

Fiziksel Ozellikleri

Ana Yollar

Ana yollar hayvanat bahgesinin girisinden baglayarak, ana aktivite
alanlar ile sergi alanlarini birbirine baglar.

Ana yollar 4.5-5.5m. genisliginde olmali ve iizerinde oturma-golgelenme
ve yeme-igme olanagi saglayan etkinlik alanlar1 igermelidir.

Tali Yollar

= Tali yollar, hayvanlarin sergilendigi alanlara girisi ve onlar arasinda gegisi

saglayan diizenlemelerdir.

= Tali yollar 2.5-3.5m. genisligindedir ve manzara noktalarindan gegen
kivrimlardan olusur, bu kivrimlar uygun bakis agilarinda seyir teraslaria
doniisecek sekilde tasarlanirlar.

Ugiinciil
Yollar

= Ziyaretgilerin hayvanlara ve onlarin yasam ortamlarina daha yakin olma
istegini gerceklestirmek i¢in tasarlanirlar.

= Dogal hayatin heyecanini ve ilgingligini, ziyaretgiye yasatmak amacina
hizmet ettigi i¢in sergi alaninin uzantisi olarak tasarlanir.

= Genellikle 1.5-2m. genisliginde, kivrimli, dik ve dogal malzeme ile
olusturulan yollardir.

3.2. Hayvanlarin sergilendigi alanlar

Hayvanlarin sergilendigi alanlar: hayvan-gevre, hayvan-
ziyaretci iligkilerinin kuruldugu ve ziyaretgilerin hayvanlarla
dogrudan etkilesim halinde oldugu mekanlardir (Yilmaz,
2008). Sergi alanlari: hayvanlarin dogal ¢evrelerinin fiziksel
karakterlerini tasiyan, hayvana ekolojik c¢evre, barmak,
beslenme ve dogadaki sosyal iliskilerini devam
ettirebilmelerine olanak veren mekanlardir (Tudge, 1992).
Bu nedenle dogru kurgulanmalari, hayvanlarim dogru
bilgilerle algilanmasi agisindan son derece 6nemlidir. Sergi
alanlar1 tasariminda Forthman-Quick (1984) tarafindan
olusturulan iki yaklasim vardir;

I. Yaklasim, teknoloji ve bilginin kombine edilmesi ile
olusturulan dogal ¢evrelerdir. Dort hedefi vardir:

1- Tiirlerin dogal yasam alanlarinda sergilenmesi

2- Hayvanlarin kendi besinlerini elde etmesinin
desteklenmesi

3- Dogal alanlara benzeyen arastirma alanlarinin
kurulmasi

4- Arastirmacilara
verilmesi

II. yaklasim, hayvanlarin yararina odaklanmigtir.
Hayvanlarin ¢evrelerini kontrol edecegi ve belli hareketlerle

sistematik  gozlem imkaninin

besin elde edecegi alanlarda koruma alanlarmin
olusturulmasidir.
Sergi alanlarmin  tasariminda, hayvanat bahgesi

tasarimcilarinin - ¢6zmesi  gereken Onemli bir sorun,
hayvanlarin ihtiyaclar1 (dogal zenginlikler saglama) ve
ziyaretgilerin ihtiyaclari (sergilenen hayvanlarin
goriilebilirligi) arasindaki en uygun dengeyi saglamak
zorunlulugudur. Cherfas (1984) bu gorevin zorlugunu,
“tasarimcilari bu gorevi her iki ucu keskin bir kili¢ gibidir.
Clinkii  hayvanlarla  insanlarin  ihtiyaglar1  birbirini
biitiinleyici degildir; ziyaretgiler gdrmek, hayvanlar da
goriilmemek ister” climleleri ile dile getirmektedir (Maple
ve Finlay, 1989). Hayvanat bahgesi tasarimindaki bu ikilem;
sergi alanlarmin, dogada oldugu gibi genis, hayvanin

savunma alanim karsilayacak kadar derin ancak ziyaret¢inin
algilayamayacagi kadar uzak olmama durumu ile 6zetlenir.
Sergi alanlarmin tasarim incelendiginde, sergileme
egilimleri, dogal sergiler, davranigsal sergiler, habitat
sergileri, zoocografik sergiler ve immersion sergiler olarak
siniflandirilir  (Pitsko, 2003; Kenneth, 1987; Acikkol,
1984). Bu sergileme tiplerinden en c¢ok kabul gdren
immersion sergiler, insan ve hayvan ihtiyaglari arasindaki
ikileme en iyi ¢oziim olarak goriilmektedir. Coe (1985),
immersion sergi alanlarini sdyle tanimlar; “temel koruma
yaklagimlarinda o sergi mekidninda bulunuruz fakat
kendimizi o diinyanin bir pargasi olarak hissetmeyiz. Bu
yeni yaklasim izleyeni fiziksel ve psikolojik olarak o
habitata dahil eder. Kisi ilk olarak duygulariyla ikinci olarak
da zihinsel olarak o mekana dahil olur”. Bitgood (1990), bir
sergi alaninda “ziyaret¢inin o mekana dahil olusunun”
saglanabilmesini, sergi alanin dogallifina, ziyaretgilerin o
heyecani hissetmelerine bagli oldugunu belirtir ve bu
heyecanin ziyaretgiyi saran fiziksel c¢evrenin, hayvanin
dogal yasam alanina benzerlik derecesi, birgok duyunun
(ses, dokunma vb.) varligi ile de iliskili oldugunu dile
getirerek immersion sergilerin 6nemini vurgular.

Immersion sergi alanlarinin tasariminda, sergi alanin iig
ayr1 boliimde ele alindigi goriiliir: 6n plan, orta plan ve arka
plan (Harrison, 1998) (Sekil 5).

3.2.1. immersion sergi alanlarinin tipolojik 6zellikleri

Sinir elemanlari: Sinir elemanlari olan hendekler, aglar
ve elektrik sistemlerinin goérsel olarak gizlenmesi,
izleyenlerin dikkatinin dagilmasini 6nler. Topografya ve
bitkiler, belirgin olarak ayrilmis mekénlar olusturmak icin
kullanilan mimari elemanlardir. Ayrica topografya, alani
parcalara ayirarak sinir elemani olarak kullanilmigtir.

Sergi alaninin formu ve boyutu: Sadece hayvanlari
degil bitkiler, hayvanlar ve insanlarin bir arada yer alacagi
bir sergileme bicimi ile ziyaretgiyi dogadaki ekosistem
hakkinda bilgilendirir. Bu sergileme seklinde, ayn1 yasam
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ortamini paylasan, birbirleri ile iliskili hayvanlar1 farkh
mekanlarda sergileme yerine ayni sergi alaninda bir araya
getirilir (Sekil 6).

Bu teknik; bazen benzeyen bazen benzemeyen insan ve
hayvan ihtiyaglar1 arasindaki ikilemin cevabi olarak,
hayvanat bahgesi tasariminda uzlasiyr saglamigtir. Sergi
alanlar1 genis,  hayvan habitatina uygun objeler ve
topografyadan olugmaktadir. Sergi alanin sahip oldugu
farkl1 agilar, arazi formunda olusan Ortmeler, mekana
derinlik duygusu ekler ve ziyaretciye hayvan davranislarini
kesfetme olanag: saglar.

Bitkisel doku: Hayvan tiirlerinin Dbirbirleri ve
yasadiklar1 c¢evre ile iligkilerini tanimlayan ekosistem
bagmtili temalar igerir. Hayvanlarin sergi alanlarindaki
bitkiler; tekstiirii, formu ile sergilenen hayvanin habitatini
betimler ve siireklilik gdsterir. Ayrica mekéana derinlik etkisi
katar.

Seyir alanlari: Seyir alanlari arasinda
kademelenmelerle ziyaret¢i miimkiin oldugunca hayvana
yaklastirilarak, ziyaretgiye farkl bakis agilari
saglanmaktadir. Ayrica goriinmeyen sinir elemanlari
gozlemcilerin o alani, doganin bir uzantis1 olarak gérmesini

saglamistir. Sergi alam ile ziyaret¢i arasinda yapay
elemanlarin olmayisi, ziyaret¢inin sergi alaninin bir parcasi
gibi hissetmesi duygusuna olanak saglamistir. Hayvanlarin
habitatin1 betimleyen bitkiler, kayalar, su ve topografik
cesitlilik seyir alanlarini birbirine baglayan yollara kadar
uzamr. Immersion teknigi, gercekcilige ve ziyaretcinin
begeni etkisi iizerine kuruludur. Bu sergi alanlarinda,
ziyaret¢i hayvani sadece gorerek degil dokunarak,
koklayarak duyarak tamr. Immersion sergi alanlarinin
tipolojisi ortaya konuldugunda “ideal hayvanat bahgesi sergi
alanimin” su ortak dzellikleri igerdigi goriiliir:

1. Dogallik

Siireklilik: 1. Alan plastiginin bi¢imlenisindeki devamlilik
2. Bitkisel dokudaki kesintisizlik

= Sinir elemanlarinin gériinmezligi

= Genislik

2. Gizem /kesfetme

= Derinlik: Alan plastiginde ve bitkisel dokuda olusturulan

Ortmeler

Arka plan; sergi alaninin derinliginin hissedilmesini i¢in bitkilerin ve topografyanin
saglayacagl algisal (hafif dokulu- agik renkli bitkilerin ve kavisli topografyanin mekana

att1g1 derinlik duygusu) ve fiziksel (sinir elemanlarinin gizlenmesi) etkiden yararlanilarak
tasarlanan alandir.

Orta plan; hayvanlarin sergilendigi
alanlardir. Igerdigi bitkiler ve donatilar
(kitiikler, kayalar, su vb.) ile hayvanin
dogal yasam alanmi yansitmak igin
tasarlanan alanlardir.

On plan; seyirci ve smir elemanlarinin yer aldigi alanlardir. Bu alandaki bitkiler, kayalar ile simr

elemanlar gizlenerek sergi alanindaki dogalligin devamlilig: saglanir.

Sekil 5. Sergi alan1 tasarimi

Hayvanin dogal yagsam alanina uygun
sergi alan1 formu <

Seyir alani

Tavsan sergi alan1/Sinir elemani

Sinir elemant

Dag kegisi sergi alan1

Sekil 6. immersion sergi alam kesiti (Hancocks, 2001)
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3.3. Stmr elemanlart

Hayvanlarin, hayvanat bahgesi iginde yer alma diizenleri
tasarlanirken, bunlarin birbiriyle hem iliskili hem de
birbirinden ayr1 olarak diizenlenmesi i¢in sinir elemanlari
kullanilmaktadir (Giritlioglu vd., 1993). Bunlar, ziyaretginin
hayvanlar1 daha uzun siire seyretmesi i¢in gorsel perdeleme
yapmayacak donatilar (Bitgood vd., 1988) olarak
tasarlanmalidir. Sinir elemanlart hem ziyaret¢inin hem de
hayvanlarin giivenligi i¢in gereklidir. Bu nedenle, hayvanat
bahgesinde yer alacak hayvanlarmn fiziksel giicii, davranigsal
ve biyolojik ozellikleri dikkate alinarak simir elemaninin
tirline, derinligine, genigligine ve smir elemant igin

Cizelge 4. Sinur elemanlart ve 6zellikleri
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kullanilacak malzemeye karar verilir. Alan sinirlama
yaklasimlari su sekilde siniflandirilir;

1. Somut engeller
e Fiziksel engeller (Duvarlar, citler, cam boélmeler, ag
engeller, kuru ve su dolu hendeklerden olusur) Cizelge 4’te
fiziksel engellere ait drnekler ve dzellikler verilmistir.
e Termal engeller (Soguk ve sicak su hatlarini igeren,
ozellikle siirlingenler i¢in kullanilan sinir elemanlaridir)

2. Soyut engeller (Psikolojik engeller olarak da
isimlendirilirler. Ozellikle hayvamin korku ve rahatsizhk
duygusundan yararlanilarak egitilmesi sayesinde etkili olan
bariyer tiirleridir).

SINIR ELEMANLARI

Fiziksel Ozellikleri

1. Ag Engeller

1. Saydam
Engeller

2. Cam Engeller

——

= Saydam engeller, ziyaretgilerin
hayvanlara istedigi kadar
yaklagmasina olanak tanir.

= Gorsel butinligi bozmadigr i¢in
sergi alaninin dogallik 6zelligini
artirir.

e
i

Miinih hayvanat bahgesi (Wiesner, 1997).

1.Tek Tarafli Kuru Hendek

2. Cift Kenarh Kuru
Hendek

2. Hendek Seklinde
Engeller*

3. Citli Hendek

4. Su Dolu Hendek

= Bu sinir elemanlari hayvan sergi
alanlarinin arasinda
kullanildiginda, ziyaretginin goriis
alan1 diginda kalmaktadir. Bu
nedenle ziyaretgiler, hayvanlari
dogada oldugu gibi bir arada
gorme bulurlar.

= Bu sinir elemanlari ziyaretci ve
hayvan sergi alanlar1 arasinda
kullanildiginda ise ziyaretgiye
gorsel engel olmadan hayvani
gozleme olanag verir.

*Fotograflar, Urban Environment Landscape in Korea (2004) kitabindan degistirilerek kullanilmigtir.
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4. Sonuclar

Hayvanat bahgelerinin kalitesini belirlemede, en 6nemli
Ozellik, hayvanlarin dogal davraniglarii sergileyebildikleri
mekénlara sahip oluslari olmahdir. Ciinkii hayvanat
bahgeleri, insanlarin doga ile iliski kurdugu, hayvanlar
hakkinda bilgi edindigi ve onlarin yasam hakkina saygiy1
ogrendikleri  mekénlardir  (Yilmaz, 2007). Ancak
tasarimcilar, bu mekanlar1 sadece hayvanlarin sergilendigi,
ziyaretcilerin  kolayca  ulasabildigi  alanlar  olarak
algiladiginda hayvanat bahgeleri, dogalliktan uzak, yapay
cevrelere doniismektedir. Oysaki sergi alanlari hayvanlara
dogal yasam ortamlarim1 sunduklarinda, ziyaretcilerin
deneyimini ve bu sergilerde yasayan hayvanlarin yasamini
olumlu olarak etkilerler (Ross ve Lukas, 2006). Boylece
ziyaretciler de her bir hayvanin fiziksel 6zellikleri ve yasam
alan1 hakkinda dogru bilgiler edinerek, dogadaki gizemi
kesfetme olanagi bulurlar. Dogal sergiler, ziyaretgilerin
hayvanat bahgesine olan ilgilerini artirir, estetik
memnuniyet (Verderber vd.,1988; Coe, 1985; Price vd.,
1994; Totfield; 2003) ve sergi alanlarint daha uzun siire
seyretmelerini saglar (Johnston; 1998). Hayvanlarin ger¢ek
mekanlarina  uygun bir  konseptte  sergilenmemesi
durumunda tasarimcilar, hayvanat bahgesinde 6grenmenin
ve tanimanin ger¢eklesmesini de bekleyemez. Ciinkii iyi
tasarlanmamig ¢evreler insanlarda, hayvanlara karsi korku
ve ilgisizlik yaratir (Shepherdson, 1998). Sonu¢ olarak
goriiliiyor ki dogru tasarim ilkelerinin kullanilmasi ile elde
edilebilir bir nitelik olan dogallik, hayvanat bahgesi igin
vazgegilmez bir 6zelliktir (Ogden vd., 1993; Ross ve Lukas;
2006).

Hayvanat bahcesi ile ilgili literatiirde sergi alanlarmin
tasariminin ziyaret¢i ve hayvan davraniglar iizerindeki
etkilerini inceleyen pek ¢ok c¢alisma vardir. Ancak sergi
alanlarinin  hayvanlar igin daha yasanabilir, dogal ve
ziyaretciler i¢in dogru bilgilerin kazanildigi mekanlara
doniigtiiriilmesi  i¢in  gerekli olan tasarim ilkelerini
gelistirecek c¢aligmalar ¢ok azdir. Bu alanda yapilacak
aragtirmalarin sonucunda elde dilecek bilgiler, tasarimecilar
ve doga egitimini amag edinen kisiler i¢in son derece yararl
olacaktir. Bu konunun 6zellikle iilkemizde de arastirilmasi
bilimsel agidan bir boslugu dolduracagi gibi hayvanat
bahgelerimizin standartlarini da yiikseltecektir.

Tesekkiir

Bu calisma KTU Fen Bilimleri Enstitiisii Peyzaj Mimarlig
Anabilim Dalinda hazirlanan doktora tezi ve yiiksek lisans tezinden
yararlanarak hazirlanmstir.
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