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ANTI OZERK KiSILIK VE TUKETIM BAGIMLISI SOZDE GUZELLIK ALGISI:
WINX PERILERI

Ozlem KUCUK"

0oz
Bir italyan yapim1 olan Winx Club animasyon filmi, efsanevi yaratiklar, periler ve cadilarin yasadig
siradigi bir evreni anlatir. Iginio Straffi, film serisini sunarken, Bati animasyonu ile Japon ¢izgi film
kiiltiirti (manga) yansimalarint bir araya getirir. Boylelikle cizgi film karakterlerinin ytizleri Asya ve
Avrupa’y1 beraber yansitir. Perilerin bedenleri ise Jennifer Lopez ve Beyonce gibi iinliilerin
goriiniiglerine gore tasarlanmistir. Okyanusun Gizemi gibi bazi boliimlerde ¢evresel duyarlilik ele
alinsada, her kosulda bakimli, glizel ve zengin goriinen periler, goriiniisiin dnemini hafizalara kazirlar.
Yapimer Strafti, baglangigta filmin hikayesini ti¢c sezon siirecek sekilde planlamigken, sovun basarisinin
ardindan hikayeyi stirdiiriir. Zira Nickelodeon’un sahibi Amerikan medya sirketi Viacom, Straffi’nin
yapim sirketi Rainbow'un% 30'unu satin alir ve filmin ortak yapimcist olur. Ortakligin ardindan
yayimlanan yeni boltiimleri, tektip giizellik imgesiyle siirekli degisen giysiler, aksesuarlar ve makyaj ile
bedenin tiiketim malzemesine doniistiigii, tiiketim kiiltiirii degerlerini yansitir. Ozellikle kiz ¢ocuklar
tizerinde etkisi olan Winx peri karakterleri kurgusal biiytilii evrende, kotiiliikle sadece disardan atanmig
sihirli giigleriyle savasabilme ozellikleriyle ozgiirlik ve 6zerkligi tesvik etmekten ¢ok uzaktir. Bu
caligsma, kiz cocuklari i¢in onemli bir rol model olan Wings perilerinin, benlik ve 6zerklik algist tizerine
etkilerini tartigmaya agmaktadir. Zira sadece dis gériiniileri ve sozde giizellikleriyle degerli olan periler,
akil, ozgiirliik ve 6zerklik karsit1 bir durum i¢indedir.
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ANTI AUTONOMOUS WINX FAIRIES AND OBSESSION WITH CONSUMPTION
FOR FALSE BEAUTY

ABSTRACT

Winx Club is an animation film series focus on female children aged 4 to 16. Created by Italian producer
Iginio Straffi, the film is about a fantasy universe which is inhabited by beautiful fairies with magical
powers, other mythical creature and witches. Iginio Straffi animated film Winx Club, which premiering
in Italy in 2004. This animation film combines Japanese cartoon culture (manga) and West animation
and reflections. On the other hand, different messages are given to the potential audience of the film.
While the message that shopping is a source of happiness is given to girls, a message of sensitivity
towards nature is given to their parents. The best example in above mentioned point of Mystery of the
Abyss, the third films of series. The Winx Club movie series's success attract the attention of
Nickelodeon and becoming co-procuder with Rainbow SpA. Nickelodeon's partnership provided the
film becoming an reflection of American consumer values, where the focus on physical appearance. All
the Winx fairies have is beautiful physical appearance apart from magical powers. Therefore, Heidi and
Viking Vicky, who figure out the problems they face and solve them with their own reason, are different
from their characters and are not autonomous.

Keywords: Winx Fairies, Physical Appereance, Autonomy, Consumption, Body Image, Social
Phsology.
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1. GIiRiS

Chiangtong'a (1975) gore karikatiir, Latince kagit anlamina gelen “charta” kelimesinden
gelmektedir. Zira o donemde karikatiir, biiyiik tekstil perdelere resim yapmak veya aynalara
desen veya resim ¢izmek ve mozaik yapmak anlamina gelmektedir. Karikattirlerin 7 tiirli vardir.
Bunlar politik karikattirler, resimli karikatiirler, komik 6ykii, ¢izgi roman ya da seri ¢izgi
filmler, ticari ¢izgi filmler, uzun metrajli animasyon ¢izgi filmler ve televizyon ¢izgi filmleridir
(Ibili ve Sahin, 2016, s.508).

Modern siyasi karikatiir, iki tiir resim sanatini bir araya getirir. Baslangigta "biiyiik bir ¢izim
veya resim igin hazirlik tasarimi" olarak adlandirilan on dokuzuncu yiizyilin ortalarindaki
karikatiir sanatini, on altinci ylizyilin sonlarinda gelistirilen portre karikatiiriintinkiyle
birlestirmistir. Nitekim abartma ve ¢arpitma yoluyla gergek insanlarin ¢arpik karikatiirlerini
yaparak insanlar1 yonlendirdiler. Boylece, insanlar bir goriintiiyii gercek ya da bir gergegi
goriintii sandilar. Insanlarin hayal giicii iizerinde maksimum etki uyandiran siyasi karikatiir,
gercek ile gercek olmayan arasinda bir yanilgiya neden olabilmektedir (Mishra, 2016, s.97).

Bu duruma giizel bir 6rnek, Yetim ve Saricam tarafindan 3-6 yas grubu gocuklart olan
ebebeynler tizerinde yapilan arastirma gosterilebilir. Winx Club filmini izleyen ve etkilenen kiz
¢ocugun annesi endise duydugunu, ¢ocugunun sihir yapabilicegini sandigini oraya buraya
atlayip zipladigini “simdi sana sihirle yemek yapacagim” dedigini sdylemektedir (Yetim ve
Sarigam, 2016, s.355).

Cocuklar beyaz kagit gibidir, davranis ve kisiliklerini kolaylikla sekillendirebilirsiniz. Cizgi
filmler ise, ¢ocuklarin davramglarini ve dis goriiniislerini  kolaylikla etkilemektedir
(Wijethilaka, 2020, s.2). Yang’e gore, yiiksek enerjili ve diisiik besinli yiyecekler, popiiler ¢izgi
film karakterlerinin kullanimi araciligi ile dogrudan c¢ocuklara tanitilmis ve c¢ocukluk
obezitesinin artmasinda énemli bir rol oynamistir (Yang, 2012, s.3).

Dis goriiniim, bagkalari tarafindan fark edilen ilk bireysel 6zelliklerden biridir ve sosyal
etkilesimler iizerinde 6nemli bir etkiye sahiptir. Genel olarak goriiniim ve &zel olarak beden
imaj1, ¢agdas Bati toplumlarinda ¢ok 6nemli imgeler haline doniismiistiir. Beden imaji sadece
biligsel bir yap1 degil, ayn1 zamanda bagkalariyla olan tutum ve etkilesimlerin bir yansimasidir.
(Pop, 2016, ss.30 ve 38).

Psikolojinin bir alt dali olan sosyal psikoloji, insan ve toplum arasindaki etkilesimi 6n planda
tutan, bireylerin olagan ve olaganiistii durumlarda davranis ve hareketlerinin incelerken,
sosyolojik, ekonomik, biyolojik, antropolojik, siyasal boyutlariyla kisi ve toplum arasindaki
iliskiyi ele alan bir bilim alanidir. Nitekim hem bireylerin hem de gruplar ile toplumun
davraniglarina insan iligkileri ve toplum yasami anlaminda 11k tutmaktadir (Hortagsu, 2012:
25-27). Dig goriiniis ve giizelligin toplumu nasil etkiledigini sosyal psikoloji agisindan
inceleyen birgok arastirma bulunmaktadur. ilk karsilasmanin ilk 30 saniyesinde birbirini ilk kez
goren kisilerin yaklasik %80°i dig goriiniisten etkilenmektedir. Arastirmalar, gekicilik igin bu
olumlu ilkiiniin ABD toplumunda yaygin oldugunu veya benimsendigini gdstermektedir.
Ornegin obezite, tembellik, kendini kontrol edememek ve daha az zeka ile iliskilendirilirken,
giizellik ise estetik agidan hosa giden, “sahip olunmasi” arzu edilir (6zellikle gekici kadinlar,
basarili erkekler icin 6diil veya kupa olarak goriiliir), dikkatleri iizerine ¢eken ve firsatlart
Oniimiize seren bir olgu olarak sekillenir (Reddy-Best, 2020; Milliyet,2014).

Bir italyan yapimi olan Wings Club ¢izgi film serisi, gordiigii yogun ilgi nedeniyle ABD’li

medya girketi, Viacom’un dikkatini ¢ekmis ve ortaklik sonrast Viacom biinyesindeki
Nickelodeon ile serinin devam eden boliimleri ortaklasa gekilmistir. Orijinal Winx Club ¢izgi
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filmi Italyan karikatiir sanatgis1 Iginio Straffi tarafindan iiretilmis ve Nickelodeon aracihigiyla
ABD’ye getirilmistir. Yaklagik yirmi yil sekiz sezon boyunca devameden gosteri, Magic
Dimension'da, bir akademi olan Alfea Koleji'nde sihir okuyan ve giiglerine uygun sekilde
isimlendirilen Peri arkadas grubunun hikayesini anlatiyor. Winx Club Kauliibii, cadilarin,
biiyiiciilerin ve diger biiyiilii yaratiklarin evrene kargasa getirmesini Onlemek igin
arkadaslartyla ¢esitli maceralara atilan bir ejder atesi perisi olan Bloom tarafindan
yonetilmektedir (Stevenson, 2021).

Cizgi filmler, bir mesaji simgesel olarak anlatarak, canlandirma sanatidir. Izleyici kitlesi biiyiik
oranda gocuklar olan ¢izgi filmler, olumlu yada olumsuz etkilere sahiptir. Olumsuz etkilerin
basinda, saldirganlik ve siddeti, tiiketimi 6zendirme ve tiiketim kiiltiiriinii yerlestirme gibi
unsurlar bulunur. Ayni zamanda g¢ocuklar lizerinde konugma becerileri, diisinme, kimlik
geligimi, hayal giicli ve okuma becerileri iizerinde etkisi olan televizyonun halk tizerindeki
etkisini en iyi egitim sistemi bile yok edemez (Ekici, 2015, ss.70-74).

Winx ¢izgi film serisi, hernekadar zaman zaman sosyal mesajlara yerversede, genel olarak dis
goriintigle popiilerlik arasinda baglanti kuran tiiketime yonelik mesajlar veren bir yapimdir.
Winx Club animasyon filmlerinde, kétii sihri iyi sihirle yenen periler Avrupa ve Asya izleri
tasir. Beyaz tenli, ince viicut Olgiileri ile Bati’y1 yansitirken, cekik iri gozleri ile Asya’y1
animsatirlar. Modern toplum, modern yasam izleri tasiyan Winx ¢izgi film serisinde alisveris
bir haz ve mutluluk kaynagidir. Diger yandan klasik liberal diisiince temelinde izler tasiyan
Heidi, 6zerklik, hosgérii, 6zgiirliik, sosyal darwinizm izleri tasirken, Viking Vicky, akilcilik,
Ar1 Maya, bireysellik, 6zerklik, akilcilik, hosgdrii mesajlart tasimaktadir. Oysa Wings Club
perileri, aligveris, dis gériinii, prenses olma, giizellik, poptilarite gibi kavramlari kullanarak ve
Ozendirerek giizellik olgusunu metalastirirken, abartili dis goriintis ile liiks tiiketimi
Ozendirmektedir (Altintas, 2016, s.329).

Oysa ki, Heidi ¢izgi filminde, Heidi karakteri, yiiriime engelli Clara Sesemann’1, doktorlarin
tekrar ylirliyemez demelerine ragmen yiiriiyebilecegine ikna ederek her giin egzersiz yapmasina
ve tekrar yiirimesine vesile olmustur. Bu basarida sevgi, arkadaslik, dayanisma, azim ve siki
galismanin yanisira daglarin temiz havasinin da etkisi bulunmaktadir (Eroltu, 2017).

Diger yandan, Wings perileri, siki galisma, sabir, azim gibi kavramlarin uzagindadir ve
kotilugi iyilikle yenmeyi savunmazlar. Nereden geldigi belirsiz bir zenginlik ve atanmig bir
sihirli gii¢ ile bezenmislerdir. Bu yoniiyle ¢ocuklar {izerinde ¢alismadan gayret sarfetmeden
atanmig bu gli¢ olgusu ve istedigini satin alabilme giicii nedeniyle sinirsiz talep duygusunu
kiskirtmaktadir.

Bilakis Heidi karakteri zor durumda olan kisilere yardim etme ve bireyin topluma iyi drnek
olmasi noktasinda dnemli bir modeldir. Ayni zamanda filmde, Alp daglarinin guzellikleri ve
hickimsenin bu giizellige kayitsiz kalamayacagi ve doganin iyilestirme giiciine de vurgu
yapilmaktadir (Kurttekin, 2013, ss.71, 82). Hernekadar Winx perileri okyanuslarin doganin
korunmasinda rol alip, zor durumda olan varliklara karst hassasiyet sahibi olduklari
gosterseler de popiilerligin giyim, kusam ve dig goriiniisle miimkiin olabilecegini ve dis
goriintisiin 6nemi her firsatta vurgulamaktadirlar.

Diger yandan, Heidi ve Viking Vicky ¢izgi filminin nerdeyse her béliimiinde kahramanlar hep
ayni kiyafeti giyerler, oysa Winx perileri yayimlanan tiim boliimlerde pek ¢ok kez kiyafet
degistirirler ve pariltili elbiseleri, yiiksek topuklu ayakkabilari, asir1 abartili ytizleri ve uzun
ojeli tirnaklari ile her zaman bakimhdirlar. Bir grup Isvegli ve Hollandali arastirmaci,
fotograflart gekilen katilimcilarin iki durumda (iyi bir gece uykusundan sonra ve uykusuz bir
geceden sonra) cekiciligini sorgulamistir. Yapilan deney fotograflari ¢ekilen katilimcilarin
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cekiciliginin (sagliginin yani sira) derecelendirilmesi seklindedir. Sasirtict olmayan bir sekilde,
uykusuz kalan kisiler, dinlenmis olanlara gére 6nemli Olgiide daha az ¢ekici olarak
degerlendirilmistir. Sosyal psikoloji agisindan bireyin kendine &zgiivenini dig goriiniistiyle
biitiinlestiren beden imaj1, pazarlama- reklamcilik endiistrisi tarafindan basta kadinlara yonelik
bir alginin yonetilmesini desteklemektedir. Sinema, televizyon ve sosyal medyada binlerce
takipgisi olan iinlii ve zenginlerin benzeri dis goriintisleri ve tavirlar1 olan Wings perileri
giizelligi metalastirmaktadirlar. Winx Club Valtor 'un Kutusu (Sezon 3 boélim 18), periler
arasinda gegen dialog da, “haydin Magic de alisveris yapalim. Bu yagmurluklar Valtor’dan bizi
koruyacak, kraliyet terzisi sag olsun,” ifadeleri gegmektedir (Wargo, 2011; Straffi, 2015).

Winx Club Kayip Kralligin Surri adli film sinema serisininin ilkidir. Filmde Wings perilerinin
mezuniyet gecesine genis bir boliim ayrilmustir. Alti perinin pariltili elbiseleri ve goz
kamastirict goriintisleriyle katildig1 gecede, bir peri Stella’ya “Brandon yeni ayakkabilarimi
gorsiin derken, diger peri ise, lizerinde bu elbise varken, Brandon ayakkabilarini fark eder
mi”demektedir. Stella ise, “Ben her zaman sdylerim popiilarite giiciide beraberinde getirir,”
demektedir. Ayni boliim sarki s6zii nakarati ise soyledir : “kolay degil, farkli olmak ve inanmak
goriinmeyene”. Boliim sonunda krallig1 kurtaran ve ailesini bir araya getiren ejderha perisi
Bloom, sevgilisi Sky’la bulusur, dansa baslamadan Stella soyle seslenir: “Hey Bloom, dans
sensiz baslamiyor, yeni elbiseni herkese gostermen gerekiyor” (Straffi ve Molyneaux, 2008).

Schiller’in insanin Estetik Egitiminin Mektubu eseri, giizelligin bize insan olma onurunu
yasatan bir deger oldugunu savunur. Bahsettigi giizellik, ruhun ve duygularin
Ozgiirlestirilmesine dayali estetik giizelliktir ki, sanatta, insan dogasinda felsefede, sadelikte ve
duygularin asillestirmesinde var olmaktadir. Schiller, estetik duyarliligin liberal bir toplum igin
gerekli oldugunu savunmaktadir. Schiller’e gore, estetik durumda kisi "gergekten 6zgiirce
hareket eder, en yiiksek derecede her tiirlii zorlamadan O6zgiirdiir, ancak hicbir sekilde
yasalardan ozgiir degildir." Ozerklik bu nedenle yalnizca ahlaki “kendi yasalarini uygulama”
degil, ayn1 zamanda mudahaleden bagimsiz “kendi kaderini tayin etme”dir (Stefan-Sebastian,
2014, ss.171-174).

Bu makalenin iki amaci vardir. Birinci, Winx Club filmindeki perilerin sézde giizellik
standartlarinin kiz gocuklari ve geng kizlart nasil etkileyebilecegi film diyaloglari tizerinden
analiz edilerek, anlasilir kilmaya yardimer olmak. Béylelikle kadin bedeninin nesnelesmesi ve
milkkemmel beden 6l¢iileri ile dis goruintisiin siirekli bir aligveris (giysiler, ¢cantalar, aksesuarlar,
ayakkabilar, telefonlar...) vasitasiyla desteklenmesi anlatilmaktadir. ikinci konu ise, Winx
perilerinin karsilagtiklar1 zorluklar: sihirle ¢cozmesidir. Zira gerek Heidi, Viking Vicky ya da
Ar1 Maya c¢izgi filmlerinde karsilasilan sorunlari kendi o6zgiir iradesi ve akliyla ¢dzen
kahramanlar, Winx Club filminde yoktur. Bu durum kendinden olmayan disardan atanan bir
sihir giicii olmaksizin sadece sozde giizellikleri ile erkek arkadaslarini (uzmanlar grubu)
etkileyen perilerin 6zerk olmadigi ve kendi kaderlerini kendileri belirleyemedigi bir kadercilik
durumunu karsimiza ¢ikarmaktadir.

2. KAYIP DOGALLIK VE GUZELLIGIN METALASMASI

Birgok ¢izgi film veya animasyon karakteri bizi etkiler ve kalici izler birakir. insanlar bu
karakterleri sever ve hayatlarinin her alaninda onlarla etkilesime girer. Insanlar gibi, animasyon
karakterleri de iyi konusan dikkat ¢ekici olmalidir. Bu nedenle, bir animasyon karakterinin nasil
tasarlanip etkileyici hale getirilecegini belirlemek, ¢izgi film ve animasyon teorisi ve
aragtirmasinin 6nemli bir pargasidir. Byatt ve Rhodes, bati ¢izgi film karakterlerinin Cin ¢izgi
roman karakterlerinden daha abartili yiiz hatlarina sahip oldugunu ve daha taninabilir oldugunu
gostermektedir. Bazi arastirmacilar, ger¢ek insan yiizlerini karikatiir portrelerine doniistiirmeye
calismigtir. Brennan, bir bilgisayarla insan yiizlerinin dig goriiniim hatlarin1 ve kendine 6zgi
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hatlarini ¢ikarmis ve bunlari gizgilere doniistiirdiikten sonra bu konturlari abartarak ¢izgi film
tretmek igin kiigtiltmiistiir (Liu, Chen ve Chang, 2019, s.3).

Birgok ¢izgi dizi ve diger popiiler ¢ocuk programlarinin her boliimiiniin temelini "iyi
adamlarin" guivenligini tehdit eden "ké&tii adamlar"in olusturdugu siddet ve kotiliik dolu bir
diinya olusturmaktadir. Siddet iceren ve korkutan TV programlari, ¢ocuklarin giivenlik ve
emniyet duygularint zedeledigi i¢in gelisimsel olarak uygun degildir. Nitekim c¢ocuklara
bagkalarina giivenmemeyi ve heran tehlike beklemeyi 6gretir ve catigmalar1 ve korkulariyla
yiizlesmelerine ve ¢dzmelerine yardimer olmaz. Yaygmn ve nedensiz siddet ¢ocuklara
catismalar1 siddet icermeyen bir sekilde nasil ¢dzeceklerini gosteren bir firsatin yerini alirken,
diger yandan sosyallesmelerinin 6niine gegmektedir (Levin ve Carlsson-Paige, 1994, s.39).

Lieberman (1989), kadinlarin peri masallar1 araciligiyla geleneksel sosyal rollere alistiklarini
bulmustur ve Stone (1975, s.48), bir peri masali, "tavirlarinizi ve eylemlerinizi sekillendirebilir"
demektedir. Disney’in fikir babasi oldugu peri masali ask hikayeleri ile cémert doga ve siki
calisma gibi klasik Amerikan erdemleri sonbulur. Ornegin, Giizel ve Cirkin’de (1991) Gaston,
Belle'i "kasabadaki en giizel kiz ve kimse eline su dokemez" olarak tanimliyor. Canavar, "o ¢ok
glizel" soziinii tekrarliyor. Giizel ve Cirkin'de (1991) Belle'nin canavarla aksam yemegi yemesi
gerekmektedir. Gardirop, Belle'i aksam yemegi i¢in giyinmeye ikna etmeye g¢aligmaktadir.
Gardrop Belle’e bir elbise teklifeder ve ona "bu sefer biiyiileyici goriineceksin" der. Kralige ve
peri rolleri, kizlarin gergek hayatta arzu edebilecegi meslekler degildir. Kizlar bir prenses
olmays1 isteyebilir ancak bunun gercek hayatta gerceklesme ihtimali sifira yakindir. "Kadinlar
icin sinirlt mesleki rol yelpazesi ise birgok ¢ocuga yetiskinlige iligkin kisitlayici, kole bir bakis
acist sunmaktadir (Aktaran: Wiersma, 2000, ss.20, 72 and 74).

Giizel bir yiize ve dis goriiniise bahsedilen toplumsal giiciin 6zii beraberindeki politik,
ekonomik ve ideolojik bir arka planla yiikselen "gtizellik miti"ni tiretmistir. Erkeklerin aksine,
goriiniislerine ve giizellik uygulamalarina ilgi, kadinlar i¢in dogaldir ve kendilerinden beklenen
seyin bu olduguna inanirlar. Kendi bedenleri tizerinde 6znelligin sorumlulugunu tistlenmis olan
yetiskinler bile ¢ogu zaman bu sosyokiiltiirel normlardan kagamazlar ve gogu durumda bu
normlar, kadinlar icin eylemlerinin arkasindaki motivasyonlardan habersiz bir sekilde
igsellestirilmistir (Ja, 2004, ss.54-55).

Glinimiizde dig goriintise artan yogun ilgi nedeniyle, 6zellikle televizyonlarda ki beden
giizelligi ve estetigi lizerine pekgok programlar, dizi filmler, ¢izgi filmler ve tesvik edilen
giizellik merkezleri saglik tiiketimini artirmistir. Oysa ki rasyonel birey, girisim ve rekabet
insani iken, titketim ve alisveris insanina dogru bir evrimlesmeye gitmektedir (Ozmakas, 2016,
ss.110 vel72).

Kiiresel giizellik endiistrisi giderek bitytimektedir. ABD, giiniimiizde yaklasik %20 payla
diinyanin en biiyiik giizellik pazari, onu Cin (%13) ve Japonya (%8) izlemektedir. Giizellik
enduistrisinin bilytime tahminleri farklilik gosterse de, ¢ogu kisi, 2025 yilina kadar 800 milyar
dolara ulagmak veya asmak i¢in %5 ila %7 bilesik yillik biiytime oraninda ilerlemeye devam
edecegi konusunda hemfikirdir. Diinya ekonomisi bugiin ve sonra arasinda daralsa dahi, bile,
giizellik isinin kendi bagina kalmasi diger istege bagli kategorilerden daha olasi goriinmektedir.
Juliet Shor, The Over Spent American kitabinda, ekonomik gerileme ve daralma oldugunda
bile, tiiketicilerin daha yiiksek fiyatli liikks mallar i¢in harcama yapmaktan vazgecerken, onlara
duygusal bir artis saglayan prestij kozmetiklerine - kiigiik liikslere - diigkiin olmaya devam
edeceklerini varsaymaktadir (Danziger, 2019).
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Bu varsayimi destekler nitelikte ki gelismeler giintimiizde yasanmaktadir. Covid viriistine baglt
kiiresel salgin ve ekonomik duraksamaya ragmen liikks tiiketime olan ilgi azalmadigi gibi
artmistir. Zira Louis Vuitton (Fransiz giyim markasi) sahibi Bernard Arnault, ABD’li Jeff
Bezos’u 2021 yilinda gegmeyi bagarmistir (Cumhuriyet, 2021).

Nitekim, sosyal psikoloji, sosyoloji ve psikolojiyi birlestiren kisinin sadece kendi ve yasadigi
toplumla ilgili olmayip ayni zamanda nesnelerle etikesimini de ihtiva eden bir alandir (Senol,
2013, s.37). Sosyal psikoloji ve dis goriiniis tizerine degerlendirme yapan bazi arastirmacilar
beden imajinin kékenlerini arastirirken, digerleri olumsuz beden imajimin zihinsel sagligimiz
tizerindeki etkisini arastirmistir. Gegmis arastirmalara gore, insanlarin giinliik olarak maruz
kaldiklari tiim bu miilkemmel goriintiiler, kendilerine iliskin algilari tizerinde kalici bir etkiye
sahip olabilir. Insanlar, baskalar1 tarafindan cizilen goriintiilerin ulasilabilir ve gercekgi
oldugunu diistintirler ve daha sonra kendileri, bagkalar1 ve idealize edilen goriintiiler arasinda
karsilastirmalar yaparlar. Bununla birlikte, aslinda, reklamcilarin insanlart maruz biraktiklar
goruntiileri yeniden diistinmeleri ve bunun kadinlarin gelisimi tizerindeki etkilerini yeniden
degerlendirmeleri gerekmektedir (Caposella, 2008, ss.53-54).

Winx Club dizisinin neredeyse her béliimde, doga yada dogadaki bir hayvanin diistiigii tuzaktan
kurtarilmasi vardir. Giiciinii dogadan aldig1 séyleyen Winx perileri, kotii sihirle olusan iklim
degisiklikleri, okyanuslarin kirlenmesi, hayvanlarin yok edilmesini gibi sorunlari iyi sihirle
¢ozerler. Tim teknolojik aletleri kullanan iyi periler, her zaman makyajli, bakimli ve giizel
giyimli ve c¢ekici goriiniimliidiir. Dis goriiniislerinin kendilerine gii¢ kattigini ve isleri
kolaylistirdigini ima ederler. Filmin herhangi bir sezonunda rasgele bir béliimiinde dahi, ¢irkin,
sigsman birileri nerdeyse hig¢ yoktur, Serinin ilk béliimlerinde Stormy, Darcy ve Icy isimli cadilar
korkung gériiniimde iken, ilerleyen sezonlarda bu perilerde tipki Winx perileri gibi muazzam
gorinime kavusmustur. Uzak Yansimalar’da (Winx Club - 5. sezon 17. Boliim)
dgretmenlerinin “kizlar, atese atesle karsilik verin,” emrine karsilik Bloom, atesle karsilik
vermeliyiz der ve canavari yener. Nitekim atese suyla karsilik verilmez, blakis kotiiliige
katiiliikle karsilik verilmelidir, seklinde algi tiretilmistir. Tiiketim toplumu iizerine analizleri ile
tinlenmis olan Baudrillard’a gore, iletisim kanallar1 kurgu ile gergek arasindaki farkin
yokolmasina ve giiniimiiz toplumunun neyin gergek neyin kurgu oldugunu anlamakta giigliik
¢ekmesine neden olmaktadir (Baudrillard, 2013; Straffi, 2017).

Alfea'da Dersler Bagsliyor bdlimiinde, Bloom arkadaglarina neden Alfea’dasiniz demektedir.
Stella su sekilde cevap verir. “Ciinkii, ben ger¢ek bir peri olmak istiyorum. Basarili, giizel,
gliclii ve evrensel olarak takdir géren bir peri.” Daha sonraki giin okul midiirii bir gala gecesi
yapilacagini bildirir. Balo igin periler harekete gegerler. Stella, “ben giysi isine kafa yoracagim,
giyim de 6nemli, Tabiki herkes beni fark etmeli” demektedir. Stella elbisesini Bloom ve diger
perilere gosterir ve kendinden gegerek soyle der: “Aslinda bu bana biraz pahaliya patladi, suna
bakin magazanin vitrininden bana seslendi. Al beni liitfen al.” Perilerden biri cevap verir:
“Sende bu istege cevap verdin, ne kadar asilsin canim,” der. Stella ise sOyle cevap verir
“Herkesi etkileyecegim kesin ama degil mi?” Bloom’un elbisesi olmadigindan aligverise
cikarlar. Saatler siiren aligveriste Bloom, gesit cesit elbiseler giyer, ¢ikarir, indirimde elbise
bulmaya c¢alisir. Oysa ki herseyi sihirle yapan perilerin elbise i¢in magaza magaza dolasmasi
ve parayla satin almasi sagmaliktir. Ayrica dolaplar dolusu elbise ve aksesuar sahibidirler ancak
her baoda yenisini almaktadirlar. Filmin sonunda Bloom indirimden satin aldig1 elbiseyi sihirle
diizeltir ve bahar gicegi kadar giizel bir gériiniime sahip olur ve Sky biiyiilenir (Straffi, 2013).

Dogal giizellik, on dokuzuncu yiizyilda felsefe ve estetikten ¢ikartlmistir. Bunun yerini yirminci
ylizyila kadar devam eden ve sanat felsefesi {izerine yogunlasan estetik kuramlastirma almistir.
Yine de Adorno, 1960'larda dogal giizellige olan teorik ilginin yokluguna meydan okumakta
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yalniz degildi; yaklasik ayni zamanlarda Ronald Hepburn estetikteki ayni ihmali elestirmistir
(Krebber, 2020, s.171). Kadinlar iizerine son donemlerde yapilan ¢alismalar gosteriyorki, dis
goriintigleri odak noktast haline geldiginde, kadinlar kendilerini otomatik olarak
nesnelestirmektedirler. Oysa ki nesnelestirilen kadinlar kendilerini goriintiglerine gore
degerlendirebilirler. Nitekim kendilerini yeterli bulmazlar ve sonug¢ olarak daha zayif
motivasyon ve performansla islerini ytiriitiirler. Bati kiiltiirti, kadinlarin kendi bedenlerine dair
nesnelestirici bir goriisii igsellestirmelerine katkida bulunur ve bdylece kendi fiziksel
gorintimleri hakkinda endiselenirler (Barbosa, Romani-Dias, ve Veludo-de-Oliveira, 2020, ss.
584-589).

Hem algisal hem de duyussal bilesenlere sahip olan beden imaji giysilerle nasil etkilesime
girdigimizi ve bu elbiseli goriiniimiin halka nasil sunuldugunu etkileyen, bedenlerimize ait
zihinsel bir resimdir. Kiyafetle ilgili diger kisisel 6zellikler gibi (6rnegin, giyime ilgi, moda
fikir liderligi, moda yenilik¢iligi), beden imaji, elbise ile nasil etkilesime girdigimizi ve bu
giyimli goriiniimiin kamuya nasil sunuldugunu etkileyen kisisel bir 6zelliktir. Sonug olarak,
elbisemiz ve gelistirdigimiz viicut imajimiz, nasil gériindiigiimiiz ve kendimiz hakkinda nasil
hissettigimiz {izerinde benzer sonuglara sahiptir (Rudd and Lennon, 2014, s.120).

Okyanusun Gizemi (Winx Club Sezon 3) filmin baglangicinda bir petrol gemisinden diisen
varillerin denizi siyaha boyamasi ile kagisan baliklar g6zlemlenir. Hemen sonra, okyanusa
gelen Trix cadilari, diinyada ki biitiin okyanuslari insanlar zehirliyor, bu da sonsuz okyanuslarin
dengesini bozuyor neden okyanuslara hakim olmayalim der. Ote yandan, Winx perileri Stella’y1
beklemektedir. Stella’nin sesi igeriden gelir: “Olamaz.” Perilerden biri “cabuk ol, bu yilki yeni
ogrenciler bizi bekliyor” der. Oteki, “zaten bir dakika otuz bes saniye geciktik bile,” der. Bir
digeri “belki bir sikintis1 vardir” demektedir. Ancak yorum yapan baska bir peri “Stella’yi
tanyorsam son moda gozliiklerini aryordur” ifadelerini kullanir. Ejderha perisi Bloom,
abartma canim “Stella hi¢ gozliikk takmaz ki” ifadelerini kullanir. Bilakis, Stella asir1 havali
gozlukleri ile merdivenlerden iner. Hepsi giilusiirler, Stella “ne olmus” diye sorar. Bloom
“Stella sen essiz birisin,” der. Stella ise “ne yapayim gosterisli olmak dogamda var,”
demektedir. Geciktikleri i¢in azarlanan periler, yeni 6grencilerin karsilamaya giderler. Sahneye
ciktiklarinda, 1siklari karartan Stella “spot wsiklar: harika oldugum yer” ifadelerini kullanir.
Diger peri “Stella yapma bu bir defile degil” derken oteki, “ama surasi kesinki simdi
dikkatlerini ¢ektik,”demistir. Bu film, ayn1 zamanda ebeveynlere hitap eder. Clinkii kimyasal
zehirlerle kirletilen okyanuslart kurtaran kahraman Winx perileridir. Ancak esas mesele,
perilerin abartili dig gortunusleri ile tek tiplesmis beden iizerinde tiiketim Ozendiricileri
olmalaridir. Gerek son moda esyalarin 6zendirilmesi, diger seyler disinda siislenmeye ayrilan
zamanin Oviilmesi, gerekse, perilerin ve yeni 6grencilerin ¢ekik goézleri ve beden imajlari ile
tarzlar1 bakimidan benzer Bati kiiltiirel motif 6gelerini tasilamalart tiim bunlar tiiketime
yonelik simgeler, gorseller ve soylevlerdir (Straffi, 2014).

Akga ve Cilekgiler tarafindan 4-6 yas grubundaki ¢ocuklar iizerinde yapilan bir arastirmanin
sonucu, kiz ¢ocuklarin en fazla Karlar Ulkesi ¢izgi filmindeki Elsa karakterinden ikinci olarak
Winx Club’daki Bloom Kkarakterinden etkilendikleri ortaya c¢ikmustir. Gergek ile kurgu
arasindaki ¢izgiyi ayirt edemeyen bu yas grubundaki gocuklar, biiyiilii bir evrende ustiin
yeteneklere ve doga iistii giiglere sahip olan periler, cadilar, prensesler nedeniyle gergek
yasantilarina yabancilasabilmektedirler (Akca ve Cilekgiler, 2019, ss.418-419).
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3. KURESELLESEN TUKETiM KULTURU VE ASIRI TUKETIMIN
OZENDIRILMESI

Kiiresellesme, son yirmi yilda ekonomilerin ve toplumlarin artan entegrasyonunu ifade eder.
Kiiresellesmenin kiiltiir {izerinde bityiik etkisi vardir. Homojenlestirilmis bir diinya kiiltiirii
tiretmek, yerel gelenekleri yok etmektedir. Kiiltiir, bir toplumun tiyeleri olarak insanlarin sosyal
etkilesimleriyle edinilen davranisi karakterize eden ¢ok yonlii bir kavramdir. Samuel
Huntington'a goére, “insanoglu arasindaki biiyiik bolinmeler ve baskin ¢atisma kaynaginin
nedeni kiiltiirel 6geler olacaktir”. Ritzer igin tiiketim kiiltiiri, Bati medeniyetinin gérmezden
gelinen koétii davranislart 6zendirmesi, yaraticiligin tiim faaliyetlerden ¢ikarilmasi ve onlart bir
dizi rutin prosediirlere doniistiirmesi sonucunu karsimiza ¢ikarmaktadir (Aktaran: Boccara,
2007, s.2).

Tletisim teknolojisi ve bilgi akiskanhigin popiilaritesi nedeniyle cagdas Kkiiltiiriin tanmu
degismektedir. Dahasi, dnceden var olan tabakalardan ve sinif hiyerarsilerinden farkli olan yeni
bir kiiltiiriin ortaya ¢ikmasi igin potansiyel bir alan olarak iletisime bakabiliriz. Boylece,
toplumda miras kalan kiilturel kapasite yerine, iletisim akig1 kiiltiirel alan1 gii¢lii bir sekilde
etkiler, alicilart mutasyona ugratir ve yeni bir kiiltiirii insa eder (Frisk ve Yoshida, 2005, s.125).

Piyasa ekonomisi ile gergeklestirilen ekonomik biiylime tiim diinyada zengin sayisinin
artmasini saglamistir. Boylelikle, pastadan en fazla payalan refah grubunun en tist sirasindaki
servet sahipleri, asir1 pahali liiks tiiketim ile yasantilarini siirdiirmektedir. Bu sosyal gruptaki
kisiler iyinin iyisi olarak tanimlanir. Nitekim ilgili gruptaki servet sahibi kimseler, ¢ok pahalt
ve marka degeri yiiksek iiriinleri tiiketerek, prestijlerini ve sinifsal degerlerini muhafaza ederler.
Nadir ve sayist sinirlt iiretilen tiriinler, gosterisli evler ve egyalar, siislii ptislii kiyafetler, makyaj
malzemeleri, ayakkabilar, markali envai tiir tiriinler bu grubun ilgi odagidir (Oral, 2014, ss.72-
77).

Eisner’ e gore, ¢izgi film bir ardisik sanattir ve yanyana dizilmis goriintii, resim, ¢izgi ve
kelimeler araciligi ile bir diisiinceyi, fikri yada hikayeyi goriintiilii ve sesli bir sekilde kurgulama
ile ortaya g¢tkan bir yapit ve bir sanat dalidir. Amerikalt illiistrator Edwin John Prittie (1879—
1960) tarafindan yaratilan ve The Eude'un editor ekibinin isimsiz bir {iyesi tarafindan yazilan
bagliklar igeren Kkarikatiirler, "komik resimler, seytani bir bakista kendini gosterebilir”
iddiastyla okuyucuya tanitilmigtir. Bununla birlikte, ¢izgi film dizileri 1910'da kismen yeni
basiliyordu. Nitekim en diisiik trajli giinliik gazetelerden ¢ok saygin dergilere kadar artan
popiilerlikleri yayincilik endiistrisinin her alanini kasip kavurmustur. Zira "Karikatiiriin
toplumsal kétiiltikleri gidermedeki giicii" sloganiyla tesvik edilmistir. Zamanla, Spider Man,
Superman, Batman, Wonder Woman gibi ¢izgi film karakterleri sinema filmi haline gelmistir
(Heimann, 2019, ss.121-122; Dogru, 2020, s.190).

Fordist imalat araciligiyla seri tiretime gegilmesi kitlesel tiiketimi desteklemistir. Sosyal refah
yoniindeki politikalar emek smifinin gelirlerinin artmasina ve daha genis bir tiiketim sinifinin
olusmasina neden olmustur. Kadinlarinda da tiikketim sinifinin 6nemli birer 6zneleri oldugu bu
donemi takip eden post-Fordizm ile birlikte verimliligi ve hizi artan iiretim zinciri asir1 titketimi
desteklemistir. Artan liiks titketim ve bedensel tiiketim yanisira, obezite 6nemli bir toplumsal
sorun haline gelmistir. Kovid-19 siirecinde en riskli gruplar arasinda obezler vardir. Bir taraftan
her sene ev egyalarini ve gardirobunu degistirenler, diger yandan asir1 yiyen ve 6liim riski artan
bir grup, bir diger tarafta moda sekt6riinde beti benzi solmus sifir beden mankenler. Tiim bunlar
imgeler, soylevler, semboller, iliizyonlar ile “arzularin yiikseltilmesi” yeni yeni tiiketim
alanlarinin agilmasi neticesini dogurmustur. Nitekim, ihtiyacindan fazlasini tiikettirmeye
yonelik propaganda hem TV programlari, diziler, filmler ve hem de ¢izgi filmler aracihigi ile
yapilmaktadir (Topates, 2015, s.35; Wallman, 2018, s.25).
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Tek Boynuzlu Atin Surri isimli bolimde Winx perileri ve aligveris hazzi yinelenmistir. Stella ve
Bloom arasinda gegen konusma dikkate degerdir.

Stella: “Inanamiyorum, indirimde olan herseyde indirim yapiyorlar. Bu ne demek
biliyormusun?”

Bloom: “Hizli aligveris turumuz, sonsuz bir yolculuga déniisiiyor mu demek?”
Stella: “Hayir, nekadar ¢ok alirsak, o kadar ¢ok tasarruf ediyoruz, demek” (Straffi, 2016).

Tehlikede bir Peri (Winx Club - 4. Sezon 6. Boliim) boslumiinde de, Winx perilerin kahvalti
yaptiklari sahneler vardir. Zayif ve muazzam dis goriiniisleri olan bu periler, uyanmak igin ii¢
sekerli kahve igerken yaninda bol bol kruvasan, biskiivi ve sekerleme yemektedirler. Oysa ki,
zay1f kalmak isteyen bir insan bu tiir yiyeceklerden uzak durmasi gerekmektedir (Straffi, 2016).

Stella'min Biiyiik Partisi (Winx Club - Sezon 6 Boliim 20) boliimiinde bir peri ziyafeti vardir.
Yiyeceklerin tiimii giintimiiziin ¢okga talep goren ve satilan {irtinleridir. Pizza, cupcake, pasta,
cikolata, sekerleme, limonata v.s. vardir. Partinin sonunda Stella kralice olmanin, sabir,
algakgoniilliik ve bol sevgi gerektiren ¢ok ciddi bir is oldugunu fark ettigini itiraf etmektedir.
Oysa ki, serinin tiim filmlerinde tiim zorluklarla sihirle miicadele ederler, disardan atanan
kendinden olmayan bir giigtiir bu. Filmin sonunda Bloom tarafindan hazirlanan pizzay Stella
ve Brondon yiyerek, yi1ldoniimii kutlamasi yaparlar. Pariltili kiyafetleri ve renkli yasamlart ile
Wings perileri giiniimiiz tiikketim kiiltiiriintin birer simgesi gibidir (Straffi, 2018).

Prenses Balosu (Winx Club - Sezon 3 Boliim 1) isimli b6liimde ise tatil zamani gelmistir ve
tim periler hazirlanmaktadir. Stella bavullarin1 diizenlemektedir. Stella: “Bu annem bu da
babam igin, Hayir dur. Annemin piknigi ig¢in mavi buluza ihtiyacim var. Babamin kraliyet
gecidine kirmizi elbise giymeliyim,” der. Peri arkadasi ise “Stella endiselenmeyi birak, bence.
Elinde her ne varsa ikiye bol, Sonra elinde her ne varsa onu giy,” der. Stella ise sagmala diyerek
kizar (Straffi, 2012).

Doganin Ofkesi boliimiinde (Winx Club - 4. Sezon 18. Béliim) kizlar grubu bir partide sarki
s6ylemek iizere ¢agrilir. Giyinirler. Pretty music barda ¢almak tizere giderler. Uzmanlar grubu
Winx perilerini goriince gozleri kamagir ve ¢ok carpicisiniz kizlar derler. Diger taraftan bir
diger gen¢ oglan, “ama aksesuarlarinizi biraz abartmis olabilirsiniz” der. Stella sinirlenerek,
“suna bakin bize moda titlyosumu veriyorsun” diyerek cevap verir. Kizlar sarki sdylemeye
baglar. Sarki s6zleri ise tamamiyla dig goriiniis lizerinedir. Sabah kalktim, bugiin yine ¢ok ge¢
kaldim, sagimi yaptim giines parlak harika, disar1 ¢iktim arkadaglar beni bekler....Tiim
bolimlerde uzun saglari, aksesuarlari, kiyafetleri, ince beden 6lgiiliire ile giiniimiiz glizel kadin
imgesine uygun nitelikler tasirlar (Straffi, 2012).

Giintiimiiz toplumunda beden imaji, tiiketim toplumunun estetik hazzinin ilgi odagi olmustur.
Nitekim insanlar sagliklt bir viicuda sahip olmaktan ziyade, dis goriiniisteki albeninin
artirilmast i¢in ¢abalamaktadir. Giizellik ve spor merkezlerin giinden giine artmasi, toplumda
algilanan yonde giizel bir bedene sahip olmak isteyen insanlara hitap etmektedir. Medya
araciligi ile empoze edilen ideal bedene ve dig goriiniise sahip olmak tizere glizellik kliniklerine
giden, diyet ve spor yapan kadin ve erkekler tesvik edilir ve 6viiliir. Giizel bir dig goriinis,
Ozglivenin, sempatinin ve ilginin merkezinde yer alirken tiketim ve kimlik olusumunu
sekillendirir (Ersoy, 2014, 5.63).
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4. WINX CLUB PERILERI, OZERKLIK VE KENDIi KADERINi TAYIN
EDEBILME

Ozerkligin gesitli tanimlari vardir. Ozerklik terimi eski Yunancadan gelmektedir. iki kelimeden
olusur: autos (kendisi) ve nomos (kural). Bu terim, bir kisinin hayatta kendi kurallarini koyma
ve bagimsiz olarak karar verme yetenegini tanimlar. Insanlarin kendi hayatlarini sekillendirmek
icin 6zgiir olmalart gerektigi fikri, cogu 6zerklik agiklamasinin merkezinde yer alir (Gumbis,
Bacianskaite ve Randakeviciute, 2008, s.79).

Bireylerin kisisel gelisiminde ¢ok 6nemli yere sahip olan 6zerklik, kisilerin st diizey eylem
planlarina gore hareket etmelerini saglayan gelismis ya da gelismemis kapasiteleri hakkinda
karmasik bir varsayimdir. Frankfurt'un belirttigi gibi, insanlar "tercihleri ve amaglari
bakimindan olduklarindan farkli olmay: isteme yetenegine sahiptirler. Ozerkligi olusturan
karmasik yetenekler arasinda dil ve 6zbiling, bellek, mantiksal iliskiler, inanglar ve bunlarin
gecerliligi hakkinda ampirik akil yiiriitme (zeka) ve eylem planlarinin kendi terimleriyle
kullanilabilecegi normatif ilkeleri kullanma kapasitesi yer almaktadir. Hangi amaglarin daha
etkili ve tutarli bir sekilde gergeklestirilebilecegine iligkin rasyonel se¢im ilkeleri de dahil
olmak iizere, eylem planlarinin degerlendirilebilecegi normatif ilkeleri kullanma kapasitesine
de sahiptir insanoglu (Richards, 1981, ss. 6-7).

Ozerklige ve akil yiiriitmeye dair en garpici ¢izgi filmlerden birisi Viking Vicky’dir. Her sorunu
distinerek ve akil yiireterek ¢zen Vicky, giiclii korsan Swan karsisinda babasi reis Halvar ve
tayfasini korumaktadir. Tim tayfa Vicky’nin aklina giivenmektedir. Benzer sekilde 6zerkligi
tercih eden ve kovandan ayrilarak ormanda yasayan Ari Maya’da akli ve kapasitesi sayesinde
hayatta kalmay1 ve 6zerk olmay1 basarmigtir. Oysa ki Winx Club ¢izgi filmi kahramani alti
perinin, kotiiliikkle miicadelede sahip oldugu en 6nemli giig sihirleridir. Bu gii¢ disardan atanan
kendinden olmayan kendi 6z iradesi diginda bir olgudur ve 6zerklik karsiti bir nitelik tagir.
Modern hayatin ve teknolojinin tiim nimetlerinden yararlanan perilerin sahip olduklari tek sey
ise sozde giizellikleri ve giyim kusamlart ile gliniimiiz modasini takip etmeleridir.

Arkadagslar Ne Icindir bdlimiinde (Winx Club-7.Béliim), Faragonda (Alfea’nin Miidiirii)
tarafindan kendilerini tehlikeye soktuklari i¢in okulunun tamamini temizlemekle cezalandirilan
Winx perileri, temizlik araglarint dogru kullanamaz ve temizligi tamamlayamaz. Bilhassa Stella
tirnaklarinm kirilmasindan saginin bozulmasindan sikayet etmektedir ve biiyiiyle temizligi
yapamadiklart igin {iziilmektedir. Sonunda uzmanlar ismindeki erkek arkadaslarini yardima
cagurirlar (Straffi, 2012).

5. SONUC VE ONERILER

Baudrillard, Tiiketici Toplumu isimli eserinde, tiiketim toplumunun gegmisten giiniimiize gelen
bir olgu olmaktan ziyade, topluma tiiketimin 6gretildigi yada tiiketmeye yonelik bir toplumun
yetistirildiginden sozeder. Pekgok arastirmaci tiiketim toplumunun nasil meydana geldigini
sorgulamaktadir. Ritzer igin Bati’min irettigi tilketim miti, ayn1 zamanda Kkiiltiirel bir
asimilizasyonu getirmistir. Bilhassa iletisim kanallarinin artmasi her iki taraf igin kiiltiirel
propagandanin hizla yayilmasmi saglamistir. Wallman, “Istif Cag1” kitabinda tiiketimin
tesvikinin 1900°1u yillarda giderek arttigini sdylemektedir. Fordist imalat sanayiinin gelistigi
ve kitle tretimine gegen ABD igin, tiretmek kolaylasinca tiretilenleri tiikketmek {izere nasil
s6ylem degisikligine gidildigini anlatan Walllman, Hendry Ford igin baslangigta en dnemli
seyin iirettigi arabanin kalitesi iken zamanla nasil ag1z degistirdigini ve tek kullanimlik yakalar,
kullan-at iiriinler ve artan tiiketim imgelerinden bahseder.
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Bu ¢alismada, Winx Club ¢izgi film serisi lizerine bir analiz yapilmistir. Filmin hedef kitlesi
olan, cocuklar, gencler, ebebeynler igin giizellik tiiketimi ve tektip giizellik {izerine
Ozendiriciler igeren sdylev, imge ve semboller ihtivaeden film serisi, bilyiik bir hedef kitlesine
ulagmistir. O kadar ki, sadece bebekler yada oyuncaklar degil, kirtasiye malzemeleri, stireli
dergiler, elbiseler, simli kanatlar, makyaj malzemeleri, ayakkabilar gibi tiirlii tiirlii egyanin hem
sanal hem de aligveris merkezlerinde satilmasini tegvik etmis ve biiyiik bir pazar payma sahip
olmustur.

Wargo’ya gore her yasta ve hayatin her alaninda, gekici insanlar daha olumlu degerlendirilir,
daha iyi muamele goriir ve daha rahat davranirlar. Anneler ¢ekici bebeklere daha fazla sevgi
gosterir. Ogretmenler daha gekici ogrencileri tercih eder ve onlari daha zeki olarak
degerlendirir. Cekici yetigkinler, ¢alismalari icin daha fazla para alirlar ve flort etme ve
iligkilerde daha basarili olurlar Zebrowitz ve Montepare’ye gore daha az g¢ekici, daha az
ortalama, daha az simetrik, daha yasli veya cinsiyetleri i¢in daha az prototip olan yiizler, daha
olumsuz sosyal sonuglarin yani sira daha diisiik sosyal yetkinlik, sosyal gii¢, cinsel duyarlilik,
zeka ve/veya daha kotii saglik izlenimi yaratir.

Bu baglamda iizerinde galistigim Winx Club ¢izgi filminin Wings perilerinin ¢ocuklar ve
gencler lizerinde iirettigi etki incelenmistir. Zira kiz ¢ocuklarinin davranig ve eylemlerini
degistiren bu film serisi, yapay giizellige ve prenses olmaya yonelik imgelerle doludur. Oysa ki
gercek hayatta prenseslik diye bir meslek neredeyse yoktur ve giiniimiiz rekabet ortaminda
planli bir sekilde ¢alismadan zengin ve niifuzlu dogmayan bir kiz ¢ocuk igin bir meslek edinmek
bile bir hayli zordur. Sosyal psikoloji agisindan kisinin nesneler (giysiler, siis esyalari, arabalar,
glizellik tirtinleri...) ile kurdugu iligki, toplumda kendini degerli hissettme ve statii arzusu ile
iliskilendirilebilir. Giizelligin metalastigi film serisinde, aligveris bir hazdir. Zira periler, biitiin
dolaplar1 elbiseler, giysiler, ayakkabilar, makyaj malzelemeleri ile doldurmak, asir1 tiiketim
Ozendirilmekte, ormanda dahi abartili kiyafetleri ile dolagmakta, en son model elektronik
esyalar1 kullanmaka, pizza, cupcake ile beslenmektedir. Bir taraftan pandalari, turnalari sihirli
giiglerin ellerinden kurtaran iyi periler, sanki bu hayvanlarin neslinin tiikenmesinin esas nedeni
asir1 tilketime bagl asir1 tiretim ve kiiresel 1sinma degilmis de, sihirmis gibi kurguyu gercek
gibi gostermektedir. TLC televizyon kanalindaki Kupon Biriktiriciler gibi Winx perileri de
indirimde olan herseyi almanin satin alarak tasarruf yapmak oldugunu sdylerek insanlart
yaniltmaktadir. Zira evdeki heryeri kullanmadigi egyalar ile dolduran kupon biriktiricisi ailesine
satin alarak tasarruf yaptigini soylemektedir. Boylece, asir1 aligveris, asir1 tiikketim obezite basta
olmak {tizere pekgok sorunu beraberinde getirirken, giizellik tiiketimi ise her sene daha fazla
giizellik merkezinin agilmasina da neden olmaktadir.

Genellikle kiz gocuklart Winx Club filmi hayrani olan ebebeyn grubu, perilerin beden
Olgiilerinin gergek olamayacak kadar ince oldugu, kiz erkek arkadas konusunun fazlaca yer
buldugu, siiper gii¢lere sahip yar1 giyinik ve yiiksek topuklu bir grup kizin kétiiliikle savasiyor
oldugu, perilerin cinsellestirildigi, kizlar ne isterse elde eder seklinde sarkili mesajlarinin
oldugu, kiigiik gocuklari korkutan canavarlarin varligi, perilerin anoreksik oldugu ve ¢ocuklara
zay1f bir benlik imaj1 verdigi, konusmalarmin alay dolu oldugunu, kétii bir tavirla karsilik
vermenin normal sayildigi, goriiniistin ve modanin 6n plana ¢iktigi, Wings perilerin
karsisindaki Trix cadilarinin da kadin oldugu seklinde yorumlar yapmislardir (Parents reviews
for Winx Club, 2021).

Bir diger konu ise perilerin sihirli giigleri olmadan sahip olduklari tek seyin dis goriiniisleri ve
glizellikleri olmasidir. Oysa ki, Stella isimli peri giizelligi moday: takip etmek, takmak
takigtirmak agir1 aksesuar kullanmak olarak olarak gostermektedir. Sadelik ve asaletle iligkisi
olmayan bu yeni giizellik kavrami ile yukardan atanan sihirli giic gercek hayatla higbir
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baglantist olmayan tiiketim kiiltiiriiniin belirleyicileridir. Ozerklik, kendine gltiven, zeka, kendi
kurallarint koyma, kendin olma ve kendi kaderini belirleme ile ilgilidir. Sihirli giiclerini
kullanarak zafer kazanan perilerin kendi kaderlerini belirleyebilme 6z yeterlilikleri
bulunmamaktadir.
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