%
2

NSOS0,

%/MLE\;\@

v oo

s>

0DU Sosyal Bilimler Arastirmalari Dergisi / ISSN: 1309-9302 / dergipark.org.tr/tr/pub/odusobiad -

Pandemi Déneminde Tiyatro ve istanbul'daki Ozel Tiyatrolarin Dijital
Acilimlarina Genel Bir Bakis

A General Overview of Theater and Digital Initiatives of Private Theatres in
Istanbul During the Pandemic

Derya AYDOGAN! Arastirma Makalesi / Research Article
Ozge AYDOGAN? Gelis Tarihi / Received: 07.09.2021
Kabul Tarihi / Accepted: 10.11.2021
Doi: 10.48146/0dusobiad.992276

Atf / Citation: Aydogan, D. ve Aydogan, O., (2021). “Pandemi Déneminde Tiyatro ve istanbul'daki
Ozel Tiyatrolarin Dijital A¢ilimlarina Genel Bir Bakis”, ODUSOBIAD, 11(3), 951-964 Do0i:10.48146.

odusobiad.992276

0z

Pandemide COVID-19 salginiyla basa ¢ikmanin gerekli bir kosulu olan karantina siirecinde mekanlar kapatild,
organizasyonlar iptal edildi, topluluklarla gerceklestirilen aktiviteler askiya alindi. Ozellikle kiiltiir sanat
etkinlikleri, silirecten en olumsuz etkilenenler arasinda yer aldi. Kisitlamalar ve iptallerden dolay1
gerceklestirilemeyen tiyatro etkinlikleri de diger bir¢ok etkinlik gibi dijital ortamda diizenlendi. Diinyada
oldugu gibi Tiirkiye’de de eski kayitlarin erisime agilmasi, dijital ortam i¢in yeni projeler iiretilmesi, online
gosterimler diizenlenmesi, interaktif uygulamalar denenmesi gibi olduk¢a genis bir yelpazede c¢alismalar
yapildi. Diinya capinda yayinlanan bir¢ok rapor ve analiz ¢calismalar: dijital ortamin artan ivmesini ve bu
ortamlarda yer almanin énemini ortaya koydu. Tiyatro sanatinda hareketlilik saglandi, goriintirliik bir sekilde
basarildi ama kamu destegi ya da baska kurum ve kuruluslardan destek almayan, gelirlerinin biiylik cogunlugu
bilet satiglarina bagli olan 6zel tiyatrolar, finansal siirdiiriilebilirliklerini saglamak konusunda zorluklarla
karsilast1. [stanbul’daki ézel tiyatrolar da diinyadaki durumla benzer bir durum yasadi. Ek olarak kriz zamani
iki uglu olarak belirdi: Yipratici etkilere sahip olsa da yaraticiligin sinirlarini zorlayan, normalde ¢cekimser
kalinabilecek yontemlerin gercgeklestirilebilmesine dair itici bir gii¢ yaratan, disiplinlerarasi yapilanmalari
gliclendiren tarafi ve yikimlari da beraberinde getirebilecegi icin tiyatro sanatinin geleneksel baglarini
yenilemeye dogru acarken o6ziinli yipratmayacak yapilar1 dijital ortamda kesfetmesi ve yaratmasi gerekliligini
giiclendiren taraf.

Anahtar Kelimeler: Pandemide Tiyatro, Online Tiyatro, Tiyatroda Dijitallesme, Interaktif Tiyatro, Simdi ve
Burada

Abstract

Although lockdowns are necessary measures taken in response to COVID-19, venues were closed, organizations got
canceled and social activities were suspended during the lockdown period. Art and cultural activities were
negatively affected in particular. Due to the restrictions and cancellations, theater performances were held digitally
like many other activities. A wide range of new practices was implemented in the world as well as in Turkey: such
as granting access to old records, producing new projects for digital environments, presenting online performances,
and testing interactive applications. Reports and analysis studies published worldwide indicated the growing
momentum of digital environments and the significance of taking part in these newly emerged platforms. As a
positive development, a growing activity in the art of theater was observed and visibility was somewhat achieved.
However, private theatres, whose revenue mostly consists of ticket sales and which don't receive any support from
the public or the other organizations and institutions, faced challenges in their financial sustainability. Private
theatres in Istanbul experienced a similar situation with the other ones across the globe. In addition, a doubled-
edged crisis has emerged: on the one hand, there is the destructive force that pushes the limits of creativity, creating
an impetus for the realization of methods that would typically go unnoticed, as well as strengthening
interdisciplinary structures. On the other hand, there is the innovative force fortifying the necessity of discovering.
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And it aims to create structures that will not wear down theater's essence in the digital environment while renewing
the traditional ties of the art.

Keywords: Theater During the Pandemic, Online Theater, Digitization in Theater, Interactive Theater, Now and
Here

Giris

Merkezinde cesitli performanslara yonelik birtakim eylemleri barindiran tiyatro, bir¢ok alanla ve
disiplinle kaynasmis bir sanat tiiriidiir. Insanlik tarihi kadar eski olan bu sanat tiirii binlerce yillik
gecmisi ile yolculugunda karsilastiklarini, dénemlerin yeniliklerine gore ihtiya¢ duyduklarini

varolusuna katarak ilerlemistir. Tiyatro sanati, diger sanat dallar1 ve teknolojik gelismeler ile
etkilesim icerisinde olarak anlamini ¢cogaltmistir.

Tiyatronun degismeyen en 6nemli 6zelligi, belli bir alanda veya mekanda gerceklestirilmesi, oyuncu
ve seyirciye ihtiya¢c duymasidir. Tekrar edilemez olusu ile yalnizca o ana 6zgii bir alimlama sansi
taniyarak biriciklik kazanir. Performanslarin kayit altina alinmasi, onlar1 o an, orada olarak
izleyebilme  kuralim  bir bakima degistirmistir. = Kayitlardan izlenen goriintiilerin
tiyatronun/performansin kendisi olup olmadigi tartisma konusu olmustur. Bunlar belki de baska bir
forma doniisen sanat tiirii ya da iiriin olarak degerlendirilebilir ve 6zellikle arsiv olusturmasi, bellek
yaratmasi acisindan degerlidir. Ote yandan dijital ortamin cogaltabilme, dagitabilme, her an her
yerde goriilebilme 6zellikleri, diger alanlarda oldugu gibi tiyatro i¢in de kitlelere ulasma, sesini
duyurma, kiiresel ortamda yer alabilme gibi agilardan destekleyici olmustur.

Tiyatro etkinliklerinin mekana ve fiziksel bir aradaliga olan bagliligi da pandemi siirecinde
esnetilmek zorunda kalmistir. Belirsizligini koruyan bu siirecte toplulukla fiziksel mekanlarda
gerceklestirilen etkinliklerin durdurulmasi nedeniyle tiyatro etkinlikleri de dijital ortamlarda
diizenlenmeye baslanmistir. Diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de dncelikle kayitlar erisime acilmis,
iptal edilen ya da yarim kalan organizasyonlar sanal ortamda tamamlanmaya, devam ettirilmeye
calisilmistir. Siirecin uzamasi ile birlikte bu amaca yonelik yeni projeler iretilip paylasilmis,
cevrimici gosterimler yapilmistir. Dijital platformlar igin tiyatro sanatina dair yeni yontemler
denenmis, prova siirecleri, ¢ekim asamalari yayinlanmistir. Oyunlar dijitale uygun olarak
diizenlenmeye calisilmis, farkli performanslar biciminde sergilenmistir. izleyiciyi odagina alan
etkilesimli oyunlar, izleyicinin dogrudan katilimciya dénistirildigi interaktif deneysel
uygulamalar ortaya ¢ikarilmistir.

Goriiniirliik konusunda dijital ortamin getirdigi ¢esitli ¢oziimler tiyatrolar i¢in bir anlamda kurtarici
olsa da finansal a¢idan tatmin edici olamamistir. Hem seyircinin yeni seyir edimine alismasi ve
karsiliginda bilet satin alabilmesi hem tiyatrolarin altyapilarini dijitale uyarlamasi zamanla
gerceklesebilecek bir durumdur ve hem zaman, emek hem de biitge gerektirmektedir. Dolayisiyla
ozellikle kamu destegi ya da baska kurumlardan destek alamayan 6zel tiyatrolar icin finansal
anlamda siire¢ daha yipratici olmustur. Ama bu durum aym zamanda dijitallesmeye gegisi
hizlandirmakla birlikte yeni ve yaratici ¢dziimlerin ortaya ¢ikarilmasini da saglamistir.

Diinya oldukg¢a uzun stiredir dijital teknolojinin egemenligi altindadir fakat yayinlanan bir¢ok rapor
ve analiz calismalari, pandemi siirecinde bu yeni ortamlarin kullanimlarinin daha da arttigini, daha
once buralarda yer almayan ya da bu konuda yetersiz kalan sektorlerin bile harekete gectigini
gostermektedir. “O an, orada” olunarak seyredilebilen tiyatro sanati da giincellenerek, yeniye uyum
saglayarak ilerleme yoluna gitmistir. Ancak dijital teknolojilerin tiyatronun 6ziine ket vurabilecegi
diistincesi de bu donemde hararetlenmistir. Dolayisiyla tiyatronun o6ziinii dijital yontemlerle
bagdastiracak arayislar giindeme gelmistir.

Bu calismada pandemi siirecinde dijital ortamin durumu, diinyada yayinlanmis ¢esitli raporlardan
aktarilarak verilecek; tiyatro ve dijital ortam iligkisi aciklanacak; slirecte yasanan dijital acilimlar
aktarilacak ve Istanbul’daki 6zel tiyatrolarin bir kismi iizerinden salgin siirecindeki duruslari,
etkinlikleri ve deneysel yaklasimlari lizerine genel bir ¢erceve yansitilacaktir.
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Pandemi Siirecinde Dijital Ortam

Korona viriisiiniin bir tiirii olan COVID-19 salgin ile birlikte yasanan pandemi siirecinde salginla
basa ¢ikmanin bir yontemi olarak karantina uygulamasi yapilmistir. Karantinada topluluk ile
gerceklestirilebilen organizasyonlar askiya alinmis ya da iptal edilmis, mekanlar kapatilmis, insanlar
evlere g¢ekilmistir. Egitim, is yasami, sosyal yasam, kiiltlir-sanat ortami, etkinlikler, toplu yapilan
eylemlere dair her seyin isleyisi pandemi siirecinde degismistir. Izolasyon boyunca her tiirlii iletisim,
cogunlukla dijital sistemler iizerinden devam ettirilmistir. Siirecle ilgili durum tizerine diinya ¢capinda
¢ok sayida arastirma yapilmis, raporlar yayinlanmistir. Arastirmalar dogrultusunda, dijital ortamin
yasam alanlarinda gittik¢e artan bir pay edindigi gorilmiistir.

COVID-19’un kiiltiir sanat tizerindeki etkisini inceleyen bir analiz ¢calismasina gore; genel olarak tiim
sanat sektori bu siirecten etkilenmis olsa da etki hi¢bir yerde sahne sanatlar1 kadar dogrudan, derin
ve hizli olmamistir (Greg ve lain, 2021). American for the Arts Eyliil 2020 raporuna gore; “COVID-
19'un ABD genelinde sanat ve kiiltiir sektorti iizerindeki ekonomik etkisinin 13.9 milyar dolar oldugu
tahmin ediliyor” (“Educational Theatre Association”, t.y.). Sanatgilar ve sanat ¢alisanlar1 salgindan
finansal olarak en cok etkilenenler arasinda yer almistir ve dzellikle performans sanatgilari icin
vahim bir tablo olusmustur. 2020 yili Ocak-Agustos aylar1 arasinda, ABD gosteri sanatlarn
sirketlerinde istihdam yaklasik yiizde 55 diismiistiir. 2020'nin ii¢iincii ¢ceyreginde, aktorler, danscilar
ve koreograflar i¢in issizlik oranlari yiizde 50'yi asmistir. 17 Eyliil-3 Kasim 2020 arasinda Americans
for the Arts'tan toplanan verilere gore, ankete katilan kar amaci giitmeyen sanat kuruluslarinin ytizde
63'linden fazlas1 pandemiye yanit olarak ¢evrimici varliklarini artird1 (National Endowment, 2021).
Avrupa Konseyinin goriisii ile; dijitallesme, yeni kiiltlire erisim modelleri, kisisel yeniden yorumlama,
kendini ifade etme, gencgler arasinda ilgi uyandirma ve onlar aktif izleyiciler olarak dahil etme gibi
konularda oldukca etklidir ve yasanan siire¢ firsat olarak goriilmeli, stratejik yaklasimlar
kesfedilmelidir (“Culture Action Europe”, 2021). Birlesmis Milletler ve Diinya Saghk Orgiitii’'niin
koronaviriisle miicadelede, kamuda farkindalik saglayabilmek icin en kritik araclardan birinin
yaraticilik oldugunu ortaya koymasi, kiiltiir-sanat ve yaraticiligin bir kez daha kiiltiirlerarasi iletisim
ve etkilesimin temelinde oldugunu goéstermektedir (“Istanbul Kiiltiir Sanat Vakfi” [IKSV], t.y.).

Mayis 2020’de Deloitte tarafindan yayimlanan raporda Tiirkiye’de Covid-19 salgini sonrasi incelenen
60 kategoride dijital etkilesim degisimi ve tahmini toparlanma hizlarin1 gésteren bir grafik yer aldi.
Rapora gore kiiltiir - sinema negatif bir diisiis gdsterirken, internet TV pozitif yiikselme gostermistir
(Deloitte, 2020). Pandemiden en olumsuz etkilenen bir baska kiiltlir sanat alani da tiyatrolardir.
Ozellikle 6zel tiyatrolar ve bagimsiz tiyatro oyunculari bu siirecte ciddi maddi zorluklar
yasamaktadir (“Tiirkiye Bilimler Akademisi”, 2020).

Commencis 2021 Sosyal Medya Raporu’'nda diinya ¢apinda pandemi ddneminde yapilan
arastirmalara gore internet kullanicilar1 salgin sirasinda sosyal medya kullanimlarini yiizde 72 ve
sosyal medya paylasimlarini yiizde 43 artirmis durumdadir. 2020’den 2021’e kadar sosyal medya
kullanici sayisindaki 1 yillik degisime bakildiginda; kullanici sayisinin yiizde 13,2 oraninda ytikseldigi
goriilmektedir. 2021 Ocak ayinda “Statista” tarafindan yayinlanan ¢alismanin sonucuna gore 2012
yilinda sosyal aglara giinliik 90 dakika ayiran kullanicilar, 2015'de 111 dakika, 2018'de 142 dakika,
2019 ve 2020 yilinda ise 145 dakika ayiriyor (i¢ézii, 2021). Tiirkiye’de 2018 yilinda niifusun 54
milyonu, 2019 yilinda 59 milyonu internet kullanirken 2020’de bu rakam 62 milyona yiikseldi.
Tiirkiye’de sosyal medya kullanimi ise 2018 yilinda 51 milyon, 2019 yilinda 52 milyon iken 2020
yilinda 54 milyona ulasti (“2020 Yilinda Tiirkiye’de”, 2021). Hootsuite ve We Are Social 2021 Dijital
Tiirkiye Raporu’na bakildiginda; Ocak 2021 verilerine gore; giinde 8 saat ¢evrimiciyiz. Bu 8 saatin 3
saati ise sosyal medyaya ayrilmis durumdadir. Similarweb ve Alexa raporinda belirtildigi iizere aylik
ortalamaya gore en cok ziyaret edilen ilk 20 web sitesinden ilk beste Google, YouTube, Facebook,
Instagram, Twitter ve onuncu sirada Zoom Us yer aliyor (“Hootsuite ve We Are Social”, 2021).

Veriler 15181nda soylenebilir ki; icinde bulunulan dénem, dijital agilimlarin zorunlu oldugu, dogrudan
ya da hibrit yéntemler ile dijitallesmenin gerektigini acik etmektedir. Ozellikle koronaviriis salgini
siirecinde bu gereklilik cok daha fazla hissedilmis, daha ¢ok konvansiyonel kalmay: tercih eden
dijitallesme konusunda ¢cekimser davranan alanlarin da strdiiriilebilirlik i¢in sanal ortamlarda yer
almaya basladig1 goriilmiistiir.
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Dijitallesme ve Tiyatro

fletisim sistemleri, her daim daha genis alana daha hizli ulasabilme amaci ile ilerlemistir. Bu anlamda
bilgisayar ve internet teknolojisi, daha 6nceki sistemlere gore devrim yaratici sonuglar getirmistir.
Internet ag’larimin ulastigl her yere aninda ve coklu iletisim miimkiin olmustur, bununla birlikte
kiiresel bir iletisim donglisii ortaya ¢ikmistir. Yeni medya ortami, dijital ortam veya sanal ortam
olarak adlandirilan sistem, yeni uygulamalar denemek, karma yapilar kullanmak, daha genis kitleye
daha islevsel yontemlerle ulasmak gibi bir¢cok 6zellik barindirmaktadir ve bir¢ok alanin degisim ve
doniistimiinii getirmis, ayni zamanda yeni alanlarin da dogusuna sahne olmustur. Diinyada hem eski
sistemleri iceren hem yeni sistemlerin ortaya c¢iktifi hem de her ikisinin harmanlandig1 yapilar
olusmustur. Bir¢ok disiplin, bu yeni alanlara entegre olmaya ¢alismistir. Cagin insani ile bag kurmak,
daha islevsel yaklasimlar sunmak, daha genis kitlelere seslenmek, kiiresel ortamda yer almak gibi
bir¢ok sebep de bu akisa eslik etmistir.

Dijitallesmenin kapsama alanina giren alanlardan biri de sahne sanatlaridir. Nutku; (1993, s. 65)
“teatron” sozcliglinden gelen tiyatronun “seyir yeri” manasina geldigini ve “gérmek” anlamini veren
“theasthai” kokiinden tretildigini belirtir. Tiyatroyu “konusma ve eyleme dayanan bir gdsteri sanat1”
olarak tanimlayan Capan’a (1992, s. 11) gore; “Bu sanat tiiriintin gerceklesebilmesi i¢in yazili oyunun
bir yénetmenin yorumuyla sahneye konmasi, oyuncularin degisik kisileri canlandirmasi ve yazarin
anlamini en yetkin bicimde aktarmak i¢in dekor, giysi ve 151k gibi yardimci 6gelerden yararlanilarak
seyircilere sunulmasi gerekir”. Hattinger’e (1998, s. 216-217) gore; tiyatro sanatinin bilgisayarla bir
araya gelmesi, prodiiksiyondaki her yonii degistirdi ve yeni kesiflere dogru itici bir unsur oldu.
Bilgisayar teknolojisi, sanat¢iya yeni bir 6zgiirliik alani sagladi, 6rnegin; bir oyuncu elini sallayarak
alani sihirli bir sekilde donistirebilir. Performans alani sanatgi ile etkilesime girerek canli deneyimi
daha organik hale getirir. Yonetmenlere sanatsal ifade olanaklarini kokten genisletecek teknolojik
araclar ile uygulamadan once tasarim o6gelerini gérme, yeni fikirleri ve kavramlari deneme ve
kesfetme oOzgiirliigli verir. Sahne aydinlatmasi, sesler, kostiimler, setler akilli sistemlerle
genislemistir ve sanal alanda yeni gergekliklerin yaratilabilecegi olanaklar olusmustur.

Dijital ortam, kayit, cogaltma, depolama ve dagitma konularinda diger iletisim ortamlarina gore ciddi
derecede iistiinliige sahiptir. Tiyatro etkinliklerinin kaydedilmesi ve ¢ogaltilmasi aslinda 6ziini
olusturan “tekrar edilmezlik” olgusuna ters diismektedir. “Tiyatronun biricik olmasi, bir oyunun her
sahnelemesinin dncekilerden farkli, bu yiizden dzel ve tekrar edilemez olmasi anlamina gelir. Buna
karsin kayith ortamlarin, 6rnegin bir filmin, bire bir cogaltilip dagitilabilecegi icin biricikligi s6z konusu
degildir” (Seyben, 2016, s. 94). Baska bir acidan dijital ortam igerisine aktarilan veriler, bir anlamda
arsiv, bellek olusumunun da oOnilinii a¢gmistir. Ancak bu nedenle sanatin kendisinden ¢ok
dokiimantasyonu belirginlesmeye baslamistir. Groys'a (2014, s. 59-60) gore; sanat
dokiimantasyonunda arag, sanati var etmiyor sadece onu belgeliyor. Ciinkii sanat dokiimantasyonu,
sanat degildir; sadece sanata génderme yapar. Bu sekilde sanatin artik orada mevcut olmadigini ve
hemen goériinmedigini, namevcut ve gizli oldugunu belirtir. Sanat dokiimantasyonu, tiyatro
performanslar1 ayni sekilde belgelenen performanslara, gegici enstalasyonlara veya olusumlara
gonderme yapabilir. Bu calismalar, belirli bir zamanda gergeklesmis ve gorilmis sanat
etkinlikleridir. Daha sonra sergilenen dokiimantasyon, sadece anlam animsatmaya yarayan bir
yontem olarak kullanilir. Ayrica “Yapitin birden ¢ok ¢ogaltilmasiyla, onun biricik varliginin yerine
kitlesel bir varlik konulur.” (Benjamin, 2015, s. 15-16).

Tiyatronun bir diger 6nemli 6zelligi ise o anda orada olunarak izlenebilen ve bu nedenle canli olan
bir sanat tiirii olmasidir. Oyuncular ve izleyici o anda canl olarak orada olurlar ve bu durum da
tiyatro sanatinin tekrar edilemezligini saglayarak biricikligini olusturur.

S6z konusu bu 6n kabullerin pek ¢ogu tiyatronun alametifarikast ‘simdi ve buradalik’
(presence) niteliginden tiiremektedir. Buna gére, tiyatro ‘simdiki zaman’da gerceklesen
yegdne sanattir ve gergeklesebilmesi icin katilimcilarinin (oyuncu ve seyirci) ayni mekdnda
mevcut bulunmasi gerekir. Bu sebeple tiyatro tiim sanatlar icinde en mimetik olandir; ¢iinkii
eylemin dolayli temsilinden (diegesis) ziyade dogrudan takdimini (mimesis) icerir. Yine bu
sebeple tiyatro canlilik ve yani sira es zamanlilik talep eder: hem oyuncu hem seyirci, kanli
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canli bedenleriyle aynt mekdndadir ve hem temsil hem alimlama ortak bir zaman diliminde
(simdi), ayni anda ve kesintisiz olarak gerceklesir (Akim, 2021, s. 34).

Dijital ortam ile birlikte zaman ve mekan algis1 degismistir. Ag’a erisimi olan herkes her an her yerden
sanal etkinlige katilabilmektedir. Tercihe gore istenilen zamanda ve bulunulan mekandan katilim
saglanabilmektedir. Tiyatronun teknolojik gelismelerle birlikte seyirci agisindan sadece orada
olunmasi durumunun &tesine gectigini belirten Seyben (2016, s. 114), Steve Dixon’dan referans ile
“canli, kayith veya ortamlararasi performanslarda izleyicilik bigimleri konusundaki asil mesele,
seyircinin ‘o an ve orada bulunmasi degil’, seyircinin ‘aracilik’ [agency] veya ‘eylemlilik’ durumu
lizerinden degerlendirilmelidir’ demektedir. Akim’'in (2021, s. 41) Philip Auslander’dan yaptig
aktarima gore; canlilik s6zciigi, tarihsel olarak klasik canlilik, canli yayin, internet canliligi, sosyal
canlilik, websitenin yayinlanmasi gibi ifadelerle kategorize edilir. Klasik canlilik kategorisinde yer
alan tiyatroda oyuncu ile seyircinin fiziksel olarak ayni mekani paylasmasi, icranin ve alimlamanin
es zamanli gerceklesmesi, anin deneyimlenmesi s6z konusudur. Bu nedenle klasik canlilik, “simdi ve
buradalik” (zaman ve mekan) bilesenlerine bagh olan mevcudiyet ile kosullanir. Dijital canlhilik
araglari ile mevcutiyet kosullarindan “buradalik”; “baska tiirden bir canlilik” olarak fiziksel mekan
yerine sanal mekanda saglanmaktadir.

Dijital ortam, karsilikli iletisim ve etkilesimi barindiran, kullanicinin sadece tiiketici olarak kalmadigi
ayni zamanda iretici de oldugu, sinirlilig1 asip yapabilirliklerini artirabildigi, kendi varligini cesitli
bicimlerde gosterebildigi, gosterinin bir parg¢asi oldugunu hissettigi ve hissettirdigi yaklasimlarla
bezelidir. Bu yeni sistemlere entegre olan alanlarda pek cok yonden yeniden yapilanmalar meydana
gelmistir. Tiyatro da yeni olusumlardan payini almistir. “Dijitallesmenin oyuncularin yerini alarak
seyirciyi katilimci-performansgiya doniistiirdiigi, tiyatro mekaninin yerini alarak dijital ortamlarda
kamusal alanlar yarattigi, dramaturji ve metnin yerini alip ¢ikarimlar ve talimatlarla anlatiy1
olusturmayi ve performansi seyirciye biraktigi farkl yapitlar bu ydéntemin agilacagi 6zgiin gesitlilige
isaret etmektedir” (Bilgin, 2021, s. 85).

Tiyatro sanatinin dijital ortamla olan iliskisi, sahne tasarimi, dekor, 151k, ses gibi konularda ve
hikdyeye hizmet edebilecek efektler, videolar, bilgisayar programlamalar1 gibi eklentilerde
yapilabilirliklerini artirmasi, zaman kazanmasi, daha yaratici uygulamalarin ortaya koyulmasi
acilarindan oldukga islevseldir. Normalde yapilmasi imkansiz veya olduk¢a zor olan sahne
tasarimlarinin yaratilabilmesine ve etkileyici atmosferler olusturulabilmesine olanak taniyan
uygulamalar, dijital yontemlerle gerceklestirilebilmistir. Ancak etkinligin dijital ortama aktarilmasi
konusu, -her ne kadar daha genis kitlelere ulasimini getirse de- oldukg¢a tartismali konular
yaratmaktadir. Timplalexi’den (2020, s. 44-47) oOzetle; tiyatro cevrimici oldugunda kendisini
genellikle viral videolar, reklamlar ve oyunlarla ayni platformlarda kullanilabilir hale getirir ve baska
bir ¢evrimigi Uriin olarak tiiketilir. Ekranlarimizda izledigimiz sey, neden hipermetin ve web
yasalarina uyan bir gésteri bi¢imi olarak algilamak yerine tiyatro ve performans olarak pazarlaniyor?
Bir tiyatro performansi kayit ya da canli farketmeksizin bir web platformunda “sanat” yerine “igerik”
olarak hizmet eder. Bu nedenle dijital ortamin dogasini goz 6niinde bulundurarak akademinin
dayattig1 estetik oOl¢iitlerini atmak yerine sanatsal olarak deneyimlenmesine izin verecek 6l¢iitlerin
gelistirilmesine ihtiya¢ vardir. Seyben’in (2016, s. 42) yorumuyla; tiyatroda baska ortamlarin
kullanimi konusunda iki temel elestiriden biri; dramaturjik olarak gerekli olmadig1 halde tiyatroyu
sinema televizyon gibi ortamlarla yaristirmak ya da oyunu sadece seyirciler acisindan daha ¢ekici
hale getirmek i¢in teknolojinin, ¢coklu ortamlarin kullanimina yoneliktir, bu ortam ve teknolojilerin
pazarlama araci olarak kullanilmasina karsi bir durus vardir. Digeri ise “yoksul tiyatro” saviyla
tiyatronun sadece yeni ortam ve teknolojilerden degil, oyuncunun kendisi hari¢ her seyden arinmasi
gerektigini savunan Grotowski gibi tiyatronun bu arinma ile daha benzersiz ve iistiin konuma
gelecegini savunanlarin elestirisidir.

Diinya capinda internet kullanimlar1 ve pandemi siirecinde artan ivmeye bakildiginda; dijital
ortamlarin insanlarin yasam alani haline geldigi goriilmektedir. Bu kapsamda tiyatro etkinliklerinin
dijital gosterim alaninda yer almasinin hayati oldugu aciktir. Halihazirda tiyatronun yapisini
genisletecek, yaraticiliklar1 artiracak yontemler, uygulamalar dijital sistemlerde mevcuttur.
Tiyatronun yapitaslarina ait olgularin yeniden tasarlanmasina, sekillenmesine ve sanal diinyaya
adapte edilmesine ihtiyag vardir.
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Pandemi Siirecinde Tiyatro ve Istanbul’daki Ozel Tiyatrolara Genel Bakis

Pandemi siirecinin belirsizligini korumasindan dolay1 sahneler varliklarini devam ettirebilmek adina
gosterilerini ekranlar lizerinden seyirciye ulastirma yoluna gitmistir. Seyirci ile temasi kaybetmemek
icin sanal da olsa varlik gostermeye calismislardir. Polonya’da yapilan bir arastirmada tiyatrolarin
bir yandan ayakta kalmak ve finansal likiditeyi siirdiirmek diger yandan da izleyicilerle temas1 devam
ettirmek olmak iizere iki yonlii bir zorlukla karsi karsiya kaldiklar: belirtilmektedir (Kalinowska ve
dig., 2021, s. 51). Arastirmaya katilan bir katiimcinin “birlikte olmak elimizden alindi ama ayni
zamanda yeniden inga edildi” (Kalinowska ve dig., 2021, s. 51) seklindeki goriisii ile durum
serimlenmektedir.

Kiiltiir sanat etkinliklerinde fiziksel ya da sanal alan farketmeksizin varligin siirdiiriilebilmesi
finansal siirdiirtilebilirlige baglidir. Bu siiregte sanal alanda bir sekilde goriinir olabilmek
basarildiysa da finansal akis konusunda yeterlilik saglanamamistir. Cevrimici siiriimler konusunda
ciddi bir artisa tanik olunsa da ¢evrimici iiriinlerin ekranlarimizda iicretsiz olarak tiiketilmesinin
olas1 yan etkileri dikkate alinmalidir. (Timplalexi, 2020, s. 44) Pandemi krizinden oldukga etkilenen
kiltiirel ve yaratici sektorler (Cultural Creative Sectors/CSS) iizerine analizleri iceren Avrupa’da
yayinlanan bir calismadan o6zetle; gelirleri biiyiikk olglide bilet satislarina ve ziyaretgi/seyirci
katilimina bagl olan faaliyetlerin aniden durmasi, pazar gelirlerinde 6nemli bir diisiise neden
olmustur. Kamu tarafindan finanse edilen ve bu nedenle tamamen ya da kismi olarak kamu mali
destegine giivenebilen kuruluslar icin siire¢ daha az siddetli algilanmistir. Tiim gosteri sanatlari
disiplinleri i¢in diisen gelirin temel nedenleri bilet satislarinin kaybolmasi, siibvansiyonlar,
sponsorluk ve bagislarin olmamasi ya da eksilmesiydi. Gise gelirlerinin olmamasi ve devlet
siibvansiyonlarinin gelmemesi en dnemli a¢ig1 yaratmistir. Elektronik ortam temelli yeni dagitim
bigcimlerinin {icretlendirme mekanizmalarinin daha az elverisli olmasi ve igeriklerin licretsiz
sunulmas1 gelirdeki ciddi dusiisii telafi etmemistir. Cilinkii her etkinligin arkasinda sahne
tasarimcilari, kostiim ve makyaj tasarimcilari, 151k tasarimcilar: gibi aktdrlerin yasadigi buyiik bir
ekosistem de vardir. Bu nedenle hasarin boyutu, gise gelirlerinin tamamen yoklugunun ¢ok 6tesine
gecmektedir (European Parliament, 2021).

Baska bir agidan, etkinliklerin dijital ortamda licretsiz sunulmasi, ilk asamada sadece gelir kayiplarini
getirmis goziikse de arka planda ek harcamalari da gerektirmistir. Avrupa’daki CSS raporunda da
ifade edildigi lizere; bazilar1 i¢in kurum i¢i uzmanliklarin mevcudiyetinden dolay1 dijital formatlara
ve ¢oziimlere gecis kolay olsa da bir¢ok kurulus i¢in dijital ¢6ziimlerin benimsenmesi ve dijital
becerilere sahip personellere yatirnm yapmak da biitce kaybina neden olmaktadir (European
Parliament, 2021). Ornegin; Uluslararasi Cagdas Gosteri Sanatlar1 Agr'nin (International Network for
Contemporary Performing Arts/IETM) 23 iilkeden 80 iliyesi arasinda yapmis oldugu bir anket
calismasinda ABD’den bir katilimer kiigiik sirketlerin bir etkinligi canli yayinlamak veya videoya
kaydetmek icin yeterli paraya sahip olmadigini belirtmistir. Romanya’dan bir katilimci ise kendisi
gibi bir halk tiyatrosunun canli yayin maliyetinin, ¢evrimigi bilet satisindan elde edilen gelirden ¢ok
daha yiiksek olabilecegini s6ylemistir (Polivtseva, 2020, s. 4). Ocak 2021'de Washington’da Ulusal
Sanat Vakfi Arastirma ve Analiz Ofisi (National Endowment for the Arts’ Office of Research &
Analysis) tarafindan yayinlanan bir ¢alismada ise Sanat Danisma Kurulu'nun (Advisory Board for the
Arts/ABA) Ekim 2020’de yayinlanan anketine yer verilmistir. Ankete katilan sanat kuruluslarinin
yuzde 70'i cogunlukla dijital bilet satarak ve icerige bagl goniillii bagis toplayarak dijital icerikten
gelir elde ettigini bildirmis, gelir elde etmeyen kuruluslarin yaklasik yiizde 30'unun ise yiizde
53"nin dijital icerigi 6ncelikle ‘izleyicilerle baglantida kalmak i¢in’ kullanirken, yiizde 47'sinin
heniiz bir para kazanma plani olusturmadigl veya uygulamadigl” bilgisi yer almistir (National
Endowment, 2021). Tiirkiye’deki durum iizerine genel bir degerlendirme yapan bir yazida ise su
aciklamalara yer verilmistir:

Tiirkiye’de kurumsal ve édenekli tiyatrolar disinda pek ¢cok bagimsiz toplulugun kendi
olanaklariyla tiyatro yaptigini ve bu noktada en biiyiik destekgilerinin oyunlarini tutkuyla
takip eden bir seyirci kitlesi oldugu diistintilerse topluluklarin ayakta kalmasi giderek
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zorlasiyor. Pandemiyle birlikte iki binin tizerinde tiyatro emekgisi issiz kald.. (...) Kiilttir ve
Turizm Bakanhiginin ézel tiyatrolara destek fonu saglayacagi séylense de topluluklar
destegin proje merkezli oldugunu ve uzun vadede sorunu ¢ézmeyecegini diisiintiyor. Ayrica
vergi borcu, sgk borcu yliziinden kara listede olan bircok toplulugun yararlanamayacagint
da (Ejder, 2020).

Finansal anlamdaki tiim yetersizliklere ve kayiplara ragmen Diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de daha
onceden kaydedilmis oyunlar, sosyal medya hesaplar1 ve web sitelerinden erisime acildi, canh
yayinlar yapildi. Dogrudan dijital olarak yayinlanmak iizere oyunlar iiretildi. Okuma tiyatrolari,
podcastler”, kisa oyunlar, akilli telefon ve dijital uygulamalara yonelik oyunlar gerceklestirildi.

Tiyatrolar Erisime A¢ilan Dijitale Dijitale Ozel
Arsiv Oyunlar Uyarlanan Uretilen Yeni
Mevcut Oyun Oyun Sayisi
Sayisi

Apartman Sahne 0 1 0
Asmal1 Sahne 1 0 1
Entropi Sahne 2 0 0
Kadikdy Boa Sahne 0 0 9
Kadikdy Emek Tiyatrosu 0 0 5
Platform Tiyatro 0 2 1
Siyah Beyaz ve Renkli 0 0 0
Tatavla Tiyatro 0 0 0
Tatbikat Sahnesi 0 3 0
Tiyatro Kare 2 0 0
Uygur Gosteri Sitheyl Behzat 0 0 0
Uygur Tiyatrosu
Versus Tiyatro
Yolcu Tiyatro 1 1 0

Gorsel 1: Pandemi Siirecinde istanbul’daki Ozel Tiyatrolarin Dijital Gésterimlerine Dair Genel Bir
GOrunim**

Gorsel 1’de genel bir érneklem sunmak amaciyla istanbul’da bulunan, ulasilabilen ve bilgilerini
paylasan 6zel tiyatrolarin pandeminin basindan Temmuz-Agustos 2021’e kadar dijital ortamlardaki
aksiyonlari listelenmistir. Tiim 6zel tiyatrolar1 kapsayan bir tablo, olduk¢a genis olacagindan genel
bir gériiniim sunulmustur. Arastirma yalnizca 6zel tiyatrolara yonelik olarak yapilmis, devlet ve sehir
tiyatrolar1 kapsam dis1 birakilmistir. Tablo, daha 6nce kaydettikleri ve bu siirecte erisime actiklari
oyunlari, bu siirecte dijital sistemlere uyarladiklar: mevcut oyunlari ve dijital ortamlara 6zel olarak
yeni Uretilen oyunlari igermektedir. Okuma tiyatrosu, ses tiyatrosu gibi uygulamalar disarida
tutulmus yalnizca klasik sahneleme bigciminde oynanan ve canli yayin ya da kayittan dijital olarak
gosterilen oyun sayilari ele alinmistir.

Tabloya bakildiginda; bu kapsamda herhangi bir eylemde bulunmayanlarin oldugu géziikse de dijital
ortamda farkh etkinlikler diizenleyerek ilerleyenler de vardir. Ornegin; Tatavla Tiyatro, Zoom
programi iizerinden canh olarak 28 adet okuma tiyatrosu sergilemistir. (Kisisel iletisim, Tugba Zehra
Saglam [29.07.2021]). Diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de Pandemi siirecinde tiyatro sanat1 adina

*Geleneksel radyo formati ve cagdas kayit teknolojisinin bir karisimi olarak tanimlanabilecek “podcast”, internet
tizerinden hazirlanan veya sonradan internete aktarilan ses yaymidir (“Podcast Nedir”, 2020).

**QGorsel 1’de yer alan bilgiler, Temmuz-Agustos 2021 tarihlerinde mail, whatsapp ve telefon ile 6zel goriismeler
yapilarak edinilmistir.
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dijital olarak sergilenen bircok oyunun yani sira online egitimler, toplantilar, atolyeler, sdylesiler gibi
etkinlikler de gerceklestirilmistir.

Siirecte dijitale uygun 9 yeni oyun tireten Kadikdy Boa Sahne’nin yapimci ve oyunculari arasinda olan
Gokhan Giiriin'lin agiklamasi ise soyledir; “Tam kapanmadan 6nce kisa oyunlar tizerine ¢calisiyorduk.
pandemi ile birlikte oyunlarimiz1 fiziksel sahnede sahneleyemeyecegimiz i¢in seyirci ile nasil
bulusabilecegimize dair bir arayisa girdik. Daha 6nce bu anlamda bir deneyimimiz olmamasina
ragmen hem sinemacilarin hem tiyatrocularin bir araya geldigi kompakt bir sey ortaya c¢ikardik.
Fakat dijital ortam canli olarak seyirciyle karsi karsiya geldigimiz bir alan olmadig i¢in buna hicbir
zaman tiyatro adini vermedik, arayiiz olarak adlandirdik. Tipki canli tiyatroda oldugu gibi anlar
kaybetmeden seyirciye aktarmaya gayret ettik. Temel meselemiz bir izlek olabilmekti. Cekimleri 3-4
kamera ile yaptik ama her oyunda tiyatro sahnesinde olundugunu géstermek adina mutlaka genis
planlart da kullandik. Efektler, sesler ekleyerek anlar1 belirginlestirdik ve montaj tlizerine
yogunlastik. Her oyunun teatral yonden ya da sinematografik yonden bakis acisi farkli olsa da ortaya
cikan ¢alisma aslinda ne sinema ne tiyatro ikisinin arasinda bir sey oldu” (Kisisel Iletisim,
[23.08.2021]).

Tabloda yer almayan pek cok tiyatro da gesitli atiimlarda bulunmustur. Moda Sahnesi, “Sahneden
Naklen” uygulamasi ile canli olarak sahnelenen oyunlarini online gosterime agarak oynama ve izleme
deneyiminin es zamanlhligini saglamistir (“Moda Sahnesi”, t.y.). Dijital tiyatroya yonelik pandemi
oncesi kurulan ve kapanma zamaninda ataga gecen ya da yeni olusturulan websiteleri de vardir.
Ornegin; Tiyatrolar TV, gosterimdeyken kagirilan, uzaklik nedeniyle ulasilamayan ve tekrar izlenmek
istenen oyunlar1 ekrana tasimaktadir (“Tiyatrolar TV”, ty.). YeniPerform ise 2020 yilinda
GalataPerform tarafindan kurulan tiyatro alaninda yeni oyunlar, atdlyeler ve yayinlar igin
olusturulmus 3 boyutlu dijital bir platformdur. Onceden kaydedilmis performanslara, canli yayinlara,
dijital tiyatro 6rneklerine, soylesilere ev sahipligi yapmaktadir (“Yeni Perform” t.y.).

Tablo kapsamina girmese de birtakim kurum ve kuruluslara bagli olan sahnelerin deneysel
uygulamalar1 da konu kapsamina alinabilir. Ornegin; is Sanat yapimu ile gerceklestirilen, klasiklesmis
tiyatro eserlerinin bir masanin etrafinda okuma provasi diizeninde seyircilere sunuldugu “Provadan
Izle” ve Diinya klasiklerinden béliimlerin seslendirildigi “Okuma Tiyatrosu” alisildik oyun izleme
deneyiminin disindaki uygulamalar olarak ele alinabilir (Has, t.y.). Bu uygulamalar, is Sanat'in web
sitesi ve YouTube kanali iizerinden seyirci ile bulusmustur. Baska bir drnek ise kiilt tiyatro
eserlerinden secilen kesitlerin giiniimiiz perspektifinden yorumlanarak dijital bir formatile YouTube
kanalinda sergileyen Zorlu PSM tarafindan gergeklestirilen “Dijital Sahne”dir (“Dijital Sahne”, t.y.).

Diger yandan birtakim sebeplerle dijitallesmeye karsi duran ya da daha gergekgi, klasik tiyatroya
daha uygun tekniklere yénelmek isteyen tiyatrolar da vardir. Ornegin; Uygur Gésteri Sitheyl Behzat
Uygur Tiyatrosu’'nun kurucularindan Behzat Uygur'un ifadeleri ile; “Pandemi siirecinde toplam 12
oyun oynadik. Dijital olarak yapilan bigimleri dogru bulmadigimiz i¢in dijital oyun yapmadik. Ciinkii
dijital tiyatronun tiyatro seyircisi olmayanlar1 ya da tiyatroyu ilk defa izleyecek seyirciyi tatmin
edecegini diisiinmedik. Cekimlerin dijital mantiga uygun olarak daha saglikli yapilmasi gerekiyor. 1-
2 tane denemenin disinda buna ulasabilen tiyatro yoktu. Bu nedenlerle dijitale itibar gdstermedik.
Ama bununla ilgili calismalarimiz var” (Kisisel iletisim, [21.08.2021]).

Dijital ortamlar, Diinya izolasyon icerisinde iken sahnelerin dinamizmini korumasi, seyirci ile
iliskisine bir sekilde devam edebilmesi gibi acgilardan dikkate deger olabilir. Tiyatrolarin
gorliniirliklerini saglamalart konusunda sanal ortam fizikseli asan kapasiteye sahip olsa da
strdirilebilirlik icin kazan¢ anlaminda da aymni etkinin yakalanmasi gerekmektedir. Fiziksel
ortamlarda toplu etkinliklerin gerceklestirilebilmesini engelleyen siirecte sanal ortamlarin kurtarici
gorevinde olabilmesi i¢in éncelikle finansal ¢oziimler elde edilmelidir. Ozellikle devletten veya baska
insiyatiflerden herhangi bir destek alamayan ya da alinan desteklerin yetersiz kaldigi ozel
tiyatrolarin durumu benzer stirecler icerisinde ¢ok daha kritik olacaktir. Ama iyimser bir cerceveden
bakildiginda da krizlerin tiretim ve yaraticilik konusunda itici bir gii¢ yarattig1 da sdylenebilir.
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Pandemi Siirecinde Istanbul’daki Ozel Tiyatrolardan Yenilikci ve Deneysel Dijital
Uygulama Ornekleri

Karantina fiziksel mesafenin 6nemli oldugu bir siire¢ olarak sosyallesmenin bilinen anlamini askiya
alsa bile cagimizda sosyallesmenin sinirl bir anlamdan ibaret olmadigini da agik etmistir. Bu nedenle
“dijital sosyallik” olarak adlandirilabilecek bir kavram, izole hayattan arinmanin yolu olmus ve
yasamin dinamiklerini olusturan birtakim eylemler, multimedya ortamina kaymistir. Pandemide
tiyatrolarin yenilik¢i, deneysel uygulamalariyla pasif bir izleme deneyimi sunan ekranlar lizerinden
seyircinin aktiflestirildigi, karsilikli etkilesim kurulabilen érnekler ortaya ¢ikarilmistir.
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Gorsel 2: Map to Utopia, (“Map to Utopia”, 2020).

Dijital ortamda interaktif olarak gerceklestirilen cesitli deneysel uygulamalara 6rnek olarak
Almanya’nin Bonn sehrinde kurulan fringe ensemble ile Istanbul’da calismalarini siirdiiren Platform
Tiyatro'nun ortakliginda olusturulan “Map to Utopia” verilebilir. Oyunun prodiiksiyonunu iistlenen
Mark Levitas'in aktarimi ile Map to Utopia; oyun tasarimi ve tiyatro iliskisinden yola ¢ikan, akilli
telefonlara yiiklenen uygulama esliginde seyircinin konumunu pasif izleyiciden aktif katilimciya
dontistiiren bir dijital tiyatro projesidir. Tim farkliliklarina ragmen ayni sehirde yasayanlara
birbirini duymay1 ve gercek anlamda birlikte yasayabilmeyi 6neren bir kent gelecegi fikrini
yerlestirmektedir. Seyircilerin Zoom programi ve oyun i¢in tasarlanan bir mobil uygulama tizerinden
kendi 6zel alanlarindan dahil olabilecegi oyuncularin da eszamanli olarak seyircilerle birlikte
oynadiklari interaktif bir yap1 icermektedir. Seyirciler ve oyuncular ayni fiziksel mekanda olmasalar
da ayni sanal mekani ayni zaman dilimini paylastiklari bir deneyim yasamaktadirlar. Dort farkl semt
simiilasyonu yaratilan performansta seyirciler, icinde bulunduklar1 semtlerde avatarlar esliginde
yeni bir karakteri ve onun yolculugunu insa etmeye davet edilmektedir. Katilimcilar sehir tasarimcisi
ya da bir semt sakini olarak yasadiklari semte dair ortaya konan ¢esitli sorunlara ¢6ziim trettikleri
bir deneyimle karsi karsiya gelmektedirler (Uysal, 2021). Map to Utopia 6rneginde yaratilan hikaye
dili cercevesinde seyircinin siirecin etken bir bileseni olarak konumlandirildigi, seyretme ediminin
silikleserek rol alma ediminin giiclendigi gériilmektedir. Bilgisayar, dijital toplant1 odasi, akilli telefon
kullanimi, artirilmis gerceklik uygulamasi gibi ¢esitli arac ve tekniklerin tiyatro oyunu icerisinde
yogun bir sekilde konumlandirilmasi, gdsterilenin bir bilgisayar oyun formati mi yoksa teatral bir
oyun mu oldugu arasindaki cizgileri eritmistir.

GalataPerform’un video, ses, performans ve yerlestirmeyi birlestirerek firettigi “Terk Edilmis
Kiyilar/Negatif Fotograflar” projesi, baska bir érnek olarak sunulabilir. 24. istanbul Tiyatro Festivali
kapsaminda ¢evrimi¢i prémiyer yapan oyunda, mekanin ¢agdag teatral araglarla dontistiriilmesi
hedeflenmistir. Oyuncunun bedeni ve sesinin, diger tiim teatral araclarla bir biitiin olusturdugu
gosterimde; bir ailenin bir araya gelemedigi aile yemegine dair bir anlati insa edilmektedir. Bir
ailenin gecmisinin izlerini siirecek sekilde yeniden diizenlenen oyun mekani, multimedya
performans: seklindedir. Seyirci bu mekana cesitli araclar iizerinden dahil olmaktadir. Oncelikle
sanal diinyada cevrimici olarak oyuna katilan seyirci, ikinci asamada oyunun gerceklestigi mekani
ziyaret edebilmektedir ama sahnede bilinen anlamda bir oyuncuyla karsilasmamaktadir (“Terk
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Edilmis”, 2020). Farkh disiplinleri bir araya getiren ¢evrimic¢i gosteriminde tiyatro formatinda
olmas1 gereken dekor, mekan, 1s1k tasarim v.b. 6geler kullanirken sinemanin olanaklarindan da
faydalanilmistir. Oyunun ikinci ayaginda seyirciler mekani1 gergekten gezebilmektedir ve fiziksel
mekanda ses, video ve dekor yerlesimi ile bir enstalasyon kurgulanmistir. Sanal ortamda izlenen
oyunda gecen araba, avize gibi 6geler, fiziksel alana yerlestirilmistir. (Yeter, 2020) Hem multimedya
olanaklarindan hem fiziksel ve sanal birlesimi hibrit yontemlerden hem de enstalasyon, sergi gibi
sanatin diger alanlarindan yararlanan bu oyun, deneysel olmakla birlikte disiplinlerarasi bir yap1
sunmaktadir.

Tiyatroda dijital uygulamalarin kullanimi -6zellikle de pandemi siirecinin etkisiyle- alana daha ¢ok
seyirci cekmek icin yenilik¢i ve yaratici uygulamalarin nasil yapilabilecegine dair kesif siirecini
hizlandirmis ve artirmistir. Bu noktada onemli olanin teatral anlatimdan uzaklasmadan yeni
sistemlere entegre olmak oldugu séylenebilir.

Sonuc¢

Diinyay1 sarsan COVID-19 salgim ve karantina siireci, kiiltiir sanat alanimi olduk¢a etkilemis,
kisitlamalar ve iptallerden kaynakli kriz yasanmistir. Pandemi boyunca diinya ¢apinda yapilan bir¢ok
rapor ve analiz ¢calismalari; salgin siirecinde dijital ortam ve sosyal aglarin kullanimlarinin arttigini
gostermistir. Bu durumda ayakta kalabilme kosulunun yeni diinya diizenine uyum saglayarak, yeni
yapilanmalara gitmek oldugu agiktir.

Tiyatro etkinlikleri de pandeminin yarattig1 kriz ile kars1 karsiya kalmistir. Dijital ortam, karantina
siirecinden etkilenen bir¢ok alanin oldugu gibi tiyatronun da dogrudan sergilenme, gdsterim alani
olmustur. Dijital teknoloji, sahne tasarimi, dekor, 151k, ses gibi tiyatronun bir¢ok alaninda uzun
siiredir kullanilan bir teknoloji olmasina ragmen goésterim anlaminda bu teknolojiden faydalanmasi
ozellikle pandemi siireci ile birlikte artmistir. Zaman ve mekandan bagimsiz diinya tiyatrosuna
ulasimin yolunu agan dijital alan, tiyatro sanatinin “burada ve simdi” 6zelligini déniistiirmistiir.
“Burada” ozelligi ortak bir ¢ati olusturan sanal mekana; “simdi” 6zelligi de “ag’a sahip olunan her
an’a” evrilmistir. Bir sekilde varligini siirdiirebilmek, sesini duyurabilmek ya da daha farkl islevsel
yaklasimlar yakalamak, deneysel yontemler kesfederek alana yeni bicimler kazandirmak gibi bir¢cok
sebeple dijital olanaklardan yararlanilmistir. Tiyatrolarin eski kayitlarin1 ve arsivlerini agmalari,
bellek yaratilmasi yoniinden oldukca dikkate degerdir. Yenilikci ve deneysel uygulamalar ise
tiyatronun dijital ortamda multimedya 6geleriyle harmanlanarak ceperinin genislemesine katki
sunmaktadir. Ama tiyatronun dijital teknolojiden yararlanirken dikkat etmesi gereken temel konu,
sanal alanda bir icerige ve orada yer alan bir tiiketim metasina dénmemesidir. Yalnizca faydaci
yaklasimlar, ihtiyaclar paralelinde dijital teknolojiden yararlanmasi, yapilanin teknolojiye mi yoksa
tiyatroya mi hizmet ettigine bakilmasi énemlidir.

Herhangi bir teknolojinin kullanimi1 s6z konusu oldugunda ekonomik durum oldukga belirleyicidir.
Pandemi siirecinde dijital ortam her ne kadar tiyatronun kurtaricisi olmus gibi géziikse de aslinda
finansal agidan siirdiiriilebilirlik saglanamamistir. Tiyatrolar, licretsiz olarak erisim verdiklerinde,
diinya sanat ortaminda yer almak, taninmak, seyirci kazanmak, arsiv olusturmak gibi agilardan
kazanghdirlar. Ancak bu siirecte siirdtriilebilirligin saglanmasi icin ekonomik déngiiye ihtiyag vardir
bu da simdilik tam olarak kapsayici bicimde gergeklestirilememistir. Uluslararasi calismalardan
anlasilmaktadir ki diinya genelinde durum benzerdir ve 6zellikle de gelirleri ¢cogunlukla bilet
satislarina bagli olan 6zel tiyatrolar i¢in finansal akis ok daha 6nemlidir. Mevcut dijital altyapilarinin
yetersizligi, tiyatrolarin ekonomik durumu, seyircinin yeni seyir bicimlerine alisma stireci gibi bircok
faktérden dolay1 dijital ortamdan finansal yonden yeteri derecede faydalanilamadigi ¢ikarsamasi
yapilabilir. Istanbul’daki 6zel tiyatrolara goéz atildiginda; arsivlerin agilmasinin, cesitli tiyatro
etkinlikleri diizenlenmesinin yani sira dijitale uygun yeni projelerin de iretilip sunuldugu
goriilmektedir. Dolayisiyla finansal agidan desteksiz kalinmis ya da yeterli destek alinamamis
olmasina ragmen lretim anlaminda verimli bir siirecin yasandig1 sdylenebilir. Diger yandan
multimedya ortaminin olanaklar1 kullanilarak deneysel, yenilik¢i calismalar da yapilmistir ve
bunlarin tiyatro olup olmadigy, teatral dile sahip olup olmadigindan 6te 6nct, alan agic1 ¢alismalar
olarak degerlendirilmesi daha uygun olacaktir.
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Salgin stireci ve yasamin toplu etkinliklerden izole edilmesi, tiyatro sanatini bir krizin esigine
getirmis olsa da tiyatronun ¢agin gerekliliklerine uygun sekilde yeni teatral diller aradigy, 1siklarini
sondiirmemek icin ¢aba harcayarak zor kosullarda bile glincellenmeye dogru istekli bir tavir aldigi,
her daim seyircisine ulasmanin yeni yollarini kesfettigi, yeniliklerden yararlanmaya calisirken kendi
yaraticiligini da ortaya koymaya calistig1 sdylenebilir. Peter Brook'un (1990, s. 7); “Herhangi bos bir
alani alip iste bir sahnedir diyebilirim. Bir adam bu bos alanin ortasindan yiiriir geger, biri de onu
gozleriyle izler, iste bir tiyatro ediminin olusmasi icin gereken sey bu kadardir” soéziinden de
anlasilacagi iizere tiyatro yapmak icin normalde ¢ok biyiik parcalara, 6gelere ihtiyac yoktur ve
internetle birlikte agin ulastigi her yer sahneye donistiirtlebilir. Sonsuz bir uzamda sinirsiz
yaraticilikla yer alinabilir.

Diinyada bir¢cok sektoriin 6zellikle de kiiltlir sanat alaninin durma noktasina geldigi bir zaman
diliminde gerceklestirilen yeni fikirlerin, yontemlerin, uygulamalarin tiyatronun o6ziiniin yeni
ortamla nasil icsellestirilebileceginin, donemin seyircisine nasil seslenebileceginin arayislari olarak
degerlendirilmesi ve tiyatronun dijital acilimi i¢in esik atlanmasinda 6énemli adimlar oldugunu
diisinmek, daha yerinde olacaktir. Devaminda finansal siirdiriilebilirlige dair ¢alismalara
yonelmekle birlikte yeni hikdye dillerinin nasil olusturulabilecegi ve sanal alanda temasin organik
bigcimlerine nasil ulasilabilecegi arastirilmalidir.

TesekKiir

Gorsel 1'de yer alan tiim tiyatrolara verilerini paylasarak arastirmamiza katildiklari icin, kisisel
goriismelerde ise yanitlariyla olduke¢a yardimci olan Behzat Uygur, Gokhan Giiriin ve Tugba Zehra
Saglam’a tesekkiir ederiz.
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Extended Abstract

Although lockdowns are necessary measures taken in response to COVID-19, venues were closed, organizations got
canceled, and social activities were suspended during the lockdown period. Art and cultural activities were
negatively affected in particular. Due to the restrictions and cancellations, theater performances were held digitally
like many other activities. Digital technology has many positive features such as ensuring sustainability, getting rid
of certain dependencies, trying new practices, using mixed structures, and reaching a wider audience with more
functional methods.

The most persistent feature of the theater is the fact that it is performed in a specific area or venue, and it needs
actors and an audience. With its unrepeatable structure, the theater only allows reception at the very moment of
the performance, which makes it a unique art. But now, the recording devices and the improving technology
stretched this feature a bit. Thus, whether the footage watched from the recordings is the theater/performance
itself or not has become a matter of debate. In this respect, the recordings can be considered as a type of art or a
product that may be transformed into another form, and they are especially valuable in terms of creating archives
and creating memories. Moreover, as in other fields, the ability to reproduce, distribute, and the vast visibility
independent of the time and space in the digital environment has been a great help in terms of reaching the masses
and eventually taking a place in the global environment.

The reliance of theater activities on space and physical proximity had to be stretched during the pandemic process.
In this uncertain process, theater events have also begun to be organized in digital environments due to the
restrictions concerning social activities held in physical spaces. In Turkey, the records were made available to the
public, and the canceled or unfinished organizations were tried to be completed and continued in the virtual
environment initially. As the process prolonged, new projects for this purpose were produced and shared, and online
demonstrations were made. In addition to the rehearsal processes and shooting stages, other new methods of
theater art were attempted for digital platforms. The plays were tried to be arranged according to the digital
platforms and presented in the form of different performances. Interactive plays that focus on the audience and
interactive experimental practices where the audience is directly transformed into a participant have been
revealed.

Although the various solutions brought by the digital environment in terms of visibility are really helpful for the
theaters, they have not been financially satisfactory. The process involving the audience getting used to the new
viewing routine and buying tickets, along with adapting the infrastructure of the theaters to digital forms will most
likely occur gradually and it requires time, effort, and budget. Therefore, the financial endeavour has especially
been more tiring for private theatres that cannot receive public support or support from other institutions. Still,
this situation has also accelerated the transition to digitalization and also provided the emergence of new and
creative solutions.
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The world has been under the domination of digital technology for a long time, but many reports and analysis
studies suggest that the use of these new environments has increased during the pandemic process. Even sectors
that were not involved in this area before or were insufficient in this regard took action. The art of theater, which
can only be experienced by being "there, at that moment”, has also updated itself and adapted to the new ways in
order to improve. However, the idea that digital technologies could hinder the essence of theater was also heated
in this period. And thus, the pursuits reconciling the essence of theater with digital methods have come to the

question.



