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Oz. Teknoloji alanindaki gelismelerin hizla ilerlemesi, hayatin her kademesinde kendisini hissettirmektedir.
Giinliimiiz insaninin ihtiyaglarin1 karsilamak ve bilgiye ulagsmak i¢in dijital kaynaklara duydugu ihtiya¢ giderek
artmaktadir. Bu sebeple ¢agimizda telefon, bilgisayar ve tablet kullanimi yayginlasmigtir. Teknolojik yeniliklerle
birlikte dijitallesme egitim hayatma da girmistir. Teknolojik gelismelerle birlikte okuma ve yazma becerilerini
kazanmak hususunda dijital araclara yer verilmeye baglanmigtir. Hazirlanan bu ¢aliymada alan taramasi yapilarak
dijital diinyanin okuma ve yazma becerileri lizerindeki olumlu ve olumsuz etkileri ele alinmig ve konu ¢esitli
onerilerle desteklenip yorumlanmaya galisilmistir.
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Abstract. The rapid progress of developments in the field of technology makes itself felt at every stage of life. In
order to meet their needs and access information, the need of today's people for digital resources is increasing
day by day. For this reason, the use of phones, computers, and tablets has become widespread in our age.
Together with technological innovations, digitalization has entered the education life as well. Along with
technological developments, digital tools have started to be used to acquire reading and writing skills. In this
study, the positive and negative effects of the digital world on reading and writing skills were discussed by field
scanning and this issue was tried to be interpreted by supporting it with various suggestions.
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1. GIiRiS

Bilimin hizla ilerlemesiyle birlikte teknoloji alaninda her gegen giin farkli gelismeler yasanmaktadir.
“Diinyada ekonomik ve sosyal anlamda iilkelerin tiimii uzun vadeli toplumsal, ekonomik ve siyasi
hedefleri ile uyumlu bir bilim ve teknoloji vizyonu gelistirmisler ve bunu gelistirirken de teknolojiyi
etkin bir ara¢ olarak kullanmayr amaglamislardu” (Karatas ve Sozcili, 2014, s.1056). Teknolojik
gelisimler egitim alaninda da yeniliklerin yasanmasina neden olmustur. Dijital destekli egitimin
kullanilmaya bagslanmas1 o6grencilerin yaratict diisiinmelerini desteklemelerine, problem ¢dzme
becerilerini gelistirmelerine, hobilerini degistirmelerine ve kisisel gelisimlerini olumlu yo6nde
ilerletmelerine katki saglamistir.

Aksaglioglu ve Yilmaz (2007) teknoloji ile yasanan yenilikler hakkinda sunlar1 sdylemislerdir:

“Geligen teknoloji ile birlikte bos zamanlari degerlendirme igin sunulan etkinlikler nicelik
olarak artarken, nitelik olarak da degigmistir. En ucuz eglence, bilgilenme ve bos zamanlart
degerlendirme araci olarak gériilen kitap, gazete, dergi gibi geleneksel kitle iletisim araglarinin
yerini televizyon, radyo, bilgisayar, VCD, DVD gibi araglar almaya baslamistir” (Aksa¢lioglu
ve Yilmaz, 2007, s.5).

Yasanan bu degisimlerin neticesinde giinliik yasamda tercih edilmeye baslanan telefon, bilgisayar ve
tablet glinlimiizde oldukca kiiciik olarak tasarlanmig teknolojik cihazlardir. Bu ara¢ ve geregleri her an
yanimizda tastyabilme kolayligina sahip olma; dijital diinyaya karsi daha g¢ok talebi ve bagimliligi
arttrmaktadir. Telefon, bilgisayar, tablet gibi elektronik aletlerin internetle baglantisi sonucunda
bilgiye ulagma siiresi hizlanmakta ve zamandan tasarruf saglanmaktadir. Biitiin bu yenilikler
dogrultusunda egitim sistemine teknolojik ara¢ gerecler dahil edilerek verimliligin ve kalitenin
arttirilmasi hedeflenmektedir.

Ders isleme siirecinde faydalanilan dijital araclar, dgrencilerin derse karsi ilgisini arttirmakta ve
Ogretmenler tarafindan 6gretilmesi hedeflenen bilgilerin kisa siirede iletilmesini kolaylastirmaktadir.
Ogrenciler, bulunduklar1 ortamda literatiir taramasi yaparken ya da 6dev hazirlarken internet
araciligiyla kisa siirede binlerce kaynaga ulasma imkani bulmaktadir. Ogrenci merkezli egitim
anlayigin1 gerceklestiren egitimciler, cesitli dijital materyaller tasarlayarak ve cesitli teknolojik
donanimlar1 kullanarak ders siirecini ilerletmektedir.

Dijital destekli alinan egitimde kullanilan malzeme ve materyaller; grencilerin kendine giivenini
artirmakta ve kendi alanlarini kendilerinin olugturmasini saglamaktadir. Ogretimin vazgecilmez yapi
taglarindan biri olan kitap, giinlimiizdeki teknolojik yenilesme hareketlerinin varligi karsisinda yeni bir
nitelik kazanarak e-kitap formuyla varligini slirdiirmeye baslamustir. Dersin islenis siirecinde e-Kitap
okumaya tesvik edici yonlendirmelerin yapilmasi, ders siirecinde kullanilmasi gerekli olan kitaplarin
smif igerisine gotiiriilme zorunlulugunu ortadan kaldirmistir. Ayni zamanda dersin isleyisi sirasinda
not alinmasi gerekli olan yerlerde kalem ve kagida ihtiyag duymadan telefona, bilgisayara ya da tablete
yaz1 yazmak 6grencilerin ve 6gretmenlerin is ylikiinii hafifletmektedir.

Dijitallesmenin faydalarinin yaninda zararlar1 da mevcuttur. internet araciligiyla ulasiimak istenilen
bilgi her zaman dogru olmayabilir. Ancak bu alan bilin¢li olarak kullanildig1 zaman dogru bilgiye
ulagilabilir. Ayn1 zamanda ¢ok fazla dijital arag kullanimi 6grenciler lizerinde dikkat daginiklig,
sabirsizlik, dijital olarak sosyallesme ve ders isleniginin siirekli olarak oyunla O6grenme seklinde
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ilerlemesine istek duyulmasi gibi olumsuz etkiler olusturmaktadir.

1.1 Amag

Bu calismada, egitimin dijital destekli araglarla siirdiiriilmeye baslanmasinin neticesinde, okuma ve
yazma becerilerinin de dijital araglarla desteklenerek gelistirilmesinin; Ogrencilerin ve Tiirkge
Ogretmenlerinin tizerinde olusturdugu olumlu ve olumsuz 6zelliklerin neler oldugunun tespit edilmesi,
aciklanmasi ve egitim sirasinda nasil kullanilacaginin belirlenmesi amaglanmaktadir.

1.2. Problem

Bu c¢alismanin temel problemi, bilimin hizla ilerlemesiyle birlikte okuma ve yazma becerisinde
meydana gelen dijitallesmenin egitim siireci iizerindeki etkisidir.

1.2.1. Alt Problemler
1. Dijital diinyada okuma becerisi nedir?
2. Dijital diinyada yazma becerisi nedir?

3. Dijital okuryazarligin okuma ve yazma becerisi tizerindeki olumlu ve olumsuz 6zellikleri nelerdir?

2. YONTEM

2.1 Evren-Orneklem

Aragtirmanin evreni, dijital destekli araglarla egitim alan 6grencilerdir. Arastirmanm Orneklemi ise
dijital destekli egitim alan 6grencilerin okuma ve yazma becerileri lizerinde meydana gelen olumlu ve
olumsuz yondeki degisimleridir.

2.2 Veri Toplama Yontemi

Calismada, egitim sistemine dijital araclarin dahil edilmesinin ardindan Tiirkge Ogretiminde dijital
okuma ve dijital yazma siirecine geg¢ilmistir. Yasanan bu degisimin 6grenciler, 6gretmenler ve dersin
islenisine sagladig1 olumlu ve olumsuz 6zelliklerin neler oldugunun belirlenmesinde dokiiman analizi
yontemi kullanilmistir. Karasar (2005) dokiiman analizini belli bir ama¢ dogrultusunda kaynaklar1
bulma, okuma, not alma ve degerlendirme siirecinde ortaya ¢ikan bir islem olarak agiklamaktadir”
(Karasar 2009’dan akt. Sak, Sahin Sak, Sendil ve Nas, 2021, s.230). Bowen (2009) ise dokiiman
analizinin basili ve elektronik materyallerin incelenmesi ve degerlendirilmesi siirecinde gergeklesen bir
dizi islemden olustugunu soylemektedir. Dokiiman analizi ile gergeklestirilen bu calismada cesitli veri
kaynaklarmi degerlendirilip alan taramasi yapilmistir” (Bowen 2009’dan akt. Sak, Sahin Sak, Sendil ve
Nas, 2021, s.230).

2.3. Verilerin Analizi

Calisma, nitel arastrma yontemi kullanilarak dijital okuma ve dijital yazma konulu dokiimanlar
incelenmesi sonucunda konuyla ilgili veriler tespit edilerek toplanmis ve veri analizi yapilmistir.

3. BULGULAR
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Bu boliimde arastirmada elde edilen bulgular agiklanmuistir.

3.1. Birinci Alt Problemle Ilgili Bulgular ve Yorum
Dijital Diinyada Okuma Becerisi

Okuma matbaanin kesfinden sonra yasamin her doneminde var olmustur. Okuma becerisi bir¢ok alani
kapsayan dinamik bir yapiya sahiptir ve daimi olarak gelistirilmesi gereken bir siireci kapsamaktadir.
Insanoglu yaratihis1 itibariyle merak duygusuna fazlasiyla sahiptir. Bilgi sahibi olmak ve kiiltiir seviyesi
yiiksek bir birey olmak i¢in okumaya karsi her zaman ilgi duymaktadir. Kesfetmeye ve yeni bilgiler
ogrenmeye fazlasiyla deger vermektedirler.

Insanlar belirli amaglar dogrultusunda sosyal hayatlarinda, is hayatlarinda ve okul hayatlarinda
kendilerini ifade etmede okuma becerisini iletisim aract olarak kullanmaktadir. Ancak sosyal
hayatlarinda yasamis olduklar1 sosyal problemler ve yogun is temposuna maruz kalmalart gibi
olumsuzluklar kitap satin almaya iisenen, kitap satin almak istemeyen, ¢antalarinda kitabin agirligina
dahi tahammiil edemeyen bir toplulugun olusmasmma neden olmustur. Ancak insanlar1 okuma
becerisinden uzaklastiramamigtir. Dijital araglarin yasamin her alanina dahil edilmesiyle birlikte okur
sayisinda artiglar yagsanmaya baglamistir. “Veri, enformasyon ve bilgi saglama araglari olarak yasamin
her alanina giren ekranli dijital teknolojiler, bu doneme 6zgii bir olgu olarak ortaya c¢ikan dijital
okumanin olugmasina yol agmistir” (Odabas, Odabas ve Sevmez, 2018, s. 140). Bilgiye ulagsmak i¢in
zaman ve mekan smirlamasi olmadan arastirma kaynaklaria hizli ulasim sunmasi dijital okumay1 cazip
kilmastir.

Degisim ve gelisim gosteren okuma becerisi basili kitaplar araciligi ile gergeklestirilen bir beceri tiirii
olmaktan ¢ikmis dijital araglar araciligiyla dijital okuma doénemi baslamistir. Giines (2010) dijital
okuma ve geleneksel okumay1 mukayese ederek iki okuma tiirii arasindaki en biiyiik farkin kullanilan
arag¢ oldugunu belirtmistir.

Okuma becerisi dijital araglarin vasitasiyla gerceklestirilmesi siireci bircok farkli isimle hayatimizda
yer almaya baglamistir. “Literatiirde bilgisayar tabanli okuma eylemi, ekran okuma, ekrandan okuma,
e-okuma, elektronik okuma, dijital okuma ve hiper-okuma gibi farkli adlarla kavramsallastirilmaktadir”
(Elkatmus, 2015, s.1).

Giines (2010) dijital okumay1 su sozlerle agiklamaktadir:

“Okuma stirecindeki gorme, algilama, kelime tamima, anlama, zihinde yapilandirma gibi
islemler ekrana bagh yiiriitiilmektedir. Okuma ortami ekrana gorve diizenlenmektedir. Kisaca
ekran okuma: Géz hareketleri, anlama ve zihinde yapilandirma yéniiyle daha farkli becerileri
gerektirmektedir. Bu durum “ekran okuma” adi verilen yeni bir okuma tiirii ile “ekran okuyucu”
denilen yeni okuyucu tipini ortaya ¢ikarmaktadir” (Giines, 2010, s.3).

Bireyler giinliik hayattaki rutin islerini gerceklestirirken maruz kalarak ya da goniillii olarak dijital
okumanin getirmis oldugu yeniliklere ayak uydurmak zorunda kalmiglardir. Diziistii bilgisayarlar,
tabletler ve e-kitap gibi farkli birgok tiirii bulunan bilisim araglarin1 kullanmay1 belli bir oranda olsa da
ogrenmislerdir. Gergeklestirmeleri gereken islerini ve edinmeleri gereken yeni bilgileri ekran araciligi
saglamislardir. Boylelikle ekran vasitasiyla elde edilen yeni bilgiler e-kitaplarin igerisinde yer alarak
okuyuculara sunulmustur. “E-kitap, basili kitapla karsilastirildiginda hem yazara hem yaymciya hem de
kullaniciya, basili kitabin sunamadig1 derecede avantajlar sunan bir yaymn tiiridiir” (Soydan, 2012,
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5.391). E-kitaplarin fayda sagladigi bir bagka alan ise egitim Ogretim siirecidir. Derslerin islenisi
sirasinda e-kitaplarm kullanilmaya baslanmasi, Ogrencilerin yerine getirmesi gereken gdrev ve
sorumluluklar1 da oldukga hafifleterek fayda saglamaktadir. E-kitap kullanimmdan once derslerin
islenisi sirasinda gerekli goriilen tiim kitaplarin sinifa tasinmasi d6grenciler agisindan oldukga zorlayici
bir siireci olusturmustur. Kitaplarin her giin diizenli olarak okula gotiiriilmesi ve taginmasi 6grencilerin
eklem ve kas sistemlerinin bozulmasina ayni zamanda durus bozukluklarmin olusmasina da neden
olmustur. Bu nedenle giiniimiizde ders ortaminda kullanimi tercih edilen tabletler ve bilgisayarlar
aracilig1 ile e-kitaplardan bilgilerin elde edilmesi, dgrencilerin beden sagligi agisindan da biiyilik
avantajlar saglanmaktadir. Ancak ders igerisinde siirekli kullanilan dijital araglar 6grencilerin goz
saglig1 i¢in olumsuzluklara da yol acabilmektedir. Bu nedenle dgretmenler ve aileler is birligi halinde
bulunarak gerekli 6nlemleri almalar1 gerekmektedir.

Bilginin siirekli degisim ve gelisim gdstermesi bakimmdan basili kitaplar degerlendirildiginde
kitaplarin igerisinde yer alan bilgiler yeni basima kadar degistirilememektedir. E-kitaplara gelen
giincellemeler ise giincel bilgi ulasimi agisindan dersin iglenisi sirasinda biiyiik katki saglamaktadir.

Egitimde bilgiye hizli ve kolay ulasmak i¢in Web 2.0 aracglar1 tasarlanmaktadir. Horzum (2010) Web
2.0 araglart hakkinda su agiklamayi yapmaktadir:

“Web 2.0 araglari, egitimde yapilandirmaci ogrenme etkinliklerini gerceklestirmek igin olanak
sunmaktadir. Bu araglar vasitasi ile bireysel farkliliklarin on planda oldugu, anlamin birlikte
katilarak ve is birligi icerisinde anlamlandirilmast séz konusudur. Bu da yapilandirmaci

ogrenmelere destek agisindan bu araglarin kullamimini 6n plana ¢itkarmaktadir (Horzum, 2010,
5.613).

Yapilandirmaci yaklagimda Web 2.0 araglarinin kullanimi daha 6nceden edinilen bilgilerin tekrar
edilmesine son vererek etkilesimli 6grenme ile yeni bilgilerin 6grencilere aktarilmasimi saglamaktadir.
Her beceri alanint desteklemek icin faydalanilan Web 2.0 araglari okuma becerisini gelistirmeye
yonelik olarak ders siirecine dahil edilmektedir.

Bas (2012) Tiirkge 6gretiminde kullanilan Web 2.0 araglari ile ilgili sunlar1 sdylemektedir:

Tiirk 6grencilere ve yabancilara Tiirkce dgretiminde kullanilan Web 2.0 araglart ile ders
siirecinde diizenlenen okuma etkinliklerinde is birligine dayanan bir siire¢ ilerlemektedir. Is
birligine dayali 6grenme: Degisik yetenek, cinsiyet wrk ve sosyal beceri diizeylerinden gelen
agrencilerin ortak bir ama¢ dogrultusunda kii¢iik gruplar hdlinde ¢alisarak ve birbirlerinin

ogrenmesine yardim ederek ogrenmeyi gerceklestirme stirecidir” (Bas, 2012: 23 akt. Sahin
2020).

Ders igerisinde kullanilan Web 2.0 uygulamalar1 6grenci ve dgretmenlerin siirekli etkilesim halinde
bulunmalarina imkan sunmaktadir. Etkilesime girerek dijital okuma becerisini gelistiren Tiirk ve
yabanci Ogrenciler, siire¢ icerisinde kendilerine giiven duyan bireyler olarak dil gelisimlerini
ilerletmekte ve motive olmaktadir. Ayni zamanda Ogrenme siirecine dahil edilen dijital ara¢ ve
uygulamalar 6grencilere sundugu imkanlar ile olas1 maddi ve manevi yiikii azaltmakta gereksiz kagit
israfinin Oniine ge¢mektedir. Bu siireci destekleyen en giizel 6rnek Tiirkge Ggretmenlerinin ders
icerisinde dijital hikayelerden faydalanarak etkinlikler tasarlamalaridir.

Inceelli (2005) bu konuda soyle sdylemektedir:

“Ders i¢i etkinliklerde sik¢a faydalanilan geleneksel hikdye okuma anlayisi son bularak yerini
dijital hikdayeye birakmistir. Hikdye anlatimini desteklemek igin internet ile birlikte Word, Wide,
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Eb (www) ve yeni teknolojilerin ortaya ¢ikisiyla anlatim ses, miizik, gériintii ve interaktiflikle
daha dinamik ve giiclii bir iletisim sistemine doniistiiriildii” (Inceelli, 2005, s.132).

Ug boyutlu dzellikler biinyesinde barmdiran dijital hikayeler, grencilerin arasinda kiiltiir aktariminin
olusmasma neden olmaktadir. Bununla birlikte dijital hik@yeler ge¢mise ait kiiltiirel degerleri
biinyesinde barindirmaya devam ederek gegmis ve gelecek arasinda teknolojik bir koprii kurulmasini
saglamaktadir. Dersin islenisi slirecinde 6grencilerin kendi kiiltiiriine ait hikdyeleri dijital araglarla
deneyimleme firsati bulmalar1 okuma becerilerini gelistirmeye kars1 istekli olmalarma neden
olmaktadir.

Dijital okuma becerisinin yer aldig1 uygulamalar; Goodreads, Kindle, Wattpad, Ibooks, Moon Reader,
Aldiko, Kobo, FBreader, Bluefine, Audible, RakutenkKobo, Amazon kindle, Scribal, Nook, Adobe
Digital Editions, Marvin, Google Books, Cool Reader, EPUBRIC Eader, Sumatra PDF, Be Maddy,
Wattpad, D&R, Masalim, Sanal kitap, Dijital yayincilik gibi uygulamalardur.

Bu uygulamalardan bazilar1 sunlardir:

e Moon + Reader: Android telefonlar i¢in uygun bir uygulamadir. Reklamlardan arindirilmis bir
sisteme sahiptir. igerik 6zellikleri arasinda sayfa yapisi diizenlemesi vardir. Sifre ile uygulamanin
giivenligi saglanabilir. Okuma gergeklesirken iizerine not almabilir ve istege gore sozlik
olusturulabilir. En 6nemli 6zelliklerinden biri gece ve giindiiz olarak iki ayr1 okuma 6zelligine sahip
olunusudur. Gece okuma ozelligiyle g6z sagligi  koruma altina alinir.  “ePub,
PDF, mobi, chm, cbr, cbz, umd, b2, txt, html, rar, zip” ve “OPDS” uzantili dosyalar1 destekler.

o Bluefire: Metin diizenlemeye yonelik 6zellikleri biinyesinde barmdirir. Metin boyutu diizenleme,
gece ve giindiiz okuma o6zelligi, tema gibi kisisellestirilebilir 6zellikler tasir. Okuma sirasinda
kelimelerin ve climlelerin altin1 ¢izebilir, yapilan ayarlamalari 6n izleme olarak goriilebilir ve sosyal
medyada paylagim yapilabilir. “ePub” ve “PDF” uzantilidur.

e Scribd: “New York Times En Cok Satanlar” listesinde olan kitaplar1 hemen biinyesine ekler. Birgok
iilkeye ait yaymevi ile anlagmasi vardir. Bu yaymevlerine ait kitaplar uygulamada yer alir. Sesli
kitap ve ¢izgi roman hizmeti mevcuttur. Android, IOS ve Windows isletim sistemine sahip
bilgisayar, telefon ya da tablete uygulama olarak indirilebilir.

e BeMaddy: Ug ve on iki yaslar1 arasindaki ¢ocuklar igin tasarlanmis hikdye okuma uygulamasidir.
Diinya sorunlarina yonelik konular gesitli kitaplarla, cocuklarin seviyesinde ele almnir. Kitaplarin
icesinde yer alan gorsel ¢izimler el tirlintidiir.

3.2. ikinci Alt Problemle flgili Bulgular ve Yorum
Dijital Diinyada Yazma Becerisi

Gegmis donemlerde baslayan bilgi arayisi ortaya yazili kaynaklarin gikmasima neden olmustur. Insanlar
gecmisten giiniimiize kadar bilgiyi cesitli yazili kaynaklara aktararak bilgi kaynaklarini bir sonraki
nesle miras olarak birakmuglardir. Boylelikle insanoglu bilgi aktarimi ile gegmis ve gelecek kusaklar
arasinda bir koprii olusturmayi basararak yasantimizi etkileyen 6grenme siirecine destek vermislerdir.

Yazma becerisi, rastlantisal olarak meydana gelen ya da dogustan kazanilan bir beceri tiirii degildir.
Dinleme, konusma ve okuma becerilerinin gelismesinin ardindan gerekli egitim desteginin alinmasi
sonucunda ortaya ¢ikmistir. Yazi yazmayla ilgili egitimlerin alinmasi neticesinde de siirekli olarak
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gelismeye devam ettirmektedir. Yazma becerisi egitimin vazgegilmez bir unsurudur ve okula gidilen
siiregte kazanilmaya baslanmaktadir. Taga ve Unlii (2013) yazma egitiminin dogrudan ve dolayli etkisi
olabilecek birgok unsurun varhgmdan s6z edilebilir oldugunu belirterek yazma egitiminin temel
unsurlarmi: uygulayici durumunda olan 6grenci, siiregte 6grencilere rehberlik eden 6gretmen ve siireci
yapilandiran program olarak tasniflemistir. Egitim hayatinda kazanilan yazma becerisinin §grenciler
tarafindan gelistirilmesinde, Tiirk¢e Ogretmenlerinin gérev ve sorumlulugu cok fazladir. Nitelikli
egitimcilerle is birligi yapilmasi neticesinde bu siire¢ amag¢ ve kazanimlarina ulasabilmektedir.

Ogrencilerin yazma becerisini gelistirmeye ydnelik hazirlanan etkinlikler, Tiirk okullarinda ilkokul
birinci smifta baslamaktadir. Ogretmenler, okulun olanaklarin1 degerlendirerek yazma becerisini
gelistirecek cesitli etkinlikler diizenlemektedir. Yabancilara Tiirk¢e dgretiminde de Tiirk okullarinda
oldugu gibi yazma becerisinin Ogrencilere kazandirilmasi, dil gelisiminin ilk seviye olan Al
seviyesinde baglanmaktadir. Yazma becerisini gelistirmek i¢in okulun sagladigi teknolojik kaynaklar ve
Ogretmenlerin hazirlamis oldugu dijital materyaller ile siire¢ desteklenmektedir. Yabanci dgrenciler ile
Tirk 6grenciler mukayese edildiginde, yabanci Ogrencilerin yazma becerisini i¢eren etkinliklere
goniilli olarak katilim oranlar1 daha diisiiktir. Katilim seviyesindeki diigiikliiklerin nedenleri:
Ogretmenin vermis oldugu kompozisyon konusunun dgrencilerin dil seviyesinin iistiinde bir konuyu
icermesi, 0grencilerin verilen kompozisyon konusunun disina ¢ikma korkusu ya da yazim ve imlada
yanliglik yapma endisesi duymalar1 gosterilebilmektedir.

Bu nedenle Tiirk 6grencilerin ve yabanci dgrencilerin yazi yazma etkinliklerinde basarili bir siirecte
ilerlemeleri igin, teknolojiden yararlanarak dijital yazi yazma becerilerini destekleyen araglari ve
uygulamalar1 kullanmalar1 gerekmektedir. Ders siirecinde yazi yazma etkinliklerinde bilgisayar, tablet,
cep telefonu gibi teknolojik araglarda bulunan tus takimi ve dokunmatik ekran kullanimma yer
verilmesi dijital yazmanm sagladigi yeniliklerdendir. “Dijital yazma becerisinin egitim alaninda
kullanilmast en ¢ok Web 2.0 teknolojisine sahip araglarla gergeklestirilerek ¢evrim igi olarak bilgi
paylagiminda bulunulmaktadir. Web 2.0 araclar1 ile diizenlenen egitim ortamlarmin bir boyutunu
olusturan iletisimsel boyut, yazma becerisi ile yakindan iligkilidir” (Bas ve Turhan, 2017, s.1234).

“Web 2.0 hizmetlerinin temel amaci, kullanicilarm igerik paylagsmalarini ve ayni zamanda
Internet’in sosyal etkilesim ve is birligi potansiyellerinden yararlanmasini saglamaktir”
(Horzum, 2010, s. 605).

Egitim ortaminda kullanilan Google Drive, Whatsapp, Youtube, Telegram, Twitter, Gmail, Hotmail,
Outlook, Vikipedi gibi araglar: Ogrencilerin diger 6grencilerle ve dgretmenleriyle siirekli olarak
paylasim ve etkilesim icerisinde olmalarini saglamaktadir. Bu uygulamalarla birlikte &grenciler
platformda yer alan diger kisileri takip edip onlarla etkilesime girme firsati bularak yazi yazma
becerisini ilerletmektedir. Ayn1 zamanda karsilikli etkilesime girmeyi gerektirmeyen yazi yazma
becerisi uygulamalar1 da vardir. Bu uygulamalar kisilerin yaz1 yazma becerilerini olgunlastirmaya
yoneliktir. Baz1 kisiler hobi amagli yazi yazma denemeleri yaparken, bazi kisiler de alaninda uzman
olarak bu uygulamalar1 kullanmaktadir. Bu uygulamalar; Microsoft Word, IA Writer, 1 Writer, Jotter
Pad, By Word, Monospace, Prompts, Writer Plus, Writing Kit, Editorial’dur.

Yazma egitiminde kullanilmaya yonelik bazi uygulamalar sunlardir:
e  Giinliik tutma araglari: Penzu, Lino1t, Padlet
e Hikaye yazma araglari: Book Press, Story Creator, Halftone 2, Comic Book Creator

e Kelime bulutlari: Wordart, Worditout, Wordle, TagCrowd
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Slayt yapma araglari: Fotobable, Nearpod, Slidetalk, Slideboom, Photobucket, Slhiderocet,
Slidesnack, Slidelog, Slide Show Creator, Emaze, Zentation, Powtoon, Sutori, Moovly,
Blendspace, Presentation, Empressr, Vbook, Cofeshow, in3Dgalery, Movenote.

Online smav araclart: Quizlet, Oyunlastirilmis Quiz Cretor, Zondle, Sinavagir.com, Kahoot,
Examtime, Quiz Slides, Quizlet, Kubbu, Easytestmaker, Proprofs Quiz Maker, Socrative,
Triventy, Vizia, Goformative, Valitedlearning, Plickers, Quizizz, exam Reader, Quickkey,
Easytestmaker

Video konferans araglari: Appear

Bu uygulamalardan bazilarini agiklamak gerekirse;

Wattpad: Uygulamay1 daha ¢ok kullanan kitle ¢ocuklar ve genclerdir. Bu uygulama sayesinde
amatdr yazar olmak miimkiindiir. Kisilerin sahsi hikayeleri ve makaleleri bu uygulama
sayesinde bircok insana ulasabilir. Android, I0S ve Windows gibi isletim sistemine sahip
bilgisayarlar, telefon ve tabletlere indirilebilir.

StoryJumper: Web sitesi iizerinden dijital hikdye olusturma uygulamasidir. Ayni zamanda
yazilanlarla ilgili ¢esitli karakterler ve resimler sunmaktadir.

IA Writer: Cesitli yaz tipleri, gece modu, PDF, HTML, docx destegine sahip bir uygulamadir.
Yaz1 hakkinda bilgiler bu uygulamayla kontrol edebilir. Toplam kelime ve ciimle sayisini
sayar. Okunan yazinin siiresini de gosterir.

Jotter Pad: Sozliikk olarak kullanilabilen bir uygulamadir. Bilinmeyen kelimelerin anlamlarini
ve es anlamli sozciikleri bulmaya yardimer olur. Kullanilan sézciik miktarini gosterir ve
kelime arama 6zelligini de tasir. Markdown, PDF, docx, rrt formatlarinin destegine sahiptir.

Prompts: Uygulama yazi yazma sirasinda gesitli Oneriler verir. Yazi yazarken zorlanilan
kisimlarda yazinin nasil devam edecegiyle ilgili bildirimlere sahiptir. Ayn1 zamanda yazi
yazmaya baglarken zorluk yasayan kimseler igin yazi konusu hakkinda giris yazini igeren
cesitli ornekler sunar. Kisiler uygulanmis hali bulunan hazir giris climleleriyle kolaylikla yazi
yazabilirler.

Poll Everywhere: Bu uygulama yabancilara Tiirk¢e Ogretiminde Ogrencilerin yazi yazma
becerisini destekleyen bir uygulamadir.

Bas ve Turhan (2017, s.1235) Poll Everywhere uygulamasini su sekilde agiklamaktadir:

“Coklu secenek, kelime bulutu, sorular-cevaplar, siralama, tiklanabilir resim, anket ve a¢ik uglu
sorular olmak iizere yedi béliimden olusmaktadir. Uygulamanin ¢alisma esasi, ogrencinin cep
telefonu ya da bilgisayar araciligiyla belirlenen sorulara cevap vermesine dayanmaktadir. Bu
cevaplama sistemi: Whatsapp ve Facebook Messenger mesaj sistemine ve cep telefonlarinin kisa
mesaj  sistemine  benzemektedir.  Ogrenciler,  uygulayiciya — gore  ézellestirilmis
(pollev.com/kullanict) uzantiya Internet iizerinden girerek aktif olan soru havuzlarimi goriip
mesaj gonderebilmektedir. Gonderilen her mesaj, anlik olarak anonim bir sekilde cevap
havuzunda gériilebilmektedir. Uygulayict aktif sorulart degistirdiginde, égrencilerin herhangi
bir islem yapmasina gerek kalmaksizin ekranlarindaki sorular da degismektedir. Uygulama, ders
icinde gerceklesiyorsa uygulayicimin soru ve cevap havuzunu yansitict yardimiyla ogrencilere
gdstermesi uygulamanin daha kolay ve etkili kullaniimasint saglamaktadir”.
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3.3. Ugiincii Alt Problemle ilgili Bulgular ve Yorum
Dijital Okuryazarhgm Okuma ve Yazma Becerisi Uzerindeki Olumlu ve Olumsuz Ozellikleri

Dijital okuryazarlik, teknolojik {iriinleri tanima ve amacma uygun bir sekilde kullanma siirecidir.
Diinyanin her yerinde hizli bir sekilde giivenilir bilgiye ulasmak ve aktarmak i¢in ekran okumadan
faydalanilmaktadir. Giiniimiizde bireyler kisisel geligsimlerini teknolojik {irinlerle desteklemek,
yasanilan sorunlara hizli ¢oziimler bulmak, giivenilir bilgiye sahip olmak ve paylasmak icin
teknolojinin saglamis oldugu yeniliklerden faydalanmaktadir.

Dijital okuryazarlik, dijital bir cihazi veya yazilimi kullanma siirecinden ibaret degildir. Genis bir
yelpazeye sahip 6grenme siirecinin neticesinde ortaya ¢ikmustir. Internetten bilgi sahibi olmak igin
stirdiiriilen iglemler, bireylerin konuyla ilgili kisisel gelisim farklarina ve daha dnceden vukuf oldugu
donanimsal 6zelliklerin derecesine gore dogru bilgi kaynagina ait se¢im yapilmasini etkilemektedir.

Kullanic1 odakli bir yaklasima sahip olan dijital okuryazarlikla ilgili Odabas (2017) bireylerin
okuduklarindan dogru anlamlar1 ¢ikartabilmeleri i¢in zihinsel olarak okuma siirecine hazir bulunmalar1
ve dijital araglar1 yazilim ve donanim &zellikleri bakimindan kullanabilecek diizeyde bilgi birikimine
sahip olmalar1 gerektigini belirtmistir.

Bireylerin dijital aletleri kullanmadaki donanim seviyeleri, dogru bilgiye ulagmak i¢in her ne kadar
6nem arz etmis olsa da zengin bilgi kaynaklarina ulasmak icin yeterli degildir. Ornegin; bilgisayari
acmak, fare ve klavyeyi Ozelliklerine uygun olarak kullanmak, arama motorunu istenilen bilgilere
ulagsmak i¢in kullanmak ekran okumanimn temel becerilerinden birkagina 6rnek olsa da bilgiyi elde
etmek icin yetersiz kalmaktadir. Yalnizca temel becerileri kullanmakla yetinen bireyler, basarisiz bir
dijitallesme siirecini ilerletmeye calismaktadir. Giiniimiizde ger¢ek ve zengin bilgi kaynaklarma
ulasmak icin elde edilenlerin, basili kaynaklarda oldugu gibi diisliniilmesi ve degerlendirilmesi
gerekmektedir. Dijital okuryazarlif1 gergek anlamda basarabilen bireyler diisinme ve problem ¢ézme
yetenekleri gelismis olmasi nedeniyle g¢evrelerinde karsilagtiklar1  sorunlar1  kisa  siirede
¢Ozebilmektedirler.

Dijital metinlerin kullanima sunulan formatlar1 ile gergek anlamda okur yazar olmayan kisilerde karsi
karstya kalmaktadirlar. Bu formatlar “Genel olarak bakildiginda dijital ortamlarda metinlerin pdf, epub,
xhml, html, htm, azw, djv, lit, pdb, mobi, zip, Irf, rtf, prc ve txt formatlar1 altinda kullanima sunuldugu
goriilmektedir” (Pastore 2009’dan akt. Odabas, 2017, s.283). Bu formatlarla sunulan metinleri okurken
“.kagit okumada oldugu gibi metnin biitiini gorilmemektedir. Sayfanin yarisina kadar yazilar
ekrandan pes pese sunulmaktadir. Okuyucu metinleri parca par¢a okumakta ve birlestirerek anlamaya
¢alismaktadir. Bu durum g6z hareketlerini, anlamay1 ve okuma hizmi etkilemektedir” (Giines, 2010,
s.2). Bilgi ve donanim 6zellikleri bakimmdan eksiklikleri olan bireyler bu siireci saglikli bir okur yazar
olarak tamamlayamamaktadirlar. Okuma metni basili olarak okuyucuya sunuldugunda metni okuyan
okuyucular metnin biitiinlinii gérme sans1 bulmaktadir. Boylelikle biitiinden pargaya yani ilgili
kisimlara giderek okudugundan kolayca anlam cikartabilmektedirler. Dijital metinler ise parcadan
biitiine dogru giderek okuyucunun daha 6nceki bilgi birikimini ve donanimsal 6zelliklerini ayni anda
kullanma yetenegine gore siirecin ilerlemesine neden olmaktadir.

Giines (2016) dijital okuma siirecini su sdzlerle agiklamaktadir:

“Tuslarla yazmada harflerin iiretildigi motor alan ile gérsel alan birbirinden ayrilmaktadir.
Motor alan klavye iizerinde gorsel alan ise ekran tizerinde siireci ilerletmektedir. Eller klavye
tizerinde tuslara basarken gozler de ekran iizerindeki yazilari okumakta ve kontrol etmektedir.
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Yazi yazarken bu iki alani kontrol etmek oldukca zordur. Ozellikle tuglarla yazmaya yeni

baglayanlar bu iki alami kontrol etmek icin bir taraftan klavyeye bir taraftan da ekrana
bakmaktadirlar. Bu durum dikkatin ikiye béliinmesini getirmektedir. Hatta dizgi yaparken dikkat
tice boliinmektedir. Bir taraftan yazilacak yazi izlenmekte bir taraftan da tuslarin yeri ile
ekrandaki yazilar kontrol edilmektedir. Tuglarla yazmada bireyin yazma hareketleri ile harflere
iliskin yon algilari degismektedir. Siirekli klavye kullanan yetiskinlerde bu durum agik¢a
goriilmektedir. Ayrica goziin hem ekrandaki yazilari izlemesi hem de klavyede tuglarin yerini
bulmaya ¢alismasi, dikkatin ikiye boliinmesine neden olmaktadr. Parmaklarin siirekli klavye
lizerinde gezmesi, tuglarin ses ¢itkarmasi gibi durumlar bedensel ve zihinsel yorgunlugu artirici
olmaktadwr” (Giines, 2016, s.20).

Dijital okuryazarligin bilgiye ulagim hizi basili kaynaklara gore cok hizli olmasma ragmen her
okuryazarin dijital okuma ve yazma siireci igin gerekli olan bilgi ve donanimsal 6zellikleri birbirinden
farklidir. Okuma ve yazi yazma becerisinin gergeklestirildigi ¢evrede konsantrasyonu engelleyici
unsurlarin bulunmasi, kisinin i¢inde bulundugu psikolojik durum, stres, okuma ve yazi yazma sirasinda
kullanilan dijital araca uyum saglayamama ya da tam anlamiyla siireci ilerletememe dijital
okuryazarhigin gerceklesmesi igin birer engel olusturmaktadir. Ayni zamanda metnin yer aldigi
platformdaki ¢esitli reklamlarin ve metnin yer aldig1 sayfanin tasarimi konsantrasyon olma diizeyini de
olumsuz yonde etkilemektedir. “Okuma metninin kenarlarinda ve/veya i¢inde sabit ya da hareketli
reklamlar okuyucunun dikkatini metne vermesini engellemekte; hatta bazen uyarilara yenik diisen
okuyucunun bulundugu ortamu terk edip sanal diinyada kendini kaybetmesine neden olmaktadir”
(Odabas, 2017, s.285). Bu olumsuzluklara ragmen tuslarla yazmanin bireylere c¢esitli yararlar1 da
vardir. “Klavyede tuslarla yazi yazarken iki el birlikte kullanilmaktadir. Bu durum beynimizin her iki
yarim kiiresini harekete gecirmekte, ist diizey dikkat, yaraticilik, iireticilik gibi ¢esitli becerileri
gelistirici olmaktadir. Bunun yaninda hizli yazma, nitelikli ve okunakli metinler liretme gibi yararlari
da bilinmektedir” (Giines, 2016, s.20).

Goriildiigi tizere her konuda oldugu gibi dijital okuryazarligim olumlu yanlar1 kadar bireysel bilgi
diizeyindeki farkliliklar nedeniyle olumsuz taraflar1 da bulunmaktadir. Bu nedenle egitim 6gretim
stirecinde dijitallesmenin getirdigi yeniliklere agik kendini siirekli bu alanda gelistiren 6gretmenlere
ihtiya¢ duyulmaktadir. Teknolojinin egitim-6gretime dahil edilmesiyle birlikte egitim siirecini olumlu
yonde gelistirmeye baslamistir. “Gliniimiizde yetistirilen bireylerin bilgiye ulagsma, bilgiyi diizenleme,
bilgiyi degerlendirme, bilgiyi sunma ve iletisim kurma becerileri ile donanmig hale getirilmesi oldukca
onemlidir. Bu sadece 6grencilerde degil onlar1 yetistirecek olan 6gretmenlerde de olmasi gereken
becerilerdir” (Kahyaoglu, 2011, s.80). Ogretmenler bu siiregte dgrencilerinin gelisimini desteklemek
icin iyi bir lider olup Ogrencileriyle siirekli olarak etkilesim halinde bulunarak onlarm kisisel
gelisimlerine katki saglamis olacaklardir.

Acar (2015) bu konuda sunlar1 s6ylemistir:

“Bireyler dijital okuryazarlikla birlikte dijital araglar: iyi derecede kullanmaya baslayarak
analitik diisiinme becerilerini de gelistirmektedir. Analitik diisiinme becerisi gelisen kisilerin
ginliik hayatta karsilastigi problemler karsisinda dogru bir yaklasimla ¢éziim sagladiklart
goriilmektedir. Dijital okuryazar olan bireyler teknoloji yoluyla kisisel geligimine katki sunacatk,
hayatin  herhangi bir baglaminda problemini ¢ozecek, toplumsal katilim ve iiretimini
destekleyecek sekilde yeterliklere sahiptir” (Acar, 2015 akt. Duran ve Ertan Ozen, 2018, 5.34).
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Ogretmenlerinde katkistyla dgrenciler dijital okuryazarlik siirecinde yeni bilgiler kesfetmeye merakls,
yasayarak Ogrenmeye hevesli, dikkatli, okuduklariyla ilgili daha fazla kaynaga ulasmak isteyen,

aragtirmalarinin sonucunda 6gretmenlerinden geri doniit almayi tercih eden bireyler olmaktadirlar.

4. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Okuma ve yazma kesfedildikten sonra insanlarin hayatlarinda olmazsa olmaz konuma gelmistir.
Insanoglu her zaman yeni bilgi arayisi icindedir. Okuma ve yazmanm gelisimi matbaanin
bulunmasindan sonra hiz kazanmistir. Giines (2019) Uluslarin varligini siirdiirebilmeleri i¢in okuryazar
seviyesini arttirarak geri kalmisliktan ve yoksulluktan kurtulmanin miimkiin oldugunu ifade etmistir.
Giliniimiizde ise okuma ve yazma teknolojik yenilesmelerle birlikte gelismeye devam etmektedir.
Giinlimiizde teknolojinin gelismesiyle birlikte okuma alaninda dijitallesmeye gidilmistir. Basili
materyallerin yerini dijitallesen yeni uygulamalar almistir. Eskiden kitap sadece matbu olarak
okunurken, gilinlimiizde e-kitap olarak da okunmaya baslanmigtir. Kalburan (2014) E-kitabin
yayginlagsmasindaki ana etkenin aygita ve internete duyulan ihtiyag¢ olarak belirtmigstir. E-kitabin basilt
kitaba tercih edilmesinin nedenini ise piyasadaki basili kitaplarin yiiksek fiyatll olmasi ve ekonomik
acidan avantaj saglamamasi olarak aciklamigtir. Dijital araglarin yagamin her alaninda varligmni
sirdiirmeye baslamasi okur sayisinda artiglarin yasanmasma katki saglayarak kiiltiir seviyesini
yiikseltmek i¢in de olanak tanimistir.

Dijital okuryazarlik bagta egitim alaninda olmak iizere diger alanlarda da varligini siirdiirmektedir.
Egitim siirecine dahil edilen teknolojik araglarla egitimin kalitesi ve verimlilik diizeyi arttirilmasi
hedeflenmektedir. Dijital destekli egitimle birlikte dgrencilerin yaratici diisiinmeleri desteklenmekte,
problem ¢6zme yeteneklerini gelistirme firsat1 sunulmakta, farkli hobilere ugragmalar1 amaglanmakta
ve kigisel gelisimlerini olumlu yonde ilerletmelerine olanak saglanmaktadir.

Dijital okuryazarlik siireci dinamik bir yapiya sahiptir bu nedenle siirekli olarak bireylerin kendisini
gelistirmeleri gereken bir siireci kapsamaktadir. Bu siire¢ zamandan ve maddi agidan tasarruf
saglamaktadir. Dijital okuryazarlik yeni bilgi edinme ve kesfetme istegini siirekli olarak canli tutarak
insanlarin belirli amaglar dogrultusunda kendilerini ifade etme sirasinda kullandiklari bir iletisim
aracidir. Duran ve Ozen (2018) Bir metnin okuma eylemi ile gerceklestirilebilmesi icin algilama ve
anlamlandirma siirecine ihtiya¢ oldugunu belirtmistir. Ayni zamanda bir kisinin dijital bir okuryazar
olabilmesi igin de: arastirma, sorgulama, problem ¢dzme ve karar verme gibi elestirel diisiinme
becerilerini yerine getirebilecek diizeyde olmaya mecbur oldugundan s6z etmektedirler.

Dijital destekli alinan egitimde kullanilan malzeme ve materyaller; kendine giivenen ve kendi alanini
kendisi olusturan 6grencilerin olusmasma neden olmaktadir. Ders isleme siirecinde faydalanilan dijital
araglar, 6grencilerin derse karsi ilgisini arttirmakta, ders sirasinda motivasyonlarini yiiksek seviyede
tutmalarin1 saglamakta, gérev ve sorumluluklarmi kolayca yerine getirmelerine katki saglamaktadir.
Ogrenciler, dijitallesmeyle beraber bulunduklari ortamda literatiir taramas1 yaparken binlerce kaynaga
kisa siirede ulasma imkani bularak stresten ve maddi problemlerden kurtulmus olmaktadirlar.

Kocaman-Koroglu, Bal ve Cimsir (2020) Egitimin gerceklesmesi igin dijitallesmeye, 6gretmenlerin
yenilikler karsisindaki tutumlarma ve kuramlara ihtiyag duyuldugunu belirtmislerdir. Ogretmenlerin

egitim alanindaki gelismeleri ve yenilikleri takip ederek uyum saglamalarmm gerekliligini
vurgulamiglardir. Ogretmenler dijital araclar kullanarak dgretmeyi hedefledikleri bilgileri kisa siirede
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iletebilmektedirler. Kullandiklar1 e-kitaplar araciligiyla &grencilere giincel ve yeni bilgileri sunma

imkan1 bulmaktadirlar. Dersin islenisi swasinda e-kitap okumaya tesvik edici yOnlendirmelerin
yapilmasi, ders siirecinde kullanilmasi gerekli olan kitaplarin smif ortamina gotiiriilme zorunlulugunu
ortadan kaldirmaktadir.

Dersin iglenisi sirasinda not alinmasi gerekli olan yerlerde kaleme ve kagida ihtiyag duymadan
teknolojik araglarla yazi yazma olanagmin saglanmasi 6grencilerin is yiikiinii hafifletmektedir. Giines
(2019) tuslarla yazma ogretimiyle kalemle yazi yazmanin birbirinden 6nemli farkliliklara sahip
oldugunu belirtmistir. Kalem ve tuslarla yazmanin okullardaki yazma dgretimini dogrudan etkiledigini
vurgulamistir.

Dijital okuma ve yazma siirecinde Web 2.0 araglarmimn kullanilmasi is birligi ve ¢evrim igi etkilesime
dayanan bir siirecin ilerlemesine neden olmaktadir. Ogretmen ve dgrencilerin siirekli olarak etkilesim
icinde bulunmalarma da katki saglamaktadir. Deperlioglu ve Kose (2010) Web 2.0 teknolojilerinin
kullanict1 ve web uygulamalar1 arasinda siirekli etkilesim ve is birligi halinde olunmasina katki
sagladiginmi belirterek, internet vasitasiyla gergeklestirilen Web 2.0 teknolojilerinin; ders siirecinde
bireysel ve smif ortamindaki Ogrenme siireclerinde olduk¢a kullanigli ve etkili oldugunu
vurgulamiglardir. Dijital araglar vasitasiyla etkilesim halinde olunmasi, Tiirk 6grencilerin ve yabanct
ogrencilerin kendilerine giiven duyan bireyler olarak dil gelisimlerini ilerletmelerini de saglamaktadir.

Turgut ve Kisla (2015) Ogrencilerin teknoloji araciligiyla dijital hikayeler anlatmalarmna ve hikayeler
olusturmalarma olanak tanmmmasmin gerekli oldugunu belirterek; etkilesimli bir 6§renme ortamu igin
ogrencilerin smif iginde hikédyelerini sunmalarma firsat taninmasmimn gerekliligini belirtmislerdir. Ders
ici etkinliklerde dijital hikdyelerden faydalanilmasi 6grencilerin derse karsi ilgi seviyelerinin artmasina
katki saglamaktadir. Dijital hikayelerle birlikte gegmis ve bugiin arasinda dijital bir bag kurularak sinif
ortaminda kiiltiir aktariminin gergeklestirilmesi i¢in olanak sunulmaktadir.

Morkog¢ ve Erdonmez (2014) licretsiz olarak sunulan Web 2.0 teknolojilerinin egitim hayatma sundugu
kolayliklarin egitimcilerin, aragtirmacilarin ve Ogrencilerin egitimsel amaglarimi gerceklestirirken
kullanilabilecegini ifade etmislerdir. Egitim ortaminda kullanilan Google Drive, Whatsapp, Youtube,
Telegram, Twitter, Gmail, Hotmail, Outlook gibi araglar; Ogrencilerin diger ogrencilerle ve
Ogretmenleriyle siirekli paylasim ve etkilesim halinde olmalarmmi saglamaktadir. Bu uygulamalarla
birlikte 6grenciler platformda yer alan diger kisileri takip edip onlarla etkilesime girme firsat1 bularak
yaz1 yazma becerilerini ilerletmektedir.

Alan taramasi sonucunda belirlenen 6neriler sunlardir:

e Ogretmenler, giincel bilgileri iceren ders materyallerine internet araciligiyla ulasarak internet
ortaminda bulunan sayisiz kaynagi ders siirecine dahil etmelidir.

o Dijital destekli bir ders ortaminin olugmasina imkan tanmarak dgrencilerin ders siirecinde kullanilan
malzeme ve materyalleri amaglarina uygun kullanmalari i¢in gerekli destegin sunulmasi gereklidir.

e Ogretmenlerin ders siirecinde dijital destekli araglarm kullanimi sirasinda dgrencilerin 6zgiivenini
kirmamak icin 6zgiir bir egitim ortamn sunmahdir. Ogretmenler dijital eksikliklerinin oldugu
alanlar1 belirlemeli ve donanimlarin1 gelistirmelidir.

o Ogretmenler ders igerisinde kullanacaklar: kitaplar1 secerken s6z konusu kitaplarm yasal dijital
stirimlerinin olup olmadigini arastirarak 6grencilerden yasal dijital siiriimleri bulunan kitaplar
bilgisayarlarina indirmeleri istenmelidir. Boylelikle kagit israfinin da dniine geg¢ilmis olunur.
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Ogretmenler, oOgrencilerinin kullanmas1 icin dijital okuryazarhkla ilgili olan uygulamalar
tanitmalidir.

Ogretmenler ve &grenciler kitaplara gelen yeni giincellemeleri takip ederek giincel kaynaklar
kullanmaya 6zen gostermelidir.

Ders siirecinde dijital hikdyeler kullanilarak Ogrencilerin birbirlerinin kiiltiirel 6zelliklerini
tanimalari, gegmis ve bugiin arasinda bir bag kurmalar1 saglanmalidir.

Okullarda dijital okuryazarlik ¢aligmalar1 yapilmasi i¢in uygun ortam ve materyaller saglanmalidir.
Ogrencilerin, dijital okuryazarlikla ilgili birden fazla uygulama kullanmasina 6nciiliik edilmelidir.

Ogrencilere dijital okuryazarhigm olumlu ve olumsuz &zellikleri cesitli drneklerle somutlastirilarak
anlatilmalidir.

Dijital okuryazarlikla ilgili daha ¢ok ¢aligmaya yer verilmeli ve dijital okuryazarlikla ilgili yasanan
sorunlara ¢dziim yontemleri aranmalidir.

Ders siirecine dahil edilen internet kullantminin 6gretmenler tarafindan kontrol edilerek amag dis1
kullanimlarmn 6niine gegilmelidir.

Ders siirecinde kullanilan dijital araglarin siirekliligi 6grencilerin géz sagligmi bozma riski de
mevcuttur. Bu nedenle 6gretmenler ve aileler bu siireci iyi planlamali ve organize etmelidir.

Dijital yazma becerisini gelistirmeye yonelik uygulamalar ikiye ayrilmaktadir: hobi amacli yazi
yazma denemelerini gelistirmeye yonelik tasarlanmis uygulamalar ve alaninda uzman kisilerin
calismalar1 sirasinda kullandig1 uygulamalar. Nitelikli egitimcilerle is birligi yapilmasi neticesinde
yazi yazma becerisi amag ve kazanimlarina ulasilmaktadir. Ogretmenler, Tiirk dgrencilerin egitimi
ve yabancilara Tiirk¢e 6gretimi sirasinda okulun sagladigi olanaklar dogrultusunda yazma becerisini
gelistirmeye yonelik ¢esitli etkinlikler diizenlemelidir.

Dijital yazmay:1 yeni O6grenen Ogrenciler hem ekrani hem klavyeyi ayni anda takip etmekte
zorlanmaktadirlar. Bu durum égrencilerin dikkatinin kolayca dagilmasina yol agmaktadir. Ozellikle
yazi yazmaya yeni baslayan 6grencilerin ¢ogu, siireci ilerletme ciddi sorunlar yasamaktadir. Bu
sebeple 0gretmenler, dijital yazma siirecini smif ortamina tagimadan once geleneksel yontem olan
kalemle yazma becerisinin tam olarak gelistiginden emin olmalidur.

Teknolojik materyallerin kullanilmasi 6gretim siirecini hizlandirmakta olup 6grenme sirasinda
zamandan ve maddi agidan tasarruf saglamakta, ders icerigini zenginlestirmektedir. Ogrenim dijital
materyallerle desteklendigi i¢in bilgiler daha kalic1 héle gelerek, basari oraninda olumlu artiglar
yasanmaktadir. Bu nedenle biitiin 6gretmenler yeni sistemin getirmis oldugu dijital donanima sahip
olarak ders planlarini hazirlamalidir.
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Extended Summary

People, by their very nature, are in constant need. For this reason, they need to minimize the material
and moral burden in order to make their lives easier. The rapid progress of science has brought along
technological developments and has caused radical changes in every stage of life.

Digitalization continues its development by proving its existence in the field of education, as in every
division in life. The education process, which supports development and change, has been rearranged
by equipping it with technological tools. In this study, it is aimed to determine and explain the effects
of starting to digital use of reading and writing skills in the educational process with the contribution of
technological tools on students and teachers. In this study, the positive and negative effects of the
digital world on reading and writing skills were discussed by field scanning and this issue was tried to
be interpreted by supporting it with various suggestions. The main problem identified in the study is
how the digitalization in reading and writing skills affects the educational process with the rapid
progress of science. The sub-problems of the study were determined as “1. What does "reading skill in
the digital world" mean? 2. What does "writing skill in the digital world" mean? 3. What are the
positive and negative features of digital literacy on reading and writing skills?”. The universe of the
research is the effect of digital reading and digital writing, which emerged in educational life with
digitalization, on reading and writing skills. The sample of the research is the positive and negative
features that occur in the reading and writing skills of students who are educated by using digital
reading and digital writing skills in Turkish lessons. In the study, after the inclusion of digital reading
and digital writing in education life, in the process of determining the positive and negative features
they provide for the functioning of the Turkish lesson, a field scan was made by using the document
analysis method, in which various data sources were evaluated. In the study, as a result of the
examination of documents on digital reading and digital writing using the qualitative research method,
data related to the subject were collected and data analysis was carried out.

In the first sub-problem, the definition of digital reading, its differences from traditional reading, and
the applications that digital reading skills contribute to Turkish education are explained. In the second
sub-problem, the definition of digital writing, its differences from traditional writing, and the
applications that digital writing skills contribute to Turkish education are explained. In the third sub-
problem, the positive and negative features of digital literacy on reading and writing skills were
identified and explained.

In consequence of the study, the effects of the equipment and materials used in the digitally supported
education on the students and the effects of the digital tools used by the teachers during the lesson on
learning have been determined. It has also been determined that the use of Web 2 tools in the digital
reading and writing process causes teachers and students to be in a process based on online interaction.

Suggestions determined as a result of the field scan:

e Teachers should organize various activities to improve writing skills in line with the opportunities
provided by the school during the education of Turkish students and teaching Turkish to foreigners.

o Before teachers bring the digital writing process to the classroom environment, it is necessary to
make sure that the traditional method of writing with a pen is fully developed.

e Teachers should prepare their lesson plans by having the digital equipment brought by the new
system.
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Teachers should identify their digital deficiencies and improve their equipment.

Teachers should access lesson materials containing up-to-date information via the internet and
include numerous resources available on the internet in the process of lesson.

Teachers should search for legal PDF files on the internet while choosing the books they will use in
the lesson. Students should be asked to download these books to their computers. Thus, waste of
paper is avoided.

Teachers should promote applications related to digital literacy for their students to use.
Appropriate environment and materials should be provided for carrying out digital literacy studies
in Dijita

Students should be led to use more than one application related to digital literacy.

The positive and negative features of digital literacy should be explained to students by embodying
them with various examples.

More studies on digital literacy should be included and solutions to problems related to digital
literacy should be sought.
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