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Oz: Siiper akilli toplum, her tirli iyilestirmeleri kapsayan, e§itim, saglik, giindelik
hayat, guvenli kent olusumlari gibi insan ve cevre temelli, ekonomik kalkinma
yapisiyla akilli sehirlesme butlinidnlt ifade etmektedir. Nesnelerin, insan ve
canhlarla baglanti kurmasini saglayan, akilli ve teknolojik mimari olusumu yansitan
ve blyuk veri, yapay zeka gibi bircok iletisimin dénglisiinti saglayan genis yelpazeli
bir sehir/insan modelini kapsamaktadir. Ozellikle yapay zekd teknolojisi
kullanilarak gelisen 6grenme tirleri, dijital kimlik entegrasyonlari bir takim dijital
kultlr pratikleri gibi ekonomik ve toplumsal yeni 6grenimler, stper akilli topluma
ulasim sdreglerini gergeklestiren baslica etkenler olarak goérulmektedir. Kultdrel
donlstmleri ve yeni ekonomik modelleri doguran bu ihtiyag iliskisi yeni yasam
standartlarini ve gelecege yonelik planh distinme stratejileri gibi atilimlari
dogurmaktadir. Teknolojik gelecek kurgulamaya yonelik bir dislince sistemi
kurgulayan ftlrizm de stper akilh toplum modelinde 6nemli bir yer edinmektedir.
Bu calismada, super akilli toplum modelinde ihtiyac duyulan dijital kultar ve
fatdrizm akiminin ihtiyag iliskisi sorgulanmaktadir. Dijitallesme sureciyle anlam
kazanan blylk veri, yapay zeka ve dijitallesmenin getirdigi yeni kavramlarin
Japonya’da hayata gecen d&rnekleriyle analiz edilerek toplumsal standartlar
Uzerindeki etkisi saptanmaya calisiimistir. Tum bu yeni olusumlar igerisinde,
teknolojinin ne kadar etkili oldugu aciktir fakat teknolojiye farki bakis acilari ve
teknolojinin etkileri stper akilli toplum modelinde birtakim riskleri de
barindirmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Kultur, Futurizm, Yapay Zeka, Gozetim, Kovan Zihni,
Yeni Dlinya Tasarimlari

Abstract: Super smart society; It refers to the whole of smart urbanization with
its economic development structure, which includes all human and environmental-
based improvements such as education, health, daily life, safe city formations. It
covers a wide range of city/human model that enables objects to connect with
people and living things, reflects the intelligent and technological architectural
formation and provides the cycle of many communications such as big data and
artifical intelligence. Economic and social new learning, such as learning types
developed using artificial intelligence technology, digital identity integrations and
some digital culture practices, are seen as the main factors that make the
processes of reaching a sUper smart society. This relationship of needs, which
creates cultural transformations and new economic models, creates new living
standards and breakthroughs such as planned thinking strategies for the future.
Fururism, which constructs a thought system for constructing a technological
future, also takes an important place in the super-smart society model. In this
study, the need relationship between digital culture and futurism movement, which
is needed in the super smart society model, is questioned. The new concepts
brought about by big data, artificial intelligence and digitalization, which have
gained meaning with the digitalization process, have been analyzed with examples
from Japan, and its effect on social standards has been tried to be determined. In
all these new formations, it is clear how effective technology is but different
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perspectives on technology and the effects of technology also contain some risks
in the super smart society model.

Key Words: Digital Culture, Futurism, Artificial Intelligence, Surveillance, Hive
Mind, New World Desing

GIRIS

Toplumsal déntsim birgok kuram ve dustnir tarafindan da ele
alinmis dnemli bir alani temsil eder. Bu déntusimine neden olan/olabilecek
bircok etki unsuru gbézlemlenebildigi gibi David Reisman, Mc Luhan, F.R.
Leavis, Alvin Toffler, Walter Benjamin gibi dusintrler de kulturel
dénlustmleri teknolojinin bir getirisi veya sonucu olarak c¢ézimlemekte
6nemli calismalarda bulunmuslardir. Bununla birlikte tarihin her alaninda bir
takim toplumsal distnceler, akimlar, ideolojiler olagelmistir. Dijital kaltlrin
barindirmis oldugu cesitli kulltlrel toplumsal olgular da sorunlara ve
yasanabilecek tehlikelere karsi birtakim duislincelerin, topluluklarin ve
akimlarin olusumuna neden olmustur. 2. Dlnya savasinin ardindan
devletlerin de ekonomik kalkinmaya donuk refah arayislari énem
kazanmistir. Yasanan sanayi devrimleri teknolojinin sirekli gelismesi ve
insan uzantisi olarak kullaniimasinin énem teskil etmesi, gelecede ydnelik
yeni dlnya tasarimlarini dogurmaktadir. “Olumlu gelecek” planlamasiyla
yeni dinya dizenlerine etkide bulunmaylr amaglayan fltirizm dlslince
sistemi, bu planlamada kendine yer edinmektedir. FUtlrizm (gelecekgilik),
teknoloji ve sanat iligkilerinin kullaniminin olumlu gelecek insa etmede
oldukca 6nemli olan bir ihtiyac oldugu distincesiyle ortaya ¢ikmistir. Bu
bakimdan kendilerini dijital kiltir igerisinde oldukgca hakim bir yapiya
dénlstirmektedir.

Toplumun yasanan gelismeler karsisindaki tutum ve davranislarini
anlayabilmek icin dijitallesme ve teknolojinin tarihsel sireci ve kiltlre olan
etkisini belirlemek stper akilli toplum yapisina dogru giden sireci saptamak
icin 6nem tasimaktadir. Gelisen teknolojik kavramlar dijitallesmeyle birlikte
klltlrel etkilerde bulunarak toplumsal dénltstimleri meydana getirmekte ve
yeni standartlari dogurmaktadir. Bu baglamda dijitallesme silireciyle anlam
kazanan blylk veri ve yapay zeka gibi teknoloji ve dijitallesmenin getirdigi
yeni kavramlarin toplumsal standartlar tGzerindeki etkisi dijital kiltire dair
kavramsal terimlerin incelemesiyle mimkun olmaktadir.

1. KULTURUN DIJITAL DONUSUMU

Yeni teknolojilerin hayata gecmesi ve yeni yasam standartlarinin
dogmasiyla birlikte kiltir ve izlenimler ¢ok daha karmasik bir hal
alabilmektedir. Cunka kdltlirld belirlemek igin izlenilen kuiltdrel kodlar ve
semboller veya bireyin deder yapilarinin olusumundaki stire¢ devamli bir
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degiskenlik icerisindedir. Dijital kualtirin hatlar, ozellikle teknolojinin
gelismesiyle ve hayatin her alanina dahil olmasiyla birlikte kendine aciklik
getirmektedir. Toplumsal yasam bicimleri, kullanillan arag geregler, iletisim
metotlari, kamusal alanlar, saglk, spor, editim vb. bircok alanin 6zellikleri
dahilinde ortaya cikmaktadir. Dijitallesme, tim bu alanlarin her birinde yer
bularak kultird yeniden bigimlendirebilmektedir. Dijitallesme, yeni kulttrel
Uretimler acisindan oldukca 6nemlidir. Dijital kltirde, yeniden Uretilen bir
sanat ve hi¢ olmayan yeni kdlttrel alanlar insa edilebilmektedir. Bu durum,
dijital kualtird geleneksel kuiltirden ayiran en buyltk ©6zellik haline
getirmektedir.

Dijital klltGrian hatlarini saptamaya calisirken, dijitalin de ne oldugu
belirlemek gerekmektedir. Dijital kavrami, her seyin 1l'ler ve O0O'lardan
olustugu sayisal bir kod dilimi olarak karsimiza cikmaktadir. Bu durum,
verilerin ekran lzerinde elektronik olarak goériintilememizi saglamaktadir.
1945 yilinda ilk bilgisayarin icadiyla baslanan bu sayisallasma toplumsal bir
bilgi/iletisim caginin yasanmasinda ilk adim olmustur. Matbaanin bulusuyla
birlikte modernlesme slreci, hizli ve zengin kanallarin kullanimi, yeni medya
slireciyle, ideolojilerin kitlelere ulasimini ve etkilesimini saglayarak yeni bir
imaj olusturmustur. Ote yandan bilgisayar, yeni liretim ve semboller de
meydana getirmistir. Bu baglamda yeni yasam tarzlari, diziler, oyunlar, Sayfa | 1838
sanatsal mecralar, mekéansal dénlisim, sanal alanlar gibi birgok unsur dijital
kultirin var ettigi kodlarn olusturmaktadir. Dlinya toplumlari, strekli
dénismektedir ve yeni yasam standartlari dijitallesmeyle beraber yeni
klltdrel pratikleri meydana getirmektedir.

Internetin gelisimi de tipki teknolojik ilerlemelerle bu cadda Ust dizey
bir kullanim agi olusturmaktadir. Teknolojik yeniliklerle beraber gelistirilen
algoritmalar, birey/veri analizi ile tretim ve tiketim slUrecinde benzersiz bir
yeni 6zellik barindirmaktadir. Internetin dijital caddaki yapisal 6zelligi
kiultlrel kodlari belirlemekte ve klresel kultlrel temasin ana 6zelligini
olusturmaktadir. Yapay zeka ile gelistirilen robotik teknolojiler ile bu cagda
sinirsiz enformasyon ile devamli yeniligin 6nem kazandigi ve donistligu bir
dijital kdltiri meydana getirmektedir. Teknolojinin devamh gelistigi ve
beraberinde getirdigi yenilikler toplumun kiltirel degisimini de
hizlandirmaktadir.

Dijital kaltirin bircok 6zelligi olabildigi gibi Van Dijk baslica yedi
Ozelligine vurgu yapmistir. Bunlar;
1. Onceden programlama ve yaraticilik

2. Parcalanma
3. Yeniden birlestirme: Kolaj
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4. Kullanici Uretimi

5. Hizlanma

6. Gorsellestirme

7. Nicellesme (Dijk, 2018: 294-307).

Dijitallesme sureci, geleneksel toplumlardan farkli olarak yeni
Uretimleri ve ilgi alanlarini olusturdugu gibi var olan alanlarin da isleyisini
degistirmistir. Dijital medyada bireyin yaptigi Gretim, sanat, Gridn gibi
nesneler, dnceden programlanmis araclarla olusturulur. Kismen otomatik
calisan bu programlar tretimin olusmasina destekleyici etkide bulunsa da
birey bu alanlarda Uretimini, kendi kdlttrel birikimleri sonucu olusturur.
Bdylelikle Uretim asamasinda Ure-tlketici (prosumer) durumu meydana
gelir. Parcalanma basliginda olan sey, dijital medyada igeriklerin, videolarin,
yayinlarin kesilip bir kisminin veya tamaminin alinip tekrardan farkh
kimseler ve dusuncelerle Uretime girme durumudur. Bu yeniden Uretim
sureciyle birey, kendi kolajini olusturmaktadir. Bu Uretim sidrecinde
uzmanlasmak da kullanici Gretimiyle ilgilidir. Van Dijk’a gore dijitallesme,
kullanicilarin igerik Gretme, video ve fotograf cekme, yayin gikarmak gibi
sanatsal eserler Uretebilmelerini kolaylastirmaktadir. Bir diger baslik olan
hizlanma, dijital medyanin enformasyon Uretimi ve iletisim sinyallerinin
yayillmasi ve tiketiminin artmasidir. Hiz kavrami da dijital kdltdr icerisinden
oldukca 6nemli bir baldr olusturur. Dijital kaltirde hiz bir ihtiyac olarak
gorulmektedir. Kapitalizmin ve beraberinde moda kavraminin tliketimdeki
motifi de hizhliktir. Hizlanma, asirn enformasyon vyuklenmesini de
gerceklestirmektedir. Gorsellestirme basliginda ise ekranlar 6n plandadir.
Bireyler, mobil telefonlardan igeriklere devamli bir ekran Uzerinden
bakmaktadirlar ve dijital kiltirde goérsellere, fotograflara ve videolara ilgi
blyik orandadir. Bu durumun birgok nedeni oldugu gibi bireysel gézetimin
psikolojik yansimalari olarak da okunabilmektedir. Son olarak nicellesme
basliginda Van Dijk, yeni medya igeriklerinin niteligi ve niceliginden s6z
etmektedir. Veri ve enformasyonlarin dijital ktltirdeki yansimalarina dikkat
cekmektedir. Bu bakimdan hizli  bir enformasyon vylklenmesi
gerceklesmektedir.

Bu durumun hem olumlu hem olumsuz sonuglari vardir. Enformasyon
ylklenmesi bilginin cesitliligini arttirmakta, arama motorlari ve kaynaklar
sayesinde bilgeye ulasmayi kolaylastirmaktadir ama ayni zamanda yalan,
yanlis bilgilerinde dolasima sokulmasi oldukca blylk bir karisikida sebep
olmaktadir. Buna yodnelik ¢dézim ise, algida secicilik ve bilis olarak
gosterilmektedir. Enformasyonun belirli bir bélimU géz ardi edilebilir.  Bu
baglamda dijital kdltlr igerisinde birey, enformasyon sirecinde dogru
adimlar belirledigi takdirde bilgelige ulasabilirken enformasyonu karisik
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olarak alip dogru c¢ozimlemediginde ise bilgelikten uzaklasarak sadece
bircok enformasyonun karmasiklik etkisinde kalacaktir.

1.1. Dijital Bilgi Cagi; Dijital Yerliler ve Gogcmenler

Dijital kidltare yonelik yapilan arastirmalariyla son ddnemde adindan
sikca s6z ettiren Marc Prensky icin dijital teknolojilerin kullaniimasiyla
birlikte dijital bilgi cagina girilmistir ve bu dijital bilgi caginda teknolojinin
bilingli kullanimi, dijital bilgeligi dogurmaktadir. Simtlasyon ile 6grenme
yontemi buna bir 6rnek teskil edebilmektedir. Hizli 6grenme slreci
hipergerceklikle yeni bir deneyim kazandirmaktadir. Dijital bilgi caginda
dijital teknolojilerin kullanimi dijital bilgelige giden slrecin ilk adimini
olusturmaktadir.

Dijital bilgi cadinda bireyin teknolojiyi kullanma ve teknolojiyle
disinerek var olma durumu séz konusudur. Dijital bilgi caginda dodan
kisiler, dijital yerliler olarak adlandirilmaktadir. Dijital gécmenler ise bu
gecis slrecini yasayan kesimi temsil etmektedir. Teknoloji kullanimina
oldukca hakim olan ve glinlik yasamini teknoloji ekseniyle hareket ettiren
dijital yerliler ayni zamanda bilgi toplumu igerisinde de g¢ok zengin
kaynaklara sahip oldugundan ve teknolojiyi ¢ok iyi kullanabildiklerinden
dolay! dijital gocmenlerden farkhlik gdstermektedirler. Ama dijital bilge
olmak icin dijital yerli olma zorunlulugu da yoktur. Yani Presnky’e gore dijital
teknolojiler hayati daha karmasik bir hale de getirmektedir. Enformasyon
bollugu bu karmasiklik strecini olusturan baslica etkenlerdendir. Bu sebeple
teknolojiyi bir yardimci olarak kullanmak kacilmaz olmaktadir (Prensky,
2009).

Bu dogrultuda dijital bilgi cadinda birey, dijital yerli veya dijital
gocmen olarak teknolojiyi 6grenme sirecinde etkin ve dogru kullanabilirse
bilgelige erisebilmektedir. Teknoloji burada bir araci glgtlr. Boylelikle dijital
yerliler ve dijital gbcmenler kavrami birey ve teknoloji iliskisini tanimlayan
kavramlar olarak yer alir. Zamanin akiskanhgiyla beraber dijital gégmenler,
yerini tamamen dijital yerlilere birakacaktir.

1.2. Hipergergeklik Olgusu: Simiilakrlar ve Simiilasyon

Dijital kdltir incelemesi, gercek ile gercek olmayanin ic ice gectigi
Jean Baudrillardin simdulakrlar ve simulasyon kavramlari ile dikkat
cekmektedir. Simulasyon, simulakr ve hipergerceklik kavramlari, dijital
kaltirin paradigmalarini olusturan baska bir kavram tdartdur. Dijital
kultirde gercgeklik kavrami da degismektedir. Gergekligin sanal boyutu onu
anlasiimasi gug bir hale sokmaktadir. Baudrillard’a goére simulakrlar, bir
gerceklik olarak algilanmak isteyen goérinimi simgelemektedir.
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Simulasyon ise, insa edilmis bir gergeklik tartdar. “Gercedin modeller
araciligiyla tlretilmesine hipergercek yani similasyon” denilmektedir
(Baudrillard, 2011: 14). Simdulakrlar ve simulasyonlar hayati gevrelemis ve
yeni gerceklik algisini olusturmustur. Bu gercgeklik, "mis gibi yapmak” dedgil,
taklit ve benzetmeden 6te gercgek ile taklit arasindaki anlamin yok olmasidir.

Baudrillard’a goére simulakrlar Gg¢ gruba ayrilir; dodgal simulakrlar,
Uretken simulakrlar ve similasyon simdilakrlari. Birinci grupta olan dogal
simulakrlar, uyumlu ve iyimser bir rol ile hareket etmektedirler. Burada
Utopya dreten bir dussellik mevcuttur. Bu bakimdan bir taklit
simulakrlandir. Ikinci gruptaki similakr tirl, Gretken simulakrlardir.
Devamli baylyen ve makinelerin dahil oldugu bir yayilimi barindirmaktadir.
Utopik similakrlardir ve (retkenlik géstermektedir. Ucglincii gruptaki
simulakr ise, hipergerceklik kurgu ile tasarlanan simulasyon simulakrlaridir.
Oyunlar ve denetimi hedefleyen bir yapiyr olusturmaktadir (Baudrillard,
2011: 168-169).

Gergegin bu dijital yansimalarla ulastigi farkh boyutlar, anlamlar ve
algilar teknolojik kullanim ve dijitallesme unsurlariyla ig icedir. Bu bakimdan
farkh dinya Ulkelerinde hipergerceklik, simulakrlar ve simulasyonun

gortnum etkisi de farklihk gosterebilmektedir.”
Sayfa | 1841

Medyanin islevselligi ve toplum Uzerindeki etkisi bircok distnidrin
Uzerine calistigi bir alan olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Gramsci'nin
hegemonyasi, Laswell’in iletisim modeli, Van Dijk'in séylem analizi gibi
bircok kuram medyanin etki alani Uzerine olusturulmustur. Yeni iletisim
teknolojileri bu baglamda oldukca ©nemli bir vaziyet almaktadir.
Teknolojinin  gelismesiyle ileti/mesaj grafik tasarimlarla, hologram
teknolojileriyle vb. yiiksek etki kabiliyetine déniisebilmektedir. Ote yandan
teknolojinin insan bedeninin uzantisi olarak kullanilmasi, similasyona
oldugu gibi etkide bulunur. Bu da 6zellikle bilim kurgu filmlerinde ve dijital
oyunlarda birey ile sanal dlinya arasindaki deneyimde kalici duygusal izlerin
olusumunu gergeklestirebilmektedir. Sanal gercgeklik deneyiminde
kullanilan teknoloji gin gectikte gelismekte ve aslinda gercek olmayanin
ama 06zgl bir gercekligin sunuldugu, sanal gergeklikte haz arayislarini
yukseltmektedir.

™ Bati disi 3. Diinya ulkeleri yeteri kadar teknolojik devrimini gerceklestiremedigi icin similasyon ve
hipergercekligin bu alanina gecememislerdir. Bilgi ve iletisim Teknolojilerindeki (ICT) gelismeler toplumlarin
yasam standartlarini etkileyecek farkl toplum yapilarini olusturmaktadir. ICT farkhhklari “dijital bélinme” olarak
tanimlanmaktadir. Genisletilmis bilgisine (Bal vd. 2015) ulasilabilir.
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1.3. Enformasyon Doniisiimii: Yapay Zeka ve Biiyiik Veri

BUyuk veri, (big data), bilgisayar ve elektronik ortamlarda gezinen
kullanici hareketlerinin kayit altina alindigi ve depolandigi yer olarak
algilanabilir. Ozellikle Google, Youtube, Facebook gibi biiyiik ticari
kuruluslarin sikca kullandigi blytk veri, kisiler hakkinda bilgi sahibi olma
glicinG olusturdugundan ayni zamanda oldukca énemli bir ticari unsurdur.
Videolar, gorseller, arama sozclkleri vb. gevrim igi verilerin depolanabildigi
bu alan genel bir isleyis icerisinde olusmaktadir. Bu isleyis literatlirde “3Vs”
olarak tanimlanmaktadir. Hacim (volime), hiz (velocity) ve cesitlilik
(Variety). Hacim, verinin bUyutklGguyle ilgilidir. Verinin dahil olma slreci ve
islenmesi ise hizdir. Cesitlilik ise verinin geldigi kaynaklar vb. yapilari
kapsamaktadir (Seyidov, 2021).

Bunlarin yani sira bazi kaynaklarda 3V yerini 5V’ye birakmistir. Bu iki
bilesen ise; Gergeklik (veracity) ve degerdir (value). Gergeklik, verinin
glvenilir olup olmadigini belirler. Sahte girdilerin gercek olup olmamasi
blyik veri igin son derece 6nemlidir. Deder ise, bliylik verini sorun gézmede
ya da kullanilmasinda ne tir bir 6nem ve hacme sahip olduguyla alakahdir
(Aktan, 2018).

Dijital cagda herkes blyuk veriye devaml eklemelerde sayfa | 1842
bulunmaktadir. Yeni medyanin bir getirisi olarak “prosumer” islevi
gorulmekte yani birey birer Ure-tiketici olabilmektedir. Enformasyon
tuketilirken ayni zamanda yeniden Uretilebilmektedir. Kisisel blog sayfalari,
sosyal medya hesaplari, Youtube kanallari gibi bircok alanda bu durumun
gerceklesmesinde etkilidir. Bu bakimdan buylk veri devamh blylyen ve
dijital depolama alanini devamli ylUkselten bir hacme ihtiyag duyar.
Ozellikle akilli telefonlarda siirekli izlenen videolar, paylasilan gérseller,
aramalar, sosyal medya bedenileri, okunan gazete veya dergiler, mesajlar,
yorumlar vb. bircok alanda birey kendisini ve fikirlerini bluyuk veriye
aktarmaktadir. Bilincli/bilingcsiz, tim bu hareketler tim bu hareketler blyik
veride toplanir.

Son yillarda popduler olan dijital alisveris sitelerinde siklikla karsilasilan
oneriler baslikh alan, bireyin bilinen profiline yonelik ve satin alabilecedi
drunleri karsisina sunmaktadir. Ozellikle Youtube, Facebook, Instagram vb.
buylik sosyal medya mecralari da blUyuk veriden beslenmektedir. Son
yillardan mesleki pratiklerde de oldukca sik kullaniimaktadir. Veri
gazeteciligi buna bir 6rnek teskil etmektedir.

Veri gazeteciligi, internet ortaminda dolasan bilgiyi haberlestirmekten
ziyade, bir ticari kurulus gibi, paylastigi haberin evrenini, IsI haritasini,
gezinme siresini vb. 6grenebildigi icin bir stratejik donlsim igerisindedir.
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Okuyucularinin kimler oldugunu ve nelerden hoslandigini analiz edebildigi
ve buna yonelik tutum alabildigi bir yapiya dontsmustir. Ginimuizde birgok
mesleki degisim dijitallesme pratiklerine yénelmistir. Teknolojinin varligi ve
gelisimi birtakim meslekleri dénlstirdligld gibi yapay zekad ve robotik
kullanimlarla da meslek igindeki insan faktériini, insana olan ihtiyaci da
kaldirabilmektedir. Bunun bir érnedini, 2018 yilinda Cin’in Diinya Internet
Konferansinda Tanittidi ilk yapay zeka robot spikeri olarak géormekteyiz (TRT
Haber, 2018).

Toplum devaml bir déntsim icerisinde oldugundan belki yakin tarihte
bir haber spikerine de ihtiyag kalmayacaktir. Genel olarak buylk veri ve
yapay zekad toplumsal bilgi edinme bireyin karsisina c¢ikarma slrecini
kapsadigini gormekteyiz. Blylk veriyi, devletler, haber siteleri, sosyal
medya mecralar gibi ticari kuruluslar kullanabildigi gibi hackerler, suc
orgutleri vb. unsurlarda kullanabilir ve ulasabilir. Her iki noktada da bireyin
kisisel bilgilerinin kullanilmasi, depolanmasi bazi etik sorunlara neden
olabilmektedir. Ozellikle dzgirlik ve gizlilik unsurlarinin ihlali s6z konusu
olabilmekte ve blyuk veri ve yapay zekayi tehlikeli kilabilmektedir.

Modern bilgisayarin gelisimiyle yapay zeka calismalari hala devam
eden bir slireci kapsamaktadir. Genel olarak Yapay zeka, insan zekasi gibi
algilama, karar verme, 6grenme vb. oOzelliklerin yapay bir mekanige
donustirulmesidir. Algoritmalar, yapay sinir aglari, makine 6grenmesi gibi
teknikler, genel olarak yapay zeka teknolojileri olarak adlandirilmaktadir.
Yapay zeka teknolojisi 6zellikle son vyillarda hayatin icerisine hizla dahil
olmustur ve bir gereksinim haline gelmistir. Gunlik hayatta sik kullanilan
yapay zeka ornekleri olarak; Google Haritalar ile bireye en hizh rotay! ve
cevresini gdérmesine yardimci olmaktadir. YUz algilama ve tanimlama
sistemlerinde kullanildiginda devletler igin gézetim ve glvenlik unsurunu
saglamaktir. Ote yandan akilli telefonlarda yiiz tanima sistemi ile giivenlik
kilidi vb. islemler saglanmaktadir. Internet (zerinde arama ve tavsiye
algoritmalari sunmaktadir. Chatbotlar ile bircok kurulusun mdusteri
memnuniyetini arttirmayi hedeflemektedir. Sosyal medya mecralarinda da
yapay zekd kullanilmaktadir. Ornedin paylasilan bir goérsele, yiz tanima
ozelligi ile otomatik etiketleme getirebilmekte dijital diller ile paylasimlari
tespit ve kontrol edilebilmektedir. Elektronik 6deme sistemlerine de imkéan
veren yapay zeka, ayni zamanda kullanici hakkinda bilgi sahibi oldugundan
stpheli islemleri de tespit etme yetenedine sahiptir (Engin, 2020).

1.4. Blyiik Veri ile Sosyal Yeni Céziimler; Crowdsourcing

Dijital medyanin tim bu enformasyon stregleri, kullanici paylagimlari,
blyuk veride toplanmakta ve sirekli blUyuimektedir. Bu durum ok genis bir
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bilgi kaynagini olusturmaktadir. Bu bilgi kaynadi goézetim konusunda
gorildigu gibi, diger sosyal ve ekonomik konularda da dijital kultlr
icerisinde oldukga 6nemli bir yer almaktadir. Bu bakimdan son dénemlerde
Ozellikle sosyal ve ekonomik alanlarda kitle kaynak kullanimi
“crowdsourcing” kavrami karsimiza cikmakta ve dijital kiltlr icerisinde
oldukca 6énemli bir yer almaktadir. Ingilizce kalabalik anlamina gelen
“crowd” ve dis kaynak kullanimi anlamina gegen “outsourcing” kelimelerinin
birlesimi olarak tireyen bu kavram, gerek ticari kuruluslarin is ve
projelerinde ¢6zim vyolu olarak kullanilmakta gerekse de bireysel
pratiklerde basvurulan popiler bir yéntem olarak kullaniimaktadir. Yeni
ihtiyaglar ve dijital déontsimlerin bir sonucu olarak karsimiza gikan bu
kavram, Ozellikle sirketlerin, herhangi bir alanda islerini, projelerini
kalabalida sunarak daha fazla vyaratic fikirler ve dlslk is maliyeti
yapmasina olanak vermektedir.

Crowdsourcing kavrami, hem buyUk verinin kullaniminin ekonomik ve
sosyal boyutuyla yakindan iliskilidir hem de kalabaligi olusturan bireylerin
disik Ucretle hatta Ucretsiz olarak sundudgu eserlerinin dijital kiltGrdeki
bireylerin davranislarini anlamlandirmakta oldukga 6nemlidir. Kitle kaynagdi,
bireylerin galismalarini yansittigi ve is teklifi veya gonulli is pratiklerinde
bulunabilecegi platformlardir. Bu platformlarda yer alan kullanicilar kendi
port folyolarini sergileyerek birgcok konuda is ve proje calismalarina dahil
olabilmektedir. Blyuk verinin en blylk 6zelliklerinden olan bilgi kaynagini
barindirmasi ve yapay zeka teknoloji ile kullanicilara geri bildirimleri sonucu
sunulan igerikler bu kitle kaynak kullanimiyla butlinlesmekte ve ginimuzde
sirketlerin is slreclerini hem daha hizli hem de daha gesitli ve ekonomik
gerceklestirmesine olanak saglamaktadir. Burada dikkat ceken husus, kitle
kaynak kullanimini olusturan ve yer alan bireylerin herhangi bir karsilik
almadan ya da ¢ok az bir maddi karsilik ile yogun is projelerinde yer alma
istegidir. Campion dergisi 2002 yazisinda bu durum, insanlarin 6zellikle
sosyal prestij yakalama isteginden kaynakli oldugu ve bununla beraber, ilgi
alanlarinda manevi tatmin, bilinir, taninir olma istegi gibi etkenler olarak
yorumlanmistir (Oztirk, 2012).

1.5. Dijital Kimlik

Dijital kimlikler, bireylerin dijital medyada bulunmalarini, hareket
etmelerini ve c¢evrimici hizmetlerden yararlanabilmesini saglamaktadir.
Dijitallesmenin getirmis oldugu donisim, dijital bankacilik, dijital iletisim
aglari, dijital egitim, 6grenim, is vb. faaliyetler gibi bircok alanda dijital
dontsimi sadglamis olmasi bireyin bu alanlara katilabilmesini, varligini
tanitmasini ve ben kimim? sorusuna cevap verebilmesini gerektirmektedir.
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Dijital kimlikler araciligiyla bireyler bu platformlarda genis bir kullanim agi
bulundurabilmekte ve sosyal alanlara dahil olabilmektedir. Dijital kimlikler,
devlet catisi altinda kabul edilerek bireye cevrimici kayit, basvuru ve ilgili
alanlarda islem yapmasina da olanak verir. Bu sayede dijital kimlikler
glndelik yasamda zamandan tasarruf saglamaktadir. Dijital kimliklerin
kullanimi, gevrimigi ortamda tanimlanan bu bilgilerin yonetilmesini ve
korunmasini da glvenlik agisindan bazi problemleri dogurabilmektedir.

Buna yobnelik, glvenlik unsurlarina iliskin gelistirilen blokzincir
teknoloji sayesinde veriler daha glvenli tutulabilmektedir. Blockchain olarak
da bilinen blokzincir, gltivenli bir alt yapi sunmakta ve bloklar arasi sifreleme
ile glvenlik duvari insa ederek teknolojik koruma saglamaktadir.
GUnumuzde bankacillik sektdéri basta olmak Uzere birgok sektérde
kullaniimaktadir (Emre, 2021).

Buna ragmen her ne kadar givenlik alt yapilar olusturulsa da siber
saldirilar, bireyleri tuzaga duslrebilmekte ve gizli bilgiler calinabilmektedir.
Bireyin dijital kimliklerini korumasi ve siber saldiri risklerine karsi tedbirli ve
sorumlu davranmasi gerekmektedir.

1.6. Tuketim, Gozetim ve Risk Toplumu

Kdltaran bu dijital déonisimU toplumsal yasam standartlarina iliskin
arastirmalari da beraberinde getirmektedir. Bu badlamda “Tiketim
Toplumu”, “Risk Toplumu” ve “Goézetim Toplumu”, dijital kiltir Gzerindeki
yansimalarini belirleyebilmek agisindan énemlidir. Basliklar uzayabilecedi
gibi anlamlar ve izlenimler dijital kaltirin toplumsal davranis ve tutumlari
Uzerine ipuclari verir. Bireyin, kapitalizmin etkisi altinda yasadigi tiketim
sertvenine iliskin bir tdketim toplumundan, riskler ve tehlikeler,
beraberinde yapay riskler tlrevinden toplumsal ve bireysel gb6zetime
(panoptikonun doénltstimine) kadar uzanan bir slireg dijital toplumsal yapiyi
olusturmaktadir ve bu yapi toplum igerisinde popduler kultlir tanimlamasiyla
siklikla gérilmektedir.

Tum bu alanlarda tiketim hem enformasyon igerikli hem de hayatin
her alaninda kapitalizmin yogun etkisiyle bireyin haz arayislari Gzerinden
sekillenmektedir. Tuketim toplumu icerisinde her birey, birer tlketicidir.
Tuketim toplumu UGzerine distnen Jean Bauldrillard’a goére tuketimin yeri
gunlik yasamdir. Bu durum dijitallesme silrecinin bir getirisi olarak da
okunabilir. Gunluk ihtiyaclarin dijital iletisim aracglariyla sekillenmesi, sanal
yasamin gunlik yasama entegrasyonu mevcuttur. Bu alanlar igerisinde
cevrimici olmak, hem enformasyon strecinden haberdar olmak icin hem de
toplum icerisinde dislanmamak icin de zorunlu bir hal alir. Jean
Bauldrillard’a goére c¢evrimici olmak bireyin bilgisini, galisma piyasasina
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sunmak zorunlulugu igerir. Sirekli dolasan enformasyon sirecine dahil
olmasini ve geri kalmamasini gerektirmektedir. (Baudrillard, 2019: 123).
Yani tiketim toplumu, bireyi hem kendi icerisinde yeni yasam tdrevlerine
dahil olmasini hem de kitlesel olarak bir micadele icine struklemektedir.

Tlketim toplumunun tim bu yansimalari dijitallesmenin de getirmis
oldugu bir kayit, bir blylk veri deposunu elinde tutmaktadir. Gelisen
teknolojilerle reklam stratejilerinde oldugu gibi bireyin internet Ulzerinde
gezinmeleri, aramalari ve islem gecmisleri gibi etkenler ona ait fikirler ve
izlenimlerin kaynak noktasini olusturmaktadir. Buna sebep olan algoritmalar
da yeni bir gbzetim merkezini Byung Chull Han’in ortaya attigi "perspektifsiz
bir panoptikonun” varhgini goéstermektedir. “Goézetim artik her yerdedir”
fikrini barindirmaktadir. ilk kez Jeremy Bentham tarafindan gézetim
merkezli bir hapishane modeliyle cizilen panoptikon, bir kontrol merkezi
olarak tasarlanmisti. Go6zetim, mahkumlar UGzerinde islaha slrukleyen bir
yap! olarak goérilmis ve buna yoénelik 1slah edici bir hapishane modeli ile
tasarlanmisti. Dijital cagda gozetim toplumu, Dijital aglar, enformasyon
toplumuyla beraber sinirsiz bir veri akisina ve tek tarafli gbézetimi mumkin
kilmayan ¢oklu gbzetimi olusturmakta olan bir dénidsim igerisindedir. Chull
Han, Seffaflik Toplumu kitabinda panoptikonun, perspektifsiz bir hal aldigini
sOylemektedir. Panoptikonun 6ldigind belirten Baudrillard'in aksine, tek
tarafli  kontroli olmayan c¢ok yoOnli bir ponoptikonun yasandigini
savunmustur.  Baudrillard’in  yaklasimini  elestiren Chull Han’gére
Baudrillard, dijital agla tanismamisti. “"Gindmdizde onun dénemime iliskin
teshisine karsit olarak sunu séylememiz gerekiyor: Su an panoptikonun
sonunu degil, timdiyle yeni, perspektifsiz bir panoptikonun baslangicini
yasiyoruz” (Han, 2019: 67).

Bir diger unsur olan risk toplumu, tiketim ve gozetim toplumlarinin
bir sonucu olarak da okunabilmektedir. Burada iki 6nemli kavram risk
toplumunun hatlarini olusturmaktadir. Birinci kavram dogal riskler, yani
ekosistemde olusan tahribatlar sonucu kiresel 1Isinma ile olusan risklerdir.
Iklim kosullarindaki anormallikler, dogal afetlerin yiikselmesi gibi konularin
onlenemeyen tehlikeler dogurmasidir. Diger bir kavram bashdi ise yapay
risklerdir. Bu risk basligi altinda da bireylerin gézetim toplumu altinda
izlenebiliyor olusu ve dijitallesmenin dogurdugu glivenlik sorunlarini teskil
eden riskleri kapsamaktadir.

Anthony Giddens guven, guvenlik, tehlike ve risk unsurlarini
modernligin sonuclari olarak yorumlamistir. Ona gore gliven bir “inanctir”.
Belirli bir zaman ve uzam gerektirmektedir. Toplumda risk ve glven ig ice
gecmis durumdadir. Glven, tehlikeleri azaltmaya yardimci olan bir etkendir.
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Guvenlik ise tehlikelerin en aza indirildigi bir durum olarak yorumlamistir
(Giddes, 2018).

Ulrich Beck’in Risk Toplumu bu konuya derin bir kaynak olusturmaktadir.
Ona gore riskler, oOzellikle c¢cevre ve doganin tahribati Uzerine
sekillenmektedir ama risklerin Uretilen ve politik bir roli de vardir. Klresel
Isinma ve iklim dedisiklikleri, 6zellikle fabrikalarin ve nikleer santrallerin
riskler karsisinda vurdumduymazhginin birer sonucudur. Hastaliklarin artisi,
gida zehirlenmeleri gibi saglik alanlarindaki riskler de bunlara dahildir. Ulris
Beck icin risk toplumu, Orta cag dénemi risk kavramlarindan ayrilmaktadir.
Sanayideki asiri Uretim ve bilingsiz toplumsal tiketim ginimiuz risk ve
tehlikeleri olusturmaktadir ve bunlar modernlesmenin tehlikeleri olarak
goérulmektedir (Beck, 2019: 274- 281).

Riskler bilimsel acidan kabul edilmedigi slrece risk teskil
etmemektedir. Bu bakimdan risk toplumunda riskler politik kabul edilebilir.
Devlet ve ekonomik kuruluslarin politik bir dizen igerisinde olduklarini ve
risk unsurlarinin da bir siyaset araci olarak kullanilabildigi distincesini
barindirmaktadir. Ulrich Beck, ekonomik cikarlar dogrultusunda sirketlerin
kanunlar karsisinda vyeterince denetlenmedigine yonelik elestirilerde
bulunmaktadir. Bunun yani sira risk toplumda riskler, siyasi arglimanlara
da dénuismektedir. Toplumun korku ve endiselerinin kontrol altina alinmasi
iktidar temelli bir siyasi adim slreci olarak da yansitilabilmektedir (Beck,
2019). Iktidarin toplumsal ve devlet diizenini yeniden (retmesi olarak
gorulebilmektedir. Bodylelikle, bir korku siyaseti de riskler catisi altinda
olusabilmektedir.

Nitekim dijital klltdr sanayi toplumu ile gelismis ve birgok toplum
tanimlamalarina ev sahipligi yapan bir alani barindirmaktadir. Sinif
farkhliklarinin ve tanimlamalarin degistigi bu kdltirel déntisimin baslica
nedeni teknoloji ve dijitallesme olarak gelmektedir. Teknolojinin dogru
kullanimi ve insan yasamina olumlu etkisi toplumsal gelecek icin oldukca
onemli bir hal almaktadir. Calismanin ana arastirma konusunu olusturan
Fatdrizmin ana hatlarn da buradan sekillenmektedir. Kendisini, olumlu
gelecedin insasi olarak goéren futtrizmin dijital klltlr icerisindeki konumu
ve paradigmalari incelecektir.

2. YENI DUNYA DUZENLERI VE FUTURIZM

Faturizm, vyenilikgi ve stratejik oOneriler gelistirerek yeni dlnya
tasarimlarina yén vermeye calisan bir dlstnce sistemi ve bakis agisidir. Bu
acidan bakildiginda fatlrizm, herhangi bir konuyla veya alanla
sinirlandirilmamaktadir. Yasamin her alanina dahil edilebilmektedir.
Bununla birlikte flaturist birey kavrami da 6nemlidir. Bu yaklasima gére
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gelecege yonelik dislinebilen herkes fitilrist olabilmektedir. Bunun igin 6zel
bir egitim almaya da gerek yoktur. Fitirizm icin bir diger 6nemli terim ise
uzgorid kavramidir. Gelecedge yonelik olumlu, planh ve uzlasmaci bakis
acisityla hareket etmek anlamina gelen bu kavram fltdristler icin bir yol
haritasi, gelecege yonelik dogru planlama metodu anlamina gelir. Bu
bakimdan Futlrist birey, uzgéruli ve gelecekgi disiinen bireydir.

2.1. Fitiirizm

Hayatin her alaninda fatlrist disince gerekliligine inanan fitlrizm
akiminin ilk orta cikisi 1909 yilinda Italyan sanatgl Marinetti'in yayinlagi
“Fatlrist Manifesto” ile gerceklesmistir. Marinetti ve flturistler, gecmis ve
tarihsel olani reddetmiglerdir. Makine ve teknolojiyle hayatin her alaninda
yasama dlslncesini barindirmaktaydilar. Duragana karsi dinamizmi
savunan futdrizm, sanati toplumla i¢c ice disunmektedir. Bu bakimdan
Fatlirizsm hem sanat akimi hem de sanatla sinirh olmayan bir toplumsal
distince akimi olarak goérulmektedir. Sinirlart asmanin, teknolojiyle
gerceklesebilecegi ve istenilen gelecedi bu disince sistemiyle insa
edilebilecedi disiincesiyle sekillenmektedir. Ote yandan fiitiirizm Italya’da
gelecekcilik adiyla ortaya cikarken fasist bir yapiyla aniimaktaydi. Glg,
teknoloji ve dinamizm fatlrizmin ana hatlarini olusturmustur (Akalin,
2019).

Sanayi devrimi ve endUstriyellesmeyle 20. ylzyil basinda ortaya ¢ikan
futdrizm ve futlristler ginimuzde World Future Society (Dlnya Futuristler
Birligi) catisinda birlesmislerdir. Tlrkiye'de ise Fitiristler Dernegi adiyla
2005'ten beri faaliyet géstermektedirler. Tarihsel arastirmalarda her ne
kadar futdrizm akiminin ilk ortaya cikisi Marinetti tarafindan gdsterilse de
fUtdristler icin fltdrizmin temelleri cok daha eskiye dayanmaktadir.

Onlar icin diinyanin ilk fataristi Cinli Filozof Sima Qian (MO. 145-90)
kabul edilmektedir. Sosyolojinin éncilerinden kabul edilen islam devlet
adami, disiinir, Ibn-i Haldun (1332-1406) un “Mukaddime” adli eserinin de
sosyal degisimler baglaminda gliinimuzde hala gecerliligini koruyan 6nemli
bir fUtlrist yaklasim temelli oldugunu savunmaktadirlar. Ronesans dénemi
ve sanatgilari da fltldrizmin gelismesi ve yayilmasinda oldukca énemli bir
rol olmustur. Ozellikle Leonardo Da Vinciin “Ideal Sehir Plani” eseri
gelecege yonelik sehir yapilanmasina yonelik gelecekgi, futaristtik bir
gbérist simgelemekteydi. Tarihsel slrecte gUnumize kadar gelisen
fatlrizm, akademiye de ilk kez Alvin Toffler tarafindan 1966’da girmis
bulunmaktadir. Ardindan diger Universitelerde de fltlrizmm bélimG agiimis
ve bu bélimun profesdrleri ilk kez unvan olarak anilmistir. Tarihsel siirecten
glinimize uzanan fltdrizm, gelecege yonelik senaryolar gizebilen ve olumlu
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gelecek insa etmede tasarimlar ve eserler sunan herkesi fltldrizm catisi
altina almaktadir (Aykut, 2005).

Futlrizm, teknolojinin dogru kullanimi ve dijital cagda teknolojiye
bakis acisini toplumsal doénltsimleri hizlandiracak bir etken olarak
gbrmektedir. Fltlrizm, teknolojiyi merkeze alarak bir gelecek insasi fikrine
dayanmaktadir. Bu bakimdan teknolojik gelismelerin yaratacagl yeni
standartlari saptamakta, gelecege yonelik ve teknolojik disiince yoluyla
gelecek tasarimlarinda bulunmak Uzere sekillenen bir disince sistemini
olusturmaktadir.

3. SUPER AKILLI TOPLUM VE FUTURISTIK DUSUNCE

Futlrizme gore, teknolojinin dogru kullanimi gerek gelecede yonelik
bir refah toplumunu sadlayabilmek acisindan gerekse de riskleri
onleyebilmek acisindan oldukca énemli bir hal almaktadir. Sanayi devrimleri
ve teknolojik gelisim sirecleri yeni toplumsal standartlari dogurmustur. Bu
standartlara kisa strede endustri 5.0 dahil olarak stper akilli toplum yapisini
sunmaktadir. Super akilli toplumun olusumuna, teknolojik yenilikler ve
dijitallesmenin hizlica kullanimi etkili olmustur.

Yapay zeka teknolojisi kullanilarak gelisen 6grenme tirleri, dijital
kimlik entegrasyonlari ve crowdsourcing (kitle kaynak kullanimi) gibi
ekonomik ve toplumsal yeni 06grenimler siper akilli topluma ulasim
sureclerini gerceklestiren baslica etkenler olarak goérilmektedir. Fltlrizmin
teknolojik gelecekgilik anlayisini somut olarak gésteren super akilli toplum
yapilanmasi, ilk kez Japonya’da hayata gegen bir kavram olarak karsimiza
cikmaktadir. Sdper akilh toplum incelemesi, yeni dinya tasarimlarinin
somut 6rneklerine yer verirken toplumsal yeni dlzenlerin olusumuna ve
yeni yasam standartlarina iliskin olusumlari sergilemektedir.

3.1. Super Akilli Toplum

Siper akill toplumun amaci, yapay zekd donanimlari ile karar verme
surecine hizl ve akilci ¢gézimler sunmak ve akilli sehir alt yapisi ile donamli,
kaliteli, uzlasmaci ve surdurulebilir bir toplum yapisini olusturabilmektir.
Boylelikle sosyal sermaye insan odakh ¢ézimler sunmaya ydnelik bir
merkezde kullanilarak devamli gelisme ve refah toplumunun olusumuna
dayali kullanilmaktadir (Saracel ve Aksoy, 2020).

Toplumun refaha ulasabilmesi amaclayan stper akilli toplum
yapilanmasi, ekonomik, sosyal ve hukuksal konularin iyilestiriimesi ve
esitlik ilkesi ile saglanmasina vyodnelik bir dlslince vyapisini da
barindirmaktadir. Bu bakimdan super akilli toplum, teknolojik bir sehir
insasindan 6te hayati idame ettirmeye ydnelik bir ideolojiye de hakimdir.
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Tum bu konular Uzerinde gelistirilen fikir ve teknolojiler insani ben
merkezine alirken yapay zeka ve otonom kullanimina son derece 6nem
vermektedir. Insan ihtiyaclarini saptamak ve ¢ozim {retmek igin
kullanilmay! hedefleyen yapay zeka teknolojisi toplumsal yasamin her
konusuna dahil edilebilmektedir. Merkezine insan ve sosyal sermayeyi alan
stper akill toplum, yapay zeka teknolojisi ile 6ngoéricli ve yenilikgi
yontemler gelistirmektedir. Bu konuda &zellikle merkezine Birlesmis
Milletler Sdrdarulebilir Kalkinma Amaglarint alarak yasam kalitesini
arttirmay! hedeflemektedir (Ari, 2021). Sdper akilli toplum bu baslklar
etrafinda sekillenerek, yapay zeka teknolojisi ile givenli, saglikh ve
ekonomik bir kalkinmay! hedeflemektedir.

Toplumun gelismesinde o6nemli bir diger etken ise egitim
yapllanmasidir. Toplumsal gelecedge nitelikli ve bilingli nesil yetistirmekte
her toplum igin son derece 6nemli bulunmaktadir. Stper akilh toplum
icerisinde de dogru O6grenme ve etkili editim teknolojileri yapay zeka
teknolojiyle bltlinlesme kazanmakta ve ogrenim surecini
sekillendirmektedir. Bu bakimdan teknolojik 6grenme, bilginin hem etkili
iletiimesini hem de hafizada uzun sire kalmasini saglamaktadir. Bilginin
tekrarlatilmasi ve egitimin okullarla sinirli kalmamasini saglamak icin okul
disi gorintdll dersler de son derece hakim kullanilmaktadir. Bunun yani sira
robotik teknolojilerde Japonya’da egitim slrecinde hizla kullanilmaktadir.
Bunlara 6rnek olarak yasanan son gelismelerde, Japonya Egitim Bakanhgi
Ingilizce derslerini yapay zeké teknolojisiyle gelistirilen robotlar tarafindan
anlatilmasini gelistirmektedirler.

Anadili Ingilizce olan 6gretmen aci§ini gidermek ve égrencilerin sozlii
becerilerini gelistirmek icin gelistirilen robotlar, siniflarda yer almak Uzere
dretilmektedir (DW, 2018).

Bunun vyani sira 06drencilerin de kendilerine ait robotlari
bulunmaktadir. Derslere katilamayacak 6grenciler igin kendi robotlarini okul
siralarina gdénderebilecekleri, kayit ve gdérintld alabilen ve aktarabilen
robotlar gelistirilmistir (Milliyet, 2019).

Egitim ve odgretimde kullanilan teknolojiler ayni zamanda belirli
arastirmalari ve sorunlari ¢dzmek icin de kullaniimaktadir. Ulkede yasanan
ogrenci intiharlarini  arastirmak icin de vyapay zekd teknolojisi
kullanilmaktadir. Bu kapsamda yapay zekaya, yasanan o&lumlere dair
tutulan belgeler aktarilmakta ve sonuglarin dogru, eksiksiz ve hizli
sonuglanmasi saglanmaktadir (Sahin, 2019).
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Egitim sireci, teknolojik 6grenme teknikleriyle gelistirilirken ayni
zamanda bilingli bir toplum olusumu icin gindelik hayatta da bilgilendirici
ve Ogretici izler sunmaktadir.

Toplumsal yasam icerisinde de yapay zeka ve robotik teknolojiler hizla
hayata gegcmektedir. Calisma hayatinda robot teknolojileri kullanilmakta ve
sorunlara ¢6zim Uretebilmektedir. Bu konuda is glcu sikintisi geken kurum
ve isletmeler insanlarin yerine calismaya baslayan robotlar kullanmaktadir.
Genel olarak, uzaktan bir insan tarafindan kontrol edilmek Uzere tasarlanan
bu robotlar, uzaktan komut alarak nesneleri hareket ettirerek is
pratiklerinde bulunmaktadir (Koyuncu, 2020).

Robotlar, Covid-19 Pandemi sirecinde de 6nemli rol oynamaktadir.
Misterilerin maske takip takmadigini kontrol eden ve lazer teknolojiyle yiiz
tarama 6zelligine sahip bu robotlar insanlara uyarilarda bulunabilmektedir
(NTV, 2020).

Sidper akilli  toplumun izlenimlerini gérdigimiz bu 06rnekler,
Japonya’da insani merkeze alan bir modelle hareket etmekte ve teknolojik
dijitallesmeyle bir refah toplumu olusturmayi hedeflemektedir.

Teknolojik yenilik slregleri Arastirma ve Gelistirme (AR-GE)
calismalariyla yakindan iligkilidir. Bu bakimdan AR-GE calismalari teknolojik
kalkinma ve super akilli toplum yapilanmasina ulasmak icin oldukca dnemli
bir hal almaktadir. "AR-GE calismalari bilgi birikiminin arttiriimasi amaci ile
yapilan, bilimsel niteliklere sahip, yaratici ve sistematik calismalardir” (Aras
vd., 2004). Bu bakimdan uUlkelerin mevcut AR-GE yapilandirmalarindaki
artis da bu sirece dnemli etkide bulunur. Birgok sektdérde kullanilan farkli
teknolojik yenilikler 6zellikle sirketler tarafindan gelistiriimektedir. Bilim ve
teknolojinin toplumla bulusmasi ve glndelik hayata yansimasi da toplumsal
teknolojik donusime zemin hazirlamaktadir. Tlrkiye’de de buna yonelik
bircok sektdrde gelismeler yasanmaktadir. Buna bir 6érnek olarak, yemek
karti sektorinde dijital 6deme yontemlerini gelistiren MetropolCard sirketi
goOsterilebilir. Dijital 6deme ydntemleri mobil entegrasyonlarla gelistirilerek
somut alisverisi temsil eden para ve kart kavramini buharlastirmakta ve
yerini dijital 6édeme ydntemlerine birakmaktadir. Bdylelikle geleneksel
alisveris ve harcama yontemleri olan fiziksel para ve kart ile dédeme
yontemleri de ginlik hayatta dijital donlisime ugrayarak sanal ctizdanlari
ve yeni pratikleri meydana getirmektedir.

Super akilh toplum, her tarll iyilestirmeleri barindiran bir yapi olarak
gorilmistir. Bu bakimdan AR-GE calismalari stper akilli  toplum
yapllanmasinda o6nemli bir iyilestirme, arastirma ve gelistirme modeli
olusturmaktadir. Gelistirilen teknolojik yazilimlar ve yapay zeka pratikleri
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de toplumsal agidan ekonomik ve zaman tasarrufu saglayarak akilli sehir
(smart cities) olusumlarina zemin hazirlamaktadir.

3.2. Akilli Sehirler ve Nesnelerin Interneti

Akilli sehir kavrami, teknolojik gelismeler ve yenilikler baglaminda son
derece dnemli bir konuyu teskil etmektedir. Clunkd akilli sehirlesme sistemi,
nesnelerin kontrol edilebilmesi ve dénlstirilebilmesini saglayabildigi gibi
ayni zamanda nesnelerin bir aygit olarak da kullanilabilmesini
gerceklestirmektedir. Bu durum, verilerin daha hizli ve gesitli aktarilmasina
ve blylik veride depolanmasini, yapay zeka ile isletilmesini saglamaktadir.
Akilll  sehirlesme modeli, tamamiyla teknolojiye bagl, nesnelerin
iletisiminden olusan ve siper akilli toplumun da bir parcasini barindirdigi bir
yaplyl tanimlamaktadir (Thales, 2021).

Akillh sehirlesmenin olusumunda en 6nemli etken sehrin her alaninda
veri toplamak ve islemektir. Bu veriler 6zellikle belediyelerin dijital
dénlsimu ve kontroll cercevesinde sekillenmek Gzerine modellenmektedir.
Veri toplama igin ise nesnelerin internetine (loT) ihtiyac duyulmaktadir.
Ingilizce “Internet of things” olan nesnelerin interneti kavrami akill
sehirlesmenin olusabilmesi icin gereken en 6nemli unsur ve yapilanma
olarak karsimiza ¢gikmaktadir. Sayfa | 1852

Nesnelerin interneti, akill cihazlarin birbirleriyle iletisime gecmesi ve
haberlesmesidir. (Innova, 2021). Bu kavram, cok genis yelpazeye sahip
olabilmekle beraber, bircok konuyu ve olumlu/olumsuz vyaklasimlari
beraberinde getirmektedir. Nesnelerin iletisimi, herhangi bir nesnenin birey
hakkinda bilgi almasini, bu bilgiyi islemesini veya isleyecek bir baska
nesneye aktarmasini saglayan olusumdur. Ornedin akilli bir saat veya
aksesuar, bireyin giindelik hareket konumunu, ugradigi yerleri, goristtigi
insanlari vb. konulari kaydedebilir ve isleyebilir oimaktadir. Akilli sehirlesme
modelinde ise nesnelerin bu 6zelliklere sahip olmasi, yani nesnelerin
internetine doénulsturilmesi gerekmektedir. Bu bakima buzdolabi, akilh
buzdolabi olmalidir ve bireyin en gok ne tlikettigini hangi marka gida tercih
ettigi gibi verileri kaydetmeli ve 6grenmelidir. Bunun sonucunda &neriler
sunmall ve hayati kolaylastiracak nitelige sahip olmalidir. Tium bu alt yapi
olusumunun ardinda akilh sehirler, insan muidahalesi gerektirmeksizin
birbirleriyle iletisim halindeki sensorler ile teknolojik donanim ve denetim
mekanizmasiyla olusturulur.

Akilli sehir, Sam Musa’ya gore, sehrin yodnetimini birden fazla
teknolojik ¢6zimu gilvenli bir modda sunan, teknolojik alt yapi planlamasi
ile bilgi sitemleri, okullar, kGtuphaneler, ulasim sistemleri, hastaneler,
kanun yaptirimi ve diger toplum hizmetlerini saglayan bir modelleme olarak
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yorumlanmistir. Ona gore akilli sehirlerin amaci, sakinlerin hayatlarini daha
kolay ve daha glivenli hale getirmektir ve bu slire¢ sadece teknolojiyle dedgil,
halkin ortak katilmi ve konular nezdinde geri bildirimlerde bulunmasiyla
gerceklestirilir. Halkin ortak katilim streci de 6zellikle e-devlet kullanimi gibi
e-vatandas pratiklerinde bulunmasini gerektirmektedir. Bu olusumun
saglanabilmesi icin gereken materyal ve internet hizmeti devletin
gelistirmesi ve uygun fiyatli ve glvenilir bir alt yapi sunmasi gereken bir
hizmet olmalidir. Insanlar, siiregler ve teknoloji, akilli teknolojinin {i¢ temel
diregi kabul edilmektedir. Bu baglamda akilli sehir olusumu hem devletin
hem de halkin ortak katihmi ile gerceklesebilecek bir olusumu
barindirmaktadir (Musa, 2016).

Akilli sehir olusumunda guvenli ve hizli ulagim araclari da teknolojik
yenilikler gercevesinde tasarlanmaktadir. Halkin glvenligini saglamak ve
konforlu ulasimi gergeklestirmek, kullanilan ulasim araglarinin teknolojik
donanima sahip olmasini ve belirli entegrasyonlar ve uyum slreci icinde
hareket etmesini gerektirmektedir. Blyuk nlfusa sahip sehirlerde toplu
ulasim araclari, metro, otobis, tramvay gibi araclarla saglanmaktadir. Bu
ulasim aracglarinda halkin A noktasindan B noktasina nasil gidecedi, ne
vakitte varacadgini bilinmesi blylk 6neme sahiptir. Akilli sehirlerde de
ulasimin hizli, gtivenli ve teknolojik boyutu sehrin hareketliliginin bilinmesi, Sayfa | 1853
veri akislarinin ara¢ ve insanlar arasinda badlanti kurmasi (zerine
sekillenmektedir.

Arag glvenligi ve yeni teknolojik sistemler, bu ulasim sirecini hizla
donustirmektedir. Etkilesimli gelismis suricid destek sistemleri (ADAS) ve
akill ulasim sistemleri (C-ITS) baglantih arag kategorisini olusturur. Bu
kapsamda gelistirilen yeni 6zelliklerle beraber, aractan araca (V2V) ve
aractan altyapiya (V21) iletisim gergeklestirmek igin tasarlanmis ve
gelistirilmistir. V2V iletisim teknolojisi ayni menzil igindeki aracglarin temel
glvenlik bilgisini (hiz, yon, konum vb.) paylasmasini saglamaktadir.
Otomatik frenleme, akill telefonlara baglanma, striiclyl tehlikelere karsi
uyarma ve trafik bilgilendirmeleri saglamak icin kullanilmaktadir. Arag ve
otomobil teknolojileri akilli sehirlerde nesnelerin interneti (IOT) ile entegre
edilerek ultra gulvenlikli ve c¢ok fonksiyonlu bir ulasim deneyimini
olusturmaktadir (Fourtune, 2018).

Akilh sehir modeli hentz oldukga yeni bir kavram olmakla beraber
gunimuzde Japonya’nin belirli sehirlerinde ve ilgelerinde hayata
gecirilmektedir. Blylk sirketlerin baslattigi calismalar ile sekillenmekte olan
akill  sehirler, Japonya’da Fujisava- Kanagawa, Aizuwakamatsu-
Fukushima, Dokuma - Fuji Dagi, Osaka City - Osaka ve Fukuoka - Fukuoka
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vilayetlerinde insa edilmektedir (Regan 2020). Japonya, 2011 vyilinda
gecirdigi blylik dodu Japonya depreminin ardindan akilli sehir
yapilanmasina giderek, daha guvenli bir sehir modeli arayislarina yonelik
¢6zim olusturmustur. Blylk veri, yapay zeka ve nesnelerin internetini
(IoT) kullanarak insan merkezli, veri odakh ve yeni nesil bir toplum
yapilanmasi icin akilli sehirler insa edilmeye galisiimaktadir. Toplum 5.0 yani
super akillh toplum, sehrin ve zamanin ihtiyag ve sorunlarina yoénelik
teknolojiyi kullanarak ¢ézim Uretmektedir.

Siaper akilli toplum, araclarin, nesnelerin insan ve canlilarla baglanti
kurmasini saglayan, akillh ve teknolojik mimari olusumu yansitan ve blyik
veri ve yapay zeka ile iletisimin dongUsini saglayan genis yelpazeli bir sehir
insa modelidir. Nesnelerin interneti teknolojisi bu baglamda biyik 6neme
sahiptir. Akilli nesnelerin birer aygita donidsmesini, veri alip dagitma
sokmasini saglamaktadir. Verilerin depolanmasi, hareketlerin takip
edilmesi, bireyler hakkinda bilgi sahibi olunabilmesi gibi konular, akilli sehir
olusumunda farklh dustnceleri de meydana getirmektedir. Bu durum
Japonya’nin akilli sehir olusumundaki bazi eyaletlerinde de halk tarafindan
stipheyle karsilanmistir. Kisisel verilerin saldirlya ugramasi ve kotlye
kullanilma riski baslica sorunlar arasinda yer almaktadir. Devletlerin, sehrin
guvenligi icin énem verdikleri gbdzetim, akilli sehir modelinde cok ust Sayfa | 1854
dizeyde, blyuk veri akisinda yer almaktadir. Sinir tanimayan bir boyuta
ulasan gozetim agi 6zel sirketlerin yani sira, farkl siyasi ve gikar gruplari
tarafindan siber vyollarla ulasilabilecek ve koétliye kullanim risklerini
dogurmaktadir. Calismamizin ilk béliminde bahsettigimiz risk ve gozetim
toplumu dijital kultdr icerisinde etkisini siper akilh toplum ve akilli sehir
yapillanmasinda da goéstermektedir.

3.3. “Hive Mind”: Siiper Akilli Insana Dogru

Super akilh toplum, akilh sehir yapilanmasi ve teknolojik Ust dizey
kullanimlar, insan yasamina yeni sosyal yasam pratiklerini dahil etmektedir.
Bununla beraber gelecege yodnelik biyolojik eklentileri ve yeni insan
ozelliklerini ekleyecek projelerle st dizey bir insan topluluguna yoénelik
yeni dliinya tasarimlari ve kavramlari da kurgulamaktadir. Bu kavramlardan
biri de “Hive Mind” yani kovan zihni gelistirmesidir. Hive mind kavrami,
calismamizin bu béliminde ele alinmasi gereken 6nemli bir diger baslk
olmustur. Tlrkceye “kovan zihinleri” olarak aktarilan bu kelime “hive”
kovan, “mind” zihin, kelimelerinin birlesiminden olusmaktadir. Eksenine
arilarin yasam bigimi ve sistematik yapisini almakta olan bu distnce terimi,
super akilh bir toplumun Ust dizey bilgi iletisimini ve karar alma slreclerini
gelistirmeyi hedeflemektedir. Hive mind, insanlarin teknolojik donanimlar
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veya telepati, bir tir algilama ydntemi sayesinde birbirleriyle fikirlerini,
bilgilerini  ve anilarini paylasabilecek bir zihin paylasimi olarak
kurgulanmaktadir (Budak, 2017).

Kovan zihni, arilarin iletisim slregleri kesfedilerek ortaya cikmis ve
arilardan esinlenerek duslnltlmuUs bir kavramdir. Arilar, uygun bir kovan
bulma arayisi icine girerek etrafi dolasirlar ve en uygun kovani bulan arinin
yanina akin etmektedirler. Birbirlerinden uzakta olsalar dahi binlerce ari
elverisli kovani bulan ariyla aninda iletisime gegebilmektedirler. Bu iletisim
tirdintn ortak bir zihin yolu ile olustugu disinilmektedir. Hive mind
kavrami bu noktada, teknolojik gelistirmelerle insanlar lzerinde bir ortak
zihin ve iletisim slirecinin saglanabilmesine yonelik gelistirilen kavramdir.
Akilli sehir modelinde nesnelerin interneti, insanlarin bulundugu her alanda
yer alabildiginden iletisim slirecine blylk bir katki saglayabilmektedir. Bu
durum nesnelere belirli entegrasyonlar gelistirilerek olusturulmaktadir.
Kovan zihinlerinde ise bu teknolojik gelisim, dogrudan insan bedeni
Uzerinden bir etkilesim slrecini barindirmaktadir. Kovan zihinleri, bireylerin
tum hareketlerini toplumsal bir merkezle iletisim kurarak yeni bir toplumsal
dizen modelini olusturmaktadir.

3.4. N6roteknoloji ve Toplumsal Yeni Haklara Ihtiyag Sayfa | 1855

Teknolojinin insan bedeninin bir uzantisi olarak kullanimi ve sinir
kontroli ve incelemesi calisiimakta olan néromuihendisligin alanini
barindirmaktadir. Bu bakimdan néroteknolojilerin sirekli gelisimi, kovan
zihinleri ve benzeri yeni dinya tasarimlari, yakin gelecekte gerceklesmesi
imkansiz bir model olarak goériilmemektedir. 1878’de Richard Canton’un,
elektrik sinyallerinin bir hayvanin beyni araciligiyla iletiimesini kesfetmesi,
aradan gecen silrede elektroansefalografinin (EEG) bulusuna ve
néroteknolojiye olan ilginin artmasina yol agmistir. Néroteknoloji, teknolojik
elektrot cihazlar araciligiyla insan beyninde olusan aktiviteleri okuyabilmeyi
saglamaktadir. Elektroansefalografi (EEG) ve fonksiyonel manyetik
rezonans goéruntileme (fMRI) gibi yéntemleri kullanarak, beyinde
distnulen gorselleri, kelimeleri tarayip tanimlayarak zihin okumayi
gerceklestirmektedir (OBN, 2019).

Noroteknoloji  6zellikte  tedavi slreglerinde oldukga ©6nem
kazanmaktadir. Kanser tedavilerinde kullanilan kemoterapi cihazlari gibi
bilgisayar donanimli tedavi araglarinin bulusunu hizlandirmistir. EEG ve fMRI
yontemleriyle bireye hastalik teshisini belirlemeyi saglamistir. Bircok
hastalik tedavisinde kullanimi hizla artmakta olan noéroteknoloji bireyin
beyin fonksiyonlari izleyebilmeyi saglamakta ve beyne etkide bulunabilecek
gelismeleri de beraberinde getirmektedir. Ozellikle fMRI yéntemiyle
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zihindeki duslnlerin ekrana aktarilabilmesi ve bilgisayar yoluyla zihinle
iletisime gecilebilmesi, savunma sanayi ve askeri alanlarda da insan
bilgisayar bilesenlerine iliskin teknolojik arastirmalari hizlandirmistir. insan
beynini kontrol edebilecek ve vyodnlendirebilecek teknolojik gelisimler
gelecege yonelik tehlike ve kaygilari dogurmustur.

Zihin okuma, kontrol etme, yénlendirme, ndéroteknolojinin gelecekteki
insan figurine yoénelik toplumsal yansimalarini sorgulatmakta, bazi ahlaki
sonuglari ve bu badglamda tartismalari dogurmaktadir. Teknolojik
kullanimlarin dogrudan ve dolayh olarak insan yasamina etkide bulunmasi,
bu baglamda kimi arastirmacilarin, olusan yeni toplumsal pratiklerin,
mahremiyet, 6zglrlik ve hukuk gibi konularda bireyin sosyal haklarinda
yeni dizenlemelere ihtiya¢ duyuldugunu yeni hukuksal ve etik pratiklerin
gelistirilmesi gerektigini savunmuslardir. Bu vyeni etik ve hukuksal
ihtiyaglarin  tiremesindeki nedenler ise beyin goérintileme ve
noroteknolojideki ilerlemelerin, insan zihninin disa aciimasinin ve dogrudan
etkide bulunabilmesinin olumsuz sonugclar dogurabilecedi ve gelecekte ciddi
sorunlara yol alabilecegidir. Ayni zamanda savunma sanayi alaninda
gelistiren ve gelistirilmesi planlanan noérosilahlar da yapay zeka kullanimini
ve insan makine birlesiminin tehlikeli sonuglar dogurabilecegine yonelik
endiseler dogurmaktadir. Noroteknolojideki gelismeler toplumsal fayda
saglayabildigi gibi kotiye kullanilarak bireyin davranislarina ve zihinsel
0zgurligune tehditler dogurabilmektedir.

Marcello Lenca ve Roberto Andorno ndrobilim ve néroteklolojinin yeni
hukuksal ihtiyaclar dogurdugunu disinmektedir. Noroteknolojinin her ne
kadar EEG ve fMRI gibi yontemleri, tedavi edici imkanlar ve ayni zamanda
ticari uygulamalar ve eglence sektdrl icinde yeni olanaklar sunsa da
hukuksal ve kisisel haklarda sorunlara yol acacagini disiinmektedir. Onlara
gbre Noroteknolojik olumlu ve olumsuz sonuclarinin ayir edilebilmesi ve
olasi tehlikeli gelismelerin su¢ sayilabilmesi igin yeni hukuksal
tanimlamalara ihtiya¢ duyulmaktadir (Lenca ve Andorno 2017).

Insanlar hakkinda bilgi sahibi olmak, arastirmamizin gézetim
toplumunda bahsettigimiz Uzere dijital cagda oldukca Onemli bir yer
almaktadir. Noroteknoloji, gdézetiminin yeni bir boyutunu da teskil
etmektedir. ABD’de yapilan bir arastirma fMRI taramalarinin, insanlar
hakkinda bilgi sahibi olabilmeyi davranislariyla degil beyin hareketlerinin
izlenilmesiyle de olusabilecegini géstermistir. Arastirma, Demokratlarin ve
Cumhuriyetgilerin  beyinlerindeki islevsel farkhliklari  belirleyerek,
kullanicillarin siyasi goruslerini tespit edilebilir bulmustur (Darren vd.,
2023).
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Noroteknoloji, pazarlama sirketlerinin de dikkatini ceken 6nemli bir
alan olarak gérilmektedir. Google gibi buyuk sirketler ndéropazarlama
arastirma hizmetlerini kullanmaktadir. Ozellikle EEG, fMRI ve fizyolojik
O6lcimler ile tdketici davraniglarini tahmin etmekten O&teye tiketici
tercihlerini  belirlemek ve  tetiklemek icin  kullanilabilmektedir.
Noéropazarlamanin ticari boyutu tepkilere yol acmaktadir. Oullier'e goére,
buna bagl olarak nérogérintileme, insanlarin karar verme sireglerinde
etkili olan faaliyetleri belirlemek icin dnemli olsa da insan davranis
kayitlarinin gozetiminin ticari amaclar ve menfaatler dogrultusunda
satilmamalidir. Fransa bu konuda yasal dlizenleme ihtiyacinda bulunarak
beyin gérintllemenin ticari uygulamalarini yasaklamistir ama Oullier’e gére
bu vyasa néropazarlamanin  dolayli yoldan kullanimina engel
bulundurmadigini elestirmektedir (Oullier, 2012).

Lenca ve Andorno, hukuksal alanda dort yeni hak &nerisinde
bulunmuslardir. Bunlar; bilissel 6zgurlik hakki, zihinsel mahremiyet hakki,
ruhsal butinlik hakki ve psikolojik devamlhilik hakkidir. Bilissel 6zgur hakki;
bireyin teknolojilerden yararlanabilme hakkini ve bu teknolojilerin riza disi
kullanimina karsi koruma hakki gergevesinde sekillenmektedir. Bireyin
zihinsel durumlarindaki etkilesimler onun rizasi dahilinde olmal ve kisinin
haklarini korumalidir. Mahremiyet hakki ile ilgili zihin kontrollerinin mevcut Sayfa | 1857
yasalar ve bildirgelerde yer almasina karsin zihnin Urettigi icerik ve bilgilere
ulasim ile ilgili haklari yetersiz bularak gelistirilmesini 6nermektedirler.

Bireyin kisisel verilerinin islenmesi davraniglarinin kontrol edilmesinin
hukuksal standartlarinin var oldugunu betimleyen Lenca ve Androno igin
mevcut didzenlemeler 10 yil igerisinde noéroteknolojinin  gelisimi
cercevesinde yetersiz kalacaktir. Bireyin kaydedilen beyin bilgisini korumayi
amaclamaktadir. Yeni teknolojik Grtnlerin EEG tabanl islev gorebilecedi
disundlmektedir. Zihinsel bilgiyi 6lcebilen ve kaydedebilen yeni teknolojik
drinlere karsi zihinsel mahremiyet hakki ile yeni dizenlemelere ihtiyag
duyulmaktadir. Ruhsal buatinlik hakki; bireyin zihinsel faktérlerinde
olusabilecek etkide bulunulmasina ydnelik tasiyan riskleri kapsayan hak
olarak sunulmaktadir. Zihinsel anilarin silinmesi veya iyi-kétd anilarin
tasarlanmasi gibi zihinsel etkileri kapsayacak hak dizaynina ihtiyacg
duymaktadirlar. Psikolojik devamlilik hakki; zihinsel mahremiyet hakkiyla
yakindan ilgilidir. Birbiriyle o6rtlisen bir hak iddiasina sahiptir. Bireye
psikolojik etkide bulunabilecek pratiklere yo6nelik hak Onerilerini
kapsamaktadir (Lenca ve Andorno, 2017).

Sonug¢ olarak, Noroteknoloji, insan-bilgisayar donanimi ve diger
teknolojik gelismeler yeni dlnya tasarimlarini, sinirli olmayan bircok yeni
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olusumu ve dusinceyi beraberinde getirmektedir. Dijital kultlr icerisinde,
yapay zeka, biylk veri ve noéroteknoloji gibi kavramlar, yakin gelecege dair
yasanabilecek pratikleri, senaryolari ve buna yonelik Gtopik ve distopik
duslinceleri, varsayimlari ve eserleri de dogurmaktadir.

SONUC

Toplumun yasanan gelismeler karsisindaki tutum ve davraniglarini
anlayabilmek igin dijitallesme ve teknolojisinin tarihsel streci ve kultlre
olan etkisi kaynaklar ve dustnurler ekseninde belirlenmistir. Buna yo6nelik
olarak calisma kapsaminda, toplumsal bir dijital kdltarin sekillendigi ve
kiltarin dijitallesmeyle beraber bir takim degisim ve donidstmler icinde
oldugu anlasiimistir. Dijital kultlGrin hatlan, farkh kaynak ve terimlerin
analiziyle sekillenmektedir. Bu kapsamda Prensky’nin dijital yerliler ve
gocmenler olarak adlandirdigi dijital kdltlir icerisindeki bireylerin
konumlandirihsi teknolojiyi nasil kullandidiyla yakindan iliskili oldugunu
géstermektedir. Baudrillard'in Simulasyon ve Simulakr’i ile yeni kdltarel
yansimalarin yasandigi ve gercedin hipergerceklik kazanarak toplumsal
donlsim Uzerindeki etkileri go6zlemlenmistir. Dijital kaltdr igerinde
toplumsal yasam standartlari ve pratikleri de bazi disltnurler tarafindan
cesitli konularda yer bulmustur. Buna ydnelik teknolojinin birgok farkh
getirisini gormek mumkundur. Calisma icerisinde tiketim toplumu, gézetim
toplumu ve risk toplumu kavramlar dijital kltlrin cergevesini belirlemek
acisindan édnemli acikliklar getirmekte ve dijital kdltlrdeki toplumsal yasam
pratiklerinde farkh rolleri sunmaktadir.

Dijitallesmenin dogurdugu en blylk 6zelliklerden biri de bireyin dijital
platformlardaki hareketlerinin devamli kayit altina alinmasi olmustur. Bu
durumun olumlu ve olumsuz yansimalarini gérmek mumkuinddr. Flatlrizmin
kurguladigi gelecek insasinda blyilk veri ve bununla beraber yapay zeka
6nemli bir yere sahiptir. Glvenlik ve riskleri énlemek igin buylk veri ve
yapay zekaya biyilk bir 6nem verilmektedir. Ote yandan biyik veri ve
yapay zeka olarak nitelendirilen bu terim sinirsiz bir gbzetimi de meydana
getirebilmekte ve bircok farkli amaclarda bu verilerin takip edilebilirligini
saglamaktadir. Bu badlamda blylk verinin kullanimi yapay zeka ile
biutlnleserek  6zglrlik, mahremiyet ve gbézetim (zerinden de
degerlendirilerek ¢ozimlenmistir.

Faturizm, teknolojik bir gelecek kurgularken, teknolojiyi olumlu
gelecek insasi fikriyle ele almaktadir. Bu bakimdan teknolojiyi glvenlik
risklerine ydnelik gelistirilen bir ¢6zim yolu olarak da gérmektedir. Calisma
kapsaminda suUper akilh toplum ve akilli sehir kavramlarinda da fatdrizm
disince sistemi yer almaktadir. Nesnelerin interneti teknolojisiyle akilh
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sehirlesme modeli kurgulanarak bireyin nesnelerle surekli iletisimi
saglanmaktadir. Bu iletisim silreciyle birey nerede olursa olsun etrafindaki
nesnelere devaml veri izleri birakir ve bu veriler sehrin belediyeleri gibi
onemli kurumlarla paylasiimasi saglanmaktadir. Akilli sehirlesme modelini
Japonya etrafinda izle§imiz Orneklerle bu duruma iliskin pratikler
gbzlemlenmigtir.

Calismada, belirli néroteknoloji gibi bazi teknolojik gelistirmelerin
belirli entegrasyonlarla insan vicuduna yonelik dogrudan gbzlemlerde ve
etkilerde kullanabildigi de saptanmistir. Buna yodnelik Lenca ve Andorno’nun
yeni hukuksal arayislari 6nemli bulunmaktadir.
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olmustur. Teknoloji ve dijitallesmeyle beraber dijital kaltir hem yeni toplumsal
yasamin dijital dénisimine neden olmakta hem de dijital kaltirid ekonomik ve
ticari bir pazar haline suriklemektedir. Strdirdlebilir gelisim modelleri ve yeni
teknolojik gelistirmeler dijitallesme ile mimkun kilinarak bir stper akilli toplum
modelini olusturan baslica unsurlar barindirmaktadir. Super akilli toplum
modelinde ihtiyag duyulan gelecedi kurgulamak icin izlenen rol modelleri birtakim
dasunceler ve akimlar tarafindan desteklenmektedir. Bu distnce akimlarindan
olan stper akilli toplum modelinde yer edinen fltlrizm bu siregte dnemli bir rol
modeli yansitmaktadir. Bu calismada fltlirizmin ne tir bir rol modeli Gstlendigi
saptanarak dijital kdltlir cercevesinde incelenmekte, stper akill toplum modeli
¢b6zumlenerek toplumsal yansimalar gézlemlenmektedir. Dijitallesmeyle beraber
dénlsen ve surekli birtakim yeniliklere maruz kalan dijital kultGrin hatlarinin
belirlemek bu toplumsal pratikleri saptamak agisindan énem tasimaktadir. Dijital
kalttr, dijitallesmeyle beraber baslayan bir sireci ifade ederken cok boyutlu
kaltarel etkilere neden olmaktadir. Bu bakimdan calismada dijital kultirin hatlar
o6ne cikan basliklarla, insan yapisi ve akilli sehirlesme modelinde ihtiyac duyulan
alanlariyla sinirlandiriimaktadir. Marc Prensky’in dijital yerliler ve dijital gé¢gmenler
olarak ikiye boldiga bu toplumsal yapi, teknolojiyi dogru kullanabilme ve bu
dogrultuda hareket edebilmesiyle agiklanmaktadir. Bu bakimdan dijital kaltlr ayni
zamanda bir enformasyon gadini olusturur. Ogrenme siireglerinin dijitallesmeyle
donistigd bu cadda bilgi ve bilgelik kavramlari da bircok kuramci tarafindan
desteklenmistir. Buna yonelik Van Dijk, bu dogrultuda bir gézlem sunmaktadir. Sayfa | 1862
Ona gore dijital kaltir bir enformasyon bollugu icerisindedir. Bireylerin bu
enformasyon karmasasindan bilgelige ulasabilmesi ancak teknolojiyi dogru
kullanarak gergeklesebilir. Bununla birlikte dijital kiltlr kendi icerisinde bir populer
kUltdrd olusturmaktadir. Buna ydnelik bir takim toplum yapilanmasi da mevcuttur.
Bunlar; tlketim, gbzetim ve risk toplumu suregleridir. Tum bu slregler de yine
dijitallesmenin dogurdudgu, sik enformasyona maruz kalan bir toplumun
sonuglariyla iliskilendirilebilir. Dijitallesme sireciyle anlam kazanan bayuk veri ve
yapay zeka gibi teknolojik unsurlar ve dijitallesmenin hayata dahil olmasi, yeni
yasam standartlari dodgurmaktadir. Bu yasam standartlari bireyin toplum
icerisindeki  hareketlerinin  dijital platformlarca kayit altina alinmasi,
paylasilabilmesi gibi etkenler, hem ticari sektérlerce 6nem tasimakta hem de
gozetim olgusunun ne derece etkin oldugunu goéstermektedir. Bunlarin sonucunda
kiresel 1Isinma ve tiketimin dogurdugu atik ve kirlilikle hiz kazanan dodgal risklerin
yani sira Kkisisel bilgilerin kullanim riskleri bir yapay riskler toplumu
perdelemektedir. Bu bakimda dijital kalttrtn hatlari bu galismada kavramlar ve
yaklasimlar Gzerinden dederlendirilmektedir. Dijital klltlr cevresi ile sekillenen
insan modeli, yenilik ve donldsimlere hizla ayak uydurabilen bir 6zellige
blirinmektedir. Bu bakimdan super akilli toplum modelinde ihtiyac duyulan en
onemli 6zellik tamamlanmis olmaktadir. Stper akilli toplum da bu insan modelini
olustururken futurizmle ihtiyag igindedir. Cunku futdrizmin ana hedeflerinden biri
de bireyin futlrist distince sistemine dahil olabilmesidir. Fatlrizmin tarihsel sireci
ve kendini izahi gcalismada stUper akill toplum iligkisiyle arastiriimistir. Stper akilli
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toplum modelini izleyen gelismis ulkeler Birlesmis Milletler Sturdurulebilir Kalkinma
Amaclarini  (UNDP) benimsemektedirler. Bu bakimdan teknolojik gelecek
gelistirmeleri UNDP’in 17 basligi gercevesinde hedeflenmektedir. Akilli sehirlesme
ve nesnelerin interneti de stper akillh toplum modelinde yapi taslarini olusturmakta
ve toplumsal yasamin dijital doénisiminld zorunlu kilan hareketleri
olusturmaktadir. Japonya’nin akill sehirlesme uygulamalar stper akilli toplum
modeline o6rnek teskil etmektedir. Akilll sehirlesme ve slper akilli toplum
modelinde gb6zetim, nesnelerin interneti (loT) ile ust boyutlu bir alani
olusturmaktadir. Bunun yani teknolojinin insan bedeni ile iliskisi de birtakim
hukuksal sorunlari dogurmakta ve tartismalara neden olmaktadir. Buna ydnelik
hukuksal yeni ihtiyacglara iliskin Lenca ve Andorno’nun calismalari géstermektedir
ki, devletler 6zel sirketlerin 6zellikle biyo ve ndroteknolojik gelistirmelerine
hukuksal dizenlemeler getirmek zorundadirlar. Aksi halde kontrol edilemeyebilir
bir bilgi sizintisiyla beraber suc¢ teskil edecek pratiklerin yasanmasina engel
olunamayacaktir. Dijital kulttr, fatdrizm ve stper akilli toplum modelinin iligkileri
bu calismada kavram ve vyaklasimlarla incelenirken Japonya’da gelistirilmis
ornekleri sergilemekte ve ihtiyag iliskileri sorgulanmaktadir.

EXTENDED ABSTRACT: Developing technological concepts, together with
digitalization, have cultural effects, creating social transformations and creating
new world orders. Along with digital learning, the economic development goals of
states and the search for profit of companies have been effective in this process.
Along with technology and digitalization, digital culture both causes the digital
transformation of new social life and drags digital culture into an economic and
commercial market. Sustainable development models and new technological
developments are made possible by digitalization and contain the main elements
that make up a super smart society model. The role models followed in order to
construct the future needed in the super-intelligent society model are supported
by some thoughts and trends. Futurism, which has a place in the super-intelligent
society model, which is one of these currents of thought, reflects an important role
model in this process. In this study, what kind of role model futurism assumes is
determined and examined within the framework of digital culture, and its social
reflections are observed by analyzing the super-intelligent society model. It is
important to determine the lines of the digital culture, which is transformed with
digitalization and is constantly exposed to some innovations, in terms of
determining these social practices. While digital culture expresses a process that
starts with digitalization, it causes multidimensional cultural effects. In this
respect, the lines of digital culture in the study are limited to the prominent topics,
human structure and the areas needed in the smart urbanization model. This social
structure, which Marc Prensky divides into two as digital natives and digital
immigrants, is explained by the ability to use technology correctly and act
accordingly. In this respect, digital culture also constitutes an information age. In
this age, where learning processes are transformed by digitalization, the concepts
of knowledge and wisdom have also been supported by many theorists. Van Dijk
offers an observation in this direction. According to him, digital culture is in an
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abundance of information. Individuals can reach wisdom from this information
confusion only by using technology correctly. However, digital culture creates a
popular culture in itself. There are also some community structures for this
purpose. These; consumption, surveillance and risk society processes. All these
processes can also be associated with the results of a society that is frequently
exposed to information, which is caused by digitalization. Technological elements
such as big data and artificial intelligence, which gain meaning with the
digitalization process, and the inclusion of digitalization in life create new living
standards. Factors such as recording and sharing these living standards of the
movements of the individual in society by digital platforms are both important for
the commercial sectors and show how effective the surveillance phenomenon is.
As a result of these, in addition to the natural risks accelerating with the waste
and pollution caused by global warming and consumption, the risks of using
personal information conceal a society of artificial risks. In this regard, the lines of
digital culture are evaluated through concepts and approaches in this study. The
human model, shaped by the digital culture environment, takes on a feature that
can keep up with innovations and transformations rapidly. In this respect, the most
important feature needed in the super-intelligent society model is completed. The
super-intelligent society is also in need of futurism while creating this human
model. Because one of the main goals of futurism is to include the individual in the
futuristic thought system. The historical process and self-explanation of futurism
were investigated in the study with the super-intelligent society relationship. Sayfa | 1864
Developed countries that follow the super-intelligent society model adopt the
United Nations Sustainable Development Goals (UNDP). In this respect,
technological future developments are targeted within the framework of UNDP's
17 headings. Smart urbanization and the internet of things also constitute the
building blocks of the super-smart society model and constitute the movements
that make the digital transformation of social life compulsory. Japan's smart
urbanization practices exemplify the super-smart society model. In the smart
urbanization and super-smart society model, surveillance creates an upper-
dimensional space with the internet of things (IoT). In addition, the relationship of
technology with the human body also raises some legal problems and causes
controversy. The studies of Lenca and Andorno regarding the new legal needs
show that the states have to bring legal regulations especially for the bio and
neurotechnological developments of private companies. Otherwise, it will not be
possible to prevent the occurrence of criminal practices together with an
uncontrollable information leak. The relationships of digital culture, futurism and
super-intelligent society model are comprehended in this study.



