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7. Siif Viicudumuzdaki Sistemler Unitesinde Animasyon Kullaniminin Ogrencilerin

Akademik Basarilarina, Ogrenilen Bilgilerin Kahciligina ve Bilimsel Siire¢ Becerilerine
Etkisi

The Effect of Use of Animations in Unit of Body Systems on the Academic Achievements
of The 7™ Students, Retention of the Knowledge Learned, and the Scientific Process
Skills

ikramettin Dasdemir' ~ Mustafa Uzoglu?*  Ekrem Cengiz®

Ozet: Bu calisma; ilkgretimin yedinci siif fen ve teknoloji dersi viicudumuzdaki sistemler iinitesinde
animasyon kullanimmin 6grencilerin akademik basarilarina, bu basarilariin kaliciligina, bilimsel siireg
becerilerinin gelisimine etkisini belirlemek ve animasyonlar hakkinda &grenci goriiglerini tespit etmek
amactyla yapilmistir. Arastirmanin 6rneklemini, Erzurum merkezde bir ilkogretim okulunda 6grenim goéren
deney grubu (n=16) ve kontrol grubu (n=14 ) olan toplam 30 6grenci olusturmustur. Aragtirma; 2010-2011
Ogretim yilinda gergeklestirilmistir. Deney grubu 6grencilerine animasyon destekli 6grenci merkezli 6gretim,
kontrol grubundaki Ogrencilere ise Ogrenci merkezli 6gretim yaklagimi kullanilmistir. Arastirmanin
sonucunda; ilkégretim yedinci simif fen ve teknoloji dersi viicudumuzdaki sistemler tinitesinde animasyon
kullaniminin  6grencilerin akademik basarilarina, 6grenilen bilgilerinin kaliciligina ve bilimsel siire¢
becerilerine olumlu yonde etki yaptifi ortaya c¢ikmistir. Ayrica, deney grubundaki Ogrencilerin
animasyonlarin kullanimina kars1 olumlu goriisler ifade ettikleri belirlenmistir

Anahtar sozciikler: Animasyon kullanimu, fen ve teknoloji dersi, bilimsel siire¢ beceri testi, animasyon goriis
olcegi

Abstract: This study was conducted to determine the effect of the use of the animation on the academic
achievements of the students, retention of this achievement, and the development of scientific process skills
in the unit of body systems of the science and technology course of the 6" grade basic education and to find
out the student’s views. The sampling of the research was made up of by 30 students studying in a primary
school in the city centre in Erzurum who were divided into experiment group (n=16) and control group
(n=14). The study was carried out in 2010-2011 education year. While animation assisted student centred
teaching approach was used with the students in the experiment group, student centred teaching approach was
used with the students in the control group. As a result of the study, it was found that the use of animation in
the basic education 7th grade science and technology course in the unit of body systems had positive effects
on the academic achievements of the students, retention of this achievement, and the development of
scientific process skills. Moreover, it was determined that the students in the experiment group expressed
positive views about the use of animations.

Keywords: Animation use, science and technology course, scientific process skills test, animation view scale

GIRIS

Fen Bilimleri; dogay1 ve dogal olaylar1 sistemli bir sekilde inceleme, heniiz gézlenmemis
olaylar1 kestirme gayretleri olarak tanimlanabilir (Kaptan ve Korkmaz, 2007). Fen bilimlerinin
oncelikli amaci; diigiinen, sorgulayan, arastiran, bilimsel diisiinme becerileri gelismis ve verimli ig
yapabilen kisiler yetistirmektir. Fen bilgisi 6gretimi, dgrencileri her seyi bilen bireyler olarak degil,
bilgiye ulasma becerisine sahip, bilgi {lireten bireyler olarak topluma kazandirmay: hedeflemektedir
(Karaer, 2006). {lkdgretim siirecinde fen dgretiminin yapildig1 fen ve teknoloji dersinin temel amaci
ise, 6grencilerin giinliikk yasamda karsilagtiklar1 olaylarin, neden-sonug iligkisini incelemelerini, bu
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olaylar iizerine diisiinmelerini ve olaylar arasinda iligkiler kurabilmelerini saglamaktir (Cepni, Kiigiik
ve Ayvaci, 2003). Bunu gergeklestirebilmek i¢in de egitim-6gretim ortamlarinda etkili yontem ve
tekniklerin kullanilmas1 gereklidir.

Son yillarda her alanda oldugu gibi egitim alaninda da teknoloji yaygin bir sekilde kullanilmaya
baglanmig ve bunun bir sonucu olarak da ogretim yontem ve teknikleri de paralel bir degisime
ugramistir. Bilgi toplumu yoniinde degisen toplum anlayisi ile bire bir ortiisen “bilginin hizli {iretimi
ve paylasimi” diisiincesi yeni ihtiyaclara uygun olan 6gretim teknolojilerinin {iretilmesi ihtiyacini
dogurmustur (Cebeci, Yazgan ve Geyik, 2004). Teknolojik gelismelerden birisi hatta en 6nemlisi olan
bilgisayar ve internet teknolojileri; giiniimiiziin temel araglarindan ve kiiltiir 6gelerinden biri haline
gelmis olup, kullanimi da her gegen giin daha da artmaktadir. Cagimizin en 6nemli aract haline gelen
bilgisayar giliniimiizde egitim-6gretimde, egitsel etkinliklerde degisik bigcimlerde kullanilmaktadir.
Artik herkes tarafindan bilinmektedir ki bilgisayarlar egitim-6gretimin her kademesinde biiyiik 6nem
tagimaktadir (Yumusak ve Aycan, 2002). Bilgisayar destekli egitimde animasyonlarin kullanilmasi ise
giinimiizde giderek popiiler hale gelmistir ve kullanim siklig1 giderek artmaktadir. Giinimiizde
kullanilan bilgisayar programlari dahil animasyonlarin popiilerligini gozler 6niine sermektedir (Inag,
2010).

Bilgisayar teknolojisindeki gelismelerin animasyon alanina da yansimis olmasi bilgisayarda
animasyon uygulamalarim kolaylastrmistir. Ozellikle coklu ortam (Multimedya) teknolojileri ile
biitiinlesik olan bilgisayar ortaminda gergek goriintiileri, grafikleri, metinleri, gercek ses ve
animasyonlar1 birlestirme imkéanlar1 egitim yazilimi gelistirme siirecinde pek ¢ok fayda saglamigtir
(Aric1 ve Dalkilig, 2006). Animasyon; latince bir kelime olup, canlandirmak manasindadir (Dasdemir,
2012). Burke, Greenbowe ve Windschitl (1998) ’e gore animasyon, g¢izilen veya canlandirilan
nesnenin hareketini anlatan, canlandirilmis hareketli bir resimdir. Bu tanimda animasyonun ii¢ ana
ozelligi dikkat cekmektedir. Bu 6zelliklere gore animasyon;

1- Gorsel sunumlarin bir tiirii olan resimdir.

2- Belli hareketleri resmeden bir harekettir.

3- Cizimler veya diger taklit metotlartyla yapay olarak olusturulan hareketli objedir.

Animasyonlarin  kullanim1  6grencilerin  6grenmelerini artirmaktadir. Bilgisayar animasyonlari,
egitimde uygulamali stratejinin bir parcasi oldugu zaman 6grencilere geri bildirimde de kullanilabilir
(Rieber, 1990a; Kara¢op, 2010). Fen ve teknoloji dersinde bilimsel siire¢ becerilerine de siklikla yer
verilmistir. Bilimsel siire¢ becerisi, O0grenmeyi kolaylastiran, arastirma yetenegi kazandiran,
ogrencilerin 0grenme ortamlarinda aktif olmasimi saglayan, Ogrenmelerinde sorumluluk alma
duygusunu gelistiren ve 6grenmenin kaliciligini artiran beceriler olarak tanimlanmaktadir (Aksoy,
2011). Ogrencilerin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirebilmesi icin laboratuvar ¢alismalaria agirhk
verilmesi gerekmektedir (Aksoy ve Doymus, 2011). Ancak laboratuvar c¢aligmalari, fiziksel
yetersizlikler ve maddi sorunlar gibi nedenlerden dolay1 yeterince uygulanamamaktadir. Okullarda
tam techizath laboratuvarlarin kurulmasi hem maliyetli bir istir hem de laboratuvarlarin her 6grencinin
faydalanabilecegi sekilde hazir bulundurulmalari zamanlama agisindan sorun yaratmaktadir. Bu
amagcla, fen ve teknoloji 6gretimi igin gerekli deneyler ve gozlemler bilgisayar ortamina aktarilarak,
bilgisayarda sanal fen ve teknoloji laboratuvarlari kurulabilir. Bdoylelikle &grenciler deney ve
gozlemlerini okulda daha giivenli ve eglenceli bir sekilde yapma imkan1 bulurken evde tek baslarina
da bu deneyleri tekrarlama imkani bulabilirler (Giivercin, 2010). Sanal laboratuvar ya da bilgisayar
animasyon programlarinin kullanilmasi gercek laboratuvar ortaminda karsilagilan sorunlarin bir
kismmi ortadan kaldirip 6grenme-6gretme siireglerinin amaglarinin saglanmasinda olumlu katkida
bulunmaktadir (K1yic1 ve Yumusak, 2005). Yine dgrencilerin ¢ok zor kosullar altinda pahali ve zaman
kaybima neden olacak deneyleri ve islemleri yapmalarini kolaylastirmada bilgisayar animasyonlarinin
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kullanilmasi 6zel bir 6neme sahiptir (Giivercin, 2010).

Yapilan c¢aligmalarda, egitimde animasyon kullaniminin 6grencilerin derse karsi tutum ve
akademik basarilarinda kayda deger artislar oldugu one siiriilmektedir (Cepni, Tas ve Kdose, 2006;
Katircioglu ve Kazanci, 2003; Powel, Aeby ve Carpenter-Aeby, 2003). Egitimde kullanilan
animasyonlarin Ogrencilerin derse karsi tutum ve akademik basarilarinda kayda deger artis
saglamasinin yam sira giivenlik, zamami hizlandirip yavaglatabilme, ¢ok seyrek goriilen olaylan
inceleyebilme, karmasik sistemleri basitlestirme, kullanighi ve ucuz olma, motivasyon gibi bir ¢ok
katki sagladigi ortaya konulmustur (Giivercin, 2010; Tekdal, 2002). Bu nedenle diinyanin ¢esitli
iilkelerindeki okullarda animasyon kullamimi yayginlagmistir. Ancak iilkemizde ilkdgretim fen ve
teknoloji derslerinde animasyon kullaniminin yetersiz oldugu dikkat ¢ekmektedir (Giivercin, 2010).
Animasyon destekli egitim yazilimlarinin yetersizligi, animasyonlarin Tiirkge olmamasi ve fen ve
teknoloji dersinde kullanimu ile ilgili yeteri kadar ¢calisma yapilmamasindan dolay1 bu alanda énemli
bir bosluk olugsmustur. Yapilan bu ¢alisma ile mevcut olan boslugu doldurmak amaglanmaktadir.

Bu arastirmanin amaci; ilkogretimin yedinci smif fen ve teknoloji dersi viicudumuzdaki sistemler
iinitesinde, animasyon kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina, bu basarilarin kaliciligina,
bilimsel siire¢ becerilerinin gelisimine etkisini belirlemek ve animasyonlar hakkinda &grenci
goriiglerini tespit etmektir. Bu siirecte asagidaki sorularin cevaplari aranmustir.

1. Viicudumuzdaki sistemler finitesinde, animasyon kullaniminin 6grencilerin akademik
basarilarina 6grenilen bilgilerin kalict olmasina bir etkisi var midir?

2. Animasyon kullaniminin, 6grencilerin bilimsel siire¢ becerilerinin gelismesine etkisi var midir?

3. Animasyonlarin kullanimi hakkindaki 6grencilerin goriisleri nelerdir?

YONTEM

Aragtirma, yari-deneysel yapida, rastgele secilmis gruplarda On test—son test desenine gore
yiiriitiilmistiir. Farkli okul ya da smiflarda, 6gretim materyallerinin ya da 6gretim yontemlerinin etkisi
incelenirken, yar1 deneysel aragtirma deseninin kullanimi uygundur. Bu desende, egitimsel bir amag
icin siniflar oldugu gibi aragtirma kapsamina alinir. Bu yontem, érneklemin esit olarak secilemeyecegi
durumlarda kullanish ve yararhidir (Karasar, 2005; McMillan ve Schumacher, 2006).

2.1. Orneklem

Aragtirmanin 6rneklemini, Milli Egitim Bakanligina bagl bir ilkogretim okulunda 6grenim goren
yedinci smiflardan 30 &grenci olusturmaktadir. Bu simiflardan biri animasyon destekli 6grenci
merkezli Ogretimin uygulandigi; Deney Grubu (n=16) digeri ise Ogrenci merkezli Ggretim
yaklagiminin uygulandigi; Kontrol Grubu (n=14) olarak belirlenmistir.

2.2. Veri Toplama Araclari

Aragtirmada veri toplama araci olarak; ilkdgretim Fen ve Teknoloji Basar1 Testi (FTBT), Bilimsel
Siire¢ Beceri Testi (BSBT) ve animasyon grubu icin Animasyon Gériis Olgegi (AGO) kullanilmistir.
Calismaya baglamadan 6nce Fen ve Teknoloji Basart Testi (FTBT) ve Bilimsel Siire¢ Beceri Testi
(BSBT) on test olarak uygulanmustir. Arastirma gruplarinda, ilgili tniteler islendikten sonra
ogrencilerin; akademik bagarilarin1 ve bilimsel siire¢ becerilerini 6lgmek i¢in 6n testte uygulanan fen
ve teknoloji basari testi ile bilimsel siire¢ beceri testi son test olarak, ayrica Fen ve Teknoloji Basari
Testi (FTBT ) dort haftalik bir siire sonra kalicilik testi olarak uygulanmistir. Yine Animasyon grubu
ogrencilerine animasyonlar ile ilgili goriislerini tespit etmek i¢in Animasyon Gériis Olgegi (AGO)
uygulanmstir.
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2.3. Fen ve Teknoloji Basar:1 Testi (FTBT)

Fen ve Teknoloji Basar1 Testi (FTBT) viicudumuzdaki sistemler {initesinde yer alan sindirim
sistemi, bosaltim sistemi, denetleyici ve diizenleyici sistemler ve duyu organlar1 konularini kapsayacak
sekilde 25 adet c¢oktan se¢cmeli sorudan olusturulmustur. Coktan se¢meli testi sorular1 1991-2010
yillar1 arasinda devlet parasiz yatililik ve bursluluk (DPY) sorulari, orta 6gretim kurumlar arasi sinavi
(OKS) ve sekizinci sinif seviye belirleme sinavi (SBS)' nda ¢ikmis sorulardan hazirlanmistir. Sorularin
secimi, 6gretim programi ve hedeflenen 6grenci kazanimlarina uygun olarak yapilmistir. FTBT testi
hakkinda ii¢ fen ve teknoloji 6gretmeninin ve bir kimya boliimii 6gretim gorevlisinin goriisleri
almmstir. Ogretim gorevlisi ve Ogretmenler sorularm ogrenci seviyelerine uygun oldugunu,
hedeflenen kazanimlar igerdigini belirtmislerdir. FTBT testi giivenirligini hesaplamak igin daha 6nce
Konunun egitimini almig 50 sekizinci sinif dgrencilerine uygulanmigtir. Testin giivenirlik katsayisi
Cronbach Alpha (o) = 0,88 olarak belirlenmistir.

2.4. Bilimsel Siirec Beceri Testi (BSBT)

Bilimsel Stire¢ Becerileri Testi (BSBT) Smith ve Welliver (1994) tarafindan gelistirilmis olup ve
Tirkge’ye cevirisi Giines ve Basdag (2006) tarafindan yapilan test ile Smith ve Welliver (1994)
tarafindan gelistirilen ve Tiirkge’ye Kanli ve Senyiiz tarafindan yapilan test sorulariin birlesiminden
elde edilmigtir. Test toplam 50 sorudan olugsmus olup, bu sorular gézlem, siniflama, ¢ikarim yapma,
tahmin etme, 6l¢me, verileri kaydetme, sayi-uzay iliskisi kurma, islevsel tanimlama, hipotez kurma,
deney yapma, degiskenleri belirleme, verileri yorumlama ve model olusturma olmak tizere on iig
bilimsel siire¢ becerisini icermektedir. Giines ve Basdag (2006) tarafindan yapilan “Bilimsel Siireg
Becerileri Testi” nin giivenirligi Kuder Richardson-20(KR-20) katsayisinin hesaplanmasiyla
bulunmustur. Bu hesaplamada Excel programi kullanilmig ve testin giivenirligi 0,81 olarak
bulunmustur (Basdag, 2006). Kanli ve Senyliz (2008) tarafindan yapilan “Bilimsel Siire¢ Becerileri
Testi”’nin  giivenirligi ise Kuder Richardson-20 (KR-20) katsayisinin  hesaplanmasiyla
degerlendirilmistir. Testin giivenirligi 0,86 olarak tespit edilmistir (Senyiiz, 2008). Uygulamadaki
“Bilimsel Siire¢ Becerileri Testi” nin giivenirligi arastirmaci tarafindan Cronbach Alpha (o) = 0,85
olarak tespit edilmistir.

2.5. Animasyon Gériis Olcegi (AGO )

Animasyon Goriis Olgegi (AGO) animasyon grubu ogrencilerine konu islendikten sonra
Ogrencilerin animasyonlar hakkindaki goriiglerini almak i¢in hazirlanmis 5' 1i likert tipinde bir 6lgektir.
Animasyon goriis Olcegi Doymus ve arkadaslarinin 2004 yilinda yapmis olduklari &lgekten
faydalanilarak hazirlanmigtir. Hazirlanan 6l¢ek igin uzman goriisleri alinarak tiizerinde gerekli
diizeltmeler yapildiktan sonra kullanima hazir hale getirilmistir. AGO’ niin giivenirlik hesaplanmasi
arastirmaci tarafindan yapilarak Cronbach Alpha (o) = 0,82 olarak bulunmustur. AGO' de "Kesinlikle
katiliyorum”, (5) "Katiliyorum", (4) "Kismen katiliyorum", (3) "Katilmiyorum" (2) ve "Kesinlikle
katilmiyorum” (1) ifadeleri kullanilmistir. Olumsuz ifadelerde verilen puanlama tersten yapilmistir.

2.6. Uygulama

Deney grubundaki 6grencilere uygulamaya baslamadan once hiicrenin viicudumuzdaki sistemler
tinitesi ile ilgili animasyonlar, ¢esitli web sitelerinden (fen okulu net, ata nesne ambari, fenci.gen.tr.
vb.) temin edilmistir. Temin edilen animasyonlarin; konu igeriklerine uygunlugu biyoloji egitimi
alaninda gorev yapan iki Ogretim iiyesi, li¢ fen ve teknoloji Ggretmeni ve arastirmaci tarafindan
incelenmistir. Animasyonlarin kullanim ve teknik 6zelliklerinin incelenmesi ise bilgisayar ve 0gretim
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teknolojileri boliimiinde gorevli bir uzman tarafindan yapilmistir. Animasyon destekli 6grenci
merkezli 6gretimde iki ders saati su sekilde gergeklestirilmistir. Aragtirmaci, 6grencilerin 6n bilgilerini
harekete gecirmek ve onlarin konuya odaklanmalarini saglamak i¢in ders kitaplarindaki konuyla ilgili
resimleri incelemelerini istemistir. Daha sonra aragtirmaci, 6gretmen kilavuz kitabindaki sorulari
sorarak tartigma ortami olusturmustur. Arastirmact Ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplar
dogrultusunda dogru sonuca ulagmalarini saglamigtir. Aragtirmaci; Ogretmen kilavuz kitabinin
onerdigi sekilde konunun giinliik yasamdaki yeri ile baglanti kurmalarin1 saglamis ve dersin islenisi
esnasinda bulunan etkinliklerin yapilmasinda animasyonlar1 kullanmistir. Aragtirmaci; animasyonlarin
gdsterimi esnasinda gerekli agiklamalar1 yapmus ve etkinliklerle ilgili sorular sormustur. Ogrencilerin
vermis olduklar1 cevaplari degerlendirerek dogru sonuca ulagmalarim saglamustir. Ogrencilerin
verdikleri yanlis cevaplarda ise animasyonlar tekrar gosterilerek dogru cevaba ulagmalari saglanmistir.
Yine arastirmaci; 6gretmen kilavuz kitabr dogrultusunda konuyla ilgili 6grenci ¢alisma kitaplarindaki
etkinliklerin yapilmasini saglamistir. Etkinliklerin yapimi sirasinda arastirmaci; calisma kitabindaki
¢ozlimlii 6rnek etkinligin nasil yapildiginin agiklamasini yapmis, diger etkinlikleri ise dgrencilerin
birebir yapmalarmi saglanustir. Ogrenciler etkinlikleri yaparken; arastirmaci sinifta gezerek onlar
kontrol etmistir. Ogretmen kontrol esnasinda eksiklikleri tespit ederek, bu eksikliklerin giderilmesini
saglanustir. Ogretmen ogrencilerin ders disinda calismalari icin arastirmalar ya da devler vererek
Ogrencilerin bir sonraki konuya hazir gelmeleri saglamistir. Konularin islenisi sirasinda kullanilan
animasyonlar projeksiyon cihazi yardimiyla gosterilmistir.

Kontrol grubu olarak belirlenen siniflarda konular, 6grenci merkezli 6gretim yaklagimina gore
islenmistir. Ogrenci merkezli 6gretim yaklasiminda, iki ders saati su sekilde gerceklesmistir.
Aragtirmaci, konularla ilgili temel bilgileri 6gretmen kilavuz kitabi dogrultusunda Ogrencilere
sunmustur. Arastirmact; 6grencilerin ders kitaplarindaki konuyla ilgili resimleri incelemelerini ve bu
resimlerden neler anladiklar1 sorularini sorarak dgrencilerin 6n bilgilerini ve konuya odaklanmalarini
saglamistir. Daha sonra arastirmaci, 6gretmen kilavuz kitabindaki sorulari sorarak tartisma ortamini
olugturmustur. Arastirmact Ogrencilerin vermis olduklari cevaplar dogrultusunda dogru sonuca
ulagmalar1 i¢in onlar1 yonlendirmistir. Arastirmaci, 6grencilerin 6gretmen kilavuz kitabinin 6nerdigi
sekilde konunun giinliik yasamdaki yeri ile baglant1 kurmalarina yardimci olmustur. Yine arastirmaci,
ogretmen kilavuz kitabi dogrultusunda konuyla ilgili etkinliklerin yapilmasinda &grencilere rehber
olmustur. Etkinliklerin yapimi sirasinda aragtirmaci; ders ve calisma kitabindaki ¢oziimlii 6rnek
etkinliklerin nasil yapildiginin agiklamasini yapmis, diger etkinliklerin ise &grencilerin birebir
yapmasini istemistir. Ogrenciler etkinlikleri yaparken; 6gretmen smifta gezerek ogrencileri kontrol
etmis, kontrol esnasinda eksiklikleri tespit ederek, bu eksikliklerin giderilmesine yardimci olmustur.
Ayrica aragtirmaci, Ogrencilere bazi 6nemli bilgileri anlatip, not tutma gibi ¢aligmalar yapmustir.
Aragtirmaci, 6grencilerin ders disinda ¢alismalari i¢in aragtirmalar ya da ddevler vererek 6grencilerin
bir sonraki derse hazir gelmelerini saglamistir. Viicudumuzdaki sistemler {initesi hem deney hem de
kontrol grubunda yillik plan dogrultusunda 24 ders saati siiresinde tamamlanmistir.

2.7. Verilerin Analizi

Aragtirmadan elde edilen verilerin analizinde; tanimlayici istatistikler ve Orneklem biyukligi
30°dan kiiciik olmadig icin parametrik testlerden bagimsiz t testi kullanilmistir (Gokge, 1992 Akt.
Cepni, 2009). Ayrica animasyon goriis 6l¢eginden elde edilen veriler ise frekans ve yiizde dagilim ile
sunulmustur. Verilerin degerlendirilmesi SPSS 16.00 programiyla yapilmstir.
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BULGULAR ve YORUM

[Ikogretim altinc1 simiflarin hem deney hem de kontrol grubuna n test, son test ve kalicilik testi
olarak uygulanan FTBT sorularinin istatistiksel analizinden elde edilen verilerin bagimsiz t- testi
analiz sonuglar1 Tablo 1’de verilmistir. Tablo 1’deki verilere bakildiginda FTBT’ nin 6n testlerinde
kontrol grubunun aritmetik ortalamasinin deney grubundan yiiksek oldugu ( X (peneyy = 30,00, X (kontrol)
= 31,43), fakat aritmetik ortalamalar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olmadig:
goriilmektedir (teg= -0,538; p=0,594; p>0,05). Bu sonuca gore dgrencilerin viicudumuzdaki sistemler
iinitesinde ayn1 bilgiye sahip olduklar1 sdylenebilir.

Tablo 1: FTBT Sorularii On-Test, Son-Test ve Kalicilik-Testlerinden Elde Edilen Puanlarin Bagimsiz t Testi
Analiz Sonuglari

Testler Gruplar N X Ss t p

. Animasyon 16 30,00 6,325

On test -0,538 0,594
Kontrol 14 31,43 8,187
Animasyon 16 80,33 15,637

Son test 2,190 0,038
Kontrol 14 61,92 27,954
Animasyon 16 76,25 19,621

Kalicilik test 2,102 0,045
Kontrol 14 59,29 24,562

Tablo 1°deki FTBT sorularinin son test analiz sonuglarina bakildiginda deney grubunun aritmetik
ortalamasinin, kontrol grubunun aritmetik ortalamasindan daha yiiksek oldugu (X (peneyy = 80,33, X
(contoty = 61,92), aritmetik ortalamalar arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir
farklihgmn oldugu goriilmektedir (tg= 2,190; p=0,038; p<0,05). Bu sonuca gore animasyon
kullaniminin ilkogretim yedinci smif fen ve teknoloji dersi viicudumuzdaki sistemler {initesinde
ogrencilerin akademik basarilarina olumlu yonde bir etki yaptigi sdylenebilir. Tablo 1’deki kalicilik
test ile ilgili bulgularinda deney grubunun aritmetik ortalamasinin, kontrol grubunun aritmetik
ortalamasindan daha yiiksek oldugu (X (peneyy = 76,25, X (kontroy = 59,29 ), aritmetik ortalamalar
arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugu goriilmektedir
(tes)=2,102; p=0, 045; p<0,05). Bu sonuca gore ilkogretim yedinci smif fen ve teknoloji dersi
viicudumuzdaki sistemler {initesinde animasyon kullaniminin 6grencilerin bilgilerinin kalici olmasina
yardime1 oldugu sdylenebilir.

[Ikogretim yedinci smiflarin hem deney hem de kontrol grubuna on test ve son test olarak
uygulanan BSBT’ den elde edilen verilerinin bagimsiz- t testi analiz sonuglar1 Tablo 2’de verilmistir.
Tablo 2’deki verilere bakildiginda BSBT’ nin 6n testlerinde kontrol grubunun aritmetik ortalamasinin
deney grubundan yiiksek oldugu ( X (peney) = 46, 25, X (kontroly = 46,33 ), fakat aritmetik ortalamalar
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olmadigi gorilmektedir (t = -0,015; p=0,988;
p>0,05). Bu sonuca gore ayni yasta ve ayni egitim almis olan 6grencilerin, gézlem, siniflama, ¢ikarim
yapma, tahmin etme, dlgme, verileri kaydetme, sayi-uzay iligskisi kurma, islevsel tanimlama, hipotez
kurma, deney yapma, degiskenleri belirleme, verileri yorumlama ve model olusturma becerilerinin de
ayni1 oldugu sdylenebilir.

Tablo 2: BSBT Sorularmin On-Test ve Son-Testlerinden Elde Edilen Puanlarin Bagimsiz t Testi Analiz Sonuglar

Testler Gruplar N X Ss t p

. Deney 16 46,25 13,204

On test -0,015 0,988
Kontrol 14 46,33 16,924
Deney 16 60,31 3,463

Son test 2,080 0,048
Kontrol 14 48,00 4,799

Tablo 2’de BSBT’ nin ¢oktan se¢meli sorularinin son test analiz sonuglarima bakildiginda deney
grubunun aritmetik puan ortalamasinin, kontrol grubunun aritmetik puan ortalamasindan yliksek
oldugu ( X (Deney) = 60, 31, X (Kontrol) = 48), aritmetik ortalamalar arasindaki farkin bagimsiz -t
testi analizine gore istatistiksel olarak deney grubu lehine oldugu goriilmektedir (t = 2,080; p=0,048,
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p<0,05). Bu sonuca gore ilk6gretim yedinci smif fen ve teknoloji dersinde animasyon kullanimini
Ogrencilerin bilimsel siire¢ becerilerinin gelismesine yardimci oldugu soylenebilir. fkdgretim
yedinci, simiflarin animasyon grubuna ¢alisma sonunda uygulanan AGO’ niin puan ortalamalar1 Tablo
3’te verilmistir.

Tablo 3. Animasyon Gériis Olgegi (AGO) Maddelerinin Puan Ortalamalari

ifadeler X2

1.Animasyonlarla islenen konular daha fazla ilgimi ¢ekti. 4,80
2. Animasyonlar konuyla ilgili sorular1 ¢6zmeme yardimet oldu. 4,33
3. Animasyonlarin kullanimi konu hakkinda daha ayrmntil diisiinmemi sagladi. 3,93
4. Animasyonlarin kullanimi beni arastirmaya sevk etti. 3,80
5. Animasyonlar fen ve teknoloji dersini sevmemi sagladi. 4,33
6. Animasyonlar fen ve teknoloji dersinde her zaman kullanilmalidir. 4,27
7. Animasyonlar diger derslerde de kullanilmalidir. 4,67
8. Animasyonlarin kullanimi konuya yogunlasmami sagladi. 4,13
9. Animasyonlarla islenen konular ¢ok hosuma gitti. 4,53
10. Dersi animasyonlarla islemek ¢ok giizeldir. 4,67
11. Animasyonlarin kullanimi yaratict diisiinmeme yardimet oldu. 4,13
12. Animasyonlar ¢ok karmasik oldugundan konular1 6grenemedim. 4,13
13. Derslerde animasyonlarin kullanimi ¢ok faydalidir. 4,40
14. Animasyonlar dersi daha iyi anlamama yardimc1 oldu. 4,33
15. Animasyonlarla ders islemek sikicidir. 4,53
16. Animasyonlarin kullanim1 simifta diizensizlige yol agti. 4,47
17. Animasyonlarin kullanimi iglenen konularin anlasilmasini zorlastirdi. 4,53
18. Animasyonlar fen ve teknoloji dersinde kullanilmamalidir. 4,40
a: Maksimum ortalama puan =5 ( Ortalama) (4,35)

Bu verilere bakildiginda 6grencilerin animasyon kullanimi hakkinda vermis olduklar1 goriigslerden
elde edilen puan ortalamalari, en diisiik 3,80 ve en yiiksek 4,80 olarak belirlenmistir. Bu verilere gore
ilk6gretim yedinci siif Ogrencilerinin animasyonlar hakkindaki gorislerinin olumlu oldugu
sOylenebilir.

TARTISMA ve SONUC

Calismaya baslamadan once ilkogretim yedinci siniflarin deney ve kontrol gruplarina uygulanan
FTBT testlerinin 6n test puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin olmadig1
goriilmektedir (Tablo 1). Bu sonuca dayanarak deney ve kontrol gruplari arasindaki &grencilerin
akademik basar1 yoniinden homojen olduklari sdylenebilir. Uygulama tamamlandiktan sonra yapilan
FTBT testlerinin son test puanlarinin istatistiksel analizleri ise animasyon ve kontrol gruplarinin
akademik basarilar1 arasinda istatistiksel olarak animasyon grubu lehine anlamli bir farkin oldugunu
gostermektedir ( Tablo 1). Bu sonuglara dayanarak, ilkdgretim fen ve teknoloji dersinde animasyon
kullanimi, gézle goremedigimiz olaylarda, 6zellikle mikroskobik boyutu 6n planda olan alanlarda,
cesitli kavramlarin 6grencilere gorsel olarak izletilmesine olanak sagladigindan (Ebenezer, 2001)
O0grenmeye yardimci oldugu soylenebilir. Deney ve kontrol gruplarina dort haftalik bir zaman
gectikten sonra FTBT kalicilik testi olarak uygulanmugtir. Kalicilik testi sonuglarinin aritmetik
ortalama puanlarinin istatistiksel analizleri deney ve kontrol gruplarmin bilgilerinin kaliciliklari
arasinda animasyon grubu lehine anlamli bir fark oldugunu gostermistir (Tablo 1). Bu sonuca
dayanarak, animasyonlarin Ogrencilerin 6grenme siireglerinin  devamliligini  sagladigi, eksik
Ogrenmelerin belirlenmesine ve giderilmesine yardimeci oldugu, sik tekrar edilebilme o6zelligi
(Giivercin, 2010) sagladigindan dolay1r Ogrencilerin bilgilerinin kalici olmasina katki sagladigi
sonucuna varilabilir.

fIkdgretim yedinci simf dgrencilerinin deney ve kontrol grubuna uygulanan BSBT’nin 6n test
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin olmadigi belirlenmistir (Tablo 2). Uygulama
bitiminden sonra her bir sinifa uygulanan BSBT son test puanlarinin istatistiksel analizlerinde ise
gruplar arasinda animasyon grubu lehine anlamli bir farkin oldugunu gostermektedir (Tablo 2). Bu
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sonuglara dayanarak ilkdgretim fen ve teknoloji derslerinde animasyon kullanilmasi, 6grencilerin
bilimsel bilgileri yorumlayabilmelerine ve biligsel yeteneklerine (Yang, Andre ve Greenbowe, 2003;
Mayer ve Anderson, 1991) yardimci olabilecegi sonucuna varilabilir. Yine bu sonuca dayanarak;
animasyon grubundaki &grencilerin son testlerinin yliksek olmasina animasyonlarin katki sagladigi,
animasyonlarin 6grencilerin diisiinme becerilerini artirdigi, 6grenmelerini kolaylastirdigi, kendi
kendilerine O6grenmelerinde sorumluluk alma duygusunu gelistirdigi (Doymus vd., 2009), fen
ogrenmelerinin yaninda mantikli diisinmelerini gelistirdigi (Afacan, 2008), makul sorular sorup
cevaplar aramalarina ve giinliik hayatta karsilastiklar1 problemleri ¢6zmelerinde de etkili oldugu, {ist
diizey zihinsel becerileri gelistirmesine (Tasker ve Dalton, 2006) yardimci oldugu sonucuna
varilabilir. Bilimsel siire¢ beceri testinden elde edilen sonu¢ (2010), Reid ve Serumola (2007)'nin
calismalariyla da desteklenmektedir.

Uygulama sonunda deney grubunun dgrencilerinin AGO puan ortalamasi1 4.27°dir (Tablo 3). Bu
sonuca dayanarak animasyonlarin ilkogretim yedinci sinif 6grencilerinin diisiinme giicti gelistirdigi,
konularin anlasilmasina yardimei oldugu, fen ve teknoloji dersine karg1 ilgilerinin artmasim sagladigi
soylenebilir. Bu c¢alismadan elde edilen sonu¢ Karagop (2010)’tin calismasiyla da paralellik
gostermektedir.

Calisma sonucunda elde edilen veriler gostermektedir ki ilkdgretim yedinci simif viicudumuzdaki
sistemler tinitesinde animasyon destekli Ogretim yapilmasi Ogrencilerin akademik basarilarini,
Ogrenilen bilgilerin kaliciligin1 ve bilimsel siire¢ becerilerini arttirmaktadir. Dolayisiyla 6gretmenlerin
miimkiin oldugunca derslerde animasyonlara yer vermesi Onerilebilir.
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