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OZET

Avrupa’da uygulanmaya baslayan ag tabanli 6grenme ortami yaratan “eTwinning” Platformu, dgretmenlerin,
esnek ve rahat bir ortamda birbirleriyle is birligi i¢inde projeler gelistirmesini saglanmaktadir. “eTwinning”
Platformu’nda yer alan projelerin arasinda 6zellikle Fen Bilimleri ve Matematik alanlar1 genis yer tutmakla
beraber, FETEMM, kodlama, oyunlarla 6grenme ve kapsayici egitim gibi birgok alanda da projeler
uygulanabilmektedir. Bu ¢alismada, gerceklestirilen ve yapilmasi planlanan Sosyal Bilgiler ve Fen Bilimleri
igerikli “eTwinning” projeleri ile ilgili 6rnekler de verilmistir. Ozellikle Fen Bilimleri dersi ile ilgili kazanimlar
ele alinmig, bu kazanimlari gergeklestirmeye yonelik ¢aligmalarin uygulamalari anlatilmistir. Bu ¢alismanin amact
eTwinning Platformu’na ait kurucu 6gretmen deneyimlerinin paylasilarak “eTwinning” Platformu’nda proje
gerceklestiren Ogretmen sayisinin - arttirilmasina  katki  saglamaktir. Calismada “eTwinning” projeleri
olusturulurken dikkate alinan iletisim, is birligi, yaygimlastirma, miifredatla uyum, disiplinler arasi gegis ve
degerlendirme siireclerine, proje sirasinda kullanilan teknoloji ve Web2.0 araclarmma deginilmistir. Proje
etkinlikleri {izerinden giderek “eTwinning” projesi hazirlamak ve ag tabanli 6gretim yontemlerini siniflarinda
kullanmak isteyen yenilik¢i 6gretmenlere neriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: “eTwinning”, Ag tabanli Ogrenme, Ogretmen, Proje, Sosyal Bilimler, Fen Bilimleri

IMPLEMENTING eTWINNING PROJECTS: FOUNDER TEACHER
PERSPECTIVES

ABSTRACT

The “eTwinning” Platform, which recently has come into effect in Europe, creates a network-based learning
environment, and enables teachers to develop projects in cooperation with each other in a flexible and comfortable
environment. While the fields of Science and Mathematics have a large place among the projects in the eTwinning
Platform, projects can also be implemented in many fields such as FETEMM, coding, learning with games and
inclusive education. In this study, examples of “eTwinning” projects with the content of Social Sciences and
Sciences that have been running and planned to be carried out are also given. Especially, the acquisitions related
to the Science course were discussed and practices of the studies aimed at realizing these acquisitions were
narrated. This study aims for founder teachers to share their experiences about the” eTwinning” Platform and to
contribute to thein crease of the number of teachers who do projects on the eTwinning Platform. By giving
examples from thee Twinning projects that have been running and planned to be done. In this study, the processes
and tools taken into account while creating” eTwinning” projects such as communication, collaboration,
dissemination ,compliance with the curriculum and evaluation processes, technology and web2.0 tools were
mentioned .Suggestions were presented to innovative teachers who want to prepare an “ eTwinning” project and
use network-based teaching methods in their classrooms by going through project activities in areas such as
FETEMM, coding, learning with games and inclusive education
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1. GIRIS

Bilginin giinliik hayatimiz1 kolaylastiracak bi¢cimde kullanilmasinin oldukca 6nemli
oldugu giinlimiizde, John Dewey ’in “Okul, hayata hazirlik degil, hayatin dogrudan dogruya
kendisidir” (Oymen, 1969) sozii daha fazla anlam ifade etmektedir. Dewey ayn1 zamanda
¢ocugun bulundugu okulun onu sosyal hayata hazirlayabilecek sekilde diizenlenmesi
gerektigini ve dgrencilerle birlikte is yapabilme olanagi saglayan okullarin iiretken ve bariscil
bir toplumun saglikli bireylerini yetistirebilecegini ifade eder. (Bender,2005) Buradan
hareketle, bilgiyi anlamlandirmada etkili olacagi diisiiniilen ve okullarda 6grencilere yaparak
ve yasayarak Ogrenme olanaklari saglayan “eTwinning” projeleriyle cagimizin dijital
gelismelerini de igeren, 6gretmen ve dgrenci aktiviteleri gerceklestirilebilir.

e Ik olarak Avrupa’da uygulanmaya baslayan ag tabanli bir &grenme ortami olan
“eTwinning” Platformuyla 6gretmenlerin esnek ve rahat bir ortamda birbirleriyle is birligi
icinde projeler gelistirmesini saglamak amaclanmaktadir. eTwinning Platformu Avrupa
ilkelerindeki katilimci okullarda ¢alisan 6gretmenler, miidiirler, kiitiiphaneciler vb. gibi
personele yonelik olarak olusturulmustur. Bu platform ile Avrupa {ilkelerindeki
ogretmenlerin iletisim kurma, is birligi yapma, projeler gelistirme ve paylagimlarda
bulunmalar1 miimkiindiir. “eTwinning” Platformu o6gretmenler i¢in aktivite imkani
saglarken, bu projelere dahil olan 6grenciler i¢in de deneyimsel bir calisma ortami
sunmaktadir. “eTwinning” projelerinde, 6grenciler hem zihnen hem de bedenen aktif
durumdadirlar. Mert-Ciice’ye (2012) gore smiflarda 6grencinin merak duygusunu
uyandirmak etkinlik temelli 6§renmenin 6gretmenlere saglayacagi onemli bir avantajdir.
Egitim alaninda 6zellikle son donemlerde yapilan ¢caligmalarda etkinlik temelli 6grenmenin
Oneminin gitgide arttig1 gozlemlenmektedir. (Cavus vd.,2021; Mert Ciice 2012) eTwinning
projeleri de &grencilerin merak duygusunu harekete geciren etkinlik temelli 6grenme
ortamlar1 olusturabilmektedir. Ozellikle fen bilimleri alaninda gergeklestirilen STEM
projeleri bu 6grenme ortamlarina drnek olarak gosterilebilir. Herdem ve Unal (2018) bilim,
teknoloji, matematik ve miithendislik bilgi ve becerilerinin biitiinliigiine odaklanan STEM i,
Ogrencilerin yaraticiliklarin1 harekete gecirerek problem ¢ozme becerisi kazanmalarini,
multidisipliner yaklasimla ig birligi icinde ¢alismalarini, iletisim ve girisimcilik alanlarinda
etkin olmayi saglayan bir egitim yaklasimi olarak gérmektedir.

e “cTwinning” Platformu’nun etkisinin yayginlastirilmasi ve proje calismalarinda daha fazla
sayida Ogretmenin yer alabilmesi, “eTwinning” yapisinin tanitilmast ve yapilan

“eTwinning” projelerinin drneklendirilerek, deneyimlerin aktarilmasindan gegmektedir. Bu
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caligmanin amaci, gerceklestirilen ve yapilmasi planlanan Fen Bilimleri ve Sosyal Bilimler
alanindaki “eTwinning” projelerinden Ornekler verilerek, “eTwinning” Platformu’na ait
kurucu 6gretmen deneyimlerinin paylasilmasidir. Boylelikle, “eTwinning” Platformu’nda
gergeklestirilen projelerin etkisinin arttiritlmasi ve sonuglarin yayginlastirilarak yeni
calismalar i¢in Oneriler gelistirilmesi miimkiin olabilir.

2. “eTwinning” Platformunun Gelisimi

2005 yilinda Avrupa Komisyonu 6grenme programinin bir pargasi olarak baslatilan
“eTwinning” Platformu, 2014 yilindan itibaren Avrupa Birligi Egitim, Ogretim, Genglik ve
Spor Programi olan Erasmus+ icerisine entegre edilmistir (etwinning.net,2021) Tiirkiye’de
Milli Egitim Bakanligt (MEB) Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigli biinyesinde
kurulmus olan “eTwinning” Ulusal Destek Servisi tarafindan yonlendirilen projelere, yiiz kirk

binden fazla Tiirk 6gretmenin katildig: bildirilmektedir. (etwinning.meb,2021)

Bozdag (2017) a gore eTwinning projelerine katilan Ogretmen ve Ogrenciler
gergeklestirilen etkinliklerin temel 6znelerini olarak kabul edilmektedir. Ogretmenler projelerin
baslatilmasinda, 6grencilerin katilimi ve motivasyonu da projelerin isleyisi acisindan kilit rol
oynamaktadirlar. Oznesi 6gretmen ve dgrenciler olan “eTwinning” projeleri, kodlama egitimi,
Fen, Teknoloji, Miihendislik, Matematik egitimi (Science, Technology, Engineering,
Mathematic-STEM), oyunlarla 6grenme, yaratici siniflar olusturulmasi ve kapsayici egitimin
uygulanmasi gibi bir¢ok alanda kullanilabilmektedir. (eTwinning Merkezi Destek Servisi,
2015). Bununla birlikte yapilan e Twinning projeleri arasinda fen bilimleri ve matematik
alanindaki proje calismalar1 genis yer tutmaktadir (MEB Yenilikve Egitim Teknolojileri Genel
Miidiirligi, 2021). STEM projeleri giinliik yasamimizda karsilagtigimiz problemlerin ¢oziimii
icin fen bilimleri, teknoloji, miithendislik ve matematik disiplinlerini biitiinlestiren, ilging ve
motive edici deneyimler ile ger¢cek hayat problemlerinin anlagilmasini kolaylastiran, sadece
irlin odakli olmayan siirecin de 6nemsendigi bir egitim yaklagimidir. (Akarsu, Elmas ve Akgay
2020)

2.1. “eTwinning” ve Bilgi letisim Teknolojileri (BiT)

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BIT) ok hizl1 gelistigi giiniimiizde ag tabanli 6grenme ortami
olan “eTwinning” egitim platformu, teknolojinin egitime entegrasyonuna katki sagladig gibi
bilinyesinde kullanilabilen Web 2.0 araglar1 da dersleri ilgi ¢ekici hale getirecek 6grenmeler
saglayabilir. “eTwinning” projeleri ag tabanl bir 6grenme ortami oldugundan  dijital
aplikasyonlar (Web 2.0 araglar1) &grencilerimize yaparak ve yasayarak Ogrenme ortami

saglayabilmektedir. Parlak (2017) a gore dijital cagin en Onemli kazamimlarindan biri,
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“egitimdeki dijital devrim”dir. 21. Yiizyil etkileyecek olan bu dijital devrim, tiim insanlarin
kaderini degistirecek kritik bir Sneme sahiptir. Dijital teknolojinin kullanildig1 siniflarda bilgiye
ulasmanin daha keyifli hale gelecegi diisiiniilmektedir. Ornegin Avrupa Birligi’nin herkes I¢in
Kodlama (EU Code Week For All) etkinliklerine, her yil binlerce 6grenci katilmakta ve
ogrenciler cok sevdikleri bilgisayarlarda, matematik derslerinde ogrendikleri sayilar
kullanarak bilgiyi islemekte, kodlama becerisi kazanmaktadirlar. (codeweek.eu/training ,
2021). Her yi1l ekim ay1 igerisinde gerceklestirilen bu etkinliklere “eTwinning” projesi olan
gruplar katilmaya gayret gostermektedirler. (codeweekturkiye.eba, 2021)

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki ilerleme daha esnek, daha verimli ve siireklilik
saglayan is birlikci Web 2.0 araglarimin smiflarda kullanimini arttirmaktadir. eTwinning
projelerinde bu araglar segilirken basit uygulamalardan baslayip daha karmasik ve zengin
icerikleri olanlara dogru gidilmesi tercih edilebilir. Bu se¢imleri yaparken 6grencilerin hangi
teknolojilere erigebilecekleri konusu da dikkate alinmalidir. Ayrica, 6gretmenlerin ¢alistiklart
yas grubunu g6z Oniinde bulundurarak kullanacagt Web 2.0 aracini belirlemesi faydali
olacaktir. Ana sinifi ve ilkokul gruplarinda aracin kullanim kolayliginin olmasi da 6nemlidir.

Parlak (2017)a gore “Bir ag aracilifiyla iceriklerin ortaklar arasinda paylasimi,
Webinarlar ve ¢evrim i¢i uzman sunumlari yoluyla 6grenimi, videolar, ¢evrim i¢i tartigmalar
vb. yontemlerle egitimi, uzmanligina erisebilir egitici ve d6greticilerin sanal diyaloglarini, dijital
iletisimi ve dlinyanin her yerinden bilgi edinebilmeyi ve paylasabilmeyi” (Kaas, 2010) egitim
ortamina aktarabilmek olduk¢a 6nemlidir. eTwinning Platformu’nda dijital araglart siklikla
kullanan 6gretmenler ve Ogrenciler diizenledikleri webinarlarla bir araya gelmekte, sohbet
odalarinda sanal ortamlarda sohbet edebilmekte proje ile ilgili ¢aligmalarini ag tizerinde
gerceklestirmektedirler. Pandemi doneminde eTwinning projelerine katilan 6gretmenlerin
¢evrimigi ¢alisma tecriibelerini sinif ortamlarina aktarabildikleri diistiniilmektedir.

2.2. eTwinning Projelerinde Ogretmen Gorevleri

eTwinning projelerine katilacak ogretmenlerin goérevleri planlama, rehberlik, proje
kurallarmin belirlenmesi, miifredat entegrasyonun saglanmasi, multidisipliner yaklagimin
uygulanmasi, ortaklar arasinda iletisim ve is birliginin saglanmasi, proje dokiimanlarinin
arsivlenmesi, projenin yayginlastirilmasi ve projenin degerlendirilmesidir.
2.2.1. “e Twinning” Projelerine Hazirhk ve Planlama: eTwinning Platformu’nda
planlama Onemsenmesi gereken bir siirectir. Diizenlemesi iyi yapilan bir proje planiyla
etkinliklerin dogru bir sekilde yiiriitiilmesi saglanabilir. Proje etkinliklerinin takibi kolaylasir.

Iyi tasarlanmis bir proje, zaman yonetimi, igerik ve gdrev dagilimi gibi konular
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netlestireceginden projenin paydaslar1 igin  siireci kolaylastiracaktir. Izleme ve kontrol
stirecinde de proje ortaklarina kilavuzluk edecektir. Basarili bir proje gerceklestirmek i¢in iyi
bir planlama yapilmasi O6nemlidir(etwinningonline.eba,2021). Proje siirecinin planlanmasi
Ogretmenler agisindan yogun hazirlik gerektirmektedir. Projenin amacinin ve hedeflerinin
belirlenmesi, hedefler dogrultusunda proje etkinliklerinin belirlenmesi projenin isleyisini
kolaylagtirmaktadir.

eTwinning Projelerinin Planlama Asamalari

Projenin Adimin Belirlenmesi: Projenin adi eTwinning platformundaki 6gretmenlerin
dikkatini ¢ekecek, miimkiinse daha onceki projelerde kullanilmamis ve projenin konusuna
uygun olacak sekilde belirlenmelidir.

Proje Ortaklarimin Belirlenmesi: Ayni {ilkeden ya da farkl ilkelerden iki ortak proje fikri
iizerinde mutabakata varirsa kurucu ortaklar olarak projeyi baslatabilirler. Oncelikle ortaklar
birbirine baglant1 istegi gonderip baglantida olduklart kisiler listesine eklerler. Kurucu
ortaklardan biri eTwinning platformu iizerinden basvurusunu yapar. Diger ortaga sistem
tizerinden bir bildirim gelir. Bu bildirim ikinci ortak tarafindan onaylandiktan sonra proje
ortaklarmin bulunduklar1 Ulusal Destek Servislerine iletilir. UDS tarafindan incelenen projeler
onay alirsa proje baglatilir. Sistem projenin adiyla TwinSpace olusturur.

TwinSpace, proje ortagi olan okullarin birlikte ¢aligabilecegi bir platformdur. TwinSpace,
projeye tiyelerinin ¢calismalarini gergeklestirebilecegi sanal bir sinif olarak tasavvur edilebilir.
TwinSpace tiyelerin birbirleriyle iletisim kurabilmeleri ve is birligi yapabilmeleri i¢in pek ¢ok
ara¢ sunmaktadir, 6rnegin sohbet odasi (iiyeler giivenli bir sekilde ¢cevrimici ortamda ortaklari
ile sohbet edebilirler), e-posta kutusu, forumlar ve takvim yer almaktadir. Proje, materyalleri
gorlntiiler, dosyalar, videolar seklinde klasorlerde depolar. TwinSpace’it O0gretmen ve
ogrenciler kendi aralarinda bilgi aligverisi  yapmak icin kullanabilirler. Projenin kurucu
ortaklari, TwinSpace yoneticisi sayilir (Tugyan, 2015). Proje basladiktan sonra projeye
katilmak isteyen Ogretmenler baglanti istegi gonderirler. Kurucu ortaklar bu talepleri
degerlendirerek projede birlikte calismak istedikleri 6gretmenlere davet gonderirler. Daveti
kabul eden Ogretmenler proje ortaklar1 listesine eklenir. Boylelikle projeye katilimlari
saglanmis olur.

Ayrmtilar: Ogrencilerin yas araligy, iletisim dilleri, projenin siiresi ve okul tiplerinin proje
planlamasinda belirtilmesi gerekir.

Projenin Kisa Tanim: Projenin kurucu ortaklar1 projenin amaglarini da kapsayacak sekilde

projeyi tanitan bir ¢alisma hazirlarlar.
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Projenin Hedefleri: Proje boyunca 6grencilere ve okula neler kazandirilacagi ayrintili bir
sekilde yazilir.

Kullanilacak Bilisim Araglari: eTwinning ag tabanli bir 6grenme ortami oldugu i¢in Web
2.0 araglart siklikla kullanilmaktadir. Projede yapilacak etkinliklere uygun olarak
kullanilabilecek dijital uygulamalarin proje planlamasi yapilirken belirlenmesi proje
uygulanirken zaman kayb1 yasanmasini engeller.

Pedagojik Temellerin Belirlenmesi: Proje ile 6grencilerin hangi yonlerinin gelistirileceginin
belirlenmesi gerekmektedir. Projenin ders programlarina uygunlugu, bilimsel siire¢ becerileri
kazandirma, biligsel beceriler kazandirma(hatirlama, anlama, uygulama, c¢o6ziimleme,
degerlendirme ve yaratma), iist biligsel beceriler kazandirma(akil yiiriitme, elestirel diisiinme,
0z degerlendirme), duyussal beceriler kazandirma(ilgi, giidiillenme, tutum, yaraticilik, sevgi,
dostluk, empati, 6zdenetim sorumluluk degerleri), dijital yetkinlikler kazandirma ve ana dilde
iletisim yetkinligi kazandirma gibi pedagojik temellerin 6gretmenler tarafindan belirlenmesi
gerekir.

Projede Kullamlacak Ogretim Programlarinin Kazammlarimin Belirlenmesi: Projeye
katilan 6grencilerin siniflarina gore ders programinin incelenerek proje ¢alismalarina uygun
ders kazanimlarinin 6gretmenler tarafindan belirlenmesi gerekmektedir. e Twinning
projelerinin planlanmasi esnasinda miifredat entegrasyonun saglanmasi Ogretmenlerin
gerceklestirmesi gereken gorevlerden biridir.

Proje Calisma Planimin Hazirlanmasi: Projenin siiresi ve bu siire boyunca adim adim
gerceklestirilecek caligmalarin - 6gretmenler tarafindan belirlenmesi gerekir. Projenin
uygulanmas1 sirasinda zaman zaman calisma planinda ortaklarin karari ile degisiklige
gidilebilir. Calisma planinda revizyona gidilirse degisikliklerin proje ¢alisma planina eklenmesi
uygun olacaktir.

2.2.2. “eTwinning” Projelerinde Rehberlik: Ogrencilerin dogru yonlendirilmesi
projelerin rahat sekilde uygulanmasi ve basarisinin artmasinda etkili oldugundan proje siireci
boyunca dgretmen rehberligi ¢cok biiyiik onem tagimaktadir. eTwinning projelerinde 6grenciler
projenin merkezinde yer alir, 6gretmen 6grencilere rehberlik yapar ve 6grencilerin siirece etkin
katilimlarin1 saglayarak o0grenmelerini gerceklestirmelerini saglar. Bu nedenle Ogrencilere
ogrenme yollar 6gretilmelidir ve 6grenciler 6grenme siirecinden keyif almalidir (Ersoy, 2006).
Rehberlik caligmalarina o6rnek olarak; Ogrencilere igerik iiretiminde kullanacaklari dijital

aplikasyonlar1 tanitmak, etkinliklerdeki gorevleri belirlemek ve problem ¢6zme basamaklarini
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dogru yiiriitmelerini saglamak, gorev dagilimi yapmak, karma okul ve tilke takimlarin1 kurmak
ve karma takimlarda mentdrliikk yapmak verilebilir.

2.2.3.Proje Kurallarimin Belirlenmesi: “eTwinning” caligmalarina baslarken proje
kurallar1 belirlenmektedir. Ozellikle giivenlik kurallar1 projenin basindan sonuna kadar dzenle
uygulanmaktadir. Caligmalarda yiizlerin goriilmemesi ve kimlik bilgilerinin saklanmasina
dikkat edilmektedir. “eTwinning” projelerinde gorev alan 6gretmenler hem Merkezi Destek
Servisi (MDS) hem de Ulusal Destek Servisi’nin (UDS) belirledigi kurallara uymak
zorundadirlar. Proje caligmalarinda kullanilan resimler ve dosyalar telif haklarini ihlal
etmemelidirler. Forumlarda kullanilan mesajlar konu basligina uygun olmalidirlar. Birden fazla
kisiye aynt e postanin gonderilmesi uygun degildir. Sorunlarin ¢6ziimiinde once il
koordinatorleri ile, sorun c¢oziilemezse UDS ile iletisime geg¢ilmelidir. Proje ortaklari
birbirlerine kars1 saygili ve hos goriilii olmalidirlar(etwinning.net,2021).

2.2.4.Miifredat Entegrasyonunun Saglanmasi: “ec Twinning” projelerinde en 6nemli
kriterlerden biri projenin Milli Egitim Bakanligi’nin belirledigi derslere yonelik Ogretim
programlari cergevelerine uygun olmasi, program kazanimlar1 ve siif seviyesiyle uyumlu
olmasinin saglanmasi ve miifredat entegrasyonunun gergeklestirilmesidir.

2.2.5.Multidisipliner Yaklasim Kullamlmasi: Jacobs (1989) disiplinler aras1 yaklasim
icin “birden fazla disiplinin bilgi ve yontemlerinin kullanilarak bir kavramin, konunun ya da
problemin incelenmesi” seklinde tanimlama yapmaktadir. Proje etkinlikleri uygulanirken
multidisipliner yaklagimla hareket edilmeli, ayn1 etkinlikte farkli derslerin kazanimlarinin elde
edilmesi yoluna gidilmelidir.

2.2.6.0rtaklar Arasi Is Birligi: Gerceklestirilen projelerin ruhunu yansitan esas boliim
olan ortaklar arasindaki is birligidir. Bu is birligi hem 6gretmenler arasinda is boliimii seklinde
hem de ogrenciler arasinda gerceklesmek zorundadir. Ogrenme siirecinin etkinlikle
desteklenmesi bireyler arasindaki iletisimi arttirmaktadir (Kosterelioglu vd., 2014). Okullar
arasindaki is birligi de diinyada birgok iilke arasinda gerceklestirilmektedir. (Vuorikari vd.,
2011). Yine de eTwinning projeleri yeniligi, yaygin ama dagiik halde gergeklesen bu
uygulamalara gore daha saglam bir yap1 olusturmaktadir. Bu sayede uygulamalarin
paylasilmasi ve is birligi yapan okullarin ag olusturmasi i¢in daha iyi olanaklar olusmaktadir.
(Vuorikari vd., 2011) Karma okul ve karma {ilke takimlar ile gerceklestirilen ¢aligmalar
sonucunda is birlik¢i ve ortak iiriinler ortaya ¢ikmaktadir. Is birligi ve goriis alisverisleri,

tartismalar seklinde olup, Ogretmen webinarlari, sohbet odasinda gergeklestirilen fikir
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aligverisleri, forumlarda gerceklesen tartigmalar, anketler ve proje e-postalar ile 6gretmenlerin
birbiriyle siirekli olarak sosyal iletisim i¢inde bulundugu ortamlarda gerceklesir.

2.2.7.Proje Dokiimanlarimin Arsivlenmesi: Ana smifi ve ilkokul Ogrencilerinden
olusan kiicik yas grubu ile calisan O6gretmenler Ogrencileri TwinSpace kullaniminda
zorlanacaklar1 i¢in 6grencilerden gelen calismalar1 birlestirip mutlaka TwinSpace sayfalarda
paylasmak zorundadir. Okuma yazma becerileri kazandiktan sonra okulda Ogretmenlerin
rehberliginde  O6grencilerin ¢alismalarint Twinpace iizerinde paylasmalari, forumlardaki
tartismalara katilmalar1 saglanabilir. Gerekli goriilen caligmalar, proje giinliigiinde de
paylasilabilir. Ortaokul ve lise diizeyindeki 6grenciler ¢alismalarim1 Twinspace de kendileri
paylasip platformu aktif olarak kullanabilirler.

2.2.8.Proje Yayginlastirma Calismalari: Yayginlastirma, projede elde edilen basarilari,
proje sonuclarini miimkiin oldugunca genis bir kitleyle paylagmaktir. Yayginlastirma, bir
projenin temel sonuglarini, proje ¢iktilarini kullanicilara, 6grenmesi ve bilgilenmesi, haberdar
edilmesi hedeflenen kisilere ve topluluklara goriiniir kilmakla ilgilidir. Bagkalarin1 projeden
haberdar etmek, projeyi yiiriiten kurum/kurulusun profilini artiracak, diger kurum/kuruluslari
etkileyecek ve gelecekte yapilacak is birligi projelerine katki saglayacaktir. Yayginlastirmanin
etkili olmasinda en temel faktor kaliteli sonuglar/¢iktilar/iiriinler olusturulmasidir. (Tiirkiye
Ulusal Ajans1,2019)

Somut Ciktilar: Nicel olarak ifade edilebilirler. Miifredat, el kitabi, e-0grenme gibi
uygulama araglari, degerlendirme ve arastirma raporlari, taninma sertifikalari, iyi uygulama
rehberleri, vaka calismalari, internet siteleri gibi erisilebilir iirlinler olabilir.

Soyut Ciktilar: Nitel olarak ifade edilebilirler. Dilsel becerilerin artmasi, projenin tim
paydaslarinin kazandig tecriibe, bilgi ve kiiltiirel farkindalik gibi ¢iktilar soyut ¢iktilar olarak
adlandirilabilir. (Tiirkiye Ulusal Ajans1,2019)

Proje yayginlastirma caligmalar1 olarak, blog sayfalari, projeye ait sosyal medya
(Twitter, Facebook, Instagram, Linkedin, Snapchat) hesaplari, okul web sayfalari, okul panolari
ve miimkiinse gazete ve dergi gibi basili yayinlarda projenin tanitildigi caligmalar1 paylagsmak
sayilabilir.

2.2.9. eTwinning Proje Degerlendirilmesi: eTwinning projelerinde degerlendirme
asamas1 olduk¢a dnemlidir. Genellikle projenin basinda paydaslar (6grenciler ve 6gretmenler,
istenirse veliler ve okuldaki yoneticiler) i¢in 6n anketler olusturulur. Uygulanan 6n anketlerin
analizleri yapilir. Projenin sonunda hazirlanan ve paydaslara uygulanan son anketlerin

analizleri yapildiktan sonra on ve son anketler karsilastirilarak bir degerlendirme raporu
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hazirlanir. Bu raporlarin yani sira ¢esitli Web2.0 araglartyla veli ziyaret¢i defterleri ve forum
sayfasindaki tartigmalarin analizleri de degerlendirme amacli kullanilabilir.

2.3. eTwinning Projelerinde Ogrenci Gorevleri

Ogrenciler proje siiresince aktif olurlar. Ogretmenler bu siirecte dgrencilere rehberlik
eder. Genel olarak e giivenlik nedeniyle kendilerini temsil eden bir sanal kimlik olarak
tanimlayabilecegimiz avatar olusturmalari, tiyeliklerinin saglanmasi, igerik iiretimine aktif
olarak katilmalart, is birligi icinde olmalar1 ve degerlendirme ¢alismalarina katilmalari beklenir.

Kendini Tanitma: Projede gorevli d6grenciler kisisel giivenliklerini saglamak amaciyla
kendilerini temsil eden bir karakter kullanarak avatarlarini hazirlarlar. Cesitli Web 2.0 araglarini
kullanarak kendilerini tanitirlar. Karikatiirler, Bitmoji, ChatterPix, Voki gibi araglar
kullanilabilir. Ogrencilerin acik kimlikleri ya da fotograflar1 yerine sadece isimleri ve gesitli
uygulamalarla olusturduklar1 avatarlar kullanmalari e giivenlik agisindan daha uygun olur.

Uyelik: Uyelikleri gerceklesen ogrenciler TwinSpace’i aktif olarak kullanabilirler.
Etkinliklerini sayfalarda paylasir (kiigiik yas gruplarinda etkinliklerin paylagimini 6gretmenler
gergeklestirebilir), forumdaki tartismalara katilir, anketleri oylama gorevlerini yerine getirirler.

Icerik Uretimi: Projelerde gorevli 6grenciler aylik ¢alisma planinda belirlenen gorevleri
yerine getirmek zorundadirlar. Caligmalarda kullanilmasi istenen Web 2.0 araglari varsa
iceriklerini bu araglar1 kullanarak hazirlayabilirler. Urettikleri icerikleri paylasirlar.

Is birligi: Projedeki 6grenciler is birlikgi calismalara katilirlar. eTwinning platformunda
calisan 6grencilerimiz yani eTwinnerlar 68renci webinarlarina katilip, karma okul takimlar1 ve
karma iilke takimlarinda mentdr 6gretmenlerle calisirlar. Bu ¢aligmalar sonunda ortak {iriin
olustururlar ve ortak iirlinlerini sergilerler. Forum bdliimiinde agilan tartismalara katilarak
fikirlerini beyan ederler. Birlikte ¢alistiklar1 proje iiyeleriyle fikir aligverisinde bulunurlar.

Degerlendirme: Ogrenciler proje ile ilgili hazirlanan &n anketler, son anketler, mini
anketler, forum sayfasindaki tartigmalar boliimlerine katilarak projenin degerlendirilmesine
katk1 saglarlar.

2.4. “eTwinning” Proje Konularinin Se¢cimi

Proje konusunu secerken cocuklarin sevdigi, merak ettigi, ilgi alanlarina girebilecek
konularin belirlenmesi, katilimlarin maksimum diizeyde gergeklesebilmesi agisindan 6nem
tasimaktadir. Ilgi faktorii farkli bir sekilde gdz oniine alindifinda, ¢ocuklarin ilgileri
dogrultusunda 6gretmenlere sorduklar1 sorularin proje konusu olarak belirlenebilmesi durumu
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu durum ¢ocuklarin aktif katilimlarini saglar (Helm ve Katz, 2001) Bu

bakis acisiyla, proje konusu ne olursa olsun e Twinning projelerinin yiiriitilmesinde temel
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alinan bazi 6geler vardir. Buna gore dncelikle bir soruna ¢éziim aranmasi gerekir. Var olan
proje fikri ele alinirken yas grubu, okulun egitim programi ve derslerin 6gretim programlari da
g6z Oniinde bulundurulmalidir.

2.5. “eTwinning” Projelerinin Yiiriitiilmesi

“eTwinning” projesi yiiriitiiliirken sirasiyla,

- Oncelikle ¢dziilmesi amaglanan bir problem ortaya konur.

- Hedef, ama¢ ve kazanimlarin 6gretim programlariyla eslestirilmesi yapilir.

- Genel bir planin yani sira siire¢ igerisinde uygulanacak bir ¢alisma plani olusturulur.

- Siireg i¢inde ortaklarla birlikte, 6grencilerin istek ve ihtiyaglar1 dogrultusunda ¢alisma
planinda giincellemeler yapilir. Is birligi ve ortak okullarn da planda séz sahibi olmasi
onemlidir.

- Proje yiiriitme siirecinde ¢esitli yontem ve teknikler kullanilir.

- Ortak tiriinler olusturulur ve karma takimlarla is birligine katkida bulunulur. Bu sirada
rekabet degil, uyum ve biitlinliik icinde bulunmak esastir.

- Teknoloji, 6grencilerin kullanabilecegi ve ilgilerini ¢ekecek sekilde etkinliklerle
eslestirilerek kullanilmaya calisilir. Bu noktada, Web 2.0 araglarinin kullanimi, etkinliklerin
sunum agamasinin da renklendirilmesini saglar.

- Yaygmlastirma ¢aligmalariyla etkinlikler, okulda ve ¢cevredeki biiyiik kitlelere sunulur.

Proje ytiriitiilme asamasi orneklendirmek i¢in, daha 6nce uygulanmis olan “Geg¢mis
Kimligimdir Projesi” nde gergeklestirilen asamalardan bahsedilebilir.

Buna gore:

Proje problemleri belirlendi. Bu noktada, 6grencilerin kiiltiirimiiziin parcast olan
manileri, tekerlemeleri ve geleneksel oyunlarimizi yeterince tanimamalari, kiiltiirel
degerlerimizin yas grubuna uygun ve eglenceli sekilde 6gretilemiyor olmasi, degerlerin
Ogretiminde sosyal etkilesimin saglanmamasi, kiiltiirel degerlerin 6gretiminde teknolojiden
yeterince yararlanilmamasi dikkate alindu.

Projede belirlenen problemlerden hareketle projenin hedefleri ve yapilacak etkinlikler
belirlendi. Kiiltiirel 6geleri, milli kiiltlirlimiizii, gegmisimizi tanimamizin amaci, bugiiniinii
anlamlandirirken gegmisi bilmek, gelenek gorenekleri, geleneksel oyunlart milli degerleri
anlamlandirarak geg¢mis, bugiin ve gelecek arasinda koprii kurmayi saglamakti. Bu bilingle
kiiltiirel mirast koruyup yasatmanin Onemini kavrayip, kiiltiirel 6gelerimizi arastirmayi,

farkindalik yaratmay1 hedeflendi.
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Proje yiiriitiiliirken arastirma, yaratict diisiinme, akranla 6grenme, soru cevap, beyin
firtinas1, goOsterip yaptirma, grup calismasi, gezi gozlem, drama yodntem ve tekniklerini
kullandik. Ogrencilerin, Ogrenirken aktif olmasi, arastirmaci ve sorgulayict ydntemleri
kullanmalari, geleneksel oyunlar hakkinda edindikleri bilgileri grup c¢alismasiyla sunmalari
saglandi. Yaparak yasayarak Ogrenme yoOntemi kullanilarak, sorular sorduk. Projenin
tamaminda iletisim, 6z degerlendirme ve 21. yy. becerilerini destekleyen is birlik¢i, proje
tabanli 6grenme ve 6grenci merkezli pedagojik yaklasimlari kullandik. Oyun tabanli 6grenme
yaklasimi ile oynayarak, oyunlarimiz tanitildi.

Bunun icin, demokratik sekilde goérev paylasimi yapildi gorev gruplari ve karma
takimlar olusturuldu. Proje sayfa diizeni herkesin anlayabilecegi diizenli bir sekilde hazirlandi.
Calismalara baglamadan 6nce 6grencilere segilen Web 2.0 araglar1 tanitild1 ve caligmalarinda
kullanacaklart Web 2.0 araci hakkinda dogru bilgilendirilmeleri saglandi. Boylelikle Web 2.0
aracin1 nasil kullanacagimi dogru anlayan Ogrenciler i¢in problemin 6nemli bir kisminin
¢oziilmesi ve lrilinilin ortaya konmasi saglandi.

Karikatiir ve avatar olusturma araclari ile teknolojiyi kullanirken, 6gretim programina ve
siif seviyelerine uygun sekilde, konuyla iliskili maniler secildi.

Ogrenciler, ChatterPix karakterlerini kullanarak ezberledikleri manilerini okuyup,
arkadaslarina sunum yaptilar. Ogrencilerin geleneksel oyunlar tanimak ve 6grenmek igin
bliyiikleriyle roportaj gergeklestirmesiyle, kiiltlirlimiize ait bu degerleri teknolojiden
faydalanarak ¢ok eglenceli bir sekilde 6grenmeleri saglandi. Projede kullanilan Word Art ile
kelime bulutlar1 iireterek Ogrencilerin yazma becerilerini, Voki, ChatterPix vb. dijital
uygulamalardan faydalanilarak konusma becerilerini, Canva, My Poster Wall gibi araglarla
gorsel sunu becerilerini gelistirmeleri amaclandi. Boylelikle 6grencilerle Web 2.0 araclarim
kullanilarak 6grenilenler pekistirilmis oldu.

Proje siiresince bir¢ok konuda bilgi paylasiminda bulunuldu, Whatsapp gruplari,
dotstorming, EBA gibi TwinSpace disinda da iletisim platformlar1 kullanildi. Ayrica Gegmis
Kimligimdir Projesi’nin basinda yer almasi saglandi, hem gazete hem de internet haberciligi

yoluyla projemiz ¢ok genis bir okuyucu kitlesine ulastirildi (Ege Telgraf Gazetesi 5 Ocak 2021).

Gergeklestirilen bir bagka bir proje olarak “Oyna, Eglen, Ogren” adl1 “eTwinning” projesi
ornek olarak agiklanabilir:

29 ¢

“Oyna, Eglen, Ogren” “eTwinning” projesi, zeka oyunlari iizerine ¢alisilmis bir projedir.

Temele alinan problem son zamanlarda siirekli bilgi aktarimi yerine 6grencilerimizde mantik
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yiirlitme ve yaraticilik becerilerini nasil gelistirebilecegidir. Hedefler bu dogrultuda belirlendi.
Oyun tabanli 6grenme ile bu becerileri gelistirme hedeflendi.

Projede oncelikle bir ilk anket araciligiyla 6grencilerimizin zeka oyunlari ile ilgili 6n
bilgileri, hazir bulunusluk diizeyleri ve 6grenmek istedikleri oyunlar tespit edildi. Amag
oynamak, eglenmek ve bu arada keyifli bir 6grenme siireci ile mantik yiirtitme, yaraticilik ve
problem ¢6zme becerilerini gelistirmekti. Ancak, salgin doneminde materyallere ve zeka
oyunlarina tek tek ulasmak zor oldugundan, oyunlara ekonomik bir sekilde ulasilmaya ¢alisildi.
Bu esnada yaraticilik, evdeki materyallerle oyunlar1 olugturmak, online oyunlar1 kullanmak gibi
cabalar bu problemlerin iistesinden gelmeyi sagladi. Bu baglamda uzaktan egitim déneminde
atdlye ve calisma arkadaglarindan ayr1 kalinmasina ragmen, aile iiyeleri ve ulasilabilen
kisilerden de destek alinmasi ve onlarin da oyunlara katilmasi miimkiin oldu.

Ogrenci webinarlar1 sirasinda, oyun hakkindaki bilgilerini etkili bir sekilde kullanan
ogrenciler, kardes, anne, baba gibi bir¢ok kisiyle oyunlarini oynayip, onlara oyunlar1 dgrettiler.
Mangala, nim oyunu aralarinda nohutun, fasulyenin bile tas olarak kullanildig1 birgok farkli
materyallerle oynandi. Uzaktan egitim siirecinde gegeklestirdigimiz derslerimizde online
Reversi oyunu oynandi.

“Oyna, Eglen, Ogren” Projesi’nde diger “eTwinning”, prosediirlerine uymaya devam
edilmis ve Jigsaw Planet Web 2.0 aractyla Reversi oyunu yapboz haline getirildi ve Cram oyunu
oynandi.

Calismalar, ortak okullarla ve karma takimlarla uyum ve is birligi i¢inde yiiriitiildii.

Karikatiir araglar1 kullanilip, afis ve logolar olusturuldu.

Miifredat eslestirme, is birligi, yayginlastirma ve degerlendirme ¢alismalar1 yapildi.

Bir bagka “eTwinning” projesi Oorneg8i olarak, yeni planlanan ve yiiriitiilmekte olan
“Arkadasim Tilki Projesi” ele alinabilir. Arkadasim Tilki Projesi’yle, 6grencilere doga ve insan
arasindaki uyum konusunda biling kazandirilmak istenmektedir. Bu projeyle, proje konusuyla
baglantil1 kazanimlarin yani sira genel beceri ve dgretim yontem-tekniklerinin de kullanilmasi
hedeflenmekteydi.

“Arkadasim Tilki Projesi” nde fen bilimleri alaninda doga egitiminde filmlerin 6grenme
ortamini nasil etkileyeceginin gozlemlenmesi istenmektedir. Projenin yiiriitiilmesi sonucunda,
uygun igerikli sinema filmlerinin doga ve c¢evre bilincinin kazandirilmasinda
kullanilabileceginin goriilebilecegi diisiiniilmektedir. Yilmaz (2018) gelisen bilgi-iletisim
teknolojilerinin yeni 6gretim yaklasimlarinda gittik¢ce daha fazla yer aldigin1 ve ses, hareket ve

gorlintiinlin bir arada kullanildigi, yogun bilgi ve duygu aktarimini saglayan, bilgiye hizli

391
v

Anadolu Odretmen Dergisi www.anadoluogretmendergisi.com



Karakaglar Gezgin, S. & Gokbas Cabuk, M. (2021). eTwinning projelerinin uygulanmasi: Kurucu 6gretmen perspektifleri,
Anadolu Ogretmen Dergisi, 5(2), 380-398, DOI: 10.35346/a0d.1004386

ulagma, farkli bicimlerde sunma imkéani veren filmlerin de egitimde yer almasi gerektigini
bildirmektedir. Ayrica bazi aragtirmacilar da bilgiyi sunmakla kalmayip kiiltiirlesmede de etkili
olabilen filmlerin, pedagojik olgularin 6gretilmesinde kullanilabilecegini ifade etmektedirler
(Kramer, 2004; Osborne, 2002; Akt: Yakar, 2013).

Bu c¢ergevede film incelemesini igeren Arkadagim Tilki Projesi’nin amaci, Luc Jaquet
tarafindan yonetilen 2007 y1l1 Fransiz yapimi bir doga filmi olan Arkadasim Tilki filminin (Le
Renard Et L’enfant) izlenip incelenmesiyle 6grencilerin yasadigimiz diinyanin hakimi degil,
onun bir liyesi oldugunun o6gretilmesidir. Fromm (2003) sevmenin sahip olmak anlamina
gelmedigini bunun ¢ok Gtesinde bir sey oldugunu “Sevmek, yaratict bir etkinliktir” ifadesiyle
aciklar. Arkadasim Tilki Projesinin yas araligi, 7/11 yas arasi olarak belirlenmistir.
Ogrencilerde estetik begeni olusturarak doga sevgisini artirmayi, dogaya kars1 daha baris¢il ve
esitlik¢i bir bakis acis1 gelistirmeyi, doga ve yasadigi ¢evre konusunda sorumluluk bilinci
yiiksek bireyler yetistirmeyi hedeflemektedir.

“eTwinning” projelerindeki énemli kriterlerden biri projenin ve proje boyunca yapilan
caligmalarin 6zgilin olmasina gayret gosterilmesidir. eTwinning Platformu’nda benzer konular
tizerinde c¢alisilan projeler var olmasina ragmen her proje kendine 6zgiidiir. Katilimcilarin
fikirleri, paylasimlar1 projeyi sekillendirmektedir. Arkadagim Tilki Projesi film incelemesi
tizerinden doga egitimini vermeye ¢alismasi ve proje etkinliklerinin filmle baglantili sekilde
gerceklestirilmesi bakimindan e Twinning platformunda paylasilan doga konulu projelerden
farklilik gostermektedir. Dogada yasayan vahsi bir hayvanla arkadaslik kurma ihtimali ¢ok
zay1f olan 6grencilerin belgesel film yardimiyla dogay1 kesfetmeye baslamalari, belgeselden
hareketle kendi g¢evrelerindeki dogayir gozlemlemeleri hedeflenmistir. Belgeseldeki dogal
yasamla kendi yasadig1 ¢evreyi karsilagtirma, yabanil hayatla dostluk, vahsi bir hayvanla
empati kurma, canlilar arasindaki iligkileri gozlemleme firsatlart dogmustur. Filmde izledikleri
dogal yasamdan hareketle kendi yasadiklari ¢evrede insanin dogaya hiikkmedici ve miidahaleci
tavrinin yasadiklar1 sehirleri nasil degistirdigini 6grenmeleri miimkiin olmustur. Filmin
kahramaninin tilkiyle olan dostlugu iizerinden hareketle hazirlanan etkinlikle 6grencilerin yakin
cevrelerindeki canlilar1 ve dogayr sevmeleri, korumalari, boylelikle dogayla uzlasma iginde
yasamalar1 saglanmaktadir. Ayrica, “Arkadasim Tilki” projesiyle 6grencilerde problem ¢6zme
becerilerinin gelistirilmesi i¢in, problem ¢6zme asamalar takip edilmektedir. Buna gore, proje
etkinlikleri de problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesine uygun olarak secilmistir.

- Ik olarak ¢dziilmesi istenen problem tanimlanir. Projede “Dogadaki Canlara Uzanan

Eller” etkinliginde ¢oziilecek bir problem olarak kis aylarinda canlilarin yiyecek
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bulma ile ilgili sikintilar1 oldugunu fark etmelerini saglamak hedeflenir (Problemi
Fark etme).

Ogrenciler problemin ¢dziimii igin neler yapabileceklerini belirlerler (Denence
olusturma).

Kuslar ne ile beslenir? Sokakta yasayan kedi kdpeklerin besin kaynagi nedir? gibi
sorular sorularak konuyla ilgili veri toplanmaya baglanir (Veri Toplama).

Kuslar i¢in farkli besin tiirlerini birkag¢ giin balkonda tutarak, hangilerini tiikettikleri
gozlemlenir (Veri analizi).

Ekmek kirmntilari, 1slatilmis gidalarin ve bazi tohumlarm daha c¢ok yendigini
gbzlemlenir (Test etme).

Kuslar i¢in kus yemlikleri hazirlanir. Yemliklere farkli tohumlar (islatilmis olarak)
konulur. Kuslarin beslenmek i¢in 1slatilmis bulgur ve ekmek kirintilar1 tiikettikleri

sonucuna ulasilir (Sonu¢ Cikarma).

“Arkadasim Tilki Projesi” nde yiiriitiilmesi planlanan ve bu plan dogrultusunda gerceklestirilen

asamalar soyle ifade edilebilir:

1.

Anadolu Odretmen Dergisi

Filmin dort boliim halinde incelenmesine karar verilerek, proje etkinlikleri bu
boliimlerle uyumlu olacak sekilde belirlenmistir. Proje etkinlikleri &gretim
programlariyla entegrasyonunu saglayacak sekilde egitim programina uygun olarak
secilmistir.

Smif ortaminda filmin bdliimler halinde incelenmesi i¢in Ogrencilerin yas grubu
dikkate alinarak film inceleme kartlar1 hazirlanmastir.

Hazirlanan sorularla 6grencilerin izledikleri filmde dogay1 kesfetmeleri saglanmaya
caligilmistir. Filmin ilk boliimii izlenirken dag, gol, selale, magara gibi dogal unsurlar
ve Ozellikleri ile ilgili sorular sorularak tartismalar yapilmistir. Canli ve canli olmayan
varliklar  arasindaki farklar belirtilmistir. Filmdeki yash agacin yasami ile diger
hayvanlarin yasami karsilastirilarak bitkiler ve hayvanlarin arasindaki farklar
tizerinde durulmustur. Filmin ismini aldig: tilkinin 6zellikleri {izerinde tartisilarak,
dogada yasayan vahsi hayvanlar ve evcil hayvanlar arasindaki farklar vurgulanmistir.
Daha sonra 6grenciler tilki maskotlar1 ¢izmisler ve maskot ¢izimleri “Maskot Se¢imi
Anketi” yapilarak degerlendirilmistir. Degerlendirmenin sonucuna goére projenin
maskotu belirlenmistir. Bu etkinlik Hayat Bilgisi, Fen Bilgisi, Tiirkge ve Gorsel
Sanatlar derslerinin kazanimlarini kapsadigi i¢in disiplinler aras1 gegcisi saglayan bir

calisma olmustur.
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4. Film inceleme ¢aligmasinda dogadaki canlilart gézlemleyen 0Ogrenciler en sevdikleri
canlilar1 ve Ozelliklerini eglenceli ChatterPix karakterlerini kullanarak seslendirip
“Dogadaki Dostum” etkinligini gergeklestirmistir. (Gozlem Yapma Becerisi).

5. “Mevsimler Degisiyor” etkinliginde, filmde izlenen mevsimsel degisiklikler
tartisildiktan sonra ogrencilerin yasadiklari ¢cevrede hangi mevsimsel degisiklikleri
yasadiklarim1  gbzlemlemeleri ve arastirmalart istenmistir. Bu mevsimsel
degisikliklerle ilgili hangi tedbirlerin alindig1 sorgulanir. Bu etkinlikte projedeki iilke
ve illerden karisik Ogrenci takimlari olusturularak ogrenciler Ogretmenlerin
rehberliginde mevsimleri anlatan is birlik¢i iirlin olusturmuslardir. Her okuldan
secilen iki 6grenci dort mevsimden birinde gorev alarak o mevsimi anlatan bir afis
tasarlamistir. Isbirlikgi Web2.0 araglarindan Canva’nin kullamldig1 bu ¢alismada
ortak bir link {izerinden paylasilan tasarim sayfasi iizerinde Ogrenciler birlikte
caligmislardir. Karma {ilke takimlar1 kurularak tasarlanan ilkbahar, yaz, sonbahar ve
kis mevsimlerinin posterleri birlestirilerek projenin ortak {iriinii olan “Arkadasim
Tilki Projesi 2022 Y1l Takvimi” hazirlanmastir.

6. “Nesilden Nesile Dogal Yasam” etkinliginde biiyiikleriyle gerceklestirdikleri roportaj
ile yasadig1 cevrede gecmisten bugiline meydana gelen degisiklikleri fark etmeleri ve
doga insan iligkileri iizerine diisiinmeleri saglanmistir. Bu etkinlikle soru sorma,
cikarim yapma/sonug ¢ikarma becerileri kazanmalar1 saglanmustir.

7. Film inceleme c¢aligmasinin iigiincii boliimiinde filmin kahramani Lila’nin yasadigi
dogal ortamla 6grencilerin kendi yasadiklar1 sehir karsilastirilmistir. “Yasadigimiz
Sehirdeki Dogal Yasam™ etkinliginde dgrenciler yasadiklart sehirdeki dogal yasam
alanlarim1 arastirip imkanlar1 ¢ercevesinde o bolgelere giderek yapilan ¢ekimlerle
akranlarina bolgeyi tamitmuslardir. Ogrencilere gdzlem yapma, canlilari sevme,
canlilarla empati kurma, dijital uygulamalar1 kullanarak sunum hazirlama, aldigi
gorevi yerine getirerek sorumluluk sahibi olma ve ana dilde kendini ifade etme
becerileri kazandirilirken onlarm dogaci zekalarin1 da kullanmalarina imkan
saglanmstir.

8.Arkadagim Tilki Projesi kapsaminda Ege Orman Vakfi ve Tema Vakfi Buca
Sorumlulugu tarafindan gerceklestirilen farkindalik seminerleri ile 6grencilerimiz
ormanlarin 6nemi, iilkemizdeki ormansizlagmanin nedenleri, karbonsuz hayat,
kiiresel 1sinma ve sera etkisi, biyolojik cesitlilik, ¢evre kirliligi ve geri donilistim

konusunda bilgilendirilmistir. Ozellikle biyolojik ¢esitlilik sunumu esnasinda
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iilkemizde yasayan endemik tiirlerin tanitimi Ogrencilerin ¢ok ilgisini ¢ekmistir.
Seminerler sonrasinda TwinSpace Forumlar boliimiinde olusturulan tartigmalarla
ogrenciler gerceklestirilen faaliyetlerle ilgili fikir aligverisinde bulunmuslardir.
Seminerler ve diger proje etkinliklerinin sosyal medya hesaplarinda, okul Web
sayfalarinda vb. paylasilmasi da projenin yayginlastiritlmasina katki saglamistir.

9. Projenin devam edecek olan boliimlerinde G6grencilerden insan doga uyumunun
Onemini aktaran ve karsilikli iligkilerini anlatan sloganlar i¢cin Comig Page Creator
Web 2. 0 aract kullanarak slogan hazirlamalari, sloganlarim1 karikatiirlerle
anlatmalar1 ve bdylelikle yaratic1 yonlerini ortaya ¢ikararak, kendilerini 6zgiin bir
sekilde ifade edebilmeleri planlanmaktadir.

10. Arkadasim Tilki Projesi’nin final iirlinii olarak segilen “Hayalimdeki Doga”
etkinliginde ise projedeki 6grencilerin Story Jumper Web 2.0 araci ile ortak bir e-
kitap hazirlamalar1 planlanmis olup, nasil bir dogada yagamak istediklerini ve doga
ile ilgili sorunlara nasil ¢oziimleri iiretebileceklerini anlatacaklari bir ortak iiriinle
hem bilissel hem de duyussal becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmektedir.

2.6. “eTwinning” Projelerinin Yararlari

“eTwinning” projelerinden elde edilebilen sonuglarin yararlariyla ilgili olarak asagidaki
hususlarin 6n plana ¢iktig1 anlagilmaktadir.

1. Ogrenci yas gruplarmm kiiciik oldugu durumlarda dahi “eTwinning” projeleri
Ogrencilerin dijital okuryazarlik becerileri kazanmalarin1 saglanmaktadir.

2. Akill tahtalar, akilli telefonlar ve tabletler yardimiyla bilgiyi kullanarak yeni {irtinler
ortaya cikarilabilmektedir.

3. Ele alinabilecek ¢ok fazla konu oldugu i¢in her projede bir¢ok farkli 6ge bulunur.
Ornegin, kiiltiiriimiizle ilgili bir projede dijital yontemler agir basarken, zeka oyunlari
projesinde oyun tabanli 6grenme merkezde olabilir ve gesitli zeka oyunlarini 6grenirken yine
mantik yiiritme yetenekleri gelisirken, is birligi i¢inde olma, teknolojiyi kullanma
yayginlagabilir.

4. Degerlendirme siirecinde 6grenilenler degerlendirilir ve forumlardaki paylasimlarla
deneyimler diger 6gretmenlere aktarilabilir.

5. Her proje kendine 6zgiidiir. Bu nedenle projeye yapilan her katki degerlidir.

6. Ogrencilerde elestirel diisiinme ile ilgili beceriler kazandirilabilir.

7. “eTwinning” projeleriyle, 6gretmenler de Ogrencilerinin aktif oldugu bir siirecte

kendilerine ¢ok sey katabilirler.
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8. Atdlyeler diizenlenir, uzmanlarla paylagimda bulunulur ve 6grenciler kendilerini daha
iyi ifade etmeye calisirlar.

9. Tiim projelerde disiplinler arasindaki iliskiyi goriip farkli derslerin kazanimlariyla
eslestirebilmek ¢ok giizel bir uyum yaratabilmektedir.

10. Proje tabanli 6grenmede 6grenciler her adiminda aktif olduklarindan, 6grenmenin
kalicilig1, 6grenmeden aldiklar1 keyif ve edindikleri yeni deneyimler de biiyiik olabilmektedir.

11. “eTwinning” Platformu 6gretmenlerin mesleki gelisimine biiyiik katki saglayabilir.
Ogretmenler projelerini yiiriitirken platform iizerindeki gruplara ve mesleki gelisim
atolyelerine katilabilirler. Avrupa’nin farkl tilkelerinden 6gretmenlerle bir araya gelme sansi
edinirler. Ulusal ve Uluslararasi egitim faaliyetlerine, iller bazinda yiiriitiilen ¢aligtaylara katilip
bilgi ve becerilerini gelistirebilirler (etwinning.meb,2021).

12. Yeni projelerde yeni arkadaslar edinilerek farkli kiiltiirlerle tanisilir. Ozellikle 6grenci
webinarlarinda bu tanigsmalarin verdigi mutluluk ve coskuyla oldukga sik karsilagilmaktadir.

Sonug olarak, “eTwinning” projelerinin 6zenli ve gayretli ¢abalarla devam etmesinin,
cagimiza uygun, dijital ve yenilik¢i egitim-6gretimi destekledigi sdylenebilir. Bu ve benzeri ag
tabanli ulusal ve uluslararas1 6grenme ortamlarinin siklikla kullanilmasi hem 6gretmen hem de
ogrencilerin dijital becerilerini gelistirebilecegi gibi, ag tabanli 6grenme ortamlarindaki
etkinliklerinin de artmasini saglayabilecektir. 21.yy. becerilerine sahip, farkli disiplinleri bir
arada kullanabilen, daha baris¢il ve igbirlik¢i smif ortamlari olusturan “e Twinning”
projelerinin yayginlastirilmasi egitim sistemimizin temel 6znesi olan Ogrencilerimize ve
ogretmenlerimize dnemli katkilar sunabilir. Yol gosterici ve yayginlastirici calismalarla kurucu
Ogretmenlerin sayisinin artmasi, “eTwinning” projelerine katkilarmin 6zendirilmesi ve
cabalarinin 6dillendirilmesi yeni yetisen nesillerin gelecege hazirlanmasinda biiyiik 6nem

tasimaktadir.
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