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Oz: Degisen teknoloji ve gelisen endiistri, giindelik yasam dinamiklerinde kiiltiirii, kimligi, estetik anlayisi, sosyal degerleri, tiiketim aliskanliklarin
degistirmekle kalmayarak; toplumsal iligkileri, insan-iiretim iligki siirecini, kisilerin beceri ve yetkinlikleri gercevesinde de hatir1 sayilir bir etkide
bulunmustur. Bu etkilerin maddi kiiltiir baglaminda incelendigi bir¢ok ¢alisma bulunmaktadir. Bu calismalardan biri olan “Zanaatkar”’da Richard
Sennett maddi kiiltiiriin teknik bilgi ve beceri eksenindeki iligkisini irdeler ve insanlarin imkanlar ve zorluk dahilinde neleri yapabilme kabiliyetine
sahip oldugunun kapsamli bir portresini ge¢misten giiniimiize irdelemektedir. Bu makalede Sennett'in “Zanaatkar” adli kitabmin elegtirel
okumasinin sunulmasi amaglanmaktadir.
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Abstract: Changes in technology and industry affect not just daily life dynamics such as culture, identity, aesthetic understanding, social values, and
consumption patterns, but also social interactions, the human-production relationship process, and people's skills and abilities. Many research has
been conducted to investigate these impacts in the context of material culture. Richard Sennett investigates the relationship between material culture
and technical knowledge and skill in "The Craftsman,” one of these works, and paints a detailed portrayal of what individuals are capable of doing

given the limitations and challenges of the past and present. In this article, it is aimed to present a critical reading of Sennett's book "The Craftsman".
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Kitap incelemesi: Richard Sennett- Zanaatkar (Book review: Richard Sennett- The Craftsman)

Zanaatkar- Richard Sennett, ﬁgﬁncﬁ Basim, Ayrint1 Yayinlari, Istanbul, Cevirmen:
Melih Pekdemir, 381 sayfa.

Giiniimiiziin 6nemli sosyal bilimcilerinden biri olan Sennett, Newyork Universitesinde sosyoloji
profesoriidiir. Kapitalist kiiltiiriiniin doniistimii, kamusal ve sosyal alanlarin doniisiimleri, yeni kapitalist
kiltiir tizerine bir¢cok eseri bulunmaktadir. Zanaatkar adli eserinde esnek {iiretimin insanlarin {izerinde
etkisini ¢ok yonlii bir perspektifte incelemistir.

Diinyada endiistrinin ivmelenerek ilerledigi, yapay zeka, siber sistemler, insansiz teknolojilerinin iiretim
ve gelistirme siirecinde, tiiketicilerin ihtiyaglarin1 maksimum kar ve verimlilikte karsilamak icin olusan
rekabette; esnek tiiretim tarzina gecis, insanlarin ¢alisma bicimini degistirdigi kadar davranis bi¢imini de
degistirmistir. Belirli bir maddi kiiltiir iireten kisi olarak tanimlanan zanaatkar i¢in emek, ortaya ¢ikardigi
driiniin nasil ve neden yapildig1 arasindaki bagi kurabilmesiyle bir baglam kazanmaktadir ve bu bir
manada da kaliteyi olusturur. Sanayi devrimi sonrasi kalitenin énemini hacme birakmasi esnek iiretim
tarzinin getirdigi esnek ¢alisma kosullari, kisa vadeye odakli bir ig giicii anlayis: aslinda beraberinde birgok
sorun da getirmistir. Bu sorunlardan biri zanaatkarligin kelimelerle ifade edilemeyen ortiik bilgi birikimi
ve asirlardir bir aligkanlik haline gelen binlerce giindelik pratigin, jestin ve hareketin kaybidir (Sennett,
2019: 104). Bunun nedeni zanaatkarin yuvasi olarak tanimlanan atdlyelerin lonca sistemine bagh olarak
faaliyetlerini teknik olarak siirdiirmesinden 6te yuva olarak tanimlanan bu atdlyelerin kurulu bir istikrar:
da ima etmesinden gelmektedir (Sennett, 2019: 75). Atdlye kan bagina sahip olmasi sart olmayan bir aile
siralamas1 tizerinde yiikselmis; usta zanaatkar, kendi altinda calisan ve bir kan bagmin bulunmadig:
kalfalar ve ¢iraklar karsisinda yasal agidan ebeveyn statiisiine sahip olmustur (Sennett, 2019: 86). Atdlye,
kisinin hem ekonomik hem de toplumsal saygmhigini kazandig1 yerdir. Loncalarda bilginin nesilden nesile
aktarilarak gelecek kusaklarda yasatilmasi amacglanmis ve bu bilgilerin loncanin ekonomik giiciiniin
kaynag1 olmas1 hedeflenmistir (Sennett, 2019: 78).

Sanayi devriminden itibaren tiim siireclerin yerini makinelerin almasmin getirdigi standartlasma ve
rekabet {izerinden tanimlanan bir ¢alisma stili zanaatkarin bilgi transferini de engelleyerek, ayni zamanda
pratik kaybina sebebiyet vermistir. Sosyolog Sennett, “Zanaatkar” adli bu eserinde bahsedilen bu pratik
kaybmnin zamanla hangi asamalardan gecerek doniistiigiinii, bu doniisiimiin sadece is yasamini degil,
toplumsal yasantry1 da etkiledigini belirtmektedir. Ttiim bu etkilerin felsefi, tarihsel arka planlarini da
irdeleyerek, bu durumun sosyolojik, ekonomik ve politik sonuglarim1 da inceleyerek, arastirma ve
gozlemlerini okuyucuyla paylasmaktadir.

Maddi kiiltiir tiglemesinin ilk kitab1 olan Zanaatkarda Sennett, okuyucuya temel olarak insanlarin imkanlar
ve zorluk dahilinde neleri yapabilme becerisine sahip oldugunun kapsamli bir portresini sunmay1
amaglamaktadir. Kitap, Zanaatkarlar, Zanaat ve Zanaatkarlik boliimleri olmak {izere ii¢ ana boliimden
olusmaktadir. Yazar kitaba; ayn1 zamanda hocast olan Arendt'in Insanlik Durumunda agikladigy; insanlik
durumunun yap1 tasin olusturan insan emegi, eylemi ve isine dair ¢oziimlemeleri yapmak icin kullandig:
kavramlardan ikisi olan Animal labores [calisan hayvan] ve Homo faber [ara¢ yapan insan] arasinda
¢izdigi ayrimin yanlhishgindan yola ¢ikarak okuyucuyu, beraber akil yliriitmeye ve tartismaya davet ederek
baslamaktadir. Arendt’in savundugunun aksine Animal labores’e hak ettigi degeri vermeyi calisan
Sennett, Homo faber’in ¢alisan yararli kadin ve erkegi kiiclimsedigini (Sennett, 2019: 19), Animal labores’in
Homo faber’e kilavuzluk edebilecegini (Sennett, 2019: 20) savunmaktadir.

Ekonomik sermayeden ziyade sosyal sermayeye dayali, 6grenimden daha ¢ok el becerisi ve yetkinlik
gerektiren meslek olarak tanimlanan zanaatkar; Sennette daha ¢ok bilissel, zihinsel ve ontolojik siireglere
odaklanarak ¢ok daha genis perspektiften ele alinmaktadir. Sennete gore zanaatkar; iyi bir is ¢ikarma
hedefiyle kendini isine adayan bir insan ve insanlik durumunun temsilidir (Sennett, 2019: 32). Bu agidan
bakildiginda zanaatkar alisilageldigi iizere bir marangoz oldugu gibi ayni zamanda laboratuvar teknisyeni,
bir miizisyen, bir sair, bir mimar, bir miihendis de olabilmektedir. Tiim bu zanaatkarlari zanaatkar yapan
ortaklik, yiiksek derecede gelismis bir beceri iizerine kurulmasi (takriben on bin saat) (Sennett, 2019: 33),
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pratik bilgileri ortiik bilgiye dontistiirerek (Sennett, 2019: 70) karsilastig1 sorunlar karsinda tamir yetenegini
etkili bir gekilde kullanabilmesinde yatmaktadir. Yazarin savundugu acgidan; orta ¢ag zanaatkar,
glinimiiz zanaatkarinin hem kardesidir hem ona yabancidir (Sennett, 2019: 88). Bunun nedeni Orta ¢ag
lonca sisteminde isinin gerekliliklerini yapan zanaatkarla, cagimizin degisen ekonomik, teknolojik,
sosyolojik kosullarinda isinin gerekliliklerini yapmaya calisan zanaatkarin karsilasabilecegi sorunlarin
farklilasmasinda yatmaktadir.

Bu sorunlardan birincisi iyi ¢alismalar1 i¢in insanlar1 tesvik eden kuruluslarin g¢abalarindan kaynakl
sorunlardir. Iyi bir is cikarma niteliginin igi bosalttiginda, zanaatkarin da ortaya koydugu isin tatmin
edecegi olmadig1 Sovyet donemi ingaat ustalar1 6rnegi agisindan verilmektedir.

Diger bir sorun ise becerinin gelistirilmesi siirecinde yasanmaktadir. Modern teknolojinin kafa ve eli
birbirinden ayirmasi neticesinde CAD (Computer-Assisted Design) programlarmnin yayginlasmasi
zanaatkarda zihinsel bir tahribata yol agmaktadir (Sennett, 2019: 72), ¢iinkili bu programlar zanaatkara
baglantisal ve tamamlanmamis deneyimler yasatmaya sebep olmakta ayrica bir seyin diisiincesi, bu sey
insa edilmeden 6nce zanaatkarin zihninde tamamlanmis oldugundan (Sennett, 2019: 59) 6tiirii zanaatkarin
yasadig1 gerceklikle arasinda kopukluk olmakta ve bu durum tasarim kaynakli sorunlara yol agmaktadir.
Sennett diistincelerini desteklemek icin MIT (Maaschusetts Institute of Technology) de bir miihendisin
yaptif1 c¢alismalardan, basarili Mimar Renzo Piano'nun c¢alisma tarzindan oOrnekler vererek
yararlanmaktadir. Sennett’in diisiincesine benzer bir yaklagim da Italyan mimar ve kuramci Belardi de
goriilmektedir. Belardi, "Mimarlar Neden Hala Ciziyor?" adl1 kitabinda eskizin, fikri somut hale getiren bir
performans ya da olusum olarak goriilebilecek dinamik bir eylem tiiri oldugundan bahsetmektedir. Bu
eylemin nihayetinde ortaya c¢ikan sonug¢ ise ruh ve emekle biitiinlesir. Eskiz siirecinin unsuru olan
dogaclamalar, denemeler, diizeltmeler, hatalar, yanilgilar ayn1 zamanda kisinin kendi kesfine giden yolu
da yol acar (Belardi, 2019). Zanaatkar da ¢oziimii kesifte bulur, bu kesfin sonucunda deneyim kazanir
(Ruskin, 2005, 2007). Portekizli Mimar Alvaro Siza da (http. 2) Belardiye benzer bir yaklasimla el ¢izimini
savunarak, serbest el eskizini somutlasmaktan baska yolu olmayan bir akisa benzetmektedir. Alvaro
Sizaya gore eskiz, kendiliginden, dogal bir siireg olarak bir anda; anlik ortaya ¢ikar, eskiz sabit degildir,
zamansizdir ve bu sebeplerden dolay1 6nemlidir.

Son sorun ise kalite dl¢iimleri arasindaki farklardan kaynaklanmaktadir (Sennett, 2019: 72). Bir seyin nasil
yapilmasi gerektigi ile o isin ne ise yaradigr arasindaki fark; dogruluk ile islevsellik arasinda bir gatisma
dogurmaktadir. Taylorist-Fordist bir yaklasim ile parcalara boliinmiis, basitlestirilmis bir iiretim siirecinde
kimsenin ne tirettigini tam olarak bilemedigi ve bunun sonucunda emege yabancilasildig bir durum soz
konusudur. Bir iiretim bandindan en kisa zamanda ortaya cikan, birbirinin aynisi binlerce nesnenin,
miimkiin oldugu en kisa siirede kullamima sunulmasi islevselligi gostermektedir. Her zanaatkarin iginde
var olundugu diisiiniilen isini dogru bir sekilde tamamlama diirtiisii ve miikemmel yapma konusundaki
takintis1 ise dogruluk olarak aktarilmaktadir. Zanaatkarin isini ‘dogru’ bir sekilde yapmasinin sonucu
olarak bahsedilen bu kisa zamana uymaya zorlanmak kuskusuz ki birtakim zorluklara yol a¢maktadir.
Zanaatkarin aslinda zamana yayarak, bir ritim dahilinde, stirekli pratik yaparak adim adim olusturdugu
kendi iiretim bigimini degistirmeye itilmesi zanaatkarin zit yonlere gekistirilmesine sebep olmaktadir. Bu
kisa zamani saglayan makineler, zanaatkarin biiyiik bir pratik ve siire harcayarak edindigi becerisini
degersizlestirerek, vasfa dayali sayginligin azalmasinda etkili olmustur (Marx, 2009: 356).

Zanaatkarin tretim siirecinde karsilasabilecegi sorunlara yonelik ¢oziim ise yazara gore, zanaatkarin
direncle basa ¢ikabilme kabiliyeti ve muglaklikta yatmaktadir. Diren¢ karsisinda {iiretken bir tavir
olusturabilmenin, direngle basa ¢ikabilmenin Sennett agisindan ii¢ yolu vardir; bunlardan ilki bir sorunu
farkli karakterle yeniden sekillendirme olarak ifade edilmektedir, ¢iinkii kesin olarak tanimlanmis pek ¢ok
sorun kisinin goziinde imkansiz olarak goriiniir (Sennett, 2019: 278). Bir soruna farkli agilardan bakarak,
sorunu yeniden formatlayabilmek zanaatkarin sorunu ¢6zmesine yardimci olabilmektedir. Sennett’in bu
fikrinin yansimasini genelde inovasyon alaninda kullanilan ve ismi TRIZ (Yaratict Problem Cozme
Becerisi) olan yaklasimda da goriilmektedir. Bu yaklasimda bir problemi olusturan teknik ¢eligkiler
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tanimlanur, tanimlanan bu teknik celiskiler TRIZ ¢eliski matrisi temel alinarak degerlendirilir ve problemin
¢bzimii i¢in bir yol haritasi olusturulmasi amaglanir (Durgun, I ve Doruk, E). Bu celiskiler aslinda
Sennett'in bahsettigi direnclerdir, matrisin bu degerlendirmesi ise probleme farkli agidan bakmaya
yardimoci olarak, sorunu farkli karakterle yeniden sekillendirmeyi saglamaktadir. ikinci yol ise sabirdir, iyi
bir zanaatkarin sabri, bezdirici bir isle ugrasma kapasitesine isaret etmektedir (Sennett, 2019: 279). Zaman
icinde geligtirilebilen ve Ogrenilebilen bu beceri sayesinde zanaatkar davranisimi = yeniden
diizenleyebilmektedir. Son yol ise direncle 6zdeslesmektir. Iyi bir zanaatkarin uyguladigi 6zdeslesme
secicidir yani zor bir durumda en fazla affedici unsuru bulmaya yoneliktir (Sennett, 2019: 280). Dolayisiyla
zanaatkarin sorunlarla basa ¢ikabilme kabiliyeti sorunlarla miicadele i¢cinde olma anlami tagimamakta yeri
geldiginde sorunla 6zdeglesme yetisinin olmasina dayanmaktadir. Sennett’in tabiriyle ‘Gligliigiin nerede
yattigini aklin goziiyle gorebilmek” tir (Sennett, 2019: 290).

Sorunlara yonelik ¢6ztimiin ikinci ve son faktorii olan muglaklik ise, zanaatkarin bazi seyleri belirsiz hale
getirebilme basaris1 ile ilgilidir (Sennett, 2019: 291). Muglaklik, diisiinmeksizin yaratilabildigi gibi,
planlanmis da olabilmekte, meraki tesvik edebilmekte, elle tutulabilir bir farklilik olusturabilmektedir
(Sennett, 2019: 291- 294). Bu durumu, tasarimin {i¢ diizeyde yapilmasi gerektigini savunan Norman da
(2017) desteklemektedir. U¢ diizeyden biri olan, Norman’in davranigsal tasarim diizeyi olarak adlandirdig
kavram, Sennett'in savundugu muglaklikla ortiismektedir. Norman’a gore de bir iriiniin fonksiyonlari,
kullanimindaki verimlilik ve kullanicida olusturdugu karisiklik, karmasiklik hissi ve kullanicinin bu hisleri
yonetebilmesinden dolay1r kullanicinin kendisini yetkin hissedip, duydugu doyum ve rahatlamay:
beraberinde getirmektedir. Kullanicinin; iiriinde bir seyler ¢ozlimledigi, beceriye dayali bir davranig
gelistirdiginin hissi kullanicinin iirtinle kurdugu bagi da bir o kadar giiclendirmektedir. Bu sebeple
tasarimcilar, kullanicilarin bu beklentilerine yonelik duygularini karsilayabilecek oranda tasarimlarinda bu
hissi yaratmay1 amaglamalidirlar.

Zanaatkarin karsilasabilecegi/karsilastigi sorunlar ve bu sorunlara ¢dziim Onerilerinin neler olabilecegi
maddeler halinde irdelendikten sonra zanaatkar gergevesini tam olarak olusturabilmek adina belki de en
basa doniip, en temel soruyu sormak gerekir: peki, iyi bir zanaatkar1 zanaatkar yapan nedir? Sennett bu
sorunun cevabini ararken cevabi iki temel faktore ayirmaktadir. Bunlardan birincisi zanaatkarin iyi is
yapma arzusu; ikincisi de iyi is yapmak icin gerekli yeterliliklerdir (Sennett, 2019: 303). Iyi bir is yapma
arzusunu zanaatkarin kalite konusundaki motivasyon ve tutkusu belirlemektedir. Toplumsal kosullar da
bu motivasyonu sekillendirir (Sennett, 2019: 304). Japonya'ya baktigimizda kalite, iiretim yOnetimi ve
teknikleri konusunda basarisinin altinda da bu motivasyon ve tutkunun yattigr goriilmektedir.
Gelistirdikleri Tam Zamanl Uretim (TZU), Yalin Uretim, Siirekli Gelisme (Kaizen) gibi iiretim sistemleri
kaliteye doniik bir arzunun neticesinde olusturulan sistemlerdir. Verimlilik odakl ve yiiksek motivasyon
anlayisinin biitiinii sonucunda basarili olan bu sirketler uzun siire ayakta kalmaktadirlar ve asla toplumsal
orgiitlenmeden bagimsiz degillerdir. Tkinci faktdér olan iyi bir is yapmak igin gerekli yeterliliklere
gelindiginde ise yazar bu noktada kabiliyet kavramina odaklanarak, herhangi bir kisinin iyi bir zanaatkar
olabilmek i¢in sahip olabilecegi vyeterliligin, o kisinin ¢ocukluk donemindeki oyun deneyimine
baglamaktadir. Bunun nedeni oyunun ¢ocuga nasil sosyal olunacagmi ogreterek, cocugun biligsel
gelisimine yardimci olmasi; ¢ocugu oyuna ve oyunun kurallarina uymaya tesvik etmesinden ote
cocuklarin uyduklar: kurallar1 kendilerinin yaratmasina ve bu kurallar1 denemesine de firsat tanimasidir;
cocuklarin gelistirdikleri bu kabiliyetler yetiskinliklerinde ¢alismaya basladiklarinda da onlara hizmet eder
(Sennett, 2019: 337). Cocukluk dénemindeki oyun deneyiminin kisinin ilerleyen dénemlerinde fiziksel,
bilissel ve sosyal beceriler biciminde yansidig1 iizerine bir¢ok calisma bulunmaktadir (Bruner, Jolly ve
Slyvia, 1976; Herron ve Sutton-Smith, 1971; Bornstein ve O’Reilly, 1993; Pellegrini, 1996; Bekoff ve Byers,
1998; Pellegrini ve Smith 2005; Bateson ve Martin, 2014). Bu calismalardan en dikkat cekici ¢alisma, Sutton-
Smith’in ‘oyun muglaklig1’ olarak belirttigi kavramda yatmaktadir. Bu kavramla Sutton- Smith, kesin kat1
kurallar yerine insanlarin olaylarin akisina kendilerini adapte edebilmesinin, kontrol edilemeyenle basa
¢ikabilmenin 6neminden bahsetmektedir. Bu agilim Sennett’in zanaatkarin problemleri ¢oziimiinde sahip
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olmas1 gereken muglaklik faktoriinii destekleyen niteliktedir. Oyun nasil maddi nesneler iizerinde
uygulanan teknik bir ¢alisma ise (Sennett, 2019: 340) zanaatkarlik da tipki oyun gibi maddi nesneler
lizerinde uygulanan, zamana yayilan, kurallar1 olan, tekrarlanan, sorgulatan, agihm yaptiran, dinamik, is
birligi ve istikrarli olmay1 gerektiren, teknik bir ¢alisma olarak diisiiniilmelidir. Ttim bunlarin neticesinde,
su an var olan esnek iiretim ve calisma sartlar1 insanlarin yaptiklar isten doyum saglamasin zorlastirdig:
agiktir. Zanaatkarin is birligini, birlik ve beraberlik duygusunu yasadig1 atélye ortaminin yerini, rekabetci,
bencil ve yalmiz bir ortama birakmasinin birtakim etkileri olmustur. Emekten kopma, yiiksek tansiyonlu
iglerin ¢alisanlarmmin sadece kendi c¢ikarlarmi diisiinmeye itilmesi, kok salmanin degerinin iginin
bosaltilmasi, anlamsizlastirilmasi, sadece hacim ve kar odakli bakis agisina odaklanarak nitelikten yoksun
bir {iretim anlayisinin sonucunda deneyim degersizlestirilmistir. Bununla beraber nesne ile insan
arasindaki iligki sistemi de etkilenmis, yeni tiiketim aliskanliklar1 olusmustur. Bir baskasini kiskandirmak
amagh bir yandan da bagkalarinin goziinde saygi gormek i¢im tiiketilmeye baslanmistir (Veblen, 2005:
101).

Zanaatkar, isin kapsami ve igerigi ne olursa olsun, bir ise yaklasimimizin, o isi yapma tarzimin, o isten ne
anladigimizin yasantimizin tiimiine yayilip her tiirlii iliskimizi etkiledigini gostermektedir. Bu etkiyi en iyi
sekilde kullanabilmek icin de sahip oldugumuz niteliklerin neler oldugunu bilmemiz, karsilasabilecegimiz
sorunlar ve bu sorunlar1 ‘zanaatkar tarziyla” tamir etme yollariin neler olabilecegi, zanaatkar kavraminin
tiim hayata bir mana olarak yayilmasinin bize sunabilecegi yararlar1 genis bir literatiir {izerinden acik bir
sekilde anlatarak cagdas calisma diizenine de bir elestiri sunmas: bakimindan Snemlidir. Kitap her ne
kadar ii¢ ana boliim halinde kompozisyonlara ayriliyor ve okuyucuya her boliimiin sonunda kisa 6zetler
sunuyor olsa da, Sennett’in sistem elestirisini anlayabilmek, okurla paylastig1 argtimanlar1 oturtabilmek
i¢in olaylarin tarihsel ve felsefi arka planlar1 anlattig1 boliimlerin tamamini okumak gereklidir.

Sennett'in bu c¢alisma diizeni elestirisi; baz1 kesimler tarafindan makinelesmeyi koétiilemek, cagin
gerektirdiklerini yok saymak olarak algilandiysa da yazar tiim kitap boyunca aslinda kisa vadeli iiretimin
getirdikleri sonucunda insanlarin is birligini, birlik beraberligi unutarak, kendilerini bir hirsa kaptirarak
tiikkettigini, bunun sonucunda ne tiikettigi seyden ne de fiirettigi seyden bir sey anladigini, emegine
yabancilagarak, emegin anlamimmin kayboldugunu dile getirmeye calismistir. Insanlarin yasadig1 korkular
ve belirsizlik ve bu belirsizligin her yere dagilmasi Bauman'in (2017) bahsettigi akiskan moderniteye
cikmaktadir. Parcalara ayrilmis bir iiretim diizeninde kimse ne {irettigini bilmeden bir cark iginde
devinmektedir. Gittikce dijitallesen, pratik ve uygulamanin birbirinden koptugu, tekrarlamanin 6neminin
zaman kaybi olarak goriildiigli, vaktin zamanlara boliindiigii bir calisma diizeninde bireysel tatmini
bulmak, bir biitiin parcas1 gibi hissetmek giin gectikge zorlasmaktadir. Tiim bu teknolojiyi gz ardi
etmeden zanaatkarlig: bir diisiinme metodu olarak giinliik hayatimizda kullanmak, karsilasabilecegimiz
problemlere zanaatkar goziiyle yaklasip onlar: tamir etmek ve zanaatkar yontimiizii gelistirmek bizlerin
elindedir, dolayisiyla kitap bu imkanlar1 biz okurlara sunmasi agisindan 6nemlidir.
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