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Oz

Hayatin her alaninda karsimiza ¢ikan ekranlar, okuma yazma
ortami agisindan da degisiklige sebep olmustur. Kiiciik yaslardan itibaren
alisilan kagit tizerinden okuma ve kagida yazma, yerini ekrandan okuma
yazmaya birakmustir. Bu g¢alisma ile hizla gelisen ve degisen teknoloji
igerisinde ortaya cikan ve gelecekte de biiyiik bir gelisimle varligim
siirdiirecek olan ekran okuryazarliginin gelisim siirecini agiklamak ve
gelecegine iliskin tahminler sunmak amaglanmaktadir. Calismada, ilgili
literatiir tarayarak toplanan veriler igerik analizi teknigiyle analiz edilmistir.
Veriler, bilisim teknolojisi sirketlerinin gelecekte bilgisayar, cep telefonu,
reklam panosu ve saat ekraninin nasil gelisecegi ve hayatimizi nasil
kolaylastiracagy ile ilgili videolar izlenerek elde edilmistir. Videolara
internetten erisim saglanmistir. Arastirmacilar tarafindan bu belgelerden
c¢ikarimlar yapilmistir. Ayrica arastirmacilar ekran okuryazarliginin
gelecegine yonelik kendi tahminlerini de belirtmislerdir. Elde edilen
bulgulara gore, lider bilisim teknolojisi firmalarmin hepsi, gelecekte
ekranlarin yasamin her noktasinda olacagini agiklamaya calismaktadirlar.
Bu da genelde bireylerin 0zelde ise Ogretmen ve Ogrencilerin ekran
okuryazarligi becerilerinin gelismek zorunda oldugunun en Onemli
gostergesidir. Bu sebeple Ogretmenlerimiz ve Ogrencilerimiz ekran
okuryazarligini gelistirerek yollarina devam etmelidirler. Gelecekteki bilgi
teknolojilerine ayak uyduramayan egitimcilerin basarili olmalar:
imkansizlasacaktir.

Anahtar Kelimeler: Okuryazarlik, Ekran, Tahmin.

The Development of Screen Literacy and Predictions for the Future

Abstract

The screens, encountered in all areas of our lives, has led to changes
interms of reading environment. From an early age accustomed to reading
on paper an wrting to screen, was replaced by reading from screen and
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wrting to screen. This study aims to explain the development of the screen,
which will continue to exist with a major development in emerging and
changing technology in the future and are intended to provide estimates of
the future. In this study, the data collected by scanning the literature were
analyzed by content analysis. Data were obtained from information
technology company, explained how to develop and how to make our lives
easier of computer, mobile phone, of billboards and videos. Videos are
provided access to the Internet. Researchers are made by inferences from
those documents. In addition, the researchers reported in their forecasts for
the future of screen literacy. According to the findings, all of the leading IT
companies, they try to explain every aspect of life in the future will be in the
display. This is generally the biggest indication that private individual shave
to thrive if teachers and students display their screen literacy skills.
Therefore, our teachers and our students must continue developing ways to
screen literacy. Educators can not keep up with the future of information
technology will be impossible to be successful.

Keywords: Literacy, Screen, Estimate.

Giris

Icinde yasadigimiz cagda her gecen giin artan teknolojik cihaz
kullanim1 geng kusak icin hem islevsel, hem eglenceli, hem de bilgi vericidir.
Bu cagin getirdigi teknoloji egitim Ogretimin de vazgegilmez bir parcas:
olmustur. Buna bagli olarak bilgisayar kullaniminin artmasi ve uygulama
alanlarinin daha da yayginlastirilmasi diisiincesi bilgisayarin egitim
sistemine dahil olmasini saglamistir (Cetin vd., 2004: 145). Teknolojinin
egitimin bir parcas1 haline gelmesi ve teknolojiyle i¢ ice olma zorunlulugu
ekran okuryazarligimi ortaya ¢ikarmistir. Bu calisma ile ekran
okuryazarliginin ge¢misten giiniimiize kadar gecen siirecine 151k tutulacak
ve gelecekte ne kadar ilerleyebilecegi aciklanmaya calisilacaktir.

“Geleneksel olarak okuma-yazmadan bahsettigimizde, harflerin
tizerine yazili oldugu bir materyale (metin), bu materyal tizerine harfleri
isleyecek (yazar) ve bu harfleri ¢oziimleyecek birine (okur) ihtiya¢ vardir.
Dolayisiyla genel olarak okuma-yazma eylemini okur, metin ve yazar liggeni
igerisinde gerceklesen bir siire¢ olarak algillamak miimkiindiir.”
(Kurudayioglu ve Tiizel, 2010: 284). Okuryazar ve okuryazar olma durumu
giindelik dilde gesitli bigimlerde karsimiza ¢ikmaktadir. “Okuryazar,
okumas! yazmasi olan, 6grenim gormiis (kimse); okuryazarlik, okuryazar
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olma durumu” anlamina gelmektedir (http://www.tdk.gov.tr, 24/04/2015
tarihinde indirilmistir).

Khan ve Raza (2012: 15)'ya gore “bilgisayar ve internet kullanimi
glinden gline artmakta, bilgisayar sistemlerinden okuma
yayginlasmaktadir.” Her alana giren internet, bilgisayar ve akilli telefonlar
egitim alanina da girmis ve ekranlarin insan yasaminda etkin bir sekilde
kullanilmas1 ekrandan okumay: ortaya c¢ikarmustir. Schoeller (2005),
ekrandan okumay1 bilgisayarin ara¢ olarak kullanildigr bir ortamdaki
okuma olarak tanimlamaktadir. Bagka bir tanima gore, ekrandan okuma,
elektronik metinlerden yapilan okumadir (Ertem ve Ozen, 2014: 325). Hull
vd. (2003: 10) de dijital okuryazarlig1 elektronik bi¢cimde sunulan bilgiyi
iletme, degerlendirme ve 6ziimseme yetenegi olarak belirtmistir.

Ekran Okuryazarliginin Gelisim Siireci

Insanoglu gelecekte de varligini siirdiirecek olan ekranlarla ilk kez
televizyonla karsilasmistir. Televizyon 1923 yilinda, John Logie Baird
tarafindan {iretildiginde belki de yasamin odak noktalarindan biri haline
gelecegi diistiniilmemistir. 1k televizyon goriintiisii ise yine Baird
tarafindan 1926 yilinda yayinlanmistir. Baslangigta noktalar halinde ve titrek
olan goriintiilerin kalitesi yine Baird tarafindan gelistirilmistir. 1950'lerde
ABD'de ilk renkli televizyon satisa ¢itkmigtir
(http://tr.wikipedia.org/wiki/Televizyon, 28/05/2015 tarihinde indirilmistir.).
Yillarca CRT (katot 1sinli tiip) ekranli televizyonlar kullanildiktan sonra
yerini daha ince olan plazma televizyonlar, LCD ekranlar ve son olarak LED
TV’ler almistir. Elbette bu siirecte ekrandaki goriintiiler gercege daha yakin,
renkler ve yazilar ise daha net hale gelmistir. Ayrica 3D teknolojisi ve HD
ekranlar da goriintiiniin kalitesini artirmistir.

1939 yilinda Dr. John V. Atanasoff ve asistani Clifford Berry ilk
elektronik dijjital bilgisayar1 olusturdugunda siiphesiz ekran okuryazarligi
kimsenin aklinda yoktu. 1945’de 167 m?Zlik bir alani isgal eden ENIAC
(Electronic Numerical Integratorand Automatic Calculator) isimli makine
iretildi. ENIAC, 30 ton agirliginda olup, ¢alisma hiz1 100 hertz idi(Kaya vd.,
2005: 4). Simdiki bilgisayarlardan ¢ok farkliydi fakat gelecek bilgisayarlara
temel olusturdu. 1971 yilinda Intel firmasi 4004 isimli ilk mikro islemciyi
iiretti (Pala, 2008: 11). 1985'de ilk portatif DOS bilgisayar: iiretildi. Boylece
diziistii bilgisayarlar icin ilk ilerleme kayitlara ge¢mis oldu. Sonralari
bilgisayarlarla birlikte ekranlar da gelisti, kiigiildii ve inceldi. “Ilk
iiretildiginde bir oda biiyiikliigiinde ve 30 ton agirliginda olan bilgisayarlar
2000'li yillarla birlikte mobil yasama uygun hale gelerek tasmnabilir
boyutlara geldi.” (Ispir vd., 2013: 4).
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Glintimiizde bilgisayar ekranlar1 tipki televizyonlar gibi incelerek
gorlintiiler daha net hale gelmis, ekran parlaklig1 diizenlenmistir. Boylece
bilgisayar kullanicilar i¢in ekrandan okuma yapmak daha kolay bir durum
olmustur.

Ekranlarla karsilagilan diger cihaz da cep telefonlaridir. Martin
Cooper 1973'te ilk cep telefonunu gelistirdi. 1989 yilinda LED ekranl: telefon
satisa sunuldu ve 1993 yilinda IBM ilk dokunmatik ekranli akilli telefon
dretti. 1997 yilinda, diinyanin ilk renkli ekranli telefonu tanitildi. Ekran
kalitesi cok iyi degildi fakat degisik renklerde meniiye sahip olmas: dikkat
cekiciydi. 1999 yilinda internete baglanabilen ilk telefon, 2000 yilinda da ilk
kameral: telefon {iretildi. O donemdeki ekranlar fazla gelismemis (0.1 MP
¢ozliniirliigiinde) oldugu i¢in ¢ekilen fotograflar: telefon ekranindan se¢mek
kolay degildi.

Gelismeler sayesinde cep telefonlarimin yazili, sozlii ve gorsel
iletisim saglamasi, bu araglar1 yasamimizdaki en 6nemli unsurlardan biri
haline getirmistir. Giinlimiizde telefon ekranlarindaki yiiksek ¢oziiniirliik,
net goriintii, internet baglantis1 ve ekranlar arasindaki hizli gecisler cep
telefonlarinin birer bilgisayar gibi kullanilmasini saglayan gelismelerden
bazilaridir. Bundan dolay1 bir¢ok bireyin hayatindaki islerin onemli bir
kismi cep telefonu ekramiyla takip edilmektedir. Boylece giiniin degisik
saatlerinde farkinda olunmasa da ekrandan okuma yapilmaktadir.

Bilisim teknolojileri her gecen giin gelisirken ekran okuryazarligi
i¢in en biiylik adim siiphesiz 1971 yilinda “Gutenberg Projesi” ile atild.
Michael S. Hart tarafindan Illinois Universitesi'nde baglatilan Gutenberg
Projesi'nin amac1 10000 kitapli elektronik bir halk kiitiiphanesi olusturmakti.
1987 yilinda bilgisayar oyunlar1 iireten Eastgate Systems adli bir firma
Michael Joyce'un “Afternoon” adl kitabini diskette yayimnladi. 1990 yilinda
Serendipity Systems, “PC-Book” adli e-kitap goriintiileme programini
gelistirdi. 1992 yilinda e-kitaplar metin tabanli DOS ortamindan grafik
tabanli Windows ortamindaki edisyonlara doniistiiriildii. 1993 yilinda Biblio
Bytes, internet tizerinden e - kitap satmak {izere ilk web sitesini kurdu. 1994
yilinda e - kitap formatinin metinden HTMLye gecisi gerceklesti ve ayn1 yil
The Fiction Works isimli e - kitap yayina sirketi kuruldu (Ebooktimeline,
2002, 26/04/2015 tarihinde indirilmistir). Google da, Google Kitaplar ile
lisans bakimindan sorun tegkil etmeyen kitaplarin hepsini 2002 yilinda
yaymnladt (Aydogan, 2014: 25). Bdylece e-kitaplardaki yeniliklerin
sonucunda ekran okuryazarligi hizla gelisti. Bu gelisimle, e-kitap
okuyucular taninmamis yazarlarin eserlerini tanitma imkani saglamaktadir.
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Ayrica yazarlarin okuyucularindan geribildirim almasina da olanak
tanimaktadir. (Hawkins, 2000: 17; Day, 2001: 83).

Her alanda karsilagilan ekranlar okuma ortami agisindan da
degisiklige sebep olmustur. Kiiciik yaslardan itibaren alisilan kagit
tizerinden okuma, yerini elektronik ekrandan okumaya; diikkadnlarin ve
trafik 1siklarinin metal {izerindeki tabelalarini okuma ise yerini 1s1kl1 led
tabelalara birakmaya baslamistir. Kisacas: okuma becerisi kitap, defter vb.
gibi yazili materyallerin disinda bilgisayar, cep telefonu, tepegdz, sunu,
reklam panolar1 vb. elektronik materyaller i¢in de kullanilir hadle gelmistir
(Maden, 2012: 2).

Teknolojinin gelisim siirecinde bilgisayar ekranlar1 da giderek
incelmis, kii¢iilmiis ve goriintii kaliteleri de artmistir. Laptoplar, tabletler,
cep telefonlari, e-kitap okuyucular bilgisayarlarin gelistirilerek cesitli
islevlerde kullamilan halleridir. Onceleri “uzun siireli okuma yapildiginda e-
kitap okuyucularinin bazilarinda goéz yorgunlugu ortaya g¢ikmaktadir.”
(Herring, 2001: 47). Daha sonra bu dezavantaji ortadan kaldirmak ve
okuyuculara iyi bir okuma ortami sunmak i¢in bu cihazlarin ekranlari
gelistirilmistir. Bu konuda atilan en Onemli adimlardan biri de
“Electrophoretic Ink (Elektroforetik Miirekkep)”in kisaltilmis hali olan e-ink
teknolojisidir. E-ink, 1997’de Massachusetts Teknoloji Enstitiisii tarafindan
baslatilan arastirmalarda gelistirilen, “elektronik kagit” ismiyle de anilan bir
ekran teknolojisidir (http://tr.wikipedia.org/wiki/Elektronik_M, 18/05/2015
tarihinde indirilmistir.). E-ink ekranlarin en temel Ozelligi gozi
yormamasidir. E-ink ekranlar okuma sirasinda basili (gercek) bir kitab:
okuyormus hissi verir. Bu sebeple goriintii dogaldir.

Basil kitaptakine benzer bir his uyandiran bir diger 6nemli adim ise
gecmiste okuyucuya not alma, altim1 ¢izme gibi imkanlar tanimayan
ekranlarin artik bu 6zelliklere sahip olmasidir. Bugiin gelisen teknoloji ile
ortaya c¢ikan tabletler, e-kitap okuyucular ve akilli telefonlar ile not alma,
altin1 ¢izme, ayrag ekleme, sayfa cevirme gibi fonksiyonlar sayesinde basili
kitaba benzer 6zellikler olusturulmustur. Ayrica gelisen ekranlar arka plan
rengi, yazi boyutu ve fontunu degistirebilme, ekran 151811 ayarlama gibi
bir¢ok kullanim olanaklarina da sahiptir (Aydogan, 2014: 30). Bu sayede
gercek kitaba alismis olan okuyucuya daha cok kolaylik saglanmigtir.
Bunlara ek olarak kolay depolama, geri getirme ve kaynaklar1 kaydetme gibi
avantajlarindan dolay1 elektronik metinler daha ¢ok tercih edilecektir
(Dillon, 1992).

Bugiin egitimde de ekranlar etkin bir sekilde kullanilmakta ve ekran
okuryazarliginin faydalar1 arastirilmaktadir. Siniflarda onceleri tepegoz
kullanilirken; simdilerde hemen her simifta projeksiyon cihazlari sayesinde
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bilgisayar ekranlari, perdeye yansimaktadir. Uzaktan egitimde de, 6grenci
okul ortaminda bulunmasa da  bilgiler ekranlar vasitasiyla
aktarilabilmektedir.

Egitimde ekranlarin kullanilmasi {izerinde ¢alisan arastirmacilardan
bazilar1 da ekran okuryazarligini desteklemektedir. Rockinson-Szapkiw vd.
(2012: 265)e gore, e-ders kitaplarini kullanan Ogrencilerin duyussal ve
psikomotor Ogrenmeleri daha yiiksek diizeydedir. Grace (2011 s.46)
aragtirmasinda  Ogrencilerin elektronik kitaplar sayesinde teknoloji
cihazlarii kullanmada deneyim kazandigin belirtmektedir. Sayer (2007: 82)
ise elektronik yaymlarin ¢ocuklara sunduklari etkilesimli ortamla onlarin
daha tiretken olmasmna katkida bulundugunu savunmustur. Grimshaw
(2007:  598) calismasinda elektronik kitaplarin ¢ocuklarin  hikaye
kitaplarindan aldiklar1 keyfi ve anlamalarimi artirdigini vurgulamistir.
Greenlee-Moore ve Smith (1996: 56) bir metnin anlatimi uzun ve zor
oldugunda ekrandan okuyan c¢ocuklarin okuma isteklerinin daha fazla
oldugunu belirtmistir. Hatta Leu (2006: 3)’'ya gore, diinya niifusunun altida
biri, bilgisayar ekranindan okuma yapmaktadir. Su ana kadar egitimde bu
denli kullanilan ekran teknolojileri, gelecekte daha fazla yayginlasacak;
bunun bir sonucu olarak bireylerin ekran okuryazarligi becerileri gelismis
olacaktir.

Ekranin Teknolojik A¢idan Degerlendirilmesi

Ekran; bilgisayar, televizyon, cep telefonu, e-kitap okuyucu gibi
cihazlarin goriintiilerini sergileyen teknolojik aygittir. “Ekran, plastik bir
muhafaza icinde gerekli elektronik devreleri, gii¢ transformatoriinii ve resmi
olusturan birimleri igerir. Ekranla bilgisayar arasindaki iletisimi ekran karti
saglar.” (http://mebkl2.meb.gov.tr, 26/05/2015 tarihinde indirilmistir.).
Ekranlarin ebatlar1 ing 6l¢ii cinsiyle ile ifade edilir. “Ing, ekranlarin kosegen
uzunluklaridir ve 1 ing yaklasik 2, 54 cm’ye karsilik gelir.” (Kaya vd., 2005:
25).

Insanlar bilgisayarda ilk olarak CRT (Cathode Ray Tube (Katot Isin
Tiipii)) monitorler ile karsilamislardir. “Televizyon ekranina benzeyen ve
iginde katot 1sinli tiip denilen katot tabancalar1 bulunmaktadir. Katot
tabancalar1 ile ekranin ©6n tarafinda fosfor noktaci§1 elektron
bombardimanina tutulur ve goriintii olusur.” (Hamzagebi ve Cetiner, 2007:
19). Bu ekranlarin bazilarinda gozii yoran titresimler olabilmektedir.

Sonralar1 daha modern olan LCD (Liquid Cyristal Diode) ekranli
cihazlar tiretilmeye baslanmistir. LCD ekranlarda goriintii sivi kristal
diyotlar yardimiyla saglanmaktadir. Bu diyotlara gerilim uygulandiginda,
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iclerindeki molekiillerin polarizasyonu degismekte ve beraberinde de
diyotun gegirgenligi degismektedir. Bu duruma dijital saatlerde de
rastlanmaktadir. Normalde seffaf olan bu diyotlara gerilim uygulandiginda
gecirgenliklerini kaybederler ve siyaha donerler. Renkli LCD monitorlerde
ise ¢ok ufak ve birden fazla diyot kamami kullanilarak goriintii
almmaktadir.” (Ozcatalbas vd., 2008: 65).

Teknoloji denilince akla hep ilerleme ve gelisme beklentisi
gelmektedir. Dokunmatik ekranlar da bu beklentileri Kkarsilayan
gelismelerden biridir. Gilintimiizde kullanilan bir¢ok cihazda tuslar yerine
arttk dokunmatik ekranlar bulunmaktadir. “Dokunmatik teknolojisi,
elektronik cihazlarin parmak veya Ozel kalemler vasitasiyla hafifce
dokunarak kumanda edilmesine imkan verir. Dokunmatik cihazlarda
gliiniimiizde kullanilan ii¢ temel teknoloji mevcuttur: Direncli (Rezistif)
Teknoloji, Yiizey Dalgas1 (SurfaceWave) Teknolojisi ve Kizilotesi (Infrared)
teknolojisidir.” (http://tr.wikipedia.org/wiki/Dokunmatik, 25/05/2015
tarihinde indirilmistir.). Bugiin teknoloji magazalarina gidildiginde ¢ogu
cihazin dokunmatik ekranli oldugu goriilmektedir. Yakin gelecekte de
dokunmatik ekranlarin biitiin cihazlarda kullanilacagini sdyleyebiliriz.

Dokunmatik ekranlardan baska bir diger teknolojik gelisme de 3D
teknolojisidir. 3D ekranda goriintiiniin derinliginin, genisliginin ve
yliksekliginin olmasidir. Gilinlimiizde ekrandaki nesneleri her agidan
gormeyi saglayan 3D teknolojisi izleyiciye ekranda goriillen alanda
bulunuyormus hissi vermektedir. Ayrica bugiinlerde neredeyse tiim
televizyonlar icin kullanilan HD ekranlar, yiiksek goriintii netligini
vurgulamaktadir.

Gerek net goriintii olusturmak, gerek tasinabilirligi saglamak,
gerekse hayatimizi kolaylastirmak i¢in bu ekran gesitleri {iretilmistir.
Guniimiizde ekranlarin net goriintiisiiniin yaninda goz sagligimi da
korumak i¢in e-ink teknolojisi gelistirilmistir.

Arastirmanin Amaci ve Onemi

Calismanin amaci, hizla gelisen ve degisen teknoloji iginde ortaya
cikan ve gelecekte de biiyiik bir gelisimle varligin siirdiirecek olan ekran
okuryazarlifinin gelisim siirecini agiklamak ve gelecegine iliskin tahminler
sunmaktir.

Aragtirmada ilgili literatiiriin taramasi yapildiginda ekran
okuryazarliginin diinii, bugiinii ve yarin1 hakkinda yeterli sayida c¢alisma
yapilmadig goriilmektedir. Hizla gelisen teknolojinin karsisinda 6grenci ve
Ogretmenlerin ekran okuryazarligi hakkinda yeterli diizeyde bilgilenmeleri
gerekmektedir. Bu arastirma, hizla gelisen teknolojinin karsisinda 6grenci
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ve d0gretmenleri ekran okuryazarliginin diinii, bugiinii ve gelecegi hakkinda
bilgilendirmesi yoniinden 6nemlidir.

Arastirmanin Yontemi

Aragtirmada betimsel tarama modeli kullanilmistir. Calismada,
literatiir tarayarak toplanan veriler icerik analizi teknigiyle analiz edilmistir.
Icerik analizi, belirli kurallara dayali kodlamalarla kitap, kitap boliimii,
mektup, tarihsel dokiimanlar, gazete basliklar1 ve yazilar1 gibi bir metnin
baz1 sozciiklerinin daha kiigiik icerik kategorileri ile 6zetlendigi sistematik,
yinelenebilir bir tekniktir (Sert vd. 2012: 2). “Igerik analizi, insan
davrarnuslarini ve dogasini belirleme tiizerinde dogrudan olmayan yollarla
calisma imkani tanir. Yapilacak ¢alisma, metin veya metinlerden olusan bir
kiimenin igindeki belli kelimelerin veya kavramlarin varligini belirlemeye
yonelik yapilir.” (Biiytikoztiirk vd., 2014: 240).

Veri Toplama Siireci

Veriler Microsoft, Intel, Samsung ve IBM sirketlerinin gelecekte
bilgisayar, cep telefonu, reklam panosu ve saat ekraninin nasil gelisecegi ve
hayatimiz1 nasil kolaylastiracag ile ilgili videolar: izlenerek elde edilmistir.
Videolara internetten erisim saglanmistir. Microsoft, Intel ve Samsung’a ait
ikiser video 6 kez izlenip incelenmistir. Ayrica, IBM’'in gelecekteki
bilgisayarlarla ilgili tahminleri de incelenmistir. Arastirmacilar tarafindan bu
belgelerden ¢ikarimlar yapilmistir. Bunun yanisira arastirmacilar ekran
okuryazarliginin gelecegine yonelik kendi tahminlerini de belirtmislerdir.

Gegerlik

Aragtirmada gecerliligi saglamak icin, videolar ve haberler ii¢ alan
uzmani tarafindan incelenmistir. Alinan uzman goriisleri dogrultusunda,
lider bilisim teknolojisi sirketlerinin ekranlarin gelecegine yonelik
tahminlerini igeren ¢ikarimlar yapilmistir.

Bulgular ve Yorum

Intel gelecekte kol saati ile bilgisayar ekranlarmin taginacagini,
insanlarin bilgisayar ekranlarini konusarak kontrol edebilecegini, cep
telefonlari, kol saatleri ve bilgisayarlarin birbirine paralel olarak ¢alisacagini
tahmin etmektedir. Bunun yaninda otomobillerin kapilarinin ve bagajinin
cep telefonu ekram ile agilacagini, arabada dinlenecek miiziklerin telefon
ekranina verilen konusma komutlar1 ile dinlenecegini, yine ekrandan
konusma komutlar1 ile yol tarifi alinabilecegini vurgulamaktadir. Ayrica
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insanlarin miizikli eglence merkezlerinde bileklerinde tasiyacaklar: bileklik
ve kulaklarindaki kiiciik cihazlar sayesinde hep birlikte ayn1 miizikte dans
edilebilecekleri, hatta miiziklerin cep telefonu ekramiyla segebilecegi
diisiiniilmektedir. Eglence merkezindeki herkes ayni miizikle dans ederken,
disaridaki insanlarin, miizik sesini eglence merkezindeki kisilerin kulaklik
kullanmalar1 sayesinde duymayacagi ve bu nedenle hi¢ kimsenin rahatsiz
olmayacagi belirtilmistir (https://www.youtube.com/watch?v=g_cauM3kccI,
30/05/2015 tarihinde indirilmistir.).

Intel’in bir baska videosuna gore gelecek teknolojisi sayesinde her
sey daha hizli yapabilecektir. Bilgisayarlarin yiiz tanima girisinin olacagy, ses
asistanu ile bilgisayar basinda yazarak degil konusarak bilgisayardaki is ve
islemlerin yapilabilecegi, bellek yardimi olmadan bir ekrandan baska bir
ekrana kablosuz bilgi aktarilabilecegi tahminler arasindadir. Bunun
sonucunda gelecekte baglanti veya sarj kablolar1 da kalmayacaktir.
Telefonlar, bluetooth kulakliklar arabada veya evde kiiciik panellerin igine
konularak kablosuz bir sekilde sarj edilebilecektir. Ayrica kitaplardaki
bilgilerin bilgisayar ekranmina tutularak, ekran igine kaydedilecegi ve
hareketli resimlerin olacag1 diisiiniilmektedir. Bu sayede kitaplar basta
cocuklar olmak  tizere herkesin ilgisini ¢ekerek  okunacaktir
(https://www.youtube.com/watch?v=9Tw-{3i-08k, 30/05/2015 tarihinde
indirilmistir.).

Samsung’a gore gelecekte telefonlar incecik OLED ekranlar
olacaktir. OLED'ler plastik ve kivrilabilir malzeme {izerinde olabildiginden,
telefonlar  istenildiginde kol  saatine;  istenildiginde  tabletlere
doniisebilecektir (https://www.youtube.com/watch?v=-2faggNVQtM,
31/05/2015 tarihinde indirilmistir.). Yine Samsung gelecekte katlanabilir,
biikiilebilir, kirilmaz ekranlar olacagini; bileklik, saat gibi nesnelerin
tizerinde de ekran bulunacagini belirtmektedir. Bunun yani sira Samsung
otomobillerin penceresinin, cam {izerine yansitilmis ekrana dokunarak acilip
kapanacagini, aracin klimasinin da bu ekran iizerinden ayarlanacagini, saat
ve daha bircok seyin otomobil cami {izerine yansiyan ekrandan
goriintiilenecegini tahmin etmektedir. Okulda sabit panolar yerine hareketli
ekran panolar1 olacaktir. Ayrica okullarda 6grencilerin (farkli siniflarda olsa
da) ayni ii¢ boyutlu sekil {izerinde birbirlerini cam ekranlar sayesinde
gorerek oyun oynayabilecekleri diisliniilmektedir. Saydam asansorler
tizerinde de ekranlar olacag1 beklentiler arasindadir
(https://www.youtube.com/watch?v=XyIvSIYOMTM, 31/05/2015 tarihinde
indirilmistir.).


https://www.youtube.com/watch?v=g_cauM3kccI
https://www.youtube.com/watch?v=9Tw-f3i-08k
https://www.youtube.com/watch?v=-2faggNVQtM
https://www.youtube.com/watch?v=XyIvSIY0MTM
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IBM (International Business Machines)’e gore ise, yakin gelecekte
bilgisayarlar da insanlar gibi dokunma, gorme, tatma, duyma ve koklama
duyularina sahip olacaktur.

*  Dokunma: Telefonu kullanarak cisim ve nesnelere dokunma hissi
olabilecektir.

»  Gorme: Bilgisayarlar her seyi gorerek taniyacaktir.

* Duyma: Bilgisayarlar 6nemli olan seyleri duyacaktir.

» Tatma: Bilgisayarlarda dijital tat alicilar bulunacaktir.

+ Koklama: Koku alma hissine sahip bilgisayarlar tiretilecektir
(http://money.cnn.com/gallery/technology/innovation, 17/05/2015
tarihinde indirilmistir.).

Microsoft’a gore ise gelecekte yabanci bir iilkeye seyahat edildiginde
reklam panolarinda veya bagka yerlerde yazili olan yabanci dildeki yazilar
takilan bir gozliik sayesinde istenilen dile cevrilebilecektir. Daha da Otesi
araba ile yolculuk ederken ertesi giin kisinin bir programinin ya da
toplantisinin oldugu bir binanin yakinindan gecilirse o binanin yaninda,
goriilebilecek bir sekilde kisinin randevusunun orada oldugu yazacaktir.
Eger bir otelde kalinacaksa yolculuk esnasinda odanin hazir oldugu telefon
ekranindan goriintiilenecektir. Konuklarin bagajlarini odalarina tasiyan otel
gorevlisinin kart ekranina otele kag¢ kisi gelecegi, ka¢ cantasinin oldugu,
cantalarinin agirliklarinin ne kadar oldugu, miisterinin ne zaman gelecegi
gibi bilgiler yansiyacaktir. Ayrica Microsoft gelecekte reklam veya konser
tanmitimlarinin da ekran iizerinden yapilacagini; fakat bu tanitimlarin
hareketli olacagini tahmin etmektedir. Ornegin bir yerdeki tanitimda
goriilen hayir konserine yardimda bulunmak i¢in ekranda goriilen tanitim
sadece cep telefonundan cekilerek istenilen miktarin bagislanabilecegi
dustiniilmektedir. Is yerlerinde ince, genis ekranlar kullanilabilecektir.
Kisiler evlerinden, yakinlarindan uzakta olsalar da ekranlar sayesinde
evlerinde yapilacak isleri kontrol altinda tutabilecektir. Ogrenciler
Odevlerini veya derslerini ekranlar iizerinden yapabilecek, yapilanlarin
dogrulugu veya yanlishig: aninda kontrol edilebilecektir
(https://www.youtube.com/watch?v=d8MIXw0zk64, 30/05/2015 tarihinde
indirilmistir.).

Microsoft'un bir bagka gelecek senaryosuna gore cep telefonlar:
incelecek ve cerceveleri olmayacaktir. Istenildiginde iki parcaya
ayrilabilecek ve parcalarin biri ahize olarak kulaga goétiiriiliirken digeri
aranilan kigileri canli olarak gormeyi ve konugmalar1 farkli bir dilde ise
istenilen dile gevrilmesini saglayacaktir. Ayrica cep telefonlari, ekraninin
ylirlidiigtimiiz yol iizerine yansimasi sonucu oklar yardimiyla yol gosterici
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olarak da kullanilabilecektir. Insanlarin tasidiklar1 kiiciik ekranlarin
kaydirma hareketi ile kablosuz, aragsiz bir sekilde duvarda bulunan
ekranlara yansiyabilecegi, kiiciik bir anahtarlik icinde bulunan bilgilerin
parmak iziyle alinan sifre sonucu masa {iizerinde goriintiilenebilecegi
diisiinceler arasindadir. Hatta ugak biletlerinin tizerinde bile ekranlarin
bulunacagi tahmin edilmektedir. Daha da Otesi gelecekte ¢ay, kahve vb.
icilen bardaklar iizerinde de ekranlarin bulunacag: ve icecegin sicakliginin
anlik olarak Slgebilecegi beklenmektedir. Microsoft’a gore ilerleyen yillarda
ogrenciler iki farkli sirufta, hatta farkl {ilkede olsa da birbirleriyle ekranlar
araciligiyla yiiz yiize goriisebilecek, farkli dillerdeki konusmalar: ekran
tizerinden cevrilebilecektir. Ekrana her iki siiftaki 6grenci kalemsiz olarak
parmaklari ile resim cizebilecektir. Ayni anda iki ayr1 {ilkedeki simifta ayn
ders islenip gorseller ii¢ boyutlu hale gelebilecektir. Farkli yerlerde olsa da
veliler ekranlar1 {izerinden ¢ocuklarimin neler yaptigmi goriip
izleyebilecektir. Ekranlar camlar iizerine yansiyip is ve islemler dokunma
yoluyla camlar iizerinden gerceklesecektir. Fare istenildiginde masa {izerine
yani ekrana yansiyabilecektir. Microsoft gelecekte gazetelerin e-ink
teknolojisiyle esnek, elektronik kagitlara yazilacagini; boylece giiniimiizdeki
gazeteler gibi egilip biikiilebilecegini; fakat simdiki gazetelerden oldukga
farkl tasarlanacagini tahmin etmektedir. Gazetelerin gorsellerinin hareketli
olmasi, her haber yazismmin tipki tabletlerde gazete okur gibi kaydirma
hareketi ile kontrol edilmesi ve okunmak istenilen yazinin baslig1 gazete
tizerinde dokunma yoluyla tiklanarak agilmasi gelecek beklentileri
arasindadir(https://www.youtube.com/watch?v=aJubGvA7jN8,  18/05/2015
tarihinde indirilmistir.).

Sonug ve Tartisma

Intel, Samsung, IBM, Microsoft gibi 6nde gelen sirketlerin gelecekte
ekranlar hakkinda ¢ok sayida tahminleri vardir. Intel insanlarin ekranlara
konusma komutlar1 verilebilecegini, cep telefonu, bilgisayar ve kol
saatlerinin paralel ¢alisabilecegini vurgularken; Samsung kivrilabilir,
katlanabilir ve kirilmaz OLED ekranlarin otomobillerde, okullarda, is
yerlerinde olacagini belirtmistir. IBM ise ileride bilgisayarlarin bes duyu
organina sahip olacagini ve buna bagl olarak her alanda kullanilabilecegini
diistinmektedir. Microsoft da bilgisayarlarin kiigiilecegi, ekranlar yoluyla bir
dilden bagka bir dile geviri yapilabilecegi, ekranlarin her zaman, her alanda
kullanilacagi, hareketli gazete ekranlarinin olacag: vb. gibi birgok tahminde
bulunmaktadir. Aslinda, yapilan ¢ikarimlar sonucunda incelenen lider
bilisgim teknolojisi firmalarmin hepsi de gelecekte ekranlarin yasamin her
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noktasinda  olacagim1i  agiklamaya  c¢alismaktadir. Bu da ekran
okuryazarliginin gelismek zorunda oldugunun en biiyiik gostergesidir.

Gelecekte teknoloji o kadar 6n planda olacak ki teknolojiden yoksun
veya uzak bir kisi ¢ag dis1 olarak goriilecek. Teknoloji belki de aklin éniine
gececektir. “Gelecekte, akilli olsa da dijital bilgiye sahip olmayan bir insan,
akilsiz ama dijital bilgiye sahip olan bir insanin edindigi bilgelik araglarina
erisemeyebilir” (Prenksky, 2009).

Herleyen yillarda bilgisayarin gelisiminin daha da hizli olmasi
beklenmektedir. Ayrica gelistirilecek olan bilgisayarlarin kararlarim
kendisinin vermesi, yeni diisiinceler gelistirmesi bilgisayarlarla ilgili gelecek
senaryolarindan bazilaridir. {1k bilgisayarlar ¢ok biiyiikken, su anda bireyler
her yerde, her durumda islerini yonetmek icin kolayca tasinabilen cep
telefonlar: ve tabletleri bir bilgisayar gibi kullanabilmektedir. Bu durum goz
oniine alinirsa gelecekte bilgisayarlarin daha da kiiglilmesi sasirtict
olmayacaktir. Bu sebeple gelecekte teknolojik araglarin agirlik ve hacminin
neredeyse yok olacagi, bilgisayarlarin yerine kiigiik aparatlarin tasinacagi
beklentiler arasindadir. Bu aparatlar sayesinde bilgiler, gorseller, videolar
vb. masa, pencere, ayna gibi diiz zeminler {izerine yansiyacaktir. Hatta
sadece bilgisayarin monitorii degil bunun yaninda klavyesi de diiz zemine
yansiyacak ve simdiki gibi klavyeden de isler yonetilip, yazilar
yazilabilecektir.

flerleyen yillarda teknoloji magazalarindan bilgisayar satin almak
istenildiginde icinde sifre bulunan kiigiik bir zarf verilecektir. Her yerde
kolayca bulunabilecek olan bilgisayar diigmelerine basip sifre girildiginde
kisiye ait bilgisayar ekrani acilmis olacaktir. Bu sayede kisiler su anda
oldugu gibi bilgisayarlarin1 yanlarinda tasimak igin biyiik cantalar
kullanmak zorunda kalmayacaktir.

Gelecekte ilkogretimin ilk giinlerinden itibaren okul ¢antalarmin
iginde kitap, defter, silgi gibi arag-gereglerin olacag1 diistiniilmemektedir.
Ogrencilerin kalemleri bulunacak fakat su andaki gibi kursun kalem, renkli
kalem, vb. yerine istenildiginde kursun kalem, istenildiginde tiikenmez
kalem, dolma kalem ya da boya kalem hissini veren kalemler olacaktir.
Ogrenciler okuma yazmayi da defterler {izerinde degil ekran iizerinde
yazarak dgrenecektir. Tonta (2009: 748) dijital yonden gii¢lendirilmis insam
“dijital insan” olarak adlandirmaktadir. Gelecekteki 6grenciler ise Prensky’e
(2001) gore “dijital yerliler”dir. Onlar gilintimiizdeki pek ¢ok insan gibi
teknolojiyle sonradan tamigsmayip, var olduklari andan itibaren teknoloji
hayatlarinda yer edinmis olacaktir. Bu sebeple de okullarda ekran
okuryazarlig1 gelismis olup, egitim de ekranlar tizerinden yapilabilecektir.
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Bilgisayar destekli 6gretim ile okuma 6grencilerin okuma potansiyellerinin
gelismesinde 6gretmenlere yardimci olmak igin gliclii bir egitim araci olarak
hizmet verebilecektir (Soe vd., 2000: 21).

Gelecekte her 6grenci sirasi ya da masasi iizerinde kiigiik bir diigme
bulunacaktir. Ogrenciler bu diigmelerin iizerine basip sifrelerini girecekler
ve bu sayede “kitap dolu agir ¢antalar1 tasimak yerine” (Poftak, 2001: 22)
egitim faaliyetlerini siirdiirebilecekleri bilgisayar ekranlar1 agilmis olacaktir.
Bu ekranlar bazen bir duvar, bazen bir masa, bazen de bir cam tzerine
yansiyacaktir. Hatta bu goriintiiler sadece iki boyutlu degil istenildiginde tig
boyutlu hale de gelebilecektir. Su anda smiflardaki materyalleri tasima ve
saklama sikintis1 yasanmaktadir. Hatta bir¢ok koy okulu icin materyal
edinme problemi vardir. Fakat ii¢ boyutlu ekranlar sayesinde higbir
materyali tagima, saklama ve edinme sorunu yasanmayacaktir. Soylenenler,
gerceklesmesi ¢ok uzak durumlar gibi goriinse de; aslinda bu teknolojilerle
karsilasmamiz olanaksiz degildir.

Bozkurt ve Bozkaya'ya (2013: 8) gore, gelecekte etkilesimli e-
kitaplarin hareketi taniyan bir arayiize sahip olmasi beklenmektedir. Ayrica
e-kitaplarin gelecekte yasamda daha fazla yer almasi diisiiniilmektedir.
Buna bagh olarak giiniimiizde oldugu gibi hem dijital kiitiiphaneler olacak
hem de basili yayinlardan olusan kiitiiphaneler bulunacaktir. Yani
kiitiiphaneler sadece fiziksel mekanlar degil, mobil bilgi hizmetleri sunan
sanal ortamlar (Murray, 2006) olacaktir. Dolayisiyla gelecekte de bu sanal
ortamlar etkin kullanilirken, basili yayimnlardan olusan kiitiiphaneler bir
miize gibi sadece eski yillara ait kitaplarin bulundugu mekanlar haline
gelecektir. O’'Hara ve Sellen (1997: 342) kagitsiz bir gelecek beklenebilecegini
vurgulamaktadir. Ciinkii e-kitaplar basili kitabin yerini alacag ic¢in basihi
materyaller git gide azalacaktir. Bu duruma gore gelecekte kitaplar1 somut
olarak ele alip okumanin tad1 unutulacaktir fakat; kim bilir belki de bundan
30 yil sonra insanlar kitaplarini yataklarinda kiigliciik bir aparat sayesinde
i¢ boyutlu olarak okumanin tadini gikariyor olacaktir.

Bundan birkag yil 6ncesine goz atildiginda, ekran okuryazarhiginin
ne kadar gelistigini ve gelecekte de bu gelisimden ka¢gmanin imkansiz
olacagini gormek herkes igin ¢ok zor degildir. Evde, okulda, iste, yolculukta
hayatin her noktasinda ekranlarla igi i¢e olunacaktir. En ¢ok da bilginin
dretildigi ve aktarildigi alan olan egitimde ekranlardan uzak durmak
neredeyse olanaksiz bir durum haline gelecektir. Bu nedenle ekran
okuryazarlig1 alaninda ¢alismalarin artirilmas: gerekmektedir.

Fatih Projesiyle her 6grenciye ve dgretmene tablet dagitma fikri de
ekran okuryazarhigimin gelistirilmesi gerektiginin gostergesidir. Bu sebeple
Ogretmenlerimiz ve Ogrencilerimiz ekran okuryazarligi becerilerini
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gelistirerek yollarina devam etmelidirler. Gelecek bilgi teknolojilerine ayak
uyduramayan egitimcilerin basarili olmalar1 imkansizlasacaktir.
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