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Gorsel iletisim  tasarimi  alaninda  yaraticihg
gelistirmek ve yeni fikirler Gretmek icin cok cesitli
yontemler ve siregler 6nerilmektedir. Bu teknikler
surekli degisen ve gelisen teknolojik yeniliklere uyum
saglamakta, farklilasmakta ve bazi durumlarda da
islevini kaybetmektedir. 1960’larda bilgisayar sanati
adi altinda baslayan dénemin bir sonucu olarak gorsel
iletisim  tasarimi  da  bilgisayarlardan  hatta
kodlamadan bagimsiz diisinilemez hale gelmistir.
Baslangicta sanatgilarin  kendilerinin  kodlayarak
olusturdugu yazilimlar artik tasarimcilara kullanima
hazir ve kolay ulasilabilir sekilde sunulmaktadir. ilk
bakista bu durum tasarimcilar igin biyik bir avantaj
olarak goriinse de genel cerceveden bakildiginda
Uretilen tasarimlarin siradanlasmasi ve
sorgulanmadan sistemin 6nerdigi yolda bir tasarim
strecine dahil olmayr mecbur kilmaktadir. Yaratici
kodlama son zamanlarda siklikla karsilastigimiz,
kullanici kitlesini hizla artiran bir yontemdir. Yaratici
kodlama, c¢esitli kodlama dillerini  kullanarak
algoritmik dili gorsel formlara dénistirmeye imkan
taniyan bir ortamdir. Kullanilan kodlama dilleri gelisen
dijital dinyanin ihtiyaglarina gore farklilasmakla
birlikte Uretken sanatla olan baglantisi teknigi bir
adim oOne c¢ikarmaktadir. Gunimizde kodlamanin
temellerine yeniden donilis yapilmakta, saf kodlar
yazarak gorsel formlar UGretmeyi mimkin kilan
Ucretsiz ortamlar gittikce daha popiler hale
gelmektedir. Bu galisma yaratici kodlama alanindaki
glincel araglari ve imkanlari tanitmakta, yaratici
kodlamanin gorsel iletisim tasarimi egitimindeki yerini
ve analitik disinme yoninden Ogrencilere olan
katkilarini tartismaktadir.

Anahtar Sézciikler: Yaratici kodlama, gérsel iletisim tasarimi,
algoritmik tasarim, java, javascript.

Abstract

A wide variety of methods and processes are
proposed to develop creativity and generate new
ideas in the field of visual communication design.
These techniques adapt to constantly changing and
developing technological innovations, differentiate
and in some cases lose their function. As a result of
the era that started under the name of computer art
in the 1960s, visual communication design has also
become unthinkable independent of computers and
even coding. In the beginning, the software created
by the artists themselves by coding is now available
to the designers in a ready-to-use and easily
accessible form. At first glance, this situation seems
to be a great advantage for designers, but when
viewed from a general perspective, the ordinary
design of the produced designs obliges them to be
involved in a design process in the way suggested by
the system without questioning. Creative coding is a
method that we have frequently encountered
recently and rapidly increases its user base. Creative
coding is an environment that allows transforming
algorithmic language into visual forms using various
coding languages. Although the coding languages
used differ according to the needs of the developing
digital world, its connection with productive art
brings the technique one step forward. Today, there
is a return to the basics of coding, and free
environments that make it possible to produce visual
forms by writing pure code are becoming more and
more popular. This study introduces the current tools
and opportunities in the field of creative coding,
discusses the place of creative coding in visual
communication  design  education and its
contributions to students in terms of analytical
thinking.
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Giris

Yaratici kodlama yontemi ile tasarim yapma ve gorsel formlar olusturma stirecleri, glinimuzde
tasarimin her alaninda oldugu gibi gorsel iletisim tasarimi alaninda da yeni bir yéntem olarak
one ¢ikmaktadir. Bu yontem glinimiiziin teknolojik gelismelerine paralel olarak daha siklikla
adini duyurmaktadir. Aslinda 1960’larda bilgisayar sanati adi altinda baslayan donemde
algoritmik sanat adi altinda ilk 6érneklerine rastladigimiz teknik 2000’lerde bilgisayarlarin ve
yazilimlarin genel kullanici kitlesine ulagmasiyla birlikte farkli bir boyuta taginmistir. Kodlama
yontemi destekleyen yeni ve ulagilabilir kaynaklarin ortaya ¢ikmasiyla alandaki ¢alismalar
hizlanmistir. Yontemin nasil calistig1 ve gorsel iletisim tasarim siireclerinde nasil kullanildigi bu
arastirmanin asil sorusudur.

Bilgisayar sanati (Computer Art, C-Art) olarak tanimlanan akim var olan yazilimlara ve
yazilimlarin ¢alisma prensiplerine dahil olmayi, sinirhiliklarina ve yéntemlerine ayak uydurmayi
gerektirmektedir (Boden, 2016). Kodlama yontemi tasarim Uretme isinde yazilimlara olan
bagimhhg kaldirip tasarimciya daha o6zgir bir disinme ve galisma ortami sunarak bu
probleme ¢6ziim Onerisi getirmektedir.

Baslangigta sira disi bir uygulama bigimi olarak goérilen yaratici kodlama bugiin giderek daha
fazla ilgi gormektedir. Gorsel sanatlar, mizik, tasarim ve mimarhk okullari, bu ortamlarin
yaratici bir sekilde kullaniimasi lizerine egitimler vermektedir. Artan ilgi ile birlikte yazilim
muhendisligi egitimi olmadan uygulayicilara yaratici kodlamayi ulasilabilir ve anlasilabilir
kilmak Uzere tasarlanmis programlama ortamlarinin sayisi artmistir. Bu sayede yaratici
kodlamanin kullanici tabani genislemistir. Bu konuda etkisi olan 6nemli bir faktér de
programlarin acik kaynak degerinin olmasidir (Bergstrom & Lotto, 2015). Programlama
ortamlarinin ¢ogu Ucretsiz agik kaynakl yazilimlar olarak kullanima sunulmaktadir. Ayrica, bu
ortamlarin islevselligini artiran ¢ok sayida ¢evrimici kiitiphane mevcuttur. Bu alanda calisan
kullanicilar (tasarimcilar ve sanatgcilar) tarafindan paylasilan 6rnek uygulamalar ile kodlar
tamamen ulasilabilir ve gelistirilebilir kaynaklar olarak sunulmaktadir.

Yaratici kodlama yonteminin mizik, gérsel sanatlar, tGriin tasarimi ve mimarlik gibi tasarimin
her alaninda kullanim imkani bulmasi ayni zamanda disiplinlerarasi calismalari destekleyici
glclini on plana cikarmaktadir (Boden & Edmonds, 2009). Etkilesimli 6zellikte tasarimlar
Uretilebilmesi de yontemi cazip kilan bir diger etkendir.

Yaratici Kodlama Yontemi Nedir?

Yaratici kodlama sanat, tasarim ve mimari alanda isler Gretmek icin bilgisayar programlama
yazilimini kullanma eylemidir (Donovan, 2020). Yontem, bir kavrami ifade etmek veya sanatsal
formlar olusturmak icin yazilim, kod ve hesaplama siireclerini kullanir. Yaratici kodlamanin
genellikle islevsel olmaktan ¢ok estetik oldugu distinliirken, reklamcilikta, markalasmada ve
daha genis tasarim endustrisinde giderek daha yaygin hale gelmektedir (Ball, 2019).

Yaratici kodlama alaninda egitim videolar! Greten ve bunlari kendi platformunda (cretsiz
olarak paylasan “Creative Coding Manifesto” da Alman tasarimci Tim Rodenbroeker
tarafindan 2021 yilinda yayinlamistir. Bu manifestoda sunlari dile getirmektedir:



“GAFAM (Google, Amazon, Facebook, Apple ve Microsoft) kiiresel dijital bélgenin biiyiik bir
kismina sahiptir. Dijital olarak Avrupa tamamen geride kalmistir. Bununla birlikte, ézellikle
rahatsiz edici baska bir sey buluyorum: renkli uygulamalari, araglari, yeni deneyimleri, oyunlari ve
sézde yenilikleriyle bizi felg eden ve bliylileyen dijital konfor bélgesi. Biz tiiketiciyiz ve veri
tedarikgisiyiz. Ve bu bizi pek rahatsiz etmiyor. Sadece dijital diisiinme ve okuryazarlik icin gerekli
araglardan yoksunuz. Bu da bizi gli¢siiz, eylemsiz tiiketicilere déniistiiriiyor. Yapay zekd hemen
késede ve gelecekte bizi ¢cok zor etik sorularla karsi karsiya birakacak. Bu problemle nasil basa
¢ikabiliriz?

Neyse ki, su anda diinyanin en bliyiik bilgisayar miizesinin bulundugu sehirde yasiyorum. Bir siire

énce yénetmen Jochen Viehoff bana doktora tezinin bir kopyasini verdi: Baslik: Code @ Art.

Sanatsal bir uygulama olarak programlamaya temel bir giris. Programlamanin temel bir kiiltiirel

teknik olarak anlasiimasini gerektirir. Okuma, yazma ve matematikle ayni satira koymak. Bu

sekilde programlama, dijital gliclendirme aracimiz olabilir, gériiniiste (stiin ve asir gliglii

teknolojileri aydinlatmak igin bir aragc. Ancak bunu yapmak icin, programlama kavramini yeniden

gelistirmeli ve onu kiiltiirsiizliik klisesinden kurtarmaliyiz. Programlamayi sanatsal bir arag¢ olarak

anlamaliyiz. Temelde programlamay! égrenirken her zaman hissettigim sey buydu, ama asla

kelimelere dékemedim. Sanatsal programlama fikri yeni degil, ancak “yaratici kodlama” terimi

altinda son yillarda muazzam bir popiilerlik kazandi.” (Rodenbroeker, 2021, gevrimici).
Rodenbroeker’in altini ¢izdigi gibi yaratici kodlama sadece kod yazma ve programlama ile
sanat Uretiminden ibaret degildir, 6zlinde insanlari disinmeye ve analitik yontemleri
kavrayarak Uretmeye yonlendiren ve tesvik eden bir aractir. Bu acidan bakildiginda gorsel

iletisim tasarimindaki yeri ve 6nemi daha net anlagiimaktadir.
Yaratici Kodlama Araglan

1960’larda bilgisayarlarin tasarim maksadiyla kullanilmasi icin ginimuzdeki anlamiyla
yazilimlar henz fikir asamasindaydi. 1970’lerde Freder Nake, Ernest Edmonds gibi sanatcilar
FORTRAN gibi donemin kodlama dillerini kullanarak ve hatta kendi yazilimlarini olusturarak
kodlama ile tasarimlar treten ilk kisiler olmuslardir (Boden ve Edmonds, 2019, s.697-698).

2001 yilinda yayinlanan ve Yaratici kodlama alaninda sagladigi kolayliklar ile dénim noktasi
sayilan Processing, kendi websitesinde “esnek bir sketchbook yazilimi ve goérsel sanatlar

III

baglaminda kod yazmaylr 6grenmek icin kullanilan bir dil” olarak tanimlanmaktadir
(processing.org, cevrimici). Processing, dijital sanat ve gorsel tasarim topluluklari tarafindan
programlamanin temellerini gorsel bir yaklagimla 6gretmek igin kullanilan veya elektronik bir
eskiz defteri gorevi de gorebilen acik kaynakh bir programlama dili ve tiimlesik gelistirme
ortamidir. 2001 yilinda Casey Reas ve Benjamin Fry tarafindan baslatilan proje Java lizerine
kurulmus olup daha basit bir grafik programlama modeli ve sézdizimine sahiptir (wikipedia,

cevrimici).
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Gorsel 1. Processing kullanici ara yuzd.

Konusma dilleri gibi, programlama dilleri de ilgili dillerin ailelerine mensuptur. Processing, Java
adi verilen programlama dilinin bir lehgesidir. Java'nin bazi bolimleri diger programlama
dilleriyle (C ve C ++) olusturulmustur. Dil s6zdizimi hemen hemen aynidir, ancak Processing’e
grafikler ve etkilesimle ilgili 6zel 6zellikler eklenmistir. (Reas ve Fry, 2015, s.4-5).

ikinci popller dil olan JavaScript’i kullanan programcilar i¢in p5.js gelistirilmistir. p5.js,
kodlamayi sanatgilar, tasarimcilar, egitimciler, yeni baslayanlar ve diger herkes igin erisilebilir
ve kapsayici hale getirmeye odaklanan, yaratici kodlama igin bir JavaScript kitaphgidir
(p5js.org, cevrimigi).

p5.js, JavaScript adi verilen programlama dilinin bir lehgesidir. Dil s6zdizimi neredeyse aynidir,
ancak p5.js grafikler ve etkilesimle ilgili 6zellikler web tarayici tarafindan zaten desteklenen
yerel HTMLS5 6zelliklerine daha kolay erisim saglamaktadir (Mccarty vd.,2015, s.5). Processing
gibi Java tabanli yazilimlar ¢iktiy1 gériintilemek icin bilgisayar kurulumu gerektirirken p5.js ve
openprocessing gibi yaziimlarda Uretilen kodlamalar dogrudan web tarayicilarinda
gorintilenebilmektedir. Bu 6zellik kimi tasarimcilar igin araglar arasinda tercih yaparken bir
Olclt olabilmektedir.
o5
(- I

i <= 100 && ¥ <=10@8){
lipse(mouseX, mo Y, 38, 38);

seX <= 300 8& mo <=300){
(mouseX, o¥, 30, 30);

Gorsel 2. P5.js edit6r ara yiuzi.



Yaratici kodlama yontemi ile ¢ boyutlu tasarimlar olusturabilme noktasinda Processing ve
p5.js yalnizca 3D icin temel destek saglamaktadir. Kodlama kullanarak 3D projeler gelistirmek
Uzere daha kullanish yazilimlar gelistirilmistir. Three.js JavaScript ile yazilmistir ve ilk kez
2010'da piyasaya strulmiustir. Babylon.js ise JavaScript'in bir Ust kiimesi olan TypeScript ile
yazilmistir. TypeScript, Babylon.js'nin daha verimli olmasini mimkin kilarken daha iyi
gelistirici deneyimi sunmaktadir ve Zhai tarafindan en iyi WebGL programlama araci olarak
tanimlanmaktadir (Zhai, 2020, ¢evrimigi).

Gorsel 3. Three.js ile olusturulmus 3d proje 6rnegi.

Yontem

Calismada nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi ve betimsel icerik analizi
yontemleri kullaniimistir. Bowen (2009, s.27) tarafindan “Hem basili hem de elektronik
(bilgisayar tabanli ve internet Uzerinden iletilen) materyalleri gbézden gecirmek veya
degerlendirmek icin kullanilan sistematik bir prosediir” olarak tanimlanan dokiiman analizi,
arastirmanin veri toplama kisminda kullaniimistir.

Yaratici kodlama yonteminin gorsel iletisim tasarimi kapsaminda kullanildigi proje érneklerine
dair gorsel veri tabani olusturmak amaciyla internet lizerinden arastirma yapilmistir. Ozgiin ve
gincel projelerin tespiti icin “behance.net” adli diinya ¢apinda her ilgili alandan (grafik
tasarimi, Urin tasarimi, etkilesim tasarimi vb.) tasarimcilarin islerini paylastiklari web sitesinde
“creative coding, processing ve p5.js” anahtar kelimeleri ile tarama yapilmistir. Tarama
kriterlerine uyan projeler saptanarak konuyla ilgili gérsel veri havuzu olusturulmustur.

Bu havuzda yer alan projeler arasindan yaratici kodlamanin farkli islevlerini yansitabilecek
sekilde secimler yapilmis, secilen projeler kullanilan teknik ve tasarim sirecleri baglaminda
betimsel icerik analizine tabii tutulmustur. Analiz sonucunda yaratici kodlama yénteminin
gorsel iletisim tasarim sirecindeki yerine dair saptamalar yapilmis, bunlar sonug¢ kisminda
ayrintili bir sekilde aciklanmistir. Bu analiz ile elde edilen sonuglar ile yaratici kodlama
konusunda farkindalik yaratarak yontemi tasarim siireclerine dahil edebilecek olan gorsel
iletisim tasarimcilarina 6rnekler araciligiyla yol gostermek amaclanmistir.



Bulgular ve Tartisma

ilk bolimde tanimlanan yaratici kodlama teknigi, 21. Yiizyil tasarimcilari tarafindan 6ne
sunulan manifestolar i1s1ginda irdelenmistir. Devam niteligindeki bu bélimde ise son yillarda
yaratici kodlama teknigi ile olusturulan projeler ve tasarim siireglerine dair elde edilen
bulgular, yontemin gorsel iletisim tasarimi bashgl altinda yer alan kullanim alanlar
cercevesinde bilimsel acidan degerlendirilerek tasarim ilkeleri dogrultusunda yorumlanmistir.

Dokiiman analizi asamasinda “creative coding, processing ve p5.js” anahtar kelimeleri ile
olusturulan veri havuzundan secilen 6rneklerin incelendigi bu kisimdaki projelerin bitlintu
“yaratici kodlama, creative coding” etiketini tasimaktadir. “Processing” ve “p5.js” ise ilk
bolimde anlatildigi Gzere farkli yazihm dillerini kullanmalarina ragmen temelde ayni isleve
sahip olan ve gorsel iletisim tasarimi kapsaminda en ¢ok kullanilan benzer yaratici kodlama
ortamlaridir. Bu nedenle incelenen projelerde agirlikli olarak processing kullaniimasina
ragmen, her iki ortam da teknik baglamda benzer 6zellikler tasidigi igin, arastirmanin odak
noktasini yaratici kodlamanin gorsel iletisim tasarim sireclerine saglayabilecegi katkilar
olusturmaktadir.

Yaratici kodlama alaninda Uretilen gorsel formlar arastirildiginda son zamanlarda en ¢ok
karsilasilan isim Manolo Ide adiyla islerini paylasan Manolo Gamboa Naon’dur. Arjantinli Ide,
gorsel sanatgl ve yaratici kodlayici olarak kendisini tanimlanmaktadir. ilgisi esas olarak
kodlama ile yaptigi deneylere dayal lretken goérsel estetigi kesfetmeye odaklanmistir.

Calismalari, Uretkenlik ve slire¢ sanati cercevesinde programlamanin bir ifade dili olarak
potansiyelini arastirmaktadir. Statik goruntileri ve videoyu birlestirerek, kaos ve dlzen,
organik ve yapay, rastgelelik ve kontrol arasindaki olasi iliskileri arastirmaktadir. Ide, dijital
ylzeye, temel geometrik sekiller, cizgiler ve renklerle yaptigi deneysel siireclere dayanarak,
kodlamayi sanatsal bir materyal olarak kullanmaktadir
(https://www.katevassgalerie.com/manolo-gamboa-naon, ¢evrimigi).

Ide’nin islerinde renk paleti tercihleri 6zellikle 6n plandadir. Processing ortaminda
galismalarini uygulayan sanatginin islerinde kodlama tekniginin sagladigl avantajlardan olan
“tekrar” ve “rastgelelik” gorilmektedir. Bilgisayarlarin dahil oldugu kodlama siirecinde
olusturulan temel algoritma gercevesinde segimler yapma ve rastgele sanatsal formlar Gretme
isi cok daha hizli bir bicimde yapilabilmektedir. Kodlama insan sanatginin isinin bir kismini
devralarak onun ongdremedigi farkli kombinasyonlar Uretebilmektedir. Ide’nin 6rneginde
goriuldugl Gzere temel kompozisyon ve renk paleti tercihi sanat¢i tarafindan yapiimistir fakat
isin Uretiminde algoritmik tercihler de rol oynamistir. Sonu¢ formun estetik acidan
degerlendirilip sunulmasi noktasinda da insan faktori her zaman rol oynamaktadir.


https://www.katevassgalerie.com/manolo-gamboa-naon

Gérsel 4. Manolo Ide, nnndd,2020.

Uruguayll rock grubu No Te Va Gustar'in onuncu stidyo alblimi "Other Songs" icin
hazirlanan disk kapagi calismasinda Processing diger popller tasarim yazilimlari Adobe
Photoshop ve lllustrator ile entegre bir sekilde kullaniimistir (bkz. Gorsel 5). Kodlama
teknigi hareketli imajlar olusturma amaciyla da kullanilabilmektedir. Bu proje yaratici
kodlama ortaminin tasarimcilarin asina oldugu diger popduler yazilimlar ile birlikte
kullanimina 6rnek bir galismadir (Gorsel 5).

Gorsel 5. NTVG - Otras Canciones.

Gorsel 6 da yer alan proje 2018 Nordick Impakt muzik festivali icin olusturulan tanitim
kampanyasinin bir parcasidir. Projeden sorumlu olan tasarim ofisi murmure.me halkin festival
gorsellerini kendilerinin olusturmasini saglamak icin liretken bir tasarim modeli gelistirmistir.
Yaratici kodlama teknigi ile olusturulan sistem sayesinde https://poster.nordik.org adresi
Gzerinden kullanicinin sectigi sesleri baz alarak olusturulan gorseller festivalin tanitim
kampanyasinda poster olarak kullanilmistir (bkz. Gorsel 7). Bu reklam stratejisi, hedef kitleyi
yaratici tasarim slrecine dogrudan dahil etmesi ve ayni zamanda reklam Urinlerini
paylasmalarina olanak tanimasi 6zelligi ile yenilikci bir yaklasim sunmaktadir.
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Gorsel 7. Web Etkilesimli Uretken Poster Tasarimi Projesi.

Golden Record projesi, muziksel formlari gorsellestirmek lizerine kurgulanan Procesing tabanl
Uretken ve prosedirel bir yaklasimdir. Yazilim, tempo ve frekans gibi parametreler araciligiyla
muzigin olagan baglaminin disinda ifade olanaklarini kesfetmeyi amaclamaktadir. Tasarim
sureci bir sarki dosyasinin Processing ortamina aktarilmasi ile baslar. Ardindan sarkinin kendisi
temposuna ve frekansina gére MINIM kitapligi tarafindan analiz edilir. Ortaya cikan goriintd,
yazilimin rastgele sectigi kullanici tarafindan ayarlanabilen degiskenler ve renk semalari dizisi
ile bu 6gelerin birlesiminden olusturulur. Prosediirel sirecin sonucunu degistirmek icin
posterin her yoni tamamen Ozellestirilebilir. Hem istenen ses dosyalarini ice aktarma
olanagina hem de degiskenleri degistirme secenegine sahip olmasi, Golden Record projesini
son derece etkilesimli ve tesvik edici bir deneyim haline getirmistir (Gorsel 8).



Gorsel 8. Golden Record Project — Prosedirel miizik posteri uygulamalari.

Gorsel 9’da yer alan Matrix Stamps adh ¢alisma iki adet pul setinden olusan kiglk bir bireysel
projedir. Pullar, yaratici kodlama ortami Processing'de yazilan bir algoritma yoluyla
tasarlanmistir. Tasarimci Bernazeau isini kendi sozleriyle su sekilde anlatmaktadir:

“Bir algoritmanin organik formlar iiretebilmesini gercekten ilging buldum, ¢linkii ilk basta bunlar iki
farkl seymis gibi gériiniiyor. Ama gercekte, doga kendi basina bir algoritmadir. Pembe olanlar
kaslari  ¢cagristirirken  ve  yesil olanlar daha ¢ok  bitki gibi  gériinmektedir.”
(https://www.behance.net/gallery/46474549/MATRIXSTAMPS ?tracking_source=search_projects
_recommended%7C%20processing, gevrimici).

Gorsel 9. Baptiste Bernazeau, Matrix Stamps.

Gorsel 10’da gorilen, Kalejdoskop dergisinin 45. yil edisyon kapagi icin dizenledigi yarisma
basvurusu icin tasarlanan “liretken dergi kapagl” projesi yaratici kodlama tekniginin
kullanildigr farkli bir uygulama olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Tasarimci Processing ortamini
kullanarak, kapagin sayisiz benzersiz versiyonlarini olusturan bir program olusturmustur.
Yiizleri olusturan ana motif icin bir 6nceki kapak temasindan ilham alinmistir. Stirekli degisen
renk paletleri ile cesitlenen tasarimlar derginin ismine (Kalejdoskop) atifta bulunmaktadir.
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Gérsel 10. Monika Gregulska, Uretken dergi kapagi tasarimi érnegi.

The Pulse of Sound- Seslerin Nabzi, sesleri gorsellestirerek metinlere donistiiren
etkilesimli bir medya sanati projesidir. Program etraftaki sesleri analiz ederek verileri
etkilesim grafigine ve bazi onomatopoeia (yansima) kelimelerine donustirmektedir,
bang, boom, pop gibi. Tasarimci projesini séyle anlatmaktadir:

“Béylece cevredeki sesleri grafik olarak hissedebilir ve hangi seslerin duyuldugunu gérebiliriz. Bu

proje sagirlar icin bir amag ile baslamistir. Bildiginiz gibi tipografi sagirlar icin vazgegilmez bir

iletisim aracidir. Bu yiizden metin kullanarak ses gérsellestirme ¢alismalari yapmaya karar verdim.

Proje etraftaki bilgileri tanimak icin seslerin kinetik tipografi animasyonu ile etkilesiminden

yararlanmistir.”
Ortamdaki seslerin es zamanl olarak hareketli gorsel ve tipografik formlara déontismesine
imkan taniyan bu yaratici kodlama projesi sayesinde duyma engelli bireyler sesleri gorsel
olarak hissedebilmektedir. Yaratici kodlama teknigini faydali bir kullanim alani ile sunan bu
proje onemli ve farkli bir is olarak 6ne ¢ikmaktadir. (Gorsel 11)

Gorsel 11. The Pulse of Sound, Ses Etkilesimli Yaratici Kodlama Projesi 6rnegi.



Sonug ve Oneriler

Son elli yilda hayatlarimizi degistiren teknoloji tasarim diinyasinda sanatcilar tarafindan
benimsenmis, kismen veya tamamen tasarim siireclerine dahil olmus durumdadir. ilk
zamanlarinda “bilgisayar sanati” etiketi altinda beliren sanatsal arayislar, bilgisayar
teknolojisinin zaman iginde gelisip daha genis kullanici kitlelerine ulasmasi ile birlikte farkl alt
sanat akimlari seklinde belirmistir. Algoritmik sanat ismiyle ilk bilgisayarlar igin kendi
yaziimlarini Ureten tasarimcilar ile baslayan seriven gilinimiizde tasarim igin kodlamayi
kullanmak isteyen herkese bu imkani kolaylikla erisilebilir sekilde sunan platformlara
evirilmistir.

Yaratici kodlama igin yazilan manifestolarda vurgulanan en o6nemli nokta glnimiuzde
tasarimcilarin hemen hemen ayni tasarim programlari ile gorsel formlar Giretmek zorunda
oldugudur. Belirli yontemler dahilinde sikisan insan tasarimci igin benzersiz fikirler Gretme
gorsel iletisim tasarimi surecinde temel sorundur. Bu yaziimlarin sinirlarini agmak ve tasarim
strecine analitik yoldan farkli bir bakis agisiyla yaklasmak icin kodlama etkili bir yontem olarak
sunulmaktadir.

Bu arastirmada incelen érneklere bakildiginda kodlama tekniginin goérsel iletisim tasarimcilari
tarafindan hizlica kabul gérmekte oldugu ve kendi yaratici projelerinde yalniz basina veya diger
yazilimlarla entegre bir sekilde kullanildigi gériilmektedir. Yaratici kodlama bilgisayarlarin hizli
bir sekilde rastgele karar verebilme yeteneklerini stirece dahil ederek tasarim formlarina
cesitlilik kazandirmaktadir. Ayni zamanda c¢esitli veri girdilerini gorsel ciktilara dontstiirme
alaninda basarilidir. Tek basina yeterli olmakla birlikte tasarim projelerinde diger popiiler
yazilimlarla entegre bir sekilde de calisabilmektedir. Tasarim siireclerine kattigi olumlu etkileri
g6z oninde bulunduruldugunda yaratici kodlamanin gorsel iletisim tasarimcilari arasinda
onimizdeki yillarda daha ¢ok g6z 6niinde olarak gorsel iletisim tasarimcilari arasinda daha
siklikla kullanilacak bir yontem olmasi kaginilmazdir.
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