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Kostiim, siradan elbiselerin aksine bir hikdye
anlatmaktadir. Kostim tasarimi, belirli ilkeler

dogrultusunda tasarim kavramlarinin formile edilerek
yorumlandigr ve l¢ boyutlu Grin  haline
donlistrtldigi kostim olusturma sirecini kapsayan
bir arastirmadir. Cosplay kelimesi ingilizce “costume”
kostim ve “play” oyun kelimelerinin birlesimi olarak
turetilmistir. Cosplay etkinliklerine anime, manga,
film, mit, oyun ya da animasyon karakterlerinin
goranamine ve kimligine blrinmek isteyen kisilerin
uygun kostimler giyerek katildigi gorilmektedir.
Calismanin amaci; tasarim sireci asamalarina gore
kostlim & cosplay tasarimina érnek olusturabilecek bir
¢alisma ortaya koymaktir. Calismada eylem
arastirmasi yontemi kullanilmistir. Tasarim sireci;
arastirma, persona ve senaryo olusturma, persona ve
senaryodaki problemlerin dogrultusunda tasarim
fikirleri 6nerme baslklari altinda (i¢ asamali olarak
planlanmistir. Kostlim & cosplay tasarim sireci
asamalari uygulanarak hazirlanan kostim asamblaj
uygulamasi vyapilarak G¢ boyutlu drin haline
dontsturtlmastir.

Anahtar Sézciikler: Kostiim, Kostiim Tasarimi, Cosplay.

Abstract

The costume tells a story unlike ordinary dresses.
Costume design is a research that covers the costume
creation process in which design concepts are
formulated and interpreted in line with certain
principles and transformed into a three-dimensional
product. The word cosplay is derived from the
combination of the English words “costume”
costume and “play” game. It is seen that people who
want to impersonate anime, manga, movie, myth,
game or animation characters participate in cosplay
activities by wearing appropriate costumes. The aim
of the study; is to present a study that can set an
example for costume & cosplay design according to
the design process stages. The action research
method was used in the study. Design process; It has
been planned in three stages under the titles of
research, creating persona and scenario, proposing
design ideas in line with the problems in persona and
scenario. The costume, which was prepared by
applying the stages of the costume & cosplay design
process, was transformed into a three-dimensional
product by applying the assemblage.
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Giris

Giyinmek, insanin temel ihtiyaclarindan biridir ve moda olgusu ile bedenin ortiilmesinin
Otesine ge¢mistir. Tiirk Dil Kurumu (sozluk.gov.tr, 2020) sozliglinde moda: “Degisiklik ihtiyaci
veya slislenme 6zentisi ile toplum yasamina giren gegici yeniliktir.” diger bir tanimiyla; “Belirli
bir siire etkin olan toplumsal begeni, bir seye gosterilen asiri diskinlik...” ve “Gegici olarak
yenilige ve toplumsal begeniye uygun olan...” seklinde tanimlanmigtir. Bu baglamda moda en
genel tanimiyla degisimi ifade etmektedir denebilir. Genellikle giyim kusamla es anlamli
gorulmesine ragmen insana dair her alani kapsayan bir olgudur (Ertlirk, 2011:3). Giyim;
kullanim amacina, kullanildigi yere, mevsim 6zelligine gore gruplandirilabilmesinin yani sira;
butik giyim, hazir giyim, tiyatro-sinema sahnesinde rol alan oyuncular igin giyim veya artik
poptler hale gelen cosplay giysiler gibi tGretim sekilleri ya da ihtiyag¢ alanina yonelik giysiler
olarak ayristirilabilir (Artag, Agac, 2016:297). Moda tasarim slireci yeni bir irin olusturmak
icin gereken, ilk fikir ve konseptten prototiplerin gelistiriimesine kadar giysi tasarimi ile ilgili
tim adimlari  icermektedir (Obut, 2018:49). Moda tasarimi, insanin  giyinme
ihtiyacinin zamanin kosullarina  bagh olarak karsilanmasi adina olusacak Grin(n fikir
asamasindan, pazarlanacak Urliin haline gelene kadar olan tim siireci igine alan genis bir
kavram olarak tanimlanabilir. Kostiim tasarimi ise hayal diinyasini, dusleri ve gergegi, estetigi,
duyguyu, yorumu aktarma ve seyirciyi uyarma, etkilenme, goriinenle gériinmeyeni belirlemek
amaclyla, kagit tizerinde baslanan, sahnede yansitmayla son bulan, 6nemli, yaratici bir sirectir
(Oztiirk, Ziaei, 2016:99).

Kostiim, izleyiciye karakterin ruh halini, meslegini, statislind, yasini, cinsiyetini ve kultlrina
yansitabilen giysilerin yansira, ic camasiri, sapka, semsiye, yelpaze, miicevherat, corap ve
ayakkabi gibi tiim aksesuarlari iceren bir aractir. Elbiseler belirli bir kisiyi taklit etmek isteyen
veya toplum icinde ya da kostim partisinde giymek isteyen kisiler tarafindan kullanilabilir.
Kostiim yalnizca kiyafet degildir. Kostiim tasarimi siradan elbiselerin aksine bir hikaye anlatir.
Kostiim tasarimi, belirli ilkeler dogrultusunda tasarim kavramlarinin formile edilerek
yorumlandigi ve (i¢ boyutlu trin haline donistiirildiGgi kostiim olusturma siirecini kapsayan
bir arastirmadir. Hem moda hem kostiim tasarimcilarinin tasarim suiregleri kendi endustrileri
icinde dnemli bir yere sahiptir. Moda ve kostlim tasarim sirecleri 6rtmek ve viicudu giydirmek
yoninden benzerlik gosterir. Kostiim tasarimi, tasarim kavramlarinin yorumlandigl ve (g
boyutlu Grin haline donustirildiglu kostim olusturma sirecini kapsamaktadir (Sener,
Diindar, 2018:62; Artag, Agac, 2016:297; Koca, Kog, Kaya 2011:55).

Kostiim, onu giyen kisinin Gizerinde giysi olarak kalmamakla birlikte giysileriyle farklilik isteyen
kisiler tarafindan hayran olduklari karakterin gorinisine biriinerek onun ruh halini
icsellestirenler tarafindan da kullanilmaktadir. Bir sahnede veya sosyal olayda, 6rnegin bir
kostiim partisinde, belli bir karakteri temsil eden bir insanin giydigi giysi olabilir (Oztiirk, Ziaei,
2016:98). Kostiumiin bedeni oOrtmekten c¢ok daha o6te bir anlatim nesnesi oldugu
dustinilmektedir. Cosplay kelimesi ingilizce “costume” kostiim ve “play” oyun kelimelerinin
birlesimi olarak tiiretilmistir. Genellikle anime ve manga kahramanlarinin, filmlerdeki siiper
kahramanlarin ve oyun kahramanlarinin kostimleri bu etkinliklerde yer alir (Efe, 2019:109).



Tiirk Dil Kurumu (sozluk.gov.tr, 2020) so6zliglinde mit, “Geleneksel olarak yayilan veya
toplumun hayal giici etkisiyle bicim degistiren alegorik bir anlatimi olan halk hikayesi, mitos.”
olarak tanimlanir. Bu tanim dogrultusunda mitlerin kurgusal hikayeler oldugu soylenebilir.
Mitoloji; Yunanca “mithos (sdylenen ya da duyulan s6z)” ve “logos (konusma)” kelimelerinin
birlesmesinden olusmus olup, eski Yunan’da “gecmiste soylenenlerin tekrar edilmesi” olarak
tanimlanmaktadir. Ancak zamanla Bati dinyasinda basit anlamiyla “efsane” olarak
adlandiriilmaya baslamistir (Un, 2011:1). Bu baglamda mitolojik hikayeler toplumlarin dis
gliciinin  bir Uriinidir denebilir. insanlarin  dogaya, topluma dair disiincelerini
hikayelestirerek nesilden nesile aktarilmasini saglamistir. Tiirk Dil Kurumu (sozluk.gov.tr,
2020) sozluginde mitoloji; “Mitleri, doguslarini, anlamlarini yorumlayan, inceleyen bilim...”
olarak tanimlanir. Bu baglamda ait oldugu toplumun kdltiri haline gelen bu hikayelerin,
toplumun yasayis bicimi ve dislince yapisini anlamaya yardimci oldugu soylenebilir. Kilturler
arasi etkilesimin besledigi mitoloji, her uygarligin edebiyat, muzik, tiyatro, sinema gibi sahne
sanatlariyla birlikte heykel, resim, mimari ve mimari sislemeler gibi glizel sanatlarinin tim
alanlarinda kendini géstermektedir. Diinyada en ¢ok ilgi ¢ceken, en canli, ileri ve karmasik
mitolojilerden biri Hint mitolojisi olmustur (Un, 2011:6). Calisma esin kaynagini Hint mitolojisi
ana karakterlerinden biri olan Durga’nin hikayesinden ve 6zelliklerinden almaktadir.

Calismanin amaci, belirlenen tema dogrultusunda bir kostiim (cosplay) tasarim siireci
hazirlamak ve kurgulanan persona ve senaryoya yonelik bir tasarim ortaya koymaktir. Ana
tema “Mitoloji” olarak belirlenmis olup, Hint mitolojisindeki ana karakterlerden biri olan,
genel olarak dogayl temsil ettigi dusinilen “Durga” karakteri esin kaynagl olmustur.
Cahsmada gliniimiizde de Durga igin yapilan festivalde giyilmek lizere hazirlanan kostim &
cosplay tasariminin ve asamblajinin sirecleri eylem arastirmasi yontemi kullanilarak
degerlendirilmistir.

Yontem

Calismada eylem arastirmasi yontemi kullanilmistir. Eylem arastirmasi alanyazinda ¢ok farkl
bicimlerde tanimlanmaktadir. “Eylem arastirmasi egitimcilerin uygulamalarini iyilestirmek ve
onlari bilgilendirmek igin sistemli ve slrekli olarak yurutilen ¢alismadir” (Calhoun,2002;
akt:Aksoy, 2003:477). Bir baska tanimda; “Eylem arastirmasi, bir grup veya bir kisi tarafindan
yuratalen ¢oziim yonelimli arastirmadir.” (Beverly,1993; akt: Aksoy,2003:477). Bu baglamda
eylem arastirmasinin sistemli, stirekli ve ¢6ziim odakh bir arastirma sireci oldugu soéylenebilir
(Kuzu, 2005:30). Calismanin amacina uygun kurgulanan tasarim siire¢ asamalari ve akis plani
Gorsel 1.”de verilmistir.
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Gorsel 1. Tasarim Sureci Asamalari
Tasarim Siireci Asamalari
Arastirma

Tasarim ¢alismalari kavramsal zemin olusturma amaciyla ilham kaynagi arastirma siireci ve
malzeme arastirma sireci ile baglamaktadir.

ilham Kaynagi Arastirmasi

Calismada ana tema olarak belirlenen mitoloji, bir toplumun inang sistemi hakkinda bilgi
vermekle kalmaz, o toplumun yasayis bicimi, dlsiince yapisi hakkinda da olduk¢a 6nemli
bilgiler vermektedir (Ozfiliz, 2017:1). Her toplumun kendine ait farkli mitolojilerinin oldugu ve
bunlari kusaktan kusaga so6zli bildirim ile aktardigi disinilmektedir. Bu aktarimlar tarihten
gliniimize heykeller, resimler ile form bulmustur denebilir.

Calismada ana temaya uygun olarak segilen Hint mitolojisi cok genis ve karisik bir mitolojidir.
Vedik doénemin tanrilastirilmis doga olaylariyla epik dénemin tanrilari, insan-tanri
kahramanlari birbirine karismaktadir. Dogadaki canlilar, 6liler, ruhlar en Ustin gicler olarak
ileri siriilmektedir. Hint mitolojisi, ilkel inancglarla disaridan gelen etkilerin kaynasmasiyla daha
genis, daha karmasik hale gelmektedir (Kaya, 1997:11).

Tasarim slirecine ilham kaynagl olan “Durga” Hint toplumundaki 6nemli mitolojik
karakterlerden biridir. Blylik Tanrica Devi’nin tezahirl olduguna inanilan Hindu Tanricasidir.
Mite gore; bir aslan ya da kaplanin lizerine binen Tanrica Durga uzun bir savastan sonra,
Mahishasura isimli kot ruhlu mandanin boynunu keser ve icinden ¢ikan ifriti 6ldurdr. Tanricga,
narin ayagiyla mandanin giiclii bedenini ezer. Bu mitin ortaya ¢cikmasina, dogu Hindistan'in
piring celtiklerinde kullanilan mandanin neden oldugu distnilmektedir. Batinin bugday, arpa
ve Uzlum yetistiren halki bogayi kullanmakta ve iki kiiltlr arasinda bir catisma yasanmaktadir.
Ayrica kaplan ve manda da doganin birbirine diisman iki canlisidir ve mitin bunlari yansittig
duslintlebilir. Manda’yr oldiiren Durga, Tanri Siva’nin karisi veya onun disil enerjisi olarak
gorulmektedir. incelenen kaynaklara gére Durga’nin sekiz ya da on kolu oldugu, bu kollarin her
birinde bir silah oldugu ve silahlariyla cenneti korudugu sodylenir. Bu savasta Durga,



Mahishasura’ya karsi silahlarini kullansa da ifrite karsi bir ise yaramaz ve sonra ifriti 6z glicliyle
oldarir (Kaya, 1997:119-120; Evans, 2018-2019). Bu bilgiler, calisma kapsamindaki
tasarimlarda 6zellikle bu karakterin secilmesinde etkili olmustur.

Gérsel 2. Durga

lyiligin kotuligu alt etmesi olarak bilinen bu mit, giinimiizde muson sonrasi sonbaharda
baslayan bir festivalle kutlaniimaktadir. Tanrica Durga’nin diinyaya indigine inanan Hindular,
ekim ayinda yapilan Durga Puja festivalinde, onun baris, mutluluk ve huzuru getirdigini
dustndiklerinden gilgin gosterilerle tapinmaktadirlar. Isigin karanhga karsi zaferini simgeleyen
bu festival dokuz gece on giin slirmekte, bu sire zarfinda Tanrica Durga’nin diinyaya inen
dokuz farkh formu icin kutlamalar yapilmaktadir. Bu kutlamalar sirasinda her gtine farkh baskin
renk giysiler giyilmektedir (Kaya, 1997:74-77-78; http 1). Hindistan kiiltir cesitliligi yogun olan
bir Glkedir ve bu kutlamalar tim dinyanin ilgisini cekmektedir.

Secilen mit ve karakterin 6zellikleri kostiim tasarimini etkileyen unsurlarin olusmasinda ilham
kaynagi olmaktadir. Mite gore Tanrica Durga’nin aslan ya da kaplanin (zerinde oldugu
aktarildigindan kostiim tasariminin goérkemli ve hacimli olmasi gerektigi distnalebilir.
Tasarimda kiirk ya da hayvan desenli kumaslar tercih edilebilir. Buna ek olarak; hayvan deseni
ya da kiirk kullaniminin, Durga’nin glclintin disavurumunu temsil edebilecegi de diistinilebilir.
Tanrica Durga hikayeye gore kotli ruhlu mandanin gligli bedenini narin ayagiyla ezmektedir.
Tasarimda kostiimi giyecek olan kisinin ayaginin gézliikmesi, hikayeyi destekleyici bir detay
olarak distndlebilir. Tanrica Durga’nin disil enerjiyi temsil ettigi belirtilmektedir. Tasarimda
bu temsili destekleyecek cesitli aksesuar ve renklerin kullanilmasiyla kostim giyen kisinin
karaktere blrinmesinde destekleyici etki olacagi disindlebilir. Mite gére Tanrica Durga’nin
elinde bulunan silahlarin kétl ruhlu mandaya karsi olan savasinda etkisiz oldugu ve mandayi
kendi 6z glclyle oldirdugl belirtiimektedir. Bu 6z gliclin ve zaferin simgesi olarak, kostim
tasariminda parlak kumaslar, boncuk isleme detaylari, parlak renkli ve gosterisli aksesuarlar
kullanilabilir. Bu zafer giysiden ve aksesuarlardan yansiyacak isiklarla, etrafi aydinlatmasiyla
kostlime yansitilabilir.



Malzeme Arastirmasi

Moda tasarim slirecinde asamalardan biri de malzeme arastirmasidir. Calismanin temasina ve
esin kaynagl olan mitolojik karakter Durga’ya uygun olarak yapilan arastirma sonucu, ipek
kumasinin ¢esitliligi, gosterisi, parlakhgl sebebiyle ana kumas olarak segilebilecegi
duslnulebilir. Hint mitolojisinin ilkel inanglarla ve disaridan gelen etkilerin kaynasmasiyla genis
ve karmasik bir yapida oldugu belirtilmistir. Ana kumas olarak diisiiniilen ipek kumasin da ipek
Yolu ile Cin’den iran’a, Hindistan’dan Roma’ya tasinmasiyla (Yilmaz, 2021:102) genis ve
karmasik hint mitolojisini yansitacagl distinilmektedir. Durga’nin giliciinin ve ihtisaminin
disavurumu olarak dislintlebilecek kiirk sonbaharda baslayan festivalde kullanilabilecek bir
kumas olarak distndlebilir. Yine ayni sebeple kaplan desenli ipek kumasin kullanilabilecegi
duslinilmektedir. Durga Puja festivali dokuz giin siirmektedir ve her giine farkli baskin renk
giysiler giyilmektedir. Giyilen renkler; koyu mavi, sari, yesil, gri, turuncu, beyaz, kirmizi, agik
mavi, pembedir. Bu renklerden baris, huzur ve mutlulugu cagristiran renklerin baskin sekilde
kullanilmasi distndlmektedir. Durga karakterinin 6z gliciinin disariya vurumu olarak astar
kumas secimlerinde parlak, 6zellikle altin rengi kumaslar olmasi gerektigi distindlebilir. Yine
ayni sebepten yardimci malzeme arastirmasi sonucu boncuk islemeli bordirler, altin rengi
kristal yapiskanli bordirler ve cgesitli boyutlardaki altin rengi kurdelelerin kullaniimasi
duslinilmektedir. Durga Puja festivalinde festivalinde giyilecek olan kostimuin aksesuarlari
icin, Durga karakterinin disil enerjisinin disavurumu olarak yorumlanabilecek c¢esitli
boyutlardaki altin zincirler malzeme olarak kullanilabilir. Bu sekilde asamblaj ¢alismasinin daha
canli ve Gg¢ boyutlu olmasi amaglanmaktadir.

Persona Yaratma ve Senaryo Olusturma

Calismada kullanici odakh tasarim sirecine uygun olarak persona kurgulanmistir ve senaryo
olusturulmustur. Kullanici odakh tasarim, cazip ve etkili kullanici deneyimi lzerine ¢alismak;
yani tasarlanan Urini gelistirirken her basamakta 6n plana kullaniciyr koymaktir (Ayanoglu,
2017:23). Bu baglamda kullaniciyi daha gercekci kilmak icin persona kurgulanmaktadir.
Personalarin yazildig metin, karakteri zihinde oturtabilmek igin gerekli tim bilgileri icermeli,
karakterin duygu ve Urini kullanma durumuyla ilgili bilgileri vermelidir (Ayanoglu, 2017:24).

Calisma kapsaminda kurgulanan persona:

Defne (Gorsel 2.), 27 yasinda, ailesinin tek cocugudur. Dis hekimi olan Defne’nin, Kocaeli’'nin
izmit ilcesinde kendine ait bir muayenehanesi bulunmaktadir. Lisans egitimini Eskisehir'de
tamamlayan Defne, felsefe kullibiinde aktif olarak yer almistir. Her sene diizenlenen Bahar
Festivali'nde cesitli kostlimler giyerek, farkh karakterlere birinmustiir. Bu zamanlarda Yoga
felsefesine ilgi duymaya baslamistir ve egitimini tamamladiktan sonra Yoga Uzmanlik Egitimini
alarak yoga egitmenligi yapmaya baslamistir. isinden ve yoga derslerinden kalan zamanlarinda
cesitli egitimler almaya devam etmektedir. is yerinde ve 6zel hayatinda sik giyinmektedir. Yoga
derslerinde ise tayt ve sporcu sutyeni giymektedir. Youtube kanalinda mantra ve ilahilerini
yayinladig! videolarda, ayrica amator olarak diizenledigi ve katildigi cosplay etkinliklerinde



giydigi kostimler 6zel tasarimdir. Modayi yakindan takip eden Defne’nin, aldigi ve 6zel olarak
yaptirdigi giysileri igin kendi evinde bir giysi odasi bulunmaktadir.
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Gorsel 3. Persona

Sonrasinda yazilan senaryoda personanin bir glind, tek bir olaya verdigi tepkilerin detaylari
veya tasarlanacak Urlne gore ihtiya¢ olabilecek senaryolar olusturulmaktadir (Ayanoglu,
2017:24).

Calisma kapsaminda olusturulan senaryo:

Defne, arkadasi Yagiz’la Hindistan’daki Durga Puja festivaline katilacaktir. Bu festival ekim
ayinda Ulkenin genelindeki en blyik festivallerden biri olarak bilinir. Dokuz gece on giin siiren
bu festival senede bes kere kutlanir, ancak en 6nemlisi muson sonrasi kutlanan Sharad
Navratri’dir. Bir haftaligina Hindistan’da bulunacak olan c¢ift l¢ glin Hindistan’in Varanasi
sehrinde bir Ashram’da meditasyon kampinin ardindan iki giin festivale katilacaklardir.
Festival; halka acik yerlerde performans sanatlari, senlikler, hediye verme, ziyafet ve gorkemli
alaylariyla dikkat ¢ekmektedir. Festivalin her giininde kutlamalar sirasinda giyilen renk
degismektedir. Giyilen renkler sirasiyla; koyu mavi, sari, yesil, gri, turuncu, beyaz, kirmizi, acik
mavi, pembedir (httpl; http2).

Sabah erkenden uyanan Defne bir haftalik Hindistan seyahati icin hazirlanmaya baslar. Gunlik
olarak kullandigi kisisel bakim esyalarini (sampuan, dis fircasi ve macunu, kremleri vb.)
bavuluna yerlestiren Defne, yolculuk sirasinda ve vardiktan sonra sehri dolasmak icin bir
esofman takimi, bir kot pantolon ve iki tisort tercih eder. Gece uyurken giymek icin bir pijama
takimi, Ashram’da gecirecegi ¢ glin icin terlik, iki tayt, iki sporcu sutyeni ve iki tisort alir.
Meditasyon sirasinda Usimemek icin yanina ince bir battaniye de alir. Ashram’daki
meditasyon kampindan sonra iki glinligiine Durga Puja festivaline katilacak olan Defne,
burada giyecegi kostlimlerini ve takilarini bavuluna koydugunda fazla esya ile doldugundan
bavulunu degistirmek zorunda kalir. Havaalanina daha yakin oldugu icin hazirlandiktan sonra
Yagiz’'in evine gider. Seyahat edecegi yerde hava yasadigi yerden sicak olacagindan ¢antasinda
¢cok yer kaplamayacak bir mont tercih eder ancak erkek arkadasinin evine merdivenlerden
cikarken, giydigi montu terlediginden dolayi ¢ikarmak zorunda kalir. Kiigiik boyuttaki ¢apraz
gantasi, sirt gantasi ve bavulunun planlanan seyahat igin agir oldugunu dislnir ve Durga Puja



festivalinde giyecegi kostiimlerini Yagiz’in bavuluna yerlestirir. Yagiz bu durumdan memnun
olmaz, ancak bu kostiimlerin Defne igin énemini bildiginden konuyla ilgili rahatsizligini dile
getirmez.

Hikdye Panosu

Tasarim surecindeki asamalardan biri de gorsel arastirma siirecidir. Gorsel arastirma siireci
tasarimcinin ¢alisma sekline gore degiskenlik gosterebilmektedir. Hikdye panosu, tema panosu
ve gorsel senaryo arastirmanin damitma islemidir. Hikaye panosu, tema panosu ya da gorsel
senaryolar, sezonun koleksiyonunu tasarlamak igin kullanilacak tema, konsept, renkler ve
kumas baglantilarini kurmak igin kullaniimaktadir. Koleksiyon 6zel bir miisteriye dikilecekse
imgeler olasi misterinin algiladigi yasam tarzi/kimligine daha uygun olabilir (Sorger, Udale,
2013:24). Calismanin bu asamasinda ana tema olan mitoloji ile ilgili cesitli kaynaklardan
edinilen resimlerle hikdye panosu olusturulmustur (Gorsel 3.). Hikaye panosu tasarimin ilham
kaynagi ve temanin bir 6zetidir. Hikaye panosu, hazirlanacak olan tasarimlarla ilgili yapilimisg
arastirma verilerinden, objelerinden ve goérsellerinden olugsmaktadir (Ornek, Ozkan, Parali,
2020:6). Calismanin ana temasi olan mitoloji dogrultusunda yapilan gorsel arastirmada diinya
Uzerindeki kalturlerin hikaye karakterlerinin gorsellerine ulasiimistir. Hazirlanan hikaye
panosunda, tarihten glinimize insanligin anlattigi mitoloji hikayelerinin karakterlerinin
gorselleri, diinya haritasi tizerinde anlatildigi topraklar tGizerinde gosterilmeye galisiimigtir. Bir
anlatici gorselinin kitabindan ¢iktigi izlenimini uyandiran hikayelerin karakterlerinin heykel ya
da resim gorselleri birbirini izleyen bir dlizen icerisinde dlinya haritasi (zerinde dliizenlenmistir.
Hikaye panosu dijital ortamda diizenlenmistir.

Gorsel 4. Hikaye Panosu.

Duygu Durum Panosu

Hikdye panosunun ardindan, tasarim yaparken dikkate alinmasi gereken olgularin bir arada
gorilmesi amaciyla, kullanilan kumas 6rnekleri, esin kaynaklari, stilleri, renk skalasini gosteren
duygu durum panosu hazirlanmistir (Gorsel 4.). Senaryoya gore tasarlanacak kostiim Durga
Puja festivalinde giyilecektir. Bu baglamda yapilan gorsel ve malzeme arastirmasinda edinilen
gorseller dijital ortamda dlizenlenmistir. Duygu durum panosu icerisindeki kare kod ile



youtube lzerinden Durga karakterine 6zel mantraya ulasilabilmektedir. Mantra; kutsal veya
manevi bir tinisi, 6Gnemi ve degeri olan 6zel ses titresimleridir (D6nmez, Emir, 2019:102).
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Gorsel 5. Duygu Durum Panosu.
Persona ve Senaryodaki Problemlerin Dogrultusunda Tasarim Fikirleri Onerme

Calisma kapsaminda tema ve esin kaynaginin literatilir ve gorsel arastirmasina dayandirilarak
persona kurgulanmis ve senaryo olusturulmustur. Senaryo (zerinde bazi detaylar incelenerek
Defne icin problem olan durumlar incelenmis ve seyahatini kolaylastiracak birtakim fikirler
Uzerine gidilmistir. Tasarlanacak kostim ©6ncesinde personanin ihtiyac ve istekleri
degerlendirilmistir.

Defne seyahati sirasinda lazim olabilecek esyalari bavuluna koydugunda, festivalde giyecegi
kiyafetlere yer kalmadigini fark ederek bavulunu degistirmistir. Bavulun agirliginin da seyahati
sirasinda kendisine engel olacagini dislinerek kostiimlerini Yagiz’'in bavuluna koymus ve bu
durum Yagiz'i rahatsiz etmistir. Defne normalde 6zel tasarim kostlimlerini evindeki giysi
odasinda bulundurdugundan, festival sirasinda giyecegi kostimlerin seyahati sirasinda
bavulunda fazlaca yer kapladigini diisinememis olabilir. Tasarlanacak kostim Defne’nin
Uzerinde yapacag! ufak degisiklerle festivalin iki glininde de giyilebilecek tek bir kostiim
olabilir. Boylece bavulunda daha az yer kaplayan bir ¢6zim 6nerisi sunulmaktadir.

Tasarim On Cizimleri

Calisma kapsaminda yapilan literatlir ve gorsel arastirma, olusturulan persona ve senaryo ve
tasarim fikirleri dikkate alinarak on cizimler hazirlanmistir. Cizmek, tasarim distincelerinizle
iletisim kuracak bir aractir; kelime anlamiyla kafanizdakilerin kagit (izerine dokilmesidir
(Sorger, Udale, 2013:58). Bu baglamda yapilan 6n cgizimler tasarim fikirleri ile iletisim kurarak
yapiimistir. On ¢izimler, Defne’nin Durga Puja Festivali’nin son iki giiniinde tasarimlarin iki
farkl sekilde kullanilabilecegini gostermeyi amacglamaktadir. Festivalin son iki giniinde
kullanilacagindan, festivalde o glinlerde giyilen baskin renkler kullaniimistir. Dokuz giin siiren
festivalin sekizinci glintGinde giyilen baskin renk olan agik mavi ve dokuzuncu giiniinde giyilen
pembe renkler, Durga karakterinin tizerine bindigi kaplani animsatacak sekilde kaplan desenli
kumas ile tasarlanmistir. Kostiim & cosplay tasariminin sahnede giyilecegi distunuldiginden
gosterisli olmasi gerektigi dislintilmektedir. Durga’nin karakterini ve hikayesini yansitmasi
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tasarimin 6n cizimleri yapilirken dikkate alinmistir. Hikdyeye gore Durga savasta, ifriti sahip
oldugu silahlarla degil kendi 6z glicliyle 6ldirmektedir. Kaplan desenli kumasin bir glic
gostergesi olarak tasarimlarin 6zellikle g6glis kisminda kullanilmasi, kalbe olan yakinligiyla 6z
glcin kuvvetini simgelemektedir. Tasarimda altin rengi kumaslarin ve aksesuarlarin
kullanilmasiyla Durga’nin disil enerjisinin disavurumu olarak distnilmistir. Kostim &
cosplay tasariminda kullaniimasi distnilen boncuk islemeli bordirler isigin karanhga karsi
zaferini simgelemektedir. Bustiyerin 6n altinda kullanilmasi distnidlen blyidk boncuk,
Durga’nin 6z gliciini etrafini aydinlatan bir isik olarak distinilmektedir. On cizimler elde
cizilmistir.

Goérsel 6. Tasarim On Cizim 1. Gorsel 7. Tasarim On Cizim 2.

Goérsel 8. Tasarim On Cizim 3. Gorsel 9. Tasarim On Cizim 4.

Gorsel 6.da gobegi acikta birakacak pembe Dubai ipegi ana kumas olarak kullanilan bustiyerin
tek kolunda kaplan deseni kumas kullaniimistir. Gogiis kisminda ana kumas igerisinden
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blizgllli 1,5 cm genisliginde goziikecek olan altin sari kumastan olmasi distnidimustir. Acik
mavi renkteki Dubai ipegi salvar tipi pantolonun beline; icte kalan kismi yine agik mavi, Ustte
kalan kismi ise pembe Dubai ipegi olan yarim etek gértiinimiinde bir parca eklenmistir. Yarim
etek gorlinimindeki parca, etek gibi birakildiginda siliietin genel renginin pembe olmasi
planlanmistir. Salvar tipi pantolonun, yarim etek gériinimli parga ile birlestigi yerde kaplan
desenli kumas kullanilmistir. Yarim etek goriiniimiindeki parga, bir omuzdan geriye atildiginda
ise alttaki renk olan agik mavinin salvar pantolon ile birlesik halde gozikerek sillietin genel
renginin mavi olacagl dlsinlilmektedir. Gorsel 7.'de bir gogsinii ve drape teknigi ile
olusturulmus bel hattini olusturan kumas pembe renkli Dubai ipegidir. Tek gégsinl sert
gorinim vermesi amaciyla kesiminin sivri ucla yapildigi kaplan desenli Medine ipegi kumasi
olusturmaktadir. Tek kolunda ise altin sari renkli kumasin blzgili ve genis bir sekilde
kullanilmasi disiniilmektedir. Belinde altin rengi kesme boncuklardan bir serit olan ve ayak
tabanini saran taytin yan kisimlarinda boncuk stislemeleri kullaniimaktadir. Acik mavi renkteki
taytin beline, icte kalan kismi agik mavi, lstte gorinen kismi ise pembe olan yarim etek
gorinimiinde bir par¢ca eklenmistir. Yarim etek gorinimindeki parca, etek gibi 6ne
birakildiginda siliietin genel renginin pembe, omuzdan geriye dogru atildiginda ise siliietin
genel renginin mavi olacagl duslinilerek tasarlanmistir. Yarim etek goérinimli parganin
pembe olan kisminin etek ucuna tash sislemeli serit ve kaplan desenli kumas eklenmistir.
Gorsel 8."de gobegi acikta birakacak kaplan desenli Medine ipeginin ana kumas olarak
kullanildigi bistiyer, iki kolunun ve bistiyerin icine altin sari renkli kumastan baska bir blstiyer
giymis gibi géziikmesi amaclanarak birlestirilmistir. Derin bacak dekoltesi olan uzun etegin ana
kumasi pembe Dubai ipegi, belindeki farkl kesimiyle korsaji kaplan desenli Medine ipegidir.
Pembe renkteki etegin beline; icte kalan kismi pembe, Gstte kalan kismi ise agik mavi olan
yarim etek gorinimli parca eklenmistir. Yarim etek goériinimiindeki parca, etek gibi onde
birakildiginda silletin genel renginin mavi, omuzdan geriye dogru atildiginda ise siliietin genel
renginin pembe olacagl disinilerek tasarlanmistir. Gorsel 9./da bacak dekolteli elbisenin
bacak dekoltesinin devamina boncuk isleme ve kigik iki pencere dekolte olmasi
dislintlmastir. Farkh gogis dekoltesi ve kol kesiminin sirttan birlestirilerek ufak bir pelerin
havasi vermesi igin kaplan desenli kumas kullaniimistir. Elbisenin beline, icte kalan kismi
pembe, Ustteki kismi ise mavi olacak sekilde yarim etek gériniimiinde bir parca eklenmistir.
Yarim etek goriinimuindeki parca, etek gibi dnde birakildiginda sillietin genel renginin mauvi,
omuzdan geriye dogru atildiginda ise silietin genel renginin pembe olmasi dislinilerek
tasarlanmistir.

Kostiim Tasarimi Se¢imi

Moda tasarim siirecinin bir diger basamagi kostiim tasarimi secimidir. Yapilan 6n gizimlerden
Tasarim On Cizim 3. kostiim tasarimi icin segilmistir.

Tasarimin Teknik Cizimi

Calismanin bu asamasinda tasarimin teknik cizimi yapilmistir. Teknik 6zellik cizimleri (teknik
¢izim, uygulama c¢izimi, diiz ¢izim) giysi bir masaya serilmiscesine, 6nden ve arkadan tiim
detaylarini ve Gizerindeki orantilari iceren diiz gizimleri icermektedir (Sorger, Udale, 2013:61).



Tasarimda yer alan yarim etek gorinimdeki parcanin etek gibi 6nce birakilmig halinin 6n
gorunus teknik gizimi (Gorsel 10.), arka goriinis teknik gizimi (Gorsel 11.) ve omuzdan geriye
dogru atilmis halinin 6n goriinls teknik gizimi (Gorsel 12.), arka goriinis teknik gizimi (Gorsel
13.) dijital ortamda hazirlanmistir.

Gérsel 12. Tasarim Teknik Cizim On 2. Gorsel 13. Tasarim Teknik Cizim Arka 2.

Tasarimin Renkli Cizimi

Bir moda ¢izimi, giysilerin ruhunu yakalamanin yani sira dislinceler ile iletisime gecmenin bir
yoludur. Tasarimlar ¢izilirken, mimkin oldugunca konuyla ilgili bilgi vermelidir. Tasarim
cizimleri sadece silliet ve detaydan ibaret degil kumas ve renkle de ilgilidir (Sorger, Udale,
2013:59). Bu bilgiler dikkate alinarak, ilham kaynagi ve malzeme arastirmasi, olusturulan
persona ve senaryo, hikdye ve duygu durum panosu cercevesinde tasarim gelistirilmis ve renkli
¢izimi uygulanmistir. Tasarimin renkli ¢izimi elde ¢izilmis, copic kalem ve kuru boya kalem ile
renklendirilmistir.



Gorsel 14. Tasarimin Renkli Cizimi.
Asamblaj Uygulamasi

Calisma kapsamindaki moda tasarim sirecinin son asamasi olan asamblaj uygulamasi
yapilmistir. Asamblaj ¢esitli 6gelerin bir araya getirilmesiyle olusturulan ti¢ boyutlu sanat yapiti
olarak tanimlanir. Birlestirme sanati olarak da ifade edilebilir (Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi,
1997:249, akt: Karakaya, Oztiirkmen, 2019:24).

Gorsel 15. Asamblaj Uygulamasi Goriiniim 1. Gorsel 16. Asamblaj Uygulamasi Goriiniim 2.

Asamblaj uygulamasi 50*70 cm tuval Gzerine calisilmistir. Siliet cizimi yapilmis ve gogis
kismini (¢ boyutlu gbstermek icin oyun hamuru kullanilmistir. Tasarimin gizimine uygun olarak
kesilen altin rengi kumas tuvale dikilmistir. Altin rengi kumasin lizerine gelecek sekilde kaplan
deseni Medine ipegi kesilmis ve dikilmistir. Gogls dekoltesindeki potluk, gbglisten baslayan
ve beli saracak olan zincir dikimiyle diizeltilmistir. Kaplan desenli kumasin gogis kismindaki
sivri uclarina sac spreyi sikilarak ana kumastan uzakta durmasi saglanmistir. Acik mavi Dubai
ipegi etek, iki parca olarak kesilmistir. iki parca birlestiriimeden énce st kisimdaki kaplan
deseni parga ve etek ucundaki altin simli serit kesilerek dikilmistir. Kesilen iki ana etek kumasi,



kumas tersleri birbirine bakacak sekilde dikilmis ve tulum edilerek diizeltilmistir. Kaplan deseni
kumas Uzerine bel kismina gelecek sekilde yapiskanli boncuk serit Gtu ile birlegtirilmistir.
Tulum yapilan ana etek pargasinin igine ayni renkten yin ip doldurularak t¢ boyutlu gérinim
elde edilmistir. Etek tuval (izerine cizilen siliiete dikilerek yerlestirilmistir. Onde géziiken yarim
etek gérinimiindeki parga bir tarafi agik mavi bir tarafi pembe olarak sekilde kesilmis, pembe
tarafinin etek ucuna Uzeri taslarla susli serit dikildikten sonra ters ylizleri birbirine bakacak
sekilde dikilmis ve tulum edilerek duzeltilmistir. Ana etegin bel kismina dikilerek
birlestirilmistir. Ana hatlari gizilen siliet akrilik boya kullanilarak boyanmistir. Altin zincirlerden
olusan kolyesi, bilezigi ve burun deliginden kulak deligine uzanan zincir ile aksesuarlari tuval
Uzerine dikilmistir. Ayakkabisi gergek deri kesilerek yapistiriimis, ayakkabinin topugu zincir
dikilerek olusturulmustur. U¢ boyutlu gériiniim vermesi amaciyla yapay sac ince altin zincir ile
oriilmis ve tuvale dikilmistir. Festivalde personanin sahnede cosplay olarak performans
sergileyecegi kurgulandigindan, arka planiicin bir festival arabasinin tizerindeki sahnede renkli
isiklarin yansimalari dustinGimastir. Sahne gorintlsini vermek icin hav yonlerinin farkl
olmasiyla desenlerinin olustugu kadife kumas kullanilmis, 11k yansimasi gortintisu icin akrilik
boya ile boyanmistir.

Gérsel 17. Asamblaj Uygulamasi Videosu.

Asamblaj calismasi 6n etek pargasinin hareket etmesi lizerine kurgulanmistir. Gérsel 15.de
yarim etek pargasinin asagidaki halinin, Gorsel 16.”da yarim etek pargasinin omuzdan atildig
halinin fotograflari bulunmaktadir. Goriinmez ipler kullanilarak etek hareket etmekte ve her
iki kullanim sekli de gosterilmektedir.

Sonug

Kostiimler, belirli ilkeler dogrultusunda tasarim kavramlarinin formiile edilerek yorumlandigi,
hikaye anlaticilaridir. Kostiim & cosplay tasarimi, belirli tasarim slireci asamalarindan gecerek
yorumlandigi kostiim olusturma siirecini kapsamaktadir. Kullanicinin isteklerinin kostiim
tasarim sirecine nasil dahil edileceginin eylem arastirmasi yontemi kullanilarak arastirildigi bu
calismada, belirlenen ‘Mitoloji’ ana temasi kapsaminda ilham kaynagi, Hint mitolojisindeki en
onemli karakterlerden biri olan ‘Durga’ dir. Calisma dahilindeki asamblaj uygulamasi,
personanin hikaye geregi Durga Puja festivalinde iki glin giyecegi bir kostim & cosplay dir.

Galismanin amacina gore kurgulanan tasarim siireg agamalarinin ilki arastirmadir. Ana tema ve
ilham kaynagi literatlir tarama teknigi ile taranmis elde edilen veriler dogrultusunda, malzeme
arastirmasi yapilmistir. ilham kaynagi olan Durga karakterinin hikayesine ve gorsellerine uygun



olarak secilen malzemelerle tasarim siireci asamalarindan bir sonraki olan persona ve senaryo
olusturma asamasina gecilmistir. Olusturulan personanin duygu ve Urlini kullanma durumu
ile ilgili bilgi vermesi amag¢lanmaktadir. Personanin bir glinii anlatilarak olusturulan senaryoda
amag, tasarlanacak drine ihtiya¢ olusturmaktir. Olusturulan persona ve senaryodaki
problemlerin ¢ozimiinden 6nce ¢alisma siiresince elde edilen gorseller ve malzemeler hikaye
panosu ve duygu durum panosu olarak diizenlenmistir. Dijital ortamda hazirlanan gorseller
surecin gorsel bir dille aktarimidir. Siirecin bundan sonraki asamalari igin ilham olmaktadir.
Persona ve senaryodaki problemler dogrultusunda tasarim fikirleri dnerilmis ve tasarim 6n
gizimleri yapilmistir. Yapilan 6n ¢izimler sonrasi gelistiriimek Uzere bir tanesi segilmis ve
Uzerinde degisiklikler yapilarak daha estetik ve islevsel bir tasarima donistirilmeye
cahisilmigtir. Tasarimin renkli ve teknik gizimleri yapiimistir. Calisma dahilindeki tasarim
surecinin son agsamasi olan asamblaj uygulamasi yapilmistir. Calisma uygulanirken kullanilan
malzemeler, tasarim sirecinin basinda yapilan malzeme arastirmasi sirasinda segilmistir.

Uretim ®ncesi kostiim & cosplay tasarim siireclerine bagh kalarak ¢6ziim odakli bir bakis
acisiyla ornek teskil edebilecek bir calismadir. Arastirma dahilinde tasarlanan
kostim&cosplay, farkli personalar ve farkh senaryolar igin yorumlanabilir. Hazirlanan ve
uygulamasi vyapilan tasarim sireci ile kostiim & cosplay tasarimlari kullanici odakli
olacaklarindan tasarimcilarin hedeflerine dogru yoldan gidebilecegi distinlilmektedir.
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