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GIRIiS

Ogrenmede ii¢ asama vardir. Birincisi kesif, ikincisi 6gretmen
aciklamalari, Uglinciisii tatbikattir. Tatbikat asamasinda zengin aktivitelerle
tekrar ve uygulamalar yapilir. Yeni Ogrenilen bir bilginin kalict hafizaya
yerlesebilmesi i¢in tekrar1 gereklidir. Tekrar sadece anlatma ve okuma seklinde
olursa 6grenciyi sikar. Ancak oyun, model yapma, giinliik olaylarla iligski kurma,
gezi gozlem gibi degisik aktivitelerle tekrarlanirsa hem zevkli hem de kalici

O0grenme saglanir, 0grenme i¢in g¢ocugun kendi yapmasi, arastirmasi ve
bulmasina imkén verilmelidir ( Anderson,1992., Damond, & Pheps, 1989).

Ogretmen farkli aktiviteler kullanarak ¢ocuklarin anlama yeteneklerinin
genigletmesini ve derinlestirmelerini saglayacak yetenekler kazandirmaktadir.
Bu yeteneklerini gelistirebilmis ¢ocugun, siniftaki iletisim giicliniin arttigi ve
yeni aktiviteler liretebildigi gdzlenmistir.

Ogretmenin  yaptig1  aktiviteler, ¢ocuklarn kavramlar arasindaki
hiyerarsiyi anlayabilmelerini, giinliik olaylarla iligki kurabilmelerini etkiler.
Cocugun gelisimsel kapasitesini anlayip, aktivite programlarinda bunu g6z
oniinde bulunduran 6gretmen, her aktivitesinde bir sonraki aktiviteye temel
hazirlamayi basarir, 6gretmenin de aktivitelerin i¢ine girmesi, geri bildirimleri
degerlendirmesi gerekir. Cocugun aktiviteyle olan iligkisi bir sonraki adim igin
¢ok Onemlidir. Aktiviteler arasindaki kavramsal iligkiler bir 06gretmenin
devamlilik tecriibesi yaratabilmesi i¢in temel olusturur, 0gretmen cocugun
algilamasinin dogasini anlamaya c¢alisir, dgretmen bilir ki gercek degisim
¢ocugun deneyim yapmaya baslayip, aradaki bagi anladigi anda olur (
Barrow,1987., Duschl., 1983., Stefanich.,& Kelsey.1989., Strike.,Posner,1982).
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Ogretmen-6grenci ve aktivite arasinda bir etkilesim olmalidir. Her insan
ayn1 metotla basariya ulasamaz. Bu ylizden 6gretmen ¢ok zengin metotlar
gelistirip, bunlardan uygun olan1 se¢melidir. Metot 6grenciye sadece bilgi
vermekle yetinmemeli, ayn1 zamanda ogrencinin isbirligi yapma, tartigma
yeteneklerini  ve sosyal iliskilerini de  gelistirebilmelidir  (Basili,&
Sanford,1991.,Peterson, & Swing 1985., Roth, &Hury 1992.,Sharan, 1980).

Ezberci ogretim sistemi herkesin yakindigi, fakat kurtulamadigi bir
olgudur. Yaraticilik ise egitimde herkesin ulagmay istedigi bir kavramdir. Bu
nedenle egitimde yaratici kisi nasil yetisir sorusu, pek ¢ogumuzu ilgilendiriyor.
Eski ogretim sistemleri yerine daha ¢agdas hangi yontemler konabilir diye
sordugumuzda, karsimiza cikanlar aktif Ogretim yontemleridir.EI yapmasi
modeller ve dramatizasyon bunlardandir.

Ogrenme durumu bir ortamdir, iyi bir egitim vermek i¢in 6grenme uygun
ortamlar1 hazirlamaliyiz ki Ogrenciler de belli yasantilar kazanarak kalici
ogrenmeler edinsinler. Bu yasantilar 6yle hazirlanmali ki 6grendiklerini hayati
boyunca unutmasinlar, 6grencilerin bizzat kendileri tarafindan, biitiin duyu
organlar1 kullanilarak edinilen yasantilar en somut yasantilardir. Bu yasantilar;

1- Dogrudan dogruya elde edilen maksath yasantilar,
2- Modeller yardimiyla elde edilen yasantilar,

3- Dramatizasyon yoluyla kazanilan yasantilar yoluyla kazanilir (Young,
& Kellogg 1993.,Webb,1982).

El Yapmasi Modellerin Biyolojik Kavramlarin Ogretilmesindeki Onemi

Soyut kavramlart somutlagtirmanin etkili bir ¢esidi modellerdir.
Modeller, yaparak olaylar1 basitce hem gorerek hem de yaparak ogrenmeyi
saglamaktadir.Ogrenmenin kalici olabilmesi i¢in beyinde birden fazla yerin
uyarilmasi gerekmektedir. Modellerin yapilmasi sirasinda hem eller hem gozler
caligacagi i¢in beyinde birden fazla bolge uyarilmig olmaktadir ( Haury, 1989.,
Lavoie, 1993). Ayrica bu aktiviteler sirasinda Ogrencilerin birbirleriyle ve
Ogretmenleriyle olan iligkileri de gelismektedir. Biyolojide yer alan kavram ve
olaylarin ¢ogu somuttur. Aralarinda ¢ogu kez biiyiiklerin bile anlamakta zorluk
cektigi olaylar vardir. Bunlar1 agip gozle gormek imkansizdir. Ornegin; hiicre,
hiicre icinde gergeklesen solunum fotosentez gibi olaylar, kalbin, midenin,
bagirsaklarin yapisit ve ¢alismalari, gen, kromozom gibi. Bunlar1 somutlastirmak
icin modellerden yararlanabiliriz. Modeller 6grencilerin gevrelerinden kolayca
bulabilecegi artik materyaller olmalidir. Ornegin oyun hamurlar1 birgok modelin
yapilmasinda kullanilabilir. Boylece 6grencilerde aktif bir 6grenme saglanmis
olur.

Dramanin Biyolojik Kavramlarin Ogretilmesindeki Onemi

Drama onemli bir 6grenme yoludur. Drama araciligiyla olaylar ve
durumlarla bunlarin arasindaki baglantilar kolayca oOgrenilebilir. Drama bir



iletisim big¢imi oldugu i¢in yasamin merkezinde bulunur. Drama insanlara,
yasamini paylastig1 diger insanlara kendilerini etkili olarak agiklama sansi verir.
Drama ile birey kendini ifade edebilme yaninda; karar verme ve yaraticit olma
konularinda siirekli aragtirict ve gelisimei bir kimlik kazanmasini saglar. Drama,
yasantidaki ger¢cek anlamlar1 bulmak i¢in bireye yardim etme siireci olan egitim,
O0grenme ve dgretmeyi igerir. Boyle bakildiginda drama 6grenme igin kullaniglh
bir ara¢ olabilir. Bu ylizden egitim ve drama 0grenme siirecinde birbiriyle ya-
kindan baglantili ve birbirine benzer amaglar i¢eren iki kavram olarak kabul
edilmektedir.

Geleneksel egitim; bireyi, egitim programinin, merkezinin disinda tutar.
Ancak bireyi merkeze alan giiniimiiz egitim yaklasimi; ¢ocukluk déneminden
baslayarak ¢evresindekileri taklit eden, boylece yeni durumlara uyum gosteren,
diger bir deyisle oyun oynama sona erdirmeyen bireyi temele alan yaklasim
demektir. Birey merkezli egitimi, konu merkezli egitimden farki insanin oyunlar
oynamasi ya da izlemesi ile ilgili olan bir siire¢ olarak goriinmesidir.

Oyun, d6gretmenin yardimeisi ve aract durumuna getirilirse 6gretim bir o
kadar etkili, verimli ve kalic1 olmaktadir. Iste bu yoOniiyle drama, egitim igin
oyunla siirdiiriilen bir etkinliktir. Bu 6zelligi ile egitimin yasamsal bir parcasidir.

Toplumun 6nemli kurumlarindan biri olan okulda, ¢ocuklara insanlar
arasindaki etkilesimde gerekli olan davraniglarin kazandirilmasi amaglanir.
Cocuklar okula ilk bagsladiklarinda, biligsel ve duyussal olarak evlerinde
ogrendiklerinden ¢ok daha fazla bilgi edinecekleri bir ortam ile yiiz yiize
gelirler.Bu durumda &gretmen Ggrencileri rahatlatmak ve cesaretlendirmek igin
dramadan faydalanabilir. Drama sirasinda &grenciler kendi duygularini
yorumlayabilir, birlikte ¢calismay1 6grenebilir ve problemlere yaratici ¢éziimler
bulabilirler. Egitimdeki yeni yaklasimlar, 6gretmenlerle 6grenciler arasindaki
karsilikli iligkilerde, dgretmenlerle Ogrenciler arasindaki karsilikli iliskilerde,
problem ¢6zme siirecindeki asamalar1 ger¢eklestirdigi ve elestirisel diisiinmeyi
sagladig1 icin dramay1 6nemli gormektedir.

Egitimde Dramanin Ozellikleri

Hayal Giicii ve Yaratma: Hayal giici ve yaratma dramada baslica
ogelerdir.

Oyun: Oyun kisiligin gelisimi siirecinde diger insanlarla paylasarak ve
onlari taklit ederek gerceklestirilen en 6nemli etkinliktir.

Drama Yoluyla Yaratict Problem: Drama bireylerin iizerinde birlikte
caligarak bir problemi ¢ozebildikleri ve birlikte kendi ¢oziimlerini
yaratabildikleri sosyal bir siiregtir.

Egitimde Dramanin Yararlari
1- Karmasik olaylart anlasilir hale getirir.

2- Duyu organlariin algi sinirlarin1 asacak kadar biiyiik ya da kiigiik
olaylarin algilanarak anlagilmasini saglar.



3- Soyut ve teorik olay ve kavramlarin anlagilmasina, somutlastirilmasina
yardim eder.

4- Oprencilerin  dikkat, konusma, dinleme, anlatma, algilama ve
yorumlama gibi iletisim yeteneklerini gelistirir.

5- Ogrencilerin yaraticiliklarin gelistirir.

6- Elestirisel diisiinmeyi saglar.

7- Ogrencilerin sosyal ve ferdi gelisimini saglar.

8- Ogrencilerin problem ¢dézme yeteneklerinin gelismesini saglar.

9- Bireylere kazandiklari, degistirdikleri ya da diizelttikleri davraniglar
hakkinda bilgi vererek gelisimlerini gosterir.

10- Bireylere onceden  bildiklerini ve daha sonra
ogreneceklerini kesfetmeleri i¢in yardim eder.

11- Ogrenciler arasinda igbirliginin gelismesini saglar.
12- Drama Ogrencilerin zihinsel kapasitesini arttirir. Cilinkii drama
yaparak yasayarak 6grenmeyi saglar.
13- Kavram gelistirmeyi saglar (Ustiindag, 1994., Bolton, 1985.,
Heatcote,& Her- bert, 1985).
MATERYAL VE YONTEM

Arastirmanin  6rneklem grubunu Istanbul Kadikéy ilgesine bagli 23
Nisan Zehra Hanim Ilkokulunun 5. simif dgrencilerinden rastgele segilen 72
ogrenci olusturmustur. Bu &grencilerin 36's1 deney 36's1 kontrol grubu olarak
secilmistir.

Arastirmanin Asamalart

1- Deney ve kontrol grubu &grencilerinin solunum, sindirim, dolasim,
bosaltim sisteminin yapisi, fonksiyonlart ve aralarindaki iliski ile ilgili 6n
bilgilerini tespit etmek i¢in 6grencilerle tek tek 6n goriisme yapilmustir.

2- Deney ve kontrol grubuna bu konularla ilgili 6n test verilmistir.

3- Deney grubuna el yapmasi modelin ne oldugu anlatilmigtir.Sistemler
ile ilgili asagidaki modeller 6nce 6gretilmis, sonra da 6grencilere yaptirilmustir.

Sindirim Sistemi ile ilgili olarak ince bagirsak ve mide modeli
yapilmistir.



Ince Bagirsak Modeli ( Smith, & Lock 1992' ye gore yapilmistir).

Amag: Ince bagirsagmn kivrimli oldugu ve bu kivrimlarin besinlerin
cabuk emilmesini sagladigin1 ve burada kan damarlarinin oldugu, besinlerin
buradan kana gegtigini gostermek.

Arag ve Gerecler: Karton, krem rengi ve kirmizi yiin ip

Modelin yapilisi: Kartondan silindir seklinde bir boru yapilir. Krem
rengi yiin 3 kat, kirmiz1 yiin 1 kat sarilip, silindir seklindeki kartonun i¢ yiiziine
kivrimlar yapilarak yapistirilir. Burada krem rengi yiin bagirsak yilizeyindeki
kivrimlari, kirmizi yiin de kilcal damarlar1 simgelemektedir.

Mide Modeli:
Amagc: Midenin sekli hakkinda bilgi vermek

Arag ve Gerecler: Oyun hamuru
Modelin yapilisi: Oyun hamuru ile mide sekli yapildi

Dolagim Sistemi ile ilgili olarak damar, kan hiicreleri, kiiciik ve biiyiik
dolasim ile kalp modeli yapildi.

Damar Modelleri ( Pyatt, & Lock 1993' e gore yapilmustir).
Amag: Damarlarin yapisini gostermek
Arag ve Gerecler: Karton, pamuk

Modelin Yapilisi: Kilcal damarlari gostermek i¢in karton miimkiin
oldugunca incecik sarilarak bir boru olusturulur. Uzerine hiicre resimleri
¢izilir. Boylece kilcal damarlarin ¢ok ince oldugu gosterilir.

Atar Damar: Karton bir parmak genigliginde sarilarak bir boru elde
edilir. Bu borunun iizerine hiicre resimleri ¢izilir ve tizeri iki kat pamukla
sarilir. Pamuklar damarlarin ¢evresindeki kas tabakasini temsil etmektedir.
Atardamarlar bilyiik basing altinda olduklarindan ¢eperleri kalin kas tabakasi
ile ¢evrilidir. Bu sekilde atardamarlardaki kalin kas tabakasi1 gosterilmis olur.

Tonlar damar: Karton atardamardan iki kat daha genis capta sarilarak
bir boru elde edilir. Uzerine hiicre resimleri ¢izilir ve bir kat pamukla sarilir.
Boylece toplardamarlarin  atardamarlardan daha genis oldugu, ancak
geperlerinin daha ince oldugu gosterilir.

Kan Hicreleri, kalp, kiigiik ve biiyiik dolasim gesitli renkteki oyun
hamurlariyla yapildi (Pyatt,& Lock 1993'e gore yapilmistir).

Solunum Sistemi

Solunum sistemi ile ilgili Akciger ve nefes borusu yapildi



Amagc: Solunum sisteminin yapisi ve oksijenin akcigerlerden kana gegip
hiicrelere gittigini gostermek.

Arac ve Gerecler: 5-6 cm genisliginde plastik boru, seffaf serum lastigi,
seffaf naylon torba, biraz ip, pamuk balonlar, kirmiz1 yiin ip.

Modelin yapilist: iki tane ince, seffaf serum lastiginin uglarma seffaf
naylon torba baglanir. Bu ince borular kalin boru iginden gegirilir. Kalin boru
nefes borusunu ince borular, her bir akcigere giden bronslari, naylon torbalar da
akcigerleri temsil etmektedir.

Hava keselerini Gosterme: Ug ya da daha fazla pipet alimir, uglarina gok
az sisirilmis balonlar baglanir. Balonlarin tizerine kirmizi iplikler ag gibi sarilir.
Burada balonlar hava keselerini, tizerindeki kirmizi ipler de kilcal damarlar
gostermektedir.

Bosaltim Sistemi

Amag: Bobreklerin yapisint Gésterme

Arag ve Gerecler: Oyun hamurlari

Modelin Yapilisi: Kahverengi oyun hamurundan bir bobrek sekli yapilir.
Kirmizi, mavi ve sar1 oyun hamurlarindan da incecik borular yapilir.Bunlar
bobrek seklinin ice dogru ¢okmiis kismina yapistirilir. Kirmizi ve mavi boru
atardamar ile toplardamari, san boru idrari idrar kesesine gotiiren idrar kanalini
gostermektedir.

4- Konu ile ilgili dramatizasyon yapildi.
Sistemlerin Birbirleriyle Iliskisini Gosteren Dramatizasyon

Ogrencilerden ii¢ tanesi agag, biri nefes borusu, biri akciger, ii¢ tanesi
kan hiicresi biri bobrek, biri de hiicre olur. Sinifin bir kdsesine kartondan bir
hiicre yapilir ve iginde hiicre olan 6grenci durur. Agag¢ olan dgrencilere beyaz
renkli sisirilmis balonlar verilir. Nefes borusu olan 6grenci nefes alirken, agag
olan c¢ocuklar balonlar1 o 6grenciye verirler. O da balonlar1 akcigere ve kan
hiicresi olan &grencilere verir. Kan hiicresi olan 6grenciler balonlar1 kosarak
hiicrenin igine atarlar, hiicreden de kahverengi balonlar1 alip, akcigere, nefes
borusuna verirler. Nefes borusu, nefes vererek kahverengi balonlart aga¢ olan
Ogrencilere verir. Her seferinde balonlar gotiiriiliip hiicreye birakilir. Bir siire
sonra hiicrede beyaz balonlar birikir. Bu balonlar buradaki 6grenci tarafindan
patlatilarak balon igindeki oksijenin kullanildig1 gosterilir. Patlayan balon
artiklart da hiicre i¢indeki artik materyalleri simgeler. Kan hiicreleri bunlari
alarak bobrege gotiirlir. Boylece Sistemler arasindaki iligki gésterilmis olur.

5- Kontrol grubuna geleneksel yontemle sistemler anlatilmistir.

6- Deney ve Kontrol grubu dgrencilerine son test uygulanmis ve son
goriisme yapilmstir.



Ogrenciler ¢oktan se¢meli ve agik uglu sorular sonucunda verdikleri
cevaplara gore, Simpson ve Marek'in siniflamasma gore smiflandirildi (
Westbrook,1992).

Tam anlamig

Kismen anlamig

Yanlislarla birlikte kismen anlamig
Tamamen yanlig anlamis

Cevap yok

Tam anlamis 4 puan, kismen anlamis 3 puan, yanliglarla birlikte kismen
anlamig 2 puan, tamamen yanlis anlamis 1 puan, cevap yok O puan olarak
degerlendirildi.

BULGULAR
Arastirma sonuglari tablo 1, 2 ve 3'de verilmistir.
Tablo 1
Deney Grubuna Ait Test Sonuglar:

On Test Son Test
n= 36 n= 36 t
X(St) X(St)
Sindirim Sistemi 1.01(0.66) 1.53(0.99) 2.5
Solunum Sistemi 0.89(0.62) 1.92(1.01) 5.02
Dolagim Sistemi 1.96(1.34) 3.7(3.69) 25
Bosaltim Sistemi 0.82(0.61) 1.41(1.29) 24

Tablo 1'de deney grubuna ait 6grencilerin ortalama puanlan, standart
sapmalar1 ve t degerleri goriilmektedir.Ogrenciler griisme ve test sonuglarina
gbre tam anlamig, kismen anlamig, hi¢ anlamamig ve cevap vermemis olarak
siniflandirilmistir. Puanlar da 4 tam puan {izerinden degerlendirilmistir. Buna
gbre deney grubunda 6n ve son test arasinda istatistik olarak anlamli bir fark
goriilmektedir. Bu sonuglar da Biyolojik kavramlarin 6gretilmesinde drama ve
modellerin etkili oldugunu gostermektedir, t degeri de sonuglarin anlaml
oldugunu gostermektedir, p < .05 olarak kabul edilmistir.



Tablo 2

Kontrol Grubuna Ait Test Sonuclari

On Test Son Test
n= 36 n= 36 t
X(St X(St
Sindirim Sistemi 1.6(0.95) 2.1(1.1) 2.0
Solunum Sistemi 0.86(0.59) 0.96(1.44) 0.50
Dolasim Sistemi 1.95(1.32) 2.1(0.96) 0.53
Bosaltim Sistemi 0.85(0.65) 1.52(0.98) 0.46

Tablo 2'de kontrol grubuna ait sonuglar goriilmektedir. Bu grupta 6n ve
son test arasinda 6nemli bir fark gériilmemektedir. Son testin 6n testten ¢ok az
farkli olmas1 6grencilerin ¢ok etkili de olmasa konu ile ilgili olarak geleneksel
bir egitim almalarindan kaynaklanmaktadir. t degeri bu gruptaki sonuglarinda
anlamli oldugunu gostermektedir.

Tablo 3

Deney ve Kontrol Gruplari Arasinda t ve r Degerleri

t r
Sindirim Sistemi
on Test 1.1 0.83
Son Test 0.96 0.62
Solunum Sistemi
on Test 1.33 0.87
Son Test 3.2 0.68
Dolagim Sistemi
on Test 0.3 0.82
Son Test 2.3 0.58
Bosaltim Sistemi
on Test 0.2 0.86
Son Test 1.26 0.67




Tablo 3 deney ve kontrol gruplar arasindaki t degeri ile korelasyonu
gostermektedir. Son testler arasinda korelasyonun yiiksek oldugu on testler
arasinda ise diisiik oldugu goriilmektedir. Son testler arasinda korelasyon diisiik
bile olsa t degeri ile sonuglarin anlamli oldugu tespit edilmistir.

TARTISMA

Fen bilgisi 6gretiminde en Onemli gerceklerden birisi de bireyin bir
kavrami 6grenmesi ve bu kavrami daha sonra hatirlayabilmesidir. Bu olay kalic1
ogrenmedir. Fen siirekli gelismektedir. BoOylece her giin Ogrenilecek yeni
konular olugsmaktadir. Fen ogretimindeki zorluklar, 6grencilerin organize
diisiinme, genelleme yapma yeteneginin gelistirilememesi ve bilimsel bakig
acilarin genig olmamasidir.

Bilimsel yanlislarin temel nedenleri:

1. Ogretmenlerin  kullandiklar1 yéntemlerin artik demode olmasi ve
bilimsel anlamda kabul edilemeyecek hale gelmesi.

2. Kavramlararasinda d6gretmenlerin iligki kurmamasi.

3. Fenile ilgili kavramlarin o&gretilmesinde ogrencilerin aktif hale
getirilmemesi.

4.Soyut kavramlarin somut hale doniistiriilememesidir( Gabel,&
Sherwood,1981.,Ginns,& Foster 1983).

Aktif 6grenmenin olusabilmesi igin 6grenci merkezli egitimin yerlesmesi
gerekmektedir. Yaparak yasayarak Ogrenme hatirlamay1 kolaylastirmaktadir.
Oyleyse  dgretmenlerin  bunu nasil  saglayabileceklerini  diisiinmeleri
gerekmektedir. Son zamanlarda drama birgok egitim alaninda, 6zellikle de 6zel
dgretim ve okuldncesi egitim alanlarinda kullamlmaktadir. Ilkokul fen bilgisi
derslerinde buna pek fazla yer verilmedigi tespit edilmistir.

Ilkokulda egitici dramaya yer veren 6gretmenlerin de dramayi sadece
1,2,3. smiflarda uyguladigi, diger siniflarda uygulamadigi gézlenmistir. Halbuki
4 ve 5. smufta fen bilgisi dersi i¢inde 6grencilerin anlamakta gii¢liik ¢ektikleri
birgok soyut kavram yer almaktadir. Drama siniflarda da uygulanmasi 6gretime
destek agisindan 6nemlidir.

Ogretmenler dramayr ve oyunu bos zaman gegirmek ve eglenmek
amaciyla uygulandigim distinmektedirler. Halbuki Drama ve oyun iyi bir
sekilde organize edilirse egitimde soyut kavramlarin somutlastiriimasinda
kullanilabilir. Ayni sekilde el yapmasi modeller de kalici 6grenme de g¢ok
etkilidir, son zamanlarda birgok aktivite 6gretmen yapip 6grencinin izledigi bir
hale doniismiistiir. Bunun sebebi olarak da simiflarin kalabalik olmasi ileri
stiriilmektedir. Bu tiir aktiviteler kalabalik siniflar da bile organize edilebilir. Bu
siiflarda gruplar halinde bu aktiviteler yapilabilir.



Modeller ¢ok basit materyalden yapilabilir. Okuloncesi egitim
kurumlarinda oyun hamurlari 6grencilerin el kaslarinin gelismesi igin
kullanilmakta, egitim amagli kullanilmamaktadir. Bu oyun hamurlari
okuldncesinde, ilkokullarda, hatta lise ve liniversitede egitim amagli olarak
kullanilabilir. Viicut organlarinin sekli ve yapisi gosterilebilmektedir.
Yapilarak 6grenilenlerin gézlenenden ya da duyulandan daha kalic1 oldugu
bilinmektedir.

Bu arastirmanin amaci; ilkokullarda yer alan biyolojik kavramlarin
daha somut ve daha kolay hatirlanmasina yardimer olacak ydntemlerden
biri olan el yapmasi modellere ve dramatizasyona dikkat cekmektir.

Arastirma sonucunda el yapmasi modellerin organlarin seklini ve
yapisint anlamada, dramatizasyonun ise konular arasindaki iligkinin
anlagilmasinda etkili oldugunu goézledik. Boyle bir arastirma yapmak igin
okullara gittigimizde, 6grencilerin fen bilgisinde sadece deneylere karsi
ilgilerinin oldugunu, derse ilgileri olmadigini gézlemledik. Onlarla birlikte
oyun oynayacagimizi soyledigimizde derse Kkarsi ilgileri degisti.
Modellerin ve dramatizasyonun yapilmasinda 6grencilerin grup caligmasi
yapmasi gerekir. Boylece fen bilgisi 6gretiminde, grup calismasi modeller
ve dramatizasyon bir arada kullanilmis olur. Bu da 6grenciler arasinda ve
Ogrenci 6gretmen arasinda iletisimi arttirmistir.

Test ve gorisme sonucunda Ogrencilerin sistemlerle ilgili yanlislari
sunlardir,

1- Besinlerin mideden kana gectigi

2- Ince bagirsaktaki kivrimlarin ne ise yaradigi

3- Ince bagirsaktan besinlerin nasil kana gectigi

4- Ince bagirsaktan kana gectikten sonra besinlerin, nereye gittikleri,
Solunum sistemi ile ilgili olarak da,

1- Oksijenin hiicrelere taginmasi

2- Hava keselerinden oksijenin kana geg¢mesi konularinda yanlig
anlamalar tespit edilmistir. Modeller {izerinde hava keselerini temsil eden
balonlarin iginin sigara dumani ile dolmasi sonucu oksijenin balonu
gecemedigi soOylenerek, sigaranin saghga =zarari da somut olarak
gosterilmis oldu. Dolasim konusunda 6grencilerin,

1- Kiigiik ve biiyiik dolagimi karistirdiklart
2- Kanin kalpte temizlendigi

3- Atardamar ve toplardamar arasindaki farki bilmedikleri tespit edildi.
Bu yanlislar1 azaltmak i¢in oyun hamurlariyla kalp, akciger modelleri yapildi.
Sonra kanin nereden nereye gittigi yine oyun hamurlarindan yapilan ince



borucuklarla gosterilerek olaylar somutlastirildi. Bosaltim hakkinda 6grencilerin
cok az bilgisi oldugunu gozledik- Idrarmn nasil olustugu ve nasil disar1 atildig
konusunda bilgilerinin ¢ok yetersiz oldugu tespit edildi. Bosaltim organi olarak
da sadece bobrekler bilinmektedir. Modeller Bu organlarin yap1 ve islevlerini
anlamada Ogrencilere yararli oldugu kanisina hem test sonuclart hem de
gozlemlerimiz sonucunda vardik.

Yapilan arastirmalarin  sonuglan ilkokul hatta lise ve T{niversite
ogrencilerinin 6nceden 6grenilen bilgilerle sonradan 6grenilen bilgiler arasinda
baglanti kuramadiklarin yorum yapamadiklarini, dziimleme yapamadiklarini
gostermistir. Solunum sistemi, sin dirim sistemi, dolagim sistemi, bosaltim
sistemi ile ilgili olarak ayri1 ayri sorular soruldugunda Ogrencilerin cevap
verdikleri halde, Oksijen alindiktan hiicreye gidinceye kadar hangi yollan izler?,
solunum sistemi ile sindirim sistemi arasinda nasil bir iliski vardir? diye
soruldugunda cevap verememektedirler. Bu da onlarin bilgilerini sentez ede-
mediklerini gostermektedir. Dramatizasyon bu sentezi saglamada Ogrencilere
faydali olmustur.

Ogretmenin gorevlerinden biri de ogrenciye dersi sevdirmek ve
aktiviteye istekle katilmasini saglamaktir. Bu acidan dramatizasyon ve
modellerin etkili olacagi kanisinday1z.

Birlikte ¢aligma bilimsel olaylar hakkindaki yanlis anlamalari ortadan
kaldirmada o6grenciye yardim edici bir yol saglar. Ogrenciler bireysel
caligtiklarinda yanhs bilgilerini diizeltecek geri bildirim verecek bir kimse
yoktur. Halbuki grup i¢inde tartisma sonucunda grup iiyelerinin yanliglart ortaya
¢ikar, ve diizeltme sanst dogar. Grup caligmalar1 6grenciler arasindaki iligkileri
ve igbirligini tesvik eder. 6grencilerin sosyal yonlerini gelistirir ( Stewart,&
Yarroch, 1982., Damon, & Pheps,1991., Roth,& Hury, 1992). Grup halinde
yapilan modeller ve oynana dramalar &grencilere hem kalici dgrenmeyi
saglamig, hem de sosyal iligkilerini gelistirmis olacaktir.

Bu ¢aligma sirasinda yapilan modeller ve dramatizasyon ogrencilerde su
faydalari saglamistir:

1- Karmasgik biyolojik olaylart anlasilir hale getirmistir.

2- Hiicre, ince bagirsak, hava kesesi, kan hiicresi, kanin oksijen tagimasi,
kiiciik biiyiik dolagim gibi gozle goriilmesi miimkiin olmayan olay ve yapilan
modeller yoluyla kolay algilanmasi saglanmistir.

3- Ogrencilerin  algilama, yorumlama, Oziimleme, sentezleme
yeteneklerini gelistirmistir.

4- 0grencilerin yaraticiliklarint geligtirmistir.
5- Bilgiler arasinda iligki kurmay1 saglamstir.
6- Ogrenciler arasinda isbirligini saglamstir.

7- 6grencilerin ¢ok yonlii diisiinmesini gelistirmistir.



8- Kalic1 6grenmeyi saglamistir.

9- 6grencilerin problem ¢dzme yeteneklerini gelistirmistir.
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