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Calisma, donlsen paradigmalar baglaminda, tasarimci kimligindeki degisimi “yaratim
dizlemi” ve “tasarim mekani” kavramlar Uzerinden tartismaktadir. Bu cergevede,
tasarim mekani, mekani insa eden tasarim Urunu; yaratim/tasarim dizlemi tasarim
mekaninin uretildigi alan; mekan ve tasarim mekaninin Uretici aktorl ise “tasarimci 6zne”
olarak tanimlanmigtir. Yaratim dizlemi ve tasarimci kimligi, tasarim esnasinda tasarimi
harekete gegiren durumlar, tasarimi olusturan temeller olarak tanimlanabilir. Tasarimci
O6zne, eskizler, modeller, gizimler ve/veya metinlerden olusan yaratim dizleminde
yorumladigi ve sekillendirdigi bir tasarim mekanini evirerek “mimari mekani” cisimlestirir.
Bu anlamda, tasarim nesnesinin bicimlendigi yaratim duzlemi, tasarim mekaninin
kurulumunda belirleyici ve ayirt edici rol oynar. Ote yandan, her ¢agdin ruhu, teknigi ve
bilgisi kendine 6zgu ortak yaratim bilesenleri Uretmekte ve tasarimci 6znenin kimligini
kuran bu atmosferi donustirmektedir. Caglarin kendine 6zgli ruhlarini yansitan
paradigmalar da tasarimci 6zneyi etkileyen duyusal girdiler olarak tasarim mekaninin
Uretiminde etkilidir. Bu c¢alismada, tasarimi var eden ve tetikleyen durumlarin
aciklanmasiyla tasarimci kimliginin olusum streci, Michael Foucaultnun “episteme”
olarak tanimladigi tarihsel gcerceve referans alinarak Klasik, Modern ve 21. Ylzyil olarak
Uc tarihsel dénem cgercevesinde incelenmis ve tartisiimistir. Donemler arasi yasanan
kirlilmalar sonucu olugsan paradigmalar ve paradigmalarin tasarimci kimliginin degisimine
etkileri, Steven Holl'un Klasik, Modern ve 21. Yuzyil'a ait kavramsal ayriminin ¢dézimi
kapsaminda, analoji, mekanik ve dijital ydntemler ile drneklendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: tasarimci kimligi, yaratim dizlemi, tasarim mekani, tasarimci
kimligini etkileyen etmenler, tasarimda ifade araclari

Re-reading the Changes in "Design Space, Plane of Creation
and Designer Identity" in Architecture Through Examples in the
Historical Process

Abstract

The study discusses the change in designer identity through the concepts of "creation
plane" and "design space" in the context of transforming paradigms. In this framework,
the design space is the design product that builds the space; the creation/design plane
is the area where the design space is produced; the productive actor of the space and
design space is defined as the "designer subject". The plane of creation and the identity
of the designer can be defined as the situations that activate the design during the design
and the foundations that form the design. The designer subject embodies the
"architectural space" by transforming a design space that she/he interprets and shapes
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on the plane of creation consisting of sketches, models, drawings and / or texts. In this
sense, the plane of creation in which the design object is shaped plays a decisive and
distinctive role in the establishment of the design space. On the other hand, the spirit,
technique and knowledge of each age produce unique co-creation components and
transform this atmosphere that establishes the identity of the designer subject.
Paradigms that reflect the unique spirits of the ages are also effective in the production
of design space as sensory inputs that affect the designer subject. In this study, the
formation process of the identity of the designer, by explaining the situations that create
and trigger the design, has been examined and discussed within the framework of three
historical periods as Classical, Modern and 21st Century, with reference to the historical
framework defined as "episteme" by Michael Foucault. The paradigms formed as a result
of the breaks between the periods and the effects of the paradigms on the change of the
designer identity are exemplified in analogy, mechanical and digital sense within the
scope of the solution of Steven Holl's conceptual distinction of Classical, Modern and
21st Century.

Keywords: designer identity, plane of creation, design space, factors affecting designer
identity, expression tools in design

1. Giris

Mimarlik, tarih boyunca yasanan gelismelerden etkilenmis ve bu yonde degisim
goOstermistir. Glinimuze kadar uzanan yuzyil kapsaminda, gelisim gdsteren teknoloji ve
dijital diinyada olusan yeni bilgiler ve uygulamalar da baglamsal kosullar cercevesinde
mimarlik ve tasarimi déntstirmustar. Bu galisma “tasarim” kavraminin ve sdrecinin
bilesenlerini G¢ temel baslik altinda ele almistir. Mekani insa eden tasarim Urini olarak
“tasarim mekan!”, tasarim mekaninin uretildigi alan olarak “yaratim dizlemi” ve Uretici
aktoér olarak “tasarimci 6zne” Uzerinden irdelenmistir. Mimari mekaninin Uretimi, bu
aracglardan olusan yaratim dizlemi atmosferinin tasarim mekanini tGretmesi, bu tretimin
de mimari mekana eviriimesi eylemidir. Degisen ¢aglara gore ortaya ¢ikan paradigma
kirilmalarina goére donusen tasarim mekani ve onun yaratici dizlemi, tasarimin kurucu
aktoru olarak tasarimci kimliginin ve tasarlama yol/yordaminin degismesine yol agmistir.
Tdm degdisimin izlerinin, tasarimci 6znenin kullandigi arag-gere¢ ve ifade araglari ile
karsilastirmali olarak ortaya konulmasi, ¢alismanin ana omurgasini olugturmustur.

Tasarim kavraminin mekanin insa edilmesinde rol almaya baslamasindan itibaren
mekani, tasarim mekani ve mimari mekan olarak ayristirmamiz onun hakkinda bilgi
dretmemizi dogru zemine oturtmustur. Calisma iceriginin yapilandiriimasinda, kuramsal
alanda tasarimci kimliginin olusumunu sorgulayan ve yaratim dizlemine etki eden
etmenleri ele alan literatUr bilgisi yer almistir. Kilgisal alanda tasarimci kimliginin tarihsel
degisimi, tasarim mekani kavrami kapsaminda, mekan olusumlari agisindan duygu ve
duyularimizi ele gegiren evrensel dizeyde secgilen mimarlarin eskiz ve gizimleri ile
incelenmistir. Calismanin sinirlari; Foucault'dan yola cikilarak Klasik, Modern ve 21.
yuzyil olarak ug bolum Gzerinden bir okuma seklinde belirlenmistir. Ayrica donemler arasi
meydana gelen olusumlar cergevesinde yasanan kirilmalar, Steven Holl'un Klasik,
Modern ve 21. yuzyll donemlerine ait kavramsal ayrimi kapsaminda bir yéntem olarak
analojik, mekanik ve dijital tasarim bagliklar altinda karsilastirmali drneklendirilmistir.
Dolayisiyla tarihsel sireg igerisinde tasarim mekani, yaratim diizlemi, tasarimci 6zne ve
ifade araclarinin degisime ugradidi1 sonucuna varimistir.

Cisimlesmis mekéan, yani mimari mekan Uzerine kullanicida nasil izlenim biraktidi,
duyularini nasil etkiledigine dair pek ¢ok ¢alisma yapilmistir. Ancak higbirinde mimarin
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tasarlama stirecinde deneyim ve duyumsamalarinin sonucu olusan duyularini tasarima
naslil aktardigina dair bir galisma yapiimamistir. Bu ¢alismanin yéntemi; mimari mekan
veya cisimlesmis olarak insa edilmis mekanlar tGzerinden bir okuma degil; mimari gizim,
eskiz, model ve maketler tGizerinden bir okuma ile gerceklestirilmistir.

2. Tasarim Mekani Kavrami, Yaratim Diizlemi ve Tasarimci Kimligi iligkisi

Calismanin temellendigi konulardan ilki, tasarimci kimligi kavramidir. Tasarimci kimligini
olusturan parametrelerden birisi, tasarim mekani Uretiminde tasarimi harekete geciren
icsel etmenler yani deneyim, duyumsama, duygu, distince ve icgldi/diglem kavramlari
ile olugan yaratim diizlemidir. Ornegin, el gizimi, eskizler birgok edimselligin yasandig,
sezgisel bir hareketin surecidir. Bir diger parametre ise mimaride tasarimci kimliginin
olusumunu etkileyen dissal etmenlerdir. Cografya, yer, yatinmci, butge, teknoloiji,
kullanici, ortak kabullerde bulusulan akimlar, dénemler, degisen paradigmalar ve ifade
araclaridir. Bu kapsamda tasarimcinin kendi kimligini olusturan etmenler dogrultusunda
distan gelenler tim mimarlar icin aynidir, fakat icsel etmenler mimarlara gore degisiklik
goOstermis ve dénemlere gore mimarin gelen verileri isleme sekli degismistir. Tasarimci
kimliginin degisimi, tasarim mekéani Gzerinden ele alindigindan; mimarlik bilgisinin de
tasarim mekani ve mimari mekan olarak ikiye ayriimasi 6nem teskil etmigtir.

Yaratim duzleminin olusmasinda yola ¢ikilabilecek ilk kavram olarak deneyim kavramini
Kant, aklimiz ile duyular yoluyla edinilen duyumsal seyleri isledigimizde olusan sonuglar
seklinde ortaya koymustur (Kant, 2010, s. 152-162). Kant’a gére bilgi kavrami, deneyime
dayanan aklin kategorilerine bagli olan, zaman ve mekan temelinde i¢c ve dis
duyularimiza olanak sunmustur (Klgikalp, 2008, s. 58). Benzer bir sekilde deneyim
kavramini Bergson, “bilin¢” anlaminda kullanmigtir (Aras, 2013, s. 98-105). Bu tanimlari
yeterli gdormeyen Deleuze, deneyim kavraminin gerekliliginin digsal olabilecek bir durum
olmadigini; i¢sel ve hissi bir bicimlenme oldugunu ortaya koymustur. Bu nedenle
deneyimin kosulu, kosullar esnasinda bilinmis ve kosullar degistiginde farklilagmistir
(Sayin, 2016, s. 254-264). Boylece sanatgilar, edimsel deneyimin olustugu duyarliliklari
serbest birakabilmek igin slrekli olarak deneyimin derinliklerine inmistir. Bu durumda
sezgi, icinde edimsellesmekte olan gesitli ydnleri barindirmis ve gergek olusumu agiga
cikarmayi hedeflemistir. Deneyim ve sezgi kavramlari ile olgular duyumsama yoluyla
bilincimizde kavranmis ve hafizada depolanmigtir. Duyular yoluyla saglanan duyumsal
girdilerin timu bilgi edinme araclandir ki bu izlenimler dislncelerin pargalaridir ve
disarisi ile ilgili zihinde olusan imaijlari bigcimlendirmistir (Dwelshauvers, 1952, s. 224-
225). Duyu kavrami Bergson’a gore, zihnimiz ile digarisi arasindaki uyumu saglamis ve
bu dogrultuda biling, dis dinyayi duyular araciligiyla algilamistir (Bergson, 2017, s. 121).
Dolayisiyla gdzlem ve algilar ile edinilen veriler duyumsama yoluyla duygulara aktariimis
ve duygular sezgiler ile zihinde islenerek digunceleri olusturmustur. Ardindan
dusunceler yorumlanmis ve degerlendiriligtir. Kisinin altyapisinda bulunan genetik miras
ve Kkdaltirel birikim ile tasarim mekaninin olusumunda tasarim esnasinda olusan
atmosfer, igcgudu ile birlestirilmistir. Russell bir nesne Uzerine distunmeyi saglayan
sezginin, yansiz ve bilingli bir iggudu oldugunu ve iggudunun zihin araciligiyla bilingli hale
gelerek sezgiyi olusturdugunu belirtmistir (Russell, 2016, s. 449). Sonunda tim verilerin
toplanip icgudu ile islenerek hayal diinyasinda serbest birakilan nesne olusmustur. Bu
tanimlamalardan yola gikarak tasarim edimini olusturan yaratim duzlemi kodlari, Sekil
1'de gorildigu gibi sistemlegtiriimistir. Sistemlesen kodlar ile olusan denklem
sonucunda, tim kodlarin harekete gegcirilmesi ile tasarim nesnesi yani tasarim mekani
olusturulmustur (Sekil 1).
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YARATIM DUZLEMI
®DENEXIM eDUY AMA eD m ®CGUDUMUSLEM

s

Sekil 1. Yaratim Dizleminin Olusumu

Calisma kapsaminda tasarimci kimliginin degisimi, tasarim mekani Uzerinden ele
alinmistir. Bu gergevede, ilk énce tasarim mekani olusturulmustur. Boudon’a goére
tasarim mekani, somut mekéni olusturmak icin kurulan, muglak, kurgusal, gegici,
yonlendiriimemis ve rastlantisal ilerleyisleri desteklemistir. Ayrica surekli olusum hali
dogrultusunda didslinmeye olanak taniyan, var olma ve gizil durum tasiyan ve mimari
mekani yaratan égdelerin bir araya geldigi tekil olmayan ortamlar ve kosullar butinudur.
Mimari mekan ise yalnizca tasarlandidi igcin var olan, kendinden baska bir olusun
durumunu tasimayan, sadece kendi varligini temsil eden, somut bir mekan olusturmus
ve sinirh midahale olanaklarini barindirmistir (Boudon, 2018, s. 10-20). Tasarim
mekanini Boudon lGizerinden ele alan Yilmaz, tasarim mekaninda mimarligin yaratiminin,
tasarim yoluyla gerceklesen bir yaratim oldugunu belirtmistir. Tasarim kavramini,
onceden tanimlanmamis ve belirlenmemis tirde yeni iligkiler kurulmasina olanak
saglayarak, tasarimi tetikleyen enerijilerin ortaya ¢ikmasi ve yeni oluglara yol agmasi
seklinde aciklamistir. Yaratim kavramini ise olmayan bir seyi var etmek, dustince, hayal
glcu ve zekadan faydalanarak yeni bir seyi yapmak seklinde tanimlamistir. Yilmaz
mimari yaratimi, cok katmanli, cakigan ve yapi yaratim sureciyle sinirli kalmayan, farkli
nitelikteki yaratilarla, farkh yaratim eylemlilikleri icerisinde ve farkl aktorler tarafindan
suregiden karmasik bir olus ve ¢okluklar bitiini olarak ifade etmistir. Tasarim eylemliligi,
kosullandiriimamis niyetin belirsizlik olusturdugu ve bu belirsizligin hayal glcunu
tetikleyerek potansiyellerin kesfedilmesini isteklendirmistir. Mimarlik, tasarim mekaninda
yaratiimasi ile tasarim eylemlili§i icerisinde kurulmus ve tasarim eylemliligine gore
sekillenmistir (Yiilmaz, 2018, s. 17-21).

3. Tasarim Mekani, Yaratim Diizlemi ve Tasarimci Kimligi Kavramlarinin
Donemler Cergevesinde Incelenmesi

Mimarlik tekil ve yalnizca yapi yaratmak degil, karmasik bir olusu ifade eden, ¢ok
katmanli, cakisan yaratim ortam ve slreclerine acgilan bir sirectir (Yilmaz, 2018, s. 17).
Ayrica mimarlik ¢ok bilesenli ve dediskenli yapisi nedeniyle i¢inde yer aldigi donemin,
zamanin ve kultiran yapisini belirterek, mimari Griine somut bir yapi ve soyut bir durum
vermistir (Yildiz, 2014, s. 13). Dolayisiyla ¢alismanin temellendigi konulardan ikincisi,
tasarim ediminin tarihi sire¢ igerisinde sureklilik ile devam etmedigi, kirilmalarin
meydana geldigidir. Yasanan kirilmalar, Foucault'dan yola g¢ikilarak tarihsel sureg
icerisinde ele alinmistir. Foucault, tarihsel dénemlerde kendiliginden olusmus ve
bagimsiz bilgi sistemlerinin bigimlenisini ve dénemin bilimi ve ruhunun acik¢a ortaya
koyulmasini “episteme” olarak adlandirmistir (Foucault, 2005, s. xxiii-19). Dolayisiyla
calisma kapsaminda yuzyillar igerisinde yasanan degisimler tasarim mekan ve tasarimci
kimliginin olusumu c¢ergevesinde c¢esitlenmis, ancak bu calisma Klasik, Modern ve
Cagdas dénem olarak tu¢ 6nemli kirllma noktasi ile sinirlandiriimigtir.
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Modern donemdeki kirllma anina gelmeden o6nce slrecin devami ve butunlugunu
kavrayabilmek adina kisaca Klasik déneme deginmek gerekmektedir. Klasik dénemde
sanatci, belirli bir amag icin siparis edilen nesneleri Ureten zanaat¢i konumundadir.
Sanat ve zanaat terimleri birbirleri yerine kullaniimis ve gorsel sanatlar islevsel
baglamlara oturtulmustur. Rénesans déneminde mimari dlgek ve ¢izim kavramlarinin
gelismesi ve tasarim sirecinin tasari ile baslamasi, mimarlik mesleginin ortaya
¢cikmasina ve tasarim-Uretim sireclerinin ayrilmasina neden olmustur (Shiner, 2018, s.
100-152). Endustri Devrimi'yle ekonomik ve kiltirel gergevedeki degisimlerin tim
alanlari etkilemesi neticesinde diger sanatlari biinyesinde barindiran mimarlik, tamamen
Ozerk, fonksiyona hizmet amacinin kesfedildigi, bilimsel ve teknik boyutlarinin 6n plana
¢iktigl bir disiplin olarak karsimiza c¢ikmistir. Betonarme, cam ve c¢elik gibi yeni
malzemelerin kullaniimasi, ¢ok kath yeni yapim teknigi, modulerlesme, standartlasma,
prefabrik yapim, uzmanlasma ve is bolimuyle i¢ ve dis mekan arasindaki kalin duvarlar
kalkmis ve yeni mekan anlayigi ortaya c¢ikmistir. Butinsel olan dunya gorusu
parcalanmig, yerini mekanik bir gérise birakmis ve bilgi ve deneyiminden bagimsiz ele
alinan nesne anlayisi ortaya cikmistir. Gegmisten ve gelenekten kurtulma arzusu ile
degisime duyulan istek gergcevesinde, yeni olana kavusma istegi neticesinde form islevi
takip etmis, malzemelerde diristliik savunulmus, Oklid geometrisi ile galisiimis, tek diize
kavrami olusmus ve slUslemeye karsi durulmustur.

Modern hareketin toplumu ydnlendirmesinin dénemin mecburi bir kosulu olmasindan
ziyade dunyanin bir yonelimi oldugu dusuncesi ile modernizmin ruhunu ¢agi iyilestirme
olarak ele alan Tanyeli, bu paradigma kirilmasini bir donim noktasi olarak gérmustur.
Modern 6ncesi donemde, kisisel gizgilerin UGrine yansimasindan c¢ok belirli kaliplarin
oldugundan bahsetmistir. Modern diinyada ise bilgi sorgulanabilir hale gelmis; mimaride
geometri kutsalliktan ¢ikmis bir arag halini almig ve tasarimlar bilimsel ve rasyonel olarak
gerceklestiriimistir (Tanyeli, 2004, s. 224). Dolayisiyla tasarimci kimliginin olusum
surecinde modern dénemin etkisiyle tasarim bireysellesmis ve mimarlik bunun Gizerinden
kurulmaya baglamistir. Fakat ikinci diinya savasindan sonra, modern mimarlik tretim
anlayisina karsi tepkiler yayginlasmis ve modern yaklagimin yapi tretim anlayisina karsi
cesitlilik arayisi baglamistir.

Gagdas donemin (21. Yuzyilin) mimari karakterini, Uslupsal bir yaklagsimdan ziyade
yaraticl ve 0zgur bir yapiya sahip olan, dogrusal olmayan dinamikler ile uyumlu ama
birbiri Gzerinde hakim olmayan teorilerin varligiyla, bireysel davraniglarin ya da
kavramlarin 6n planda oldugu tematik yaklagimlar tanimlamaktadir. 1990l yillarda yeni
nesil mimarlar, modernizmden miras kalan soyutlama kavramini ve modernizme dair 6z
dugunceleri yeniden sorgulayan fenomenolojik yaklasimin, yerin ve dogal kuvvetlerin
ruhunu yansitabilmek, deneyimi ve gérselligi arttirmak ve formlarin anlamlarini
kuvvetlendirmek icin kullanildigini belirtmistir (Curtis, 1996, s. 736). Cagdas dénemde
paradigmalara uygun olarak yasanan degisimler, mimari tasarim surecine girdi saglayan
bilgilerin sayisiz ¢ogalmasini; verilere hizli ulagiimasini, farkh yéntem ve araclarla
tasarim surecinin tamamlandigini ve nesne ile olan iligkinin degistigini gostermistir.
Ayrica tasarim kavrami, enformasyon devrimi sonucunda birbirleriyle iligkili disiplinler
arasi bir hal almistir. Teknolojik gelismeler sonucunda, simulasyon, diyagram, sensor,
dijital animasyon ve matematik biliminden yararlaniimaya baslaniimasi neticesinde
fraktal geometriye gecis ile mimarin dili, esin kaynaklari ve mimari besleyen ve yaratim
dizlemini ifade etmesini saglayan araclar degismistir. Veriye, bilgiye ve kodlara ihtiyac
duyulmus, belirgin ve agik tasarim sirecleri olusmus ve tasarim, Uretim ve kullanim
suregleri yeniden bir araya gelmistir (Oxman, 2006, s. 229-265).
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4. Tasanim Mekani, Yaratim Duzlemi ve Tasarimci Kimligindeki Degisimlerin
Tarihsel Sureg Iginde Orneklerle Tartisiimasi

4.1 Klasik Donem, Modern Donem ve 21. Yiizyil’da Tasarim Mekani, Yaratim
Diizlemi ve Tasarimci Kimligindeki Degisimlerin Ornekler ile irdelenmesi
Mimarlik drand, tasarim yoluyla kullaniciya duyusal ve bilissel alanda bir anlam
sunmustur. Dolayisiyla mimarlik yalnizca fiziksel 6zellikler sunan bir platform degildir,
ayrica izlenimler, fikirler ve olgular da sunarak ifade kazandirmistir (Aydinli, 1993, s. 24).
Bu bélimde tasarim mekani, yaratim dizlemi ve tasarimci éznenin degisimi, mimari
mekan olan mimari nesnenin yorumcuya ilettigi anlam tzerinden degil; mekan olugumlari
acisindan duygu ve duyularimizi ele geciren evrensel diizeyde segilen mimarlarin eskiz
ve cizimleri (tasarim mekanlari) incelenerek ele alinmistir. Secilen 6rnekler ¢aglarin
kendilerine 6zgl ruhunu yansitan paradigmalara gore bulunduklari donemlerde one
¢lkan ve donemin dusunsel ve bicimsel altyapisina etki eden érneklerdir.

Michel Foucault tarihsel dénemlerin siniflandiriimasini: tarihin sireklilik ile devam
etmedigi, ¢caglar arasinda suireksizliklerin oldugu ve “olug” kavramini merkeze alan
kinlmalar ile farkh bir sekilde ele almis ve tarihsel sureclerin iligskiler agina sahip
olduklarini belirtmigtir. Bu dogrultuda Bati kalturini olaylarin altyapisinda bulunan
“episteme ve sdylemler” Gzerinden ayirmistir. Boylelikle episteme kavrami ile tarihsel
iliski kiimelerini belirtmistir. Foucault, Bati kultirinde iki adet kirllmanin meydana
geldigini ve U¢ adet epistemenin olustugunu aciklamistir. Ronesans epistemesinin
“benzerlik (analoji)” kavrami Gzerine; Klasik epistemeyi “6zdeslik ve farkllik (analiz)”
kavramlari Uzerine ve Modern epistemeyi iki 6ge arasinda bag/baglanti kurma Uzerine
gelistirmistir. Dolayisiyla calisma kapsaminda Foucault'dan: kirilmalar cercevesinde
tarihsel donemlerde kendiliginden olusmus ve bagimsiz bilgi sistemlerinin olusmasi ve
donemin bilimi ve ruhunun ortaya koyulmasi (episteme) neticesinde, dénemlerin
temelinde meydana gelen olaylar ile donemlerin neden boyle ele alindigi referans olarak
alinmigtir. Ayrica calisma cercevesinde Klasik, Modern ve 21. Yuzyil (Cagdas) kirlima
noktalari olarak kabul edilmis, bu dogrultuda Foucault'nun donemsel ayrimiyla benzerlik
gOsteren, mimaride dénemsel ayrimi tablolastiran ve alt farkliliklarini gosteren Steven
Holl'un Klasik, Modern ve 21. YUzyil dénemlerine ait kavramsal ayrimindan “analojik,
mekanik ve dijital” kavramlari referans olarak alinmistir. Bu ¢ercevede kavramsal ayrim
tablosunda yer alan kavramlardan “analojik, mekanik ve dijital” kavramlari donemin ifade
araci olarak belirgin olduklarindan dolayi ve diger kavramlari da igerisinde barindigindan
dolay! segilmistir. Bu bolimde analojik mekanik ve dijital tasarim kavramlari tasarim
ydntemi olarak tasarim mekani, yaratim dizlemi ve tasarimci kimligi ile iliskilendirilerek
secilen ornekler Uzerinden tartisiimistir. Boylelikle analojik tasarim yontemi Klasik
donemde, mekanik tasarim yontemi Modern donemde ve dijital tasarim yontemi 21.
Yizyilda tasarim mekéani, yaratim dizlemi ve tasarimci kimligi ile iligkilendirilmistir.

4.1.1 Analojik tasarim: Klasik Donem Tasarim Mekani, Yaratim Diizlemi ve
Tasarimci Kimligi

Tasarimci 6znenin mimari Urinu tasarlarken bicime verdigi anlam derinlere, toplumsal
kabullere, kultrel kodlara ve geleneklere dayanmaktadir. Endustri devrimi 6éncesinde
tasarimci 6zne, dogadan veya mevcut olandan esinlenerek, gegmis deneyimlerin
izlenimlerinden ve yapilmis 6rneklerden yola ¢ikarak, ya da dnceki dénemlerdeki mimari
yaklagimlar ve akimlardan etkilenerek tasarladiklari ile anlatmak istediklerini ifade
etmistir. Bu dogrultuda tasarim mekaninin olusumu daha énce algilanmis bigimler ile
analoji kurularak olusturuimus ve tasarlanan Urdnler esinlenilen veya etkilenilen
nesnelere benzemistir. Tasarlanan UrGnler daha &nceki Urlnlere benzerlik
gosterdiginden, Klasik dénemde cok fazla susleme kullaniimigtir. Fakat stsleme,
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striktir ile entegre olmus ve dlgek, boyut, kurgu ve perspektif acidan iligkili bir sekilde
olusturulmustur. Roénesans ddnemine gelindiginde ise bezeme belli bir dizeye
indirgenmis, kitle én plana ¢ikartilmistir. Temsil araglarindan perspektif gérsel dnem
kazanmis, yapida butlnlik o6zelligi 6n plana c¢ikarilmis, plan ve cephelerde basarili
kullanim ve hareketli kitle kompozisyonlari ile geometriye 6nem verilmis ve mimari
bicimin ¢ boyutlulugu ile mekan kavrami tartisiimaya baslanmistir. Bu dogrultuda
analoji kavrami kapsaminda Ornek olarak Leon Battista Alberti'nin Sant’/Andrea
Bazilikas! verilmistir (Resim 1).

—
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Resim 1. Leon Battista Alberti, Sant’ Andrea Bazilikasi (URL-1)

19. ylzyilda tasarimci mimar, tasarimina baslamadan binanin Klasik Yunan, Gotik vb.
hangi Uslupta olmasi gerektigine karar verir bir konuda yer almistir. Boylelikle Neo-klasik
mimarlik olarak adlandirilan tarihsel Uslup tekrarlarinin hakim oldugu bir dénem
yasanmistir. Bu dénem Roénesans’in teknik agidan zorlanmasi, insanoglunun doga
Uzerindeki etkinliginin hizlanmasi ve toplumdaki dedisimlere karsi duyarli ve bilingli
olmasi ile kulturel bigimlenise neden olmasi gibi etkenlerden dolayl ortaya gikmistir
(inceoglu, 2020, s. 8-59).

4.1.2 Mekanik tasarim: Modern Donem Tasarim Mekani, Yaratim Diizlemi ve

Tasarimci Kimligi

Mimarlik makineyi estetik nesne olarak mekanik estetigi adi altinda gorsel bir dil
yaratmak amaciyla gelistirmis ve putlastirmigstir. Makine estetigi kavraminin da ortaya
cikmasi ile degisen ve donusen akimlar tasarim mekanini sistematiklestirmis,
sadelestirmis ve geometrik hale getirmigtir ve bu durum eskizlere de yansimigtir.
Endustrilesme ve teknolojik gelismelerin getirdigi yeni estetik anlayisi ve geometriden
faydalanarak basarili tasarimlar gergeklestirilebilecegi savunulmustur. Bu gelismeler
sadece mekanin formunu degistirmez, ayni zamanda tasarimcinin algisini ve sezgisel
olarak tim duyumsamasini degistirmekte, dolayisiyla tasarim sireci, ifade araglari ve
tasarimci 6zne deg@isime ugramistir. Bu hususta mekan kurgusunun insan boyutlarina
gore sekillendiriimesi, geometriye ve mekanik estetige verdigi onem ile Le Corbusier
ornek olarak verilmistir. Seri Uretim ve standardizasyonun mimarlik i¢in dnemli oldugunu
belirten Corbusier, temsil aracglari olarak planin iceriden disariya ilerleyerek olustugunu
belirterek, plan ile dig gérinimun olugturuldugunu ileri sirmugtar (Goérgul, 2000, s. 31-
32). En temel mimari birim olan konutu dahi makine gibi tasarlayarak, konutu “yagsam
makinesi” olarak tanimlamistir. Dolayisiyla tasarimci 6znenin ¢agin getirdigi teknolojik
gelismeleri tasarim mekéanina dahil etmesinin kaginilmaz bir hal aldigi ve dénemin
mekanik kavraminin tasarim mekaninda yaratici bir model olarak ele alindigi
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g6zlemlenmistir. Corbusier igin tasarimlarinda dnemli olan noktalardan ilki fonksiyonel
ihtiyaclara ¢ozim bulabilmektir; ikincisi de duygulara ve akla uygun temel bigimleri
kullanmaktir. Bu hususta Corbusier konutu rasyonel bir sekilde, gevresi ile, ferah mekan
ve serbest plan anlayisi ¢gergevesinde, basit form ve 1sik kullanimi ile ele almistir (Resim
2).

{

|f POV L o

Resim 2. Le Corbusier, Auteuil, Garches, Tunus ve Poissy planlari, 1929 ve Villa Savoye kesiti,
1929 (URL-2)

20. yuzyll makine estetigi ve tasarimci 6znenin degisime ugradi§i donemde bir baska
ornek olarak Richard Rogers ve Renzo Piano’nun Pompidou Kiltir Merkezi yapisi
verilmistir. Yapi, cam ve metal kaph striktlirden olusan servis elemanlarinin dista
gizlenmeden gorulmesi ile mekanik estetie ornek niteligindedir. Pompidou 6rnegi ile
insanoglu mekanik ¢ag ile uzlagsmaya varmigtir. Ayrica tim sistemlerin mekanik temelli
olduguna dair inang, ¢agdin ézelligini olusturmustur (Resim 3).
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Resim 3. Renzo Piano Pompidou Kalttir Merkezi, 1977 (URL-3)

Mimari mekanlarin tasarimci 6znenin tasarim asamasindaki disince ve kavramlari ile
ele alinmasi, sdylemin anlasiimasi adina 6nemlidir. Dénemin mekanik ve yapisal
estetiginin yaninda Kahn, mimarlik mesleginin iginde insan faktorinin ve ruhun
oldugunu belirtmigtir. Ayrica felsefenin, inancin ve diger sanatlarin da mimarlik alaninin
icinde oldugunu vurgulamistir. Var olan en kuglk seyin bile kendisi olma arzusu
tasidigini ve kendi 6zinU korumasi gerektigini belirtmigtir. Boylelikle anlam kavramina
vurgu yaparak mimarhgi, ol¢cilemez olanin cisimlesmesi olarak tanimlamigtir. Topluma
ait kurumlarda yani kamu binalarinda binayi toplumun sekillendirdigini, toplumsal bir etki
yaratildigini ve binanin topluma ait bir sdylemi aktardigini belirten Kahn, yasadig
doénemin degisimini 1sik kavrami Uzerine kiyaslama yaparak aciklamigtir. Kahn, yetistigi
zamanlarda gunes 1si1ginin sari, gélgenin renginin mavi oldugunu; fakat sonrasinda
gunes 1s1dinin beyaz ve golgelerin siyah olarak degisim gdsterdigini aciklamistir. Ayrica
mimarligin ¢evreden bagimsiz olarak dusunilemeyecegini, ilk ©6nce ¢evrenin
kesfedilmesi gerektigini ve bigimin topografyanin izin verdigi Olgiide gerceklestigini
belirtmistir (Kahn, 2014, s. 11-31). Bu anlayisa 6rnek olarak Banglades Ulusal Meclis
Binasi verilmigtir. Meclis binasinda brit malzeme kullaniimis, ic mekanda ve cephede
geometrik bogluklar kesilerek olusturulmus ve isik farkli agiklardan farkli yogunlukta igeri
alinmistir.  Boylelikle bicimlerin, tasarim kriterleriyle séylemin karsihgr oldugu
g6zlemlenmistir. Banglades Ulusal Meclis Binasi drnedinde gorulecegi Uzere Kahn,
arazinin karakterini kesfetmis, binanin ¢evresinden yalitilarak olusturulamayacagini
belirtmig, ¢evresi ile iligkili olmasi gerektigini vurgulamis ve binayi baglam icerisinde ve
uygun program ile ele almistir. Ayrica ic mekanin dis mekani zorunlu kildigi fikri, bu
binada gézlemlenmigtir. Binada ara mekéan ve bosluklar kullanarak ve i¢ mekanda bazi
yerlerde kullanilan malzeme ile dis mekan hissi verilmig; butin bunlari 15131 iceri alma
bicimi de etkilemistir (Resim 4 ve 5).
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Resim 4. Louis Kahn, 1962-82 Bangladesh Ulusal Meclis Binas! Eskizleri (URL-4)

Resim 5. Louis Kahn, 1962-82 Bangladesh Ulusal Meclis Binasi Calisma Modeli ve Site plan
taslag! (URL-5)
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1960’larda modernizm ve mekanik estetik hakkinda, anlamdan uzaklasilarak ve tekdize
bir hal alarak yabancilasmanin yasandigi seklinde elestiriler ortaya c¢ikmistir.
Modernizmdeki soyut dili herkesin anlamadigi 6ne surilmus ve tasarimciya herkesin
anlayabilecegi dili kullanmasi 6nerilmistir. Bu hususta Venturi “karmasiklik ve geliski” adl
kitabinda, mimarhgdin ortak bir anlam olusturdugu soyut ve 6zgun dilin ¢ikis noktasi
oldugunu ve bu durumun kutlede cgesitli bicimsel ifade ve dlgek sasirtmalari ile ifade
edilebilecegini vurgulamistir (Venturi, Scott, & 1zenour, 1972, s. 227). Venturi’'nin Vanna
Venturi evi drnek olarak ela alinirsa, modernizmin kitlede simetri yaklasiminin sona
erdigi, sasirtmalarin ortaya ¢iktigi ve cephede bicimsel ifadelerin yer aldigi gérilmektedir
(Resim 6).

—

L 7 ’ | ]

i

Resim 6. Venturi, Vanna Venturi Evi zemin kat plani, kesit ve gériinist 1964, (URL-6)

Modern mimaride makine benzeri siparis Uzerine, olgulebilir ve tip tasarimlar mekanik
temelli islevsel yonu ortaya koyarken, ileriki yillarda dijital gelismelerin yavas yavas
ortaya ¢iktigi High-tech mimaride de mekanik modeller makine goruntisind almistir
(Uraz, 1993, s. 34). High-tech mimariye érnek olarak Norman Foster, mimari alanin
teknolojiyi kullanma, gelistirme ve hatta teknolojiyi zorlayarak yeni olanaklar yaratmaya
dair verimli bir deney alani oldugunu belirtmigtir (Resim 7).

Resim 7. Norman Foster, Reichstag Parlamento Binasi (URL-7)
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4.1.3. Dijital tasarim: 21. Yiizyi’da Tasarim Mekani, Yaratim Duzlemi ve
Tasarimci Kimligi

Dijital cagda teknolojinin ve enformasyon sisteminin ilerlemesi ve araglarin gelismesinin
mimarlk alaninda yayginlasmasi ile sinirlari ve tanimi degisen geometrinin, sistem
icerisinde kullaniimasi farkhlagmistir. Ayrica bilgisayarlar hem tasarim mekéninda hem
de mimari mekanda temsil ve gerceklestirme asamalarinda tasarimci 6zneye zaman
kazandirmistir. Boylelikle modernizmin sinirlarindan ve kurallarindan kurtulmanin hayali
kurulmus, karmasik geometriler modellenip Uretilebilir hale gelmis ve bu durum form
uretimine evrilmigtir. Dijitallesmenin ilk yillarinda, dijital teknoloji g¢ogunlukla farkli
geometrileri modelleme ve form Uretme ile ara¢ konumunda kalmis ve tasarim mekani
ile ilgilenmeyip sadece yeni form arayisi seklinde baslamistir. Mennan bu konuda,
tasarim mekani ile form arasindaki boglugun, formun tasarimci 6zne tarafindan 6znellik,
amacg ve sezgisellik iceren anlam ve yorum ile beslenmemesinden kaynaklandigini
belirtmistir (Mennan, 2014, s. 40).

Mimarhk disiplini igerisinde dijital teknolojinin dinamik, interaktif ve sinir tanimayan bir
bicimde kullaniimasi potansiyelleri genisletmistir. Picon, Ronesans’ta temsil araci olarak
perspektifin mimarhgi farklilastirmasinin, 21. yuzyilda temsil araglari olarak bilgisayar ve
yazihmlarin kullaniimasi ile benzer etkiyi yarattigini belirtmigtir (Picon, 2010, s. 8). Fakat
Roénesans’ta tasarim mekani ile mimari mekanin analojik iliskisinden kaynaklanan, kagit
Uzerindeki tasarim mekani final Grdn olan mimari mekana benzer durumdadir. Ancak
dijital gelismeler neticesinde, kullanilan dijital ara yGzlerin Grin olan mimari mekanin
goéruniminden farkli olmasi nedeniyle Modern éncesi donemden farkhlastigi aciktir.
Boylelikle glinimizde mimari tasarim ve Uretim slrecinde farkl bir disinme yontemi
gerekmektedir. Dolayisiyla mimari anlayis ve bununla birlikte dil de degismistir. Bu
hususta dijitallesmenin ilk érneklerinden Tschumi'nin Carnegie Bilim Merkezi 6rnegi
cercevesinde, dijital gelismelerin form ve mimari temsil araclarini donistlrdigi
gorulmektedir (Resim 8).

Resim 8. Tschumi, Carnegie Bilim Merkezi, Pittsburgh, 2000 (URL-8)

Teknolojik gelismeler, dislince ve bilgi Uretimini saglayarak glinimuzde ara¢ olmanin
Otesinde tasarimin tetikleyicisi olarak, tasarim ve Uretim ydntemlerini degistirmistir.
Lawson gunumuz dijital temelli tasarim olgusunu, tasarim surecinde yer alan Urun ile
problem arasinda gegen evrenin muglaklasmasi olarak tanimlamistir (Lawson, 2005, s.
336). Kolarevic dijital gelismeler ile geleneksel tasarim slrecinin statik ortamindan farkl
olarak, sureklilik igceren, dinamik ve baglantil dénigtmler ile digsal bir formdan ziyade
icsel bir mantik olusturdugunu belirtmigtir. Dolayisiyla tasarimci 6zne, mantik
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cergevesinde olusan tasarim sisteminden tlreyen alternatiflerden secim yaparak
hesaplamali yontemler kullanmigtir (Kolarevic, 2003, s. 6). Dijital tasarlama surecini
Lynn, yeni sonuglarin turetimesi ve sayisal teknolojinin kullaniimasi seklinde
tanimlamistir (Yildiz, 2014, s. 167). Lynn, sireg icerisinde ufak degisimlerin yeni Grtnler
dogurdugu belirterek mimarlik dinyasinda ilk kez topolojik yuzey, egrisellik, purtizsuzluk,
deformasyon ve varyasyon kavramlarini ortaya ¢ikarmistir. Ayrica amorf formlar, Oklid
geometrisinin disinda alternatif olusturmus, dijital ortamin yeni mekan arayisini
etkilemistir (Yeyman, 2018, s. 16) (Resim 9).
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Resim 9. G. Lynn, Microstation ortamindaki embriyolojik Evi (URL-9)

Bilgisayarlar, is glcumuzi hizlandiran bir ara¢ olmaktan hayal gicimizi gergege
donustiren makinelere donusmustir. Bilgisayar yalnizca ¢izim araci olmasinin étesinde
tasarim surecine dahil olmus ve 6zneye has yeni bir tasarim ortami haline gelmistir.
Picon’a gore, olusan bu yeni tasarim ortami, yeni disinme bigimini uyaran yeni bir
tasarim dusincesidir (Picon, 2010, s. 8). Tasarimci 6zneye has yeni bir tasarim ortami
haline gelen dijital tasarima yalnizca uretim asamasinda ihtiya¢ duyulmamistir. Geri
bildirim saglamak ve yeni malzemelerin davraniglarinin ortaya ¢ikariimasi igin de dijital
teknolojiye ihtiya¢ duyulmustur. Ayrica tasarimci ézneye 6zgu olan tasarim sireci,
teknolojik gelismelere paralel bir sekilde tasarim mekani ve Uretim asamasinda
Oznelleserek kullanilan dijital bir Gretim ortami olusturmustur (Yeyman, 2018, s. 12).

Geometrilerle kompleks iligkilerin kurulmasi ve dijital tasarim ortaminin olusturulmasi
parametrik tasarim kavramini guindeme getirmigtir. Parametrik tasarim kisaca art arda
gelen komutlarin sisteme girilmesi sonucunda farkli veriler ile islem yapilmasidir.
Hesaplamali yéntemlerin kullanildi§i tasarim sirecinde, verilerin iliskisel baglantilarinin
tanimlandigi, ayrica sisteme girilen degerlerin degistiriimesiyle alternatif sonuclara
ulagilabilen bir tasarim ortami olusturulmustur. Kisacasi sistemden olusan alternatif
sonuglar, drindn sonlandiriimis formu olmaktan ziyade, “iligkiler agi” seklini alir ve
sayisiz potansiyeller barindirmistir. Dolayisiyla geleneksel tasarim yodntemlerinde
tasarimcinin karar mekanizmasi olmasi durumu, dijital tasarim surecinde verilerin
girilmesi durumunda aynen devam etmis; fakat sonug¢ Uriin olan mimari mekana ait
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kararlar, girilen parametrik degerler ile alinmistir. Sayisal tasarim araclarina Rhino;
parametrelerin iliskisel olarak modellenmesi ve gorsel olarak da tanimlanabilen araclara
Grasshopper ve Dynamo o6rnek gosterilmistir (Kagmaz, 2019, s. 1-7). Hesaplamali
tasarim kapsaminda yazilimlar ile form Gretiminin yani sira ¢evre, striktir ve eneriji
analizleri de yapiimistir (Resim 10 ve 11).
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Resim 11. Rhino 6rnegi, Antik Aga¢ Rezidansi mimarlik yarigsmasi (URL-11)
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Dijital araglar ile tasarlanan tasarimlar, sayisal gorsellestirme teknolojisiyle birlikte
hiperrealizm yani hiper gercekgi gorseller, ti¢ boyutlu ortamlar ve hareketli gorintiler
olusturulmustur. Ayrica disiplinler arasi veri veya bilgi transferini saglayan Bina Bilgisi
Modelleri (BIM) kullaniimaktadir. Bu yéntem ile amag, farkli programlar arasinda bilgi
alisverisini kolaylastirmaktir. BIM kavramiyla striktir ve maliyet analizleri ile bigim
Uzerindeki degisiklikler ayni ortam Uzerinde yapilabilmektedir. Boylelikle yalnizca
tasarim sureci dedigimiz tasarim mekani degisime ugramakla kalmaz; yénetim sureci de
degismistir. Bu sayede analizler ile tasarim slreci yonetilebilir hale gelmistir. Tasarim
sureci artik bir kod yazma veya kodlama slreci olarak evirilmistir ve sire¢ icerisinde
zaman kaybi olmadan herhangi bir dedisiklik bu sistemler ile gerceklestirilebilmistir.
intiyaclar ve degisen parametreler dogrultusunda tasarimlar, programlara kolay entegre
edilebilmistir (Kagmaz, 2019, s. 1-7).

Sayisal tasarim araclarinin kullaniimasi ile tasarlanan ve gerceklestirilen projelere Zaha
Hadid‘in Haydar Aliyev Kiltir Merkezi ve Nenand Basic ve Keeyong Lee’nin Warp
Skyscraper drnegi verilmistir. Haydar Aliyev Kultir Merkezi’nde mimari form ile zemin
iliskisi kurularak bina kivrimlari peyzaja dénasmustir. Yapinin tasarim parametreleri, 151k
kullanimi, genis acikhklar, form akiskanligi, akustik ve bina igine yonelistir.
Parametrelere bagl olusturulan sistemin Urind kabuk tasarimidir (Resim 12). Warp
Skyscraper projesi Paris’'te yer aldigi icin, projenin parametreleri yogun kent dokusu
karsisinda taban ylzey alaninin minimumda kullanilmasi ve enerji tasarrufudur.
Boylelikle gokdelen yaya sirkilasyonunu engellememek adina iki ayak Uzerinde
yukselmigtir (inner, 2019, s. 1-15) (Resim 13).

Resim 12. Zaha Hadid‘in Haydar Aliyev Kultir Merkezi, 2013 (URL-12)
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Resim 13. Nenand Basic ve Keeyong Lee’nin Warp SkyscraperTJIiL-B)

4.2. Analojik, Mekanik ve Dijital ifade Araglarindaki Degisimlerin
Degerlendirilmesi

Mimar dijital yontemleri ve araclari, tasarim slrecinde tasarim mekani kapsaminda
yaratici bir sekilde kullanmaktan sorumludur ve tasarimci 6zne olugan varyasyonlar
arasinda yapacagi secimde kendi kisisel tecribe ve sezgilerine baghdir. Donemler
gercevesinde tim bu analojik, mekanik ve dijital tasarim tartismalarina ragmen, ara
kesitte kalan dijital dinyada yasayip, tasarimlarina geleneksel ydntemler ile baslayan,
formun ve salt insa olmanin 6tesine gegcme arayigi ile duyulari, anilari ve deneyimleri ele
alis bigimini butincul duyu kurgusu ile iligkilendiren tasarimci kimliklerinin var oldugu
saptanmistir. Bu tasarimci kimlikleri ara kesitte kalmis ve hibrit érnekler sunmustur.
Dolayisiyla bazi durumlarda bir énceki doneme ait tasarim ifade araclar (tasarim
mekani) ve yontemleri bir sonraki donem icerisinde de veya dénemin hem baslangicinda
hem de sonunda kullaniimigtir. Tasarim mekéani, yaratim duzlemi ve tasarimci kimligi
icerisinde yer alan yontemler donemsel kirilmalarla, birdenbire terk edilmemistir.
Ornegin, 21. Yizyilda geleneksel tasarim ifade araglari kullanilmis ardindan mimari
mekana (mimari Urin-reel mekan) gecerken, ortamin (donemin) teknolojik geligsmeleri
neticesinde tasarim mekanlarinin dijitallestiriimesi gerekmistir. Dolayisiyla tasarim
mekani ile mimari mekadn zaman zaman drtismemis ve mimari mekanin gerektirdigi
nitelie gore tasarim mekani donusturtlmastir. Fakat diger bir yandan tasarim ortami
yalnizca dijital parametrelere bagh degildir, ayni zamanda tasarimci 6znenin disgsal ve
icsel etmenlerle birlikte diyalog kurmasina da baghdir. Clinki mimarhk sayisal olarak
tanimlamalarin 6tesinde, tasarimci Oznenin tasarim asamasindaki atmosfer ve
sezgileriyle dijital araglarin birlikte ele alinmasiyla olusturulmustur. Dolayisiyla mimarlik,
mimari mekan olmanin étesinde, tasarim mekani olusum slirecinde tasarimci 6znenin
olusturdugu atmosfer dogrultusunda dijital stregleri nasil yorumlayip, tasarim surecine
dahil ettigi asamada 6nemlidir. Clnkl tasarimci 6zne, midahale ettigi her noktada
tasarim mekaninda izler yaratmistir. Bu ara kesitte kalan tasarimci kimligine 6rnek olarak
Zumthor verilmistir (Resim 14).

Resim 14. The Thermal Vals 1996 ve Bruder Klaus, 2007 (URL-14)
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Mimarlarin tasarimlarina yaklasimlari hem disinsel hem de cizgisel anlamda farkliliklar
tasimaktadir. Bu farkliliklarin temelleri ve dénemsel ele alinislari galisma gergevesinde
irdelenmistir. Ele alinan ve degerlendirilen gelismeler neticesinde, daha fazla érnek ile
gorsellestirilen ve tasarim mekani, yaratim dizlemi ve tasarimci 6znenin degisim ve
doénusimind  sergileyen tablo olusturulmustur (Tablo 1). Tabloda sinirlandirilan
doénemler ve ornekler gergevesinde, iclerinde farkli yontem ve Usluplar yer almaktadir,
fakat ornekler belirlenen kriterler kapsaminda (tasarim mekani, temsil araglari ve
tasarimci 6zne) ortak bir paydada toplanabilmistir.

Tablo 1. Klasik Dénem Tasarim Mekani, Temsil Araglari ve Tasarimci Ozne Kapsaminda
Degisim ve Donisim

Donemle Klasik (15 - 18. Yiizyil)
r Analoji
N
Y/ s Y g ) ITALIAN
il R \
=8 3
=
is====n
— i 5
e
i
il = lulgl
*aé | E ‘ i3 2
/ g K 3
i A S

Tasarim & N
Mekani . TR e &

-~ g
6
Temsil o _
Araglar El gizimi / Perspektif
Tas_arlmc Tekil
1 Ozne
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Tablo 2. Modern Dénem Tasarim Mekani, Temsil Araclari ve Tasarimci Ozne Kapsaminda
Degisim ve Doniiglim i

Donemle Modern (18-20. Yiizyil)
' Mekanik

Tasarim
Mekani

Temsil
Araclan
Tasarim
ci Ozne

El gizimi / Perspektif / Model / Bilgisayar

Tekil / Grup
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Tablo 3. Cagdas Dénem Tasarim Mekani, Temsil Araglari ve Tasarimci Ozne Kapsaminda
Degisim ve Donlisim i
Doénemle Cagdas (21. Yuzyil)
r Dijital

e
=

e

Tasarim
Mekani
12
Temsil El ¢izimi / Perspektif / Model / Bilgisayar / Diyagram / Simiilasyon / Sensoérler /
Araglan Animasyon / Yazilim
Tasarimc .
1 Ozne Tekil / Grup
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5. Sonug

Tarihsel surec icerisinde tasarim mekani, yaratim dizlemi ve tasarimci 6znenin degisim
ve dénlsimind inceleyebilmek icin ¢alisma kapsaminda, Michel Foucault ve Steven
Holl'den referans alinarak bagvurulan Klasik, Modern ve 21. Yuzyil donemleri ile tasarim
yontemi olarak Analojik, Mekanik ve Dijital degerlendirme, tasarim mekaninin
atmosferini anlayabilmek agisindan dnemlidir. Degisen baglam ve paradigmalara goére
donusen mimarlik, insan yasamini yonlendirmistir. Mimari yapilar temsil ettikleri
degerlere veya fonksiyonlarina gore farkli bir duzeyde iletisim kurmusgtur. Tasarim
mekani ile mimari mekan arasinda guglu bir yansima ve 6zdeslesme gergeklesmistir.
Ayrica tasarim mekanin atmosferinde mimar kimliginin, tUm bedensel ve zihinsel yapisi
ortaya ¢gikmistir.

Ronesans ile Sanayi Devrimi arasinda gecen dénem, toplumsal iligkilerin 6nemle
surdigu bir donemdir ve bu dénemde mimari mekan, dogay taklit ederek, benzesim
yoluyla (analoji) ve analiz yontemiyle sekillenmeye baglamistir. Fakat sanayi devrimi ile
kitlesel Uretim tekniklerinin gelismesi, mimari mekana yeni degerler ve islevler
yuklemistir. Yeni malzemelerin ve yapim tekniklerinin ortaya c¢ikmasi ile mekan
anlayisinda degisiklikler yasanmistir. Makine estetigi kavrami ve mekanik dinya
goérustnin ortaya cikmasi ile tasarim mekani sadelesmis ve sistematiklestirilmistir.
Dolayisiyla tasarim, Uretim ve kullanim suregleri birbirlerinden ayrilmaya baslamistir.
Ayrica Modern dénemde tasarimci kimligi tekil bir sekilde iyice belli olmaya ve
tasarimcinin kimligi tasarimina yansimaya baslamistir. Bu nedenle tarz, kisisel dokunus
ve kisisel tasarim anlayislar ile tasarima nasil yaklasildiginin izleri daha rahat
surtlmastir. Fakat teknolojik gelismeler sonucunda ortaya ¢ikan seri Gretim fikri ile
6zgin olma anlayigl da bir stre sonra kaybolmustur. Ardindan yasanan Enformasyon
devrimi ile Kartezyen disiincede temellenen, kesinlik ve belirli olma ilkesinden olasilik
ve belirsizlige; statik bir durumdan dinamiklige, tek yonli nedensellik ve objektif gerceklik
yerine karsilikli ve ¢oklu etkilesime; dogrusal sistemlerden dogrusal olmayan sistemlere
dogru paradigma degisimi yasanmistir. Yagsanan donusum ideolojik kodlari sarsmis,
hayat tarzini degistirmis, tasarimci kimligi muglaklasmig, mimari program donismus,
disiplinler arasi bir hal almig ve karmasiklasmistir. Gergek olan ile imaj arasindaki farkhlik
yitirilmis ve gergeklik, fiziksel ve kavramsal olarak kaybolmustur. Yerine sanal kavrami
egemen olmustur. Sanal kavrami simulasyon kavrami ile gercek perdelenerek ve anlam
buharlastirilarak ortaya ¢ikmistir. Ayrica simile edilmis olan kusursuz ve mikemmel
olarak sunulmustur. Dijital tasarim ve Uretim teknolojisinin gelismesi, tasarimci 6zneye
yeni tasarim atmosferi/ortami veya tasarim mekani ve Uretim modeli sunmustur.
Parametrik tasarim ile farkh geometrilerden olusan tasarimin, yazilimlar kullanilarak
dizenlenmesiyle sistemde alternatifler yaratiimigtir. Alternatiflerin disiplinler arasi
akisinin saglanmasiyla, formun analizlerinin yapilmasi, detaylarinin verilmesi ve
analizler sonucunda yeni ydnelimlerin saglanmasi s6z konusu olmustur.

Gagin gerektirdigi dogrultuda mimari mekan tasarimi ve tasarimci 6zne roli kazanma
gabasi, yeni tasarim yontem ve araglari kullanmayi gerektirmistir. Siniflandirma
sonucunda doénemler icerisinde de kirilmalarin meydana geldigi, goris ve Uslup
ayriliklarinin ve karsitliklarinin yasandigi gézlemlenmistir. Sonug¢ olarak yasanan
gelismeler neticesinde, donemlerin paradigma degisimine ugradigi gercedi gibi;
tasarlama veya uretime yonelik tasarim sulrecleri, ifade araclari ve Uretim sureci de
degdisime ugramigstir ve bu kavramlarin birbirlerini etkiledigi gérilmustir. Ayrica tasarimci
Oznenin kendi kimligiyle tasarim yapma yontemi, 6znenin rolu ile etki alanlan
genislediginden ve karmasgik bir hal aldigindan dolayi degismistir. Fakat her seye ragmen
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ara kesitte bulunan ve hibrit 6érnekler sunan tasarimci kimliklerinin varligi da géz ardi
edilmemelidir.
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