Oz

Insanin yasam bicimi ve kiiltiirel birikimi
icinde her zaman sembolik bir yeri olan
mobilya, kullanilmaya baglandigi ilk giinden
beri pratik kullanim islevine ek olarak bir
iletisim nesnesidir. Mobilya tasariminda
iletisim, bi¢im dilini meydana getiren 6geler-
le; gosterge ve sembollerle saglanmaktadir.
Gegtigimiz yiizy1l baginda tasarimla iletisim
iglevinin farkina varilmastyla birlikte
mobilya, mesajlarin ve ideolojilerin
iletilmesinde bir arag olarak kullanilmaya
baslanmus; bugiin ise teknoloji alanindaki
gelismelerin etkisiyle genis bir anlam
icerigine ve gesitliligine ulagmistir. Sanatgilar
ve tasarimcilar giiniimiizde mobilya formunu
diistince, felsefe, sdylem, fikir, duygu ileten
bir arag olarak gorebilmekte; ayn: zamanda
deneysel iiretimlerin, ¢cagdas malzemelerin,
bilimsel aragtirmalarin, giincel tasarim ve
dretim yontemlerinin denendigi bir uygulama
alan1 olarak da kullanabilmektedir.
Tasarimlari kendi birikimi, yagam stili ve
begenileri dogrultusunda yorumlayan kul-
lanict bu tiir iiriinleri kendisine farklilasma
duygusu verdigi, statii sagladig1 ya da bakis
acisin1 betimleyici nitelik tagidig: igin tercih
edebilmektedir. Sembollesen mobilya,
kavramsal icerigin ve mesajin pratik iglevden
baskin oldugu, ¢agdas sanatin ve tasarimin
ortak paydasinda yer alan boyutuyla 6ne
¢ikmaktadir.

Abstract

Since the commencement of its use furniture,
which always stood on a symbolic ground
through the lifestyles and cultural accumula-
tions of the human beings, has always been
an object of communication as well as its
practical use. This communication is
conveyed by means of units which constitute
the medium of form, indicators and symbols.
Upon the recognition of communication via
design in the beginning of the last century,
Sfurniture has gained a use of transmitting
messages and ideologies. Today, furniture
has reached to a broad content and variety.
Artists and designers look into the form of
furniture as an instrument to convey ideas,
philosophy, statements and emotions. And
Sfurniture has become an application area
where experimental productions, contempo-
rary materials, scientific researches, current
designs and ideas take place at the same
time. The end user who reads the desings
from his/her perspective is free to pick one
amongst which gives the feeling of differenti-
ation and gaining status in the society or
which has a descriptive way matching with
the end user's point of view. Symbolized fur-
niture comes forth in the common ground of
contemporary art and design by having the
conceptual content and message more domi-
nant than the practical use.
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kadar dergiye gonderilmelidir.
Bu makalede; mobilyada sembollesme
olgusu bi¢cim dili ile iletisim ekseninde
incelenmis ve giiniimiiz kosullart
icerisinde degerlendirilmistir. Tlk olarak
gosterge ve semboller yoluyla iletisim
olgusu ele alinmis; tasarim-bicim iligkisi
detaylandirilmistir. Mobilyanin izleyiciye/
kullaniciya iletilmek isteneni vurgulayan
bir arag niteliginde kullanimiyla baglayan
sembollesme siirecine bagli olarak gelisen
tasarimlar 6rneklenmis; ardindan
giintimiizde mobilyanin sembollesmesine
etki eden faktorler sosyal ve teknolojik
acilardan irdelenmistir.

1. Mobilya ile Iletisim Islevi

Mobilya, kullanim islevine ek olarak bir
bildirisim nesnesi, mesaj ileten bir ara¢ ve
anlam tastyicisidir. Bigim dili ile
cevresine, iglevine, yapim amacina,
kullanicisina ve tasarimcisina dair bilgiler
ileten mobilyada iletisim, tasarimi
meydana getiren gosterge ve sembollerin
kullaniciya/izleyiciye aktarilmast ile
saglanmaktadir. Sembol veya simge, bir
anlami kargilayan isaretin genel kabul
gorerek toplumsal bir kod haline

doniismesi olarak tanimlanabilir (Buc/iler
7955, 702). Semboller tasarimda anlam ve
mesajlarin taginmasi amaciyla bilingli
olarak tasarlanmakta ve kullanilmaktadir.
Mobilyada ‘gosterge’ veya ‘im’ tiriiniin
bicimi, rengi, malzemesi, kisacasi biitiinii
olusturan tiim 6zellikleridir. Belli faktorler
nesnelerin belli gostergelerle
bicimlenmesine sebep oldugundan,
bunlara bakarak mobilyalar hakkinda fikir
sahibi olunabilir. Bu faktorler arasinda
stiller, donemler, tiretim gekli, tasarimci,
kullanici, toplum ve kurum kimlikleri gibi
pek cok etken sayilabilir.

Uriin bigimi, sahip oldugu goriintiisel
gostergesellik araciligryla kimi zaman
belli nesne, kavram veya olgulara
gonderme yapmaktadir. Benzerlik iizerine
kurulmus ¢agrisimlarla olusturulan bu tiir
gondermeler ‘egretileme’ ya da ‘metafor’
olarak adlandirilmaktadir (Bayraker 2004, 39).
Tasarimci, metaforda iletisim kaygisiyla
bicimlere bilingli anlam yiiklemektedir.
Bu benzetmeler gercek nesnelere
olabildigi gibi; kavram, diislince, bi¢im,
goriis, olgu, gelenek ve duygulara da
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yapilabilmektedir. Sanatin bir ¢ok dalinda,
ozellikle nonfigiiratif sanat yapitlarinda
goriilen; ama ayn1 zamanda tasarimi da
dogrudan ilgilendiren metaforlar yoluyla
kurulan benzerlikler cogunlukla, nesne ile
zihinsel kavramlar arasinda uyaran
baglantilar akla getirmekte; bir varligi,
bagka bir varlifa dayanarak gérmeyi
saglamaktadir (Ozsoy 2009, 5). Metaforlar,
kimliklendirme ve yorumlama
etkinliklerinde hem tasarimci (gonderici),
hem de kullanici (alici) tarafindan siklikla
kullanilmaktadir. Egretilemenin sanat
nesnesi tasarimindaki rolii bir mesaj veya
felsefe iletmek iken; satis amacli
tasarimdaki rolii ise iletilen bilgiyle
nesneyi anlasilabilir, ilging, bilindik ve
istenir kilmaktir. Resim 1’deki ¢izgisel
anlatimli yiiz ifadelerine gonderme yapan
oturma elemanlar1, mobilyada giiniimiiz
tasarim anlayist icerisinde metafor
kullanimina Ornektir.

Metafor kullaniminin 20.yy’da en bilinen
ornekleri Alchimia ve Memphis grubu
tasarimcilarina aittir. Bunlar tasarimda
iletisim iglevini ilk olarak ifade etmis ve
‘Tasarim bir iletisim nesnesidir.” diyerek
tirtinlerini metaforik gondermelerle
bicimlendirmislerdir (Uzunarsian, 2010).
Mobilya-sembol iligkisinin, modernizmle
birlikte tasarimin iletisim islevinin
tanimlanmasiyla bir degisim siirecine
girdigi goriilmektedir. Bu dénem
oncesinde ¢agin getirdigi gostergelerle
bicimlenen mobilyalar, modernizm
sonrasinda bilingli olarak
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Resim: 1

Cizgisel anlatimli yiiz
ifadelerine génderme
yapan oturma elemanlar:.

sembollestirilmeye baglanmistir. Gerrit
Rietveld hem bi¢cimsel, hem fonksiyonel
anlamda De Stijl ideallerini ortaya koyan
‘Red and Blue Chair’ isimli mobilyasini
‘Toplumda esitlik, tasarimda diiriistliik’
ilkelerinin bir bildirisi olarak tiretmistir.
1980’lerde deneysel ¢alismalarla tasarim
diinyasindaki kargasaya bir cikis yolu
aramayl1, tabulasmis konular1 irdelemeyi, o
donemde modernizmin dayandirildigi
bilimsel temellerin gecersizligini
kanitlamay1 ve felsefi acidan yeni bakisg
acilart getirebilmeyi amaglayan
postmodernist tutum, tasarimi bir ‘iletigim
arac1’ olarak tanimlamis ve mobilyalar1
bildiri nesnelerine doniigtiirmiistiir.

Giiniimiizde iletisim islevi 6ne ¢ikan
mobilyada sembol ve metaforlarin kimlik
ve sdylem tanimlayici birer bi¢im olarak
siklikla kullanildig1 goriilmektedir.
Gostergeler ve metaforlar yoluyla
mobilya, islevsel ve/veya 6zellesen
sembollerle kimi zaman tasarimcisina;
kimi zaman kullanicisina ait bilgiler
iletmektedir. Mobilyanin izleyiciye/
kullaniciya iletilmek isteneni vurgulayan
bir arag niteliginde tasarlanmasi bu
calisma kapsaminda ‘mobilyanin
sembollesmesi’ olarak tanimlanmistir.

2. Mobilyanin Sembollegmesi
Sembollestirme, somut veya soyut bir
durum, kavram veya gerceklik arasinda
algilanabilen bir bag kurmak olarak
tanimlanabilir.

Renk, form, malzeme, boyut gibi bi¢imsel
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Resim: 2

Loredana Bonora, ‘Nodi

Contemporaneli’, 2012.
Resim: 3

Chris Ruhe, ‘Only Doors’,
2010.

ozellikleri programlanarak
sembollestirilen mobilyalar, bu yolla
tasarimcinin felsefi ve/veya estetik imler
yiikledigi, izleyicinin/kullanicinin ise
bilingaltin1 harekete gegiren bildiri
nesnelerine doniismektedir.

Sembollesen mobilya genel anlamda
-pratik kullanim islevi olsun, ya da
olmasin- bir sanat ve iletisim nesnesidir.
Bugiin pek ¢ok tasarimer mobilya
formunu estetik goriis ve kavramsal mesaj
iletmek amaciyla kullanmaktadir. Bu
noktada nesnenin hangi mantik ve estetik
degerlere gore tasarlandigi 6nem
tagimaktadir. Kimi zaman nesneler ¢ok
yonlii alt anlamlara ve 6zelliklere sahip
olabilmektedirler. El is¢iligi ile yapilmuis
tasarimlar ve heykelsi mobilyalar,
tizerinde estetik yiiklemeler yapilarak
bicimlendirilen tasarimlara ornektir.
Plastik ve koton bazli malzemelerle
ordiigi t1g isi ortiilerle masa, aydinlatma

elemani, koltuk gibi nesnelerin yiizeylerini
kaplayan Loredana Bonora, ‘Nodi
Contemporanei’ adini verdigi
koleksiyonunda mobilyay1 kendi sanatini
sergilemek icin bir ara¢ olarak
kullanmustir (Resim 2).

Sanatsal bildiri niteligindeki sembol
mobilyalarda bi¢cimsel denge ve gorsel
kompozisyon ilkeleri nem tasimaktadir.
Estetik islevi, pratik ve sembolik iglevinin
Oniine gecen mobilyalara 6rnek olarak
Hollandal1 tasarimer Chris Ruhe’nin ‘Only
Doors’ projesi kapsaminda iirettigi dolap
tasarimlari gosterilebilir. Kullanilmis
antika kapilarin bir araya getirilmesiyle
olusturulan, ince detay ve iscilik iceren
tasarimlarda bazi mentese ve kulplar
fonksiyonel olmadig1 halde estetik
kullanim i¢in 6zellikle birakilmistir

(Resim 3).

Bireysel iiretimlerinin yani sira
tasarimcilar, kimi zaman mekana veya
kisiye 6zel sanatsal mobilyalar
iiretebilmekte; metaforik tasarimlar
yapabilmektedir. Bu durumda ortaya ¢ikan
nesnenin estetigi mekan biitiinliigiine katki
saglayacak bicimde sekillenmektedir.
Belirli bir mekan igin tiretilmis sembol
mobilyalara ornek olan ‘Out of the Strong
Came Forth Sweetness’, lan McChesney
tarafindan Londra’daki Angel Binas1
avlusu i¢in tasarlanan 22 metre
yiiksekliginde bir oturma elemanidir.
Tasarimcinin ters duran bir kagiktan
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Resim 4

uzayan seker surubu formundan
esinlenerek tasarladig1 heykelsi oturma
elemani, hafif ve giiclii bir malzeme olan
karbon fiberden yapilmistir (Resim 4).

Resim 5

Sanat¢ilar ve tasarimcilar, giiniimiizde
giderek gelisen ¢agdas sanat piyasasinin
da etkisiyle sosyal, ekonomik, siyasi veya
psikolojik hemen her konuda fikirlerini
iletmek icin mobilya formunu
kullanabilmektedir. Buna gore, verilmek
istenen mesajlar mobilya iizerine
semboller ve metaforlar yoluyla
yansitilmakta; tasarimlar bu yolla felsefe
kurgusu ileten diisiin iiriinleri olarak
programlanmaktadir. Karen Ryan, ‘In The
Woods Chair’ adli ¢aligmasini, yasadigi
yerden topladig: sandalyeleri aga¢
formunda bir araya getirerek
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olusturmustur. Ryan, kullandig1 agac
metaforu ile cevre kirliligine atifta
bulunmustur (Resim 5).

Sembolik islev tastyan, felsefi sembollerle
yiiklii nesneleri izleyicinin/kullanicinin
anlamlandirabilmesi ancak belli
birikimlerle miimkiindiir; aksi halde
bicimler izleyiciye bir sey ifade
etmemekte ya da farkli cagrisimlara neden
olarak amacinin diginda yorumlara
ulagsmaktadir. Ancak, algilanan anlamlarin
karsilig1 kullanicida bulunuyorsa mesaj
iletimi gerceklesmektedir. Ornegin, John
Angelo Benson’in ‘Mies Lobby Trap’ adli
eserini modernizmin bir elestirisi olarak
gorebilmek, ancak bu tasarimin orijinalini
bilmekle miimkiindiir. Mobilya formunda
kavramsal bir ¢caligma niteligindeki
tasarim, Mies van der Rohe'nin ‘Barcelona
Koltugu’na (1929) paslanmaz celikten
kabaralar (¢iviler) eklenerek ve islevi yok
edilerek gerceklestirilmistir. Boylece
aliciya, alisilmadik icerikle yeni bilgi
verilmekte, farkli bir uyart yapilmaktadir.
Bu durum, izleyiciyi neden bdyle bir ¢caba
icine girildigine dair diislindiirmektedir.
Pratik islevi yok edilen koltuk,
modernizmi sorgulayan felsefi bir nesneye
doniistiirilmiistiir (Resim 6).

Cagdas sanat gevrelerine bakildiginda son
yillarda mobilya tasarimi ve sanat
arasindaki smirlarin kaybolmaya basladig;

Resim: 4

lan McChesney, ‘Out of
the Strong Came Forth
Sweetness’, 20l1.

Resim: 5

Karen Ryan, ‘In The
Woods Chair’, 2009.
Resim: 6

John Angelo Benson,
‘Mies Lobby Trap’, 2003.

Resim 6
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mobilya tasarimlarinin galerilerde, sanat
fuarlarinda, miizelerde, agik arttirmalarda
sergilendigi ve satildig1 goriilmektedir.
Tasarim-sanat arasi ¢aligmalart ‘Design
Art’ olarak tanimlayan Alexander Payne,
1999 yilinda bu tanimi ilk ortaya attiginda
tasarim ve sanat arasindaki sinirlarin
belirsizlestigine, girisim halinde olduguna
ve ortak bir dilde birlestigine dikkat
cekmek istemistir (Lovell 2009, 111).
Sembollesen mobilya tasarimlari,
giiniimiizde giderek daha ¢cok
tasarimcinin / sanat¢inin kendini ifade
etme araci olmakta ve siklikla karsimiza
cikmaktadir.

3. Giiniimiiz Mobilyasinin
Sembollesmesinde Rol Oynayan
Sosyo-Kiiltiirel Etkenler

Kiiresellesme olgusunu hizla

hayatimiza aktaran 21. yy. iletisim ortamu,
bireysel gereksinimlerin de degismesine
sebep olmustur. Glintimiizde kimlik
ozelliklerini ifade araci olarak da dolayli
bir islev kazanan sembol mobilyalarin
bicimlenisinde sosyo-Kkiiltiirel etkenler
yonlendirici olmaktadir.

3.1. Tasarimct Yonelimleri
Giinlimiizde tasarimcilarin tesadiifi
veya ozellikle secilmis sembollerle
mobilya tasarimlarini bicimlendirmeleri,
bu siiregte hemen her seyi tasarimlarinin
konusu olarak kullanabilmeleri, icinde
bulundugumuz degisim ve etkilesim
halindeki sosyo-kiiltiirel ortamin bir
sonucudur. Kiiresellesmenin
aynilagtirdig1 toplumsal diizende
kiiltiirler arasindaki farkliliklar giderek
tasarimin konusuna doniismektedir.
Evrensellesen bir diizlemde toplum ve
bireyler arasindaki bu etkilesimler,
tasarimcilarin ortak yonelimler
gelistirmesine; kullanicilarin ise bu
mobilyalar1 benzer gereksinimler

nedeniyle tercih etmesine neden
olmaktadir.

Farkli kiiltiirel ge¢mise, kimlige ve hayat
goriisiine sahip tasarimcilar
mobilyalarinda 6zgiin imler kullanmakta;
ancak bunu yaparken benzer yonelimlerle
hareket etmektedirler. Mobilyay1 bir
sembol olarak goren tasarimcilar, bu
formu estetik goriis, inang, ideoloji ve
felsefelerinin ifadesi yapabilmektedirler.
Tasarimci kendi kimligini, ¢izgisini veya
diisiince tarzini yansitirken degisik
disiplinlerden etkilenebilmekte; eski
stillerden, kiiltiirel degerlerden,
geleneklerden, cagrisim yolu ile sembolik
benzetmelerden yararlanabilmekte,
metaforlar kullanabilmekte, kullanici
davranislarindan yola ¢ikabilmekte, bir stil
izleyip onun iiyesi olabilmekte, inanc1 ya
da kimligi dogrultusunda bagimsiz bir
cizgi yaratabilmekte veya yeni tasarim ve
tiretim yontemleri gelistirebilmektedir.
Kimi zaman tasarimci kimligini ortaya
koyan, kimi zaman kullanici tercihlerine
yonelik tasarlanan sembol mobilyalar,
satig ve sergileme onceliklerine gore
nitelik degistirmektedir.

Ozel ve sayili iiretim mobilyalar, seri
liretime uygun olma zorunlulugu
tasimayan; tasarimcinin daha 6zgiir
olabildigi, kendi programini
olusturabildigi, satis ve pratik islev kaygisi
olmadan bi¢imlendirebildigi tasarimlardir.
Bu nesneler genellikle tasarimcilarin
bireysel ¢abalari, firma ve galerilerle
igbirlikleri sonucu ortaya ¢ikmaktadir.
Seri iiretim mobilyalar ise cesitli firmalar
tarafindan genis kitleler icin endiistriyel
olarak tiretilmektedir. Satis 6ncelikli
tiretilen bu tasarimlarda kullanici faktorii
de devreye girmektedir; bu durumda
tasarimet, firmanin belirledigi ve
kendisinden talep edilen program
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dogrultusunda hareket etmektedir. Her iki
sekilde de tasarimcilarin kimlik belirleyici
olarak veya dikkat cekmek icin belli
sembollere yoneldigi, mobilyada bi¢cim
dilini farkli anlamlarin gostergesi olan
imlerle programladig: goriilmektedir.
Tasarimcilarin duyum, algi, gozlem,
diisiinme ve hayal giicii gibi yetileri
tasarim programi olusturma ve nesnel

bir biitiine ulasma noktasinda dnem
kazanmaktadir.

Bir konudan esinlenme/metaforik
gonderme yapma noktasinda tasarimcilar
farkli bilim, sanat ve ¢alisma alanlardaki
form, detay ve tiretim yontemlerini
mobilya tasarimlarinda
kullanabilmektedir. Moda, jeoloji, biyoloji
gibi pek cok farkli disiplin giiniimiiz
tasarimlarina bu anlamda ilham verici
olmaktadir. Mobilyalarini klasik giysi
tasarimlari ile iliskilendirerek metaforik
gondermeler yapan Fredrik Farg,
kaliplanabilir polyester kece kullandig:
mobilya arkaliklarini

moda ve tekstil tasarimi alaninda
kullanilan klasik dikis teknikleri ile
bicimlendirmektedir (Resim 7).

Tuval bezine basili bir koltuk
fotografindan olusan ‘Canvas Chair’,
duvara dayandiginda bir oturma elemani
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olarak islev gormektedir.
Ahsap/aliiminyum bir ¢erceve etrafina
gerilen elastik kumastan olusan
mobilyanin tek ve iki kisilik versiyonlari
vardir. YOY Design tasarimi mobilyada
resim ve grafik sanatinin etkileri
goriilmektedir (Resim 8).

Tarihsel siirecte yer almig formlar
giiniimiiz mobilyalarinda tasarimcilar
tarafindan kullanilabilmekte; cagdas

malzemelerle, farkli bicim
diizenlemeleri ile yorumlanarak
sembollestirilebilmektedir.

Degisik donem ve stillerden sectigi
mobilya parcalarim birlestirerek yaptigi
bicim denemeleri ile Borek Sipek, cogu

Resim: 7
Fredrik Fdrg tasarimlart.

Resim: 8
YOY Design, ‘Canvas
Chair’, 2013.
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Resim: 9

Borek Sipek tasarimlari.
Resim: 10

Marcel Wanders, ‘Crochet
Table’, 2001 ve ‘Crochet
Chair’, 2006.

Resim 10

Resim: 11
Farkli kimliklere yonelik
tasarlanmis mobilyalar.

zaman geleneksel ve giincel semboller
tasiyan dgeleri tasarimlarinda bir araya
getirerek postmodern bir diizlemde
tamimlamaktadir (Resim 9).

Etnik, kiiltiirel ve geleneksel sembollerin
mobilyalar tizerinde kullanimi bi¢imsel
boyutta olabildigi gibi, malzeme ve iiretim

tekniginin uygulandig: 6rnekler de
mevcuttur. Tasarimcilarin kendi
kiiltiirlerine veya farkli bir kiiltiire ait
etnik motifleri programlayarak, bir
topluma 6zgii el sanatlarin1 kullanarak,
geleneksellesmis renk, doku ve kullanim
nesnelerini yorumlayarak ortaya koydugu
tasarimlar, ¢esitli nedenlerle kullanicilarin
tercihi olabilmektedir. Geleneksel

sembollerden yola ¢ikarak mobilyalarini
bigcimlendiren tasarimcilardan Marcel
Wanders’in dantel isinden yola ¢ikarak
tasarladig1 ‘Crochet Chair’ ve ‘Crochet
Table’, igla oriilmiis dantel ortiilerin
dikilmesi, epoksi recine ile sertlestirilmesi
ve kalipla bicimlendirilmesi ile meydana
getirilmistir (Resim 10).

Mobilyanin sembollesmesinde rol
oynayan bir faktor de satig noktasinda
ortaya ¢ikan kullanici begenileridir.
Tasarimc1 kimi zaman belirli bir kesimin
yasam bi¢imini, sosyal yapisini ve estetik
begenisini gbz Oniine alarak tasarim
yapmaktadir. Bu noktada kullanici
tercihleri tasarim bileseni olarak tasarim
stirecine dahil olmaktadir. Estetik begeni
herkese gore degisken olsa da kullaniciya
ait bazi imler bellidir. Sosyo-kiiltiir, statii,
yas, cinsiyet, etnik kimlik gibi degerler
dikkate alinarak tasarimci tarafindan
belirlenen semboller mobilyalar iizerinde
iirliniin estetik islevine katkida bulunacak
sekilde programlanmaktadir; mobilyalar
bu yolla kullanicisini ve mekanini
tanimlayan bildiri elemanlarina
doniismektedir (Resim 11).

Sembolik mobilya tasarlama siirecinde
islevsel agidan farkli tasarim tanimlarina
ulagmak isteyen tasarimci icin kullanici
etkilesim ve davraniglari, 6nemli bir ¢ikis
noktasidir.

Her davranigin belli bir nedene
dayandigimi bilen tasarimct, kullanicinin
ihtiyaclarina nasil cevap verecegini de
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Ongorebilir; buna yonelik olarak tasarimini
programlayabilir (Zap¢i 1996, 61). Ancak
bazen bunun tam tersi de gecerlidir;
tasarimci ayni zamanda ihtiyag, davranig
ve aligkanliklar1 bigimlendirebilen Kisidir.
Getirdigi tanimlarla toplumu
sekillendirebilir; insan-cevre iligkilerini
diizenleyebilir, islevsel agidan farkli
tanmimlar yaparak yeni kullanim yontemleri
olusturabilir ve kullaniciya yeni
deneyimler kazandirmay1 amaclayabilir.
Bireysel veya toplumsal davranis ve
aligkanliklar goz Oniine alinarak yapilan
islevsel tanim ve programlar, yeni
kullanim big¢imlerinin gelistirilmesine de
yardimer olmaktadir. Nani Marquina’nin
insanlarin evde ve kamusal alanlarda yere

Resim 12

oturma aligkanligindan esinlenerek
tasarladigi bir diizlem olan ‘Flying
Carpet’, islevsel agidan yeni kullanim
bicimleri sunarak 6zgiirliigii sembolize
etmektedir (Resim 12).

3.2. Kullanici Tercihleri ve
Gereksinimleri

Giiniimiizde sembolik mobilyalarin
tercih edilme noktasinda kullanici
gereksinimleri 6ne ¢ikmakta; her birey
kendi 6zellikleri (kimlik, kisilik, hayat tarzi,
inang, diinya goriisii, ihtiyaglar ve 6zlemler)
dogrultusunda mobilyalar begenmekte,
satin almakta ve kullanmaktadir.
Bireylerin mobilyalara yiikledikleri
simgesel anlamlar, tercih nedenleri ve
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beklentileri, kisisel ve toplumsal bazda
olusturduklari kavramlastirmalara dayali
olarak degismekte, bu ise kimlik
olgusunun kiiltiirel 6zelligini ortaya
koymaktadir.

Kullanicr tercihleri incelendiginde 6ne
¢ikan yonelimlerden birinin kisiye 6zel
bicimlenme olanagi sunan mobilyalar
oldugu goriilmektedir. Kisiselligin 6nem
kazandig1 gliniimiizde mobilya islevleri de
0zgiin formlar icerisinde aranmaktadir.
Esnek ve yaratici ¢oziimlerle kullanicinin
istedigi gibi programlayabildigi, farkli
malzeme ve renk imkanlart sunan
tasarimlar i¢in Ron Arad, ‘Kiside iiriinii
kendi bi¢cimlendiriyor illiizyonu yaratarak,

tasarimin bir boyutunda rol aldig1 hissini
yasatiyor’ yorumunu yapmistir (Arad, 2013).

Resim 13

Bunun bir 6rnegi olan ‘Blow’, A4
boyutunda ince ¢elik plakalarin bes ayri
formda kaliplanarak bicimlendirilmesiyle
olusturulmus bir raf tinitesidir. Ucusan
bir kagit destesini andiran tasarim,

Resim: 12

Nani Marquina, *
Flying Carpet’, 2006.
Resim: 13

YOY Design, ‘Blow’, 2012.
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Resim: 14

David Grass, ‘Fverything But The

Manual’, 2011.

Resim: 15

Florence jaffrain,
‘Wave Sitting Spheres’,
2011,

duvara cengellerle monte edilebilmekte;
kullanici pargalari istedi8i gibi
diizenleyebilmektedir (Resim 13).

Kullanicilar, tasarim siirecine direkt ya da
dolayl olarak katilarak kendilerini ifade
etmek istemekte; Kendin Uret (Do It
Yourself) mobilyalar bu noktada tercih
sebebi olmaktadir. Yiiz yetmis yedi adet
ahsap parcadan olusan ‘Everything But
The Manual’, kullanicinin civata ve
somunlar kullanarak ozgiirce
bicimlendirebildigi modiiler bir sistemdir.
‘Form esnekligi izler’ prensibi ile David
Grass oyun niteligindeki bu tasarimini, el
is¢iligini seven kullanicilar igin tiretmistir.
Mobilyalar, modiillerle birlikte verilen
kilavuz onderliginde veya tamamen 6zgiin
formlarda bigimlendirilebilmektedir

(Resim 14).

Alternatif kullanim bicimleri sunan
mobilyalar, iglevsel veya estetik anlamda
alisilmisin disinda bir deneyim kazanmak
isteyen bireylere hitap etmektedir.
Mobilyalarin farkli islevlerde ve formlarda
tiretilmesi 1960’larin 6zgiirlesme
hareketleri icerisinde baglamigtir. O
donemde ‘kaliplarin digina ¢ikma’
diisiincesiyle sekillendirilen ve bir
ideolojiyi yansitan tasarimlarin giiniimiiz
orneklerine bakildiginda, bunlarin orijinal

olan1 arama noktasinda giderek daha ¢ok
kisinin tercihi oldugu goriilmektedir.
Nesne ile iletisimde 6nemli olan, kullanici
ya da izleyicinin bu deneyimi yasiyor
olmasidir. Giintimiizde 6zellikle gengler
hareketli yagsam bigimleri i¢inde bu tiir
mobilyalar1 daha ¢ok tercih etse de,
deneysel mobilyalar her yastan
kullanicinin ilgisini ¢cekebilmektedir. Bir
file icerisine yerlestirilmis toplardan
olusan *Wave Sitting Spheres’,
oturma/uzanma eylemini yeniden
tanimlayan ve her yastan kullaniciya hitap
eden tasarimlara ornektir (Resim 15).

Sembolik mobilyalarin kullanicilar
tarafindan tercih edilme nedenlerinden biri
de estetik tercihlerdir.

Resim 15
Kullanici begenileri, kisilerin sosyal,

etnik-kiiltiirel, ekonomik ve teknolojik
altyapisina, deneyimlerine, inanglarina,
aligkanliklarina ve estetik deger yargila-
rina bagli olarak degismektedir. Estetik
deger, tasarimi es islevli benzerlerinden
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ayirmakta; bu farklilasma nesnenin
kullanici agisindan begenilmesinde ve
tercih edilmesinde 6nemli rol oynamak-
tadir (Muggevd. 2008, 326). Estetigin sembolik
bicimle birlestigi bir tasarim olan ‘Illusion
Table’, Essey firmasi tarafindan 3
milimetre kalinliginda akrilik malzeme
kullanilarak el is¢iligi ile iiretilmistir
(Resim 16).

Tasarimcilarin bir felsefe ya da goriis
bildirmek amaciyla iirettigi sembol
mobilyalar kimi zaman bireyler tarafindan
-pratik kullanim degeri olsun ya da
olmasin- sanatsal degeri icin tercih
edilebilmektedirler. Ge¢miste ideoloji

Resim 16

dolayistyla alindigini ve kullanildigini
gostermektedir (Bilgin 1983, 56). Bu, liriinlere
yiiklenen islev ve sembollerin gruplara
gore farklilagtifinin bir gostergesidir.
Yonelinen statii nesnelerinin se¢iminde,
kisilerin kiiltiir diizeyleri, yasam stilleri ve
begenileri de 6nemli rol oynamaktadir.
Ornegin az sayida piyasaya siiriilen 6zgiin
mobilyalar, yiiksek fiyati nedeniyle
herkesin alamadig1; buna paralel olarak
kisilere farklilagma duygusu veren, statii
saglayan ya da bakis acilarini betimleyici
nitelik tastyan iirtinler olarak 6nemli yer
tutmaktadir. Son donemde liiks tiiketime
yonelik pek cok firmanin da pazara hakim
olmak i¢in sembolik mobilya iiretimine
oncelik verdigi goriilmektedir. Bu tiir
mobilyalarin diizenlenen sergi, medya,
fuar ve agik arttirmalarda giderek daha
cok ilgi cekmesi piyasay1 harekete
gecirmekte, bu iiriinler 6zel bir pazar
yaratmaktadir.

3.3. Giincel Yonelimler

Sosyal ¢cevreye ve yasam kosullarina bagh
olarak olugan donemsel yonelimler,
tasarim yaklasimlart ve kullanicr tercihleri
tizerinde etki etmektedir.

Giincel mobilyalar incelendiginde tasarim Resim: 16

John Brauer, ‘Illusion Table’,

sembolii olan tasarimlari gliniimiizde yonelimlerinin ‘ekoloji, esneklik ve

" . . . o . 2005
halen tireten firmalar mevcuttur ya da bu teknoloji” konulart iizerinde yoZunlagtigi  pocp. -
tasarimlarin orijinalleri baz1 galerilerin goriilmektedir. Popiiler kiiltiir imgelerini  Ettore Sottsass, Memphis

tasarimlari.

koleksiyonlarinda 6zel parcalar olarak yer  tasarimlara yerlesme c¢abasi sonucu

alabilmektedir. Memphis grubu bicimsel bir deformasyon da s6z
tasarimlarinin satildig1 galeriler, firmalar konusudur.
ve agik arttirma sirketleri konuya 6rnek

gosterilebilir (Resim 17).

Kisilerin refah diizeyi yiikseldikce

psikolojik ihtiyaclar1 da cesitlenmekte;

insanlar konfor, statii, estetik, sanat gibi

pek cok farkli nedenle mobilya

alabilmektedir. Arastirmalar, tiikketim

oncelikli toplumlarda esyalarin kullanim

degerinden cok sembolik degerleri Resim 17

QL |Sayt 16, 2013
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Resim: 18
Studio Maezm, ‘Re_Love’,
2009.

Resim: 19
Emanuele Magini, Campeggi
‘Sosia Sofa’, 2011.

Artan cevre kirliligine kars1 olusan
bilin¢clenme, siirdiiriilebilir/yesil
tasarimlarin artmasina neden olmakta; atik
malzemeler tekrar kullanilmakta veya
yeniden degerlendirilmektedir.
Giiniimiizde siirdiiriilebilir ve atik
malzemeleri mobilyalarinda kullanan pek
cok tasarimci/firma bulunmaktadir. Sosyal
mesajlar da veren bu sembolik
tasarimlarda atik esyalar, bilgisayar
parcalari, araba lastikleri, eski giysiler vb.
ya da ekolojik malzemeler
kullanilabilmektedir. Kullanilmis giysi ve
sandalyelerden olusan ‘Re_Love’ 6mriinii
tamamlamig esyalarin yeniden
kullanilabilecegini gostermek icin
tiretilmis bir mobilyadir. Tasarima ismini
veren ‘Re_lLove’ sozciigii, burada
‘yeniden kullanmak’ anlamint
tasimaktadir. Bu mobilya ile siirdiiriilebilir
tasarim anlayisini ortaya koyan Studio
Maezm, aslinda esya-insan arasindaki
iligkileri sorgulamaktadir; giysilerin insan
hayatinin 6zel anlarini ve hatiralari tagiyan
onemli nesneler oldugunu ve eskidiginde
hemen atilmamasi gerektigini; bir sekilde
a

yeniden kullanilabilecegini
vurgulamaktadir (Resim: 18).

Sembollesen mobilyada bir diger giincel
yonelimin, yasam mekanlarindaki
kiiciilmeye ve dinamik/degisken yasam
tarzina bagl olarak gelisen, az esyay1
ozgiirliik olarak kabul eden felsefe ile de
baglantili olarak ‘¢ok fonksiyonluluk’
ozelligini kullanmak oldugu
goriilmektedir. Bu siirecte cagdas
malzemelerden ve tiretim
teknolojilerinden de yararlanan
tasarimcilar, birden c¢ok isleve cevap veren
mobilyalarini kullanicinin tercihine
sunmaktadir. Yataga doniisebilen ve pek
cok farkli kompozisyonda kullanilabilen
‘Sosia Sofa’, Emanuele Magini tarafindan
tretilmistir (Resim: 19).

Giiniimiizde oldukca sik rastlanan bir
yonelim de mobilyalarin popiiler
sembollerle, satis odakli
bicimlendirilmesidir. Firmalarin daha cok
kisinin dikkatini cekmek istemesi, bu tiir
yaklasimlarin temelini olusturmaktadir.
Moda olan ve sosyal ortamda bulunan
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imgeler metafor olarak mobilyalar
tizerinde kullanilmakta, tasarimlar bu yolla
esprili bulunan, kolay sevilen nesneler
haline getirilmektedir.

Tasarimda satisa yonelik politikalar
sonucu her olgu bir tiiketim nesnesine
doniisebilmekte; sanat¢ilar, sinema
yildizlari, popiiler kimlikler, karikatiirler,
medya/film karakterleri, yiiz ifadeleri,
bilgisayar isaretleri, inanglar, moda, sosyal
aktiviteler, futbol takimlar1 gibi giinliik
hayata iligkin her sey tasarimlar lizerinde
sembollestirilebilmektedir. 1980’lerde 6ne
cikan ve ‘Her sey olur’ prensibiyle
sekillenen postmodernizm anlayis aslinda
giiniimiizde de gecerliligini
stirdiirmektedir. Uzak Dogu kiiltiiriine ait
bir sembol olan Buda imgesinin oturma
elemani olarak kullanilmasi bunun bir
ornegidir (Resim 20).

21.yy. ekonomisi kendini ayakta
tutabilmek icin yeni pazarlar aramakta ve
yeni politikalar iiretmekte, bunu takip
eden kitleler de giderek daha fazla tiiketim
ve degisim odakli yagamaktadir. Moda,
markalar, reklamlar, sloganlar, kimlik
calismalari, akilda kalma ve satisa yonelik
farklilik arayislarinin tamami s6z konusu
tiiketimi tesvik etmeye yoOneliktir.

4. Giintimiiz Mobilyasinin
Sembollesmesinde Rol Oynayan
Teknolojik Etkenler

Giiniimiizde mobilyanin
sembollesmesinde 6nemli bir etken de
teknoloji ve bilgi-iletisim alanindaki
gelismelerdir. Bilimsel gelismeler
paralelinde hizla ilerleyen teknoloji,
mobilyada yeni igerikler ve bicimleme
anlayiglarini da beraberinde getirmektedir.
CAD/CAM teknolojileri, artan hesaplama
ve iiretim kabiliyetleri ile tasarim
siirecinde fikir ile sonug {iriin arasinda
aracilik ederken tasarimcinin fiziksel-
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Resim: 20

21st Living Art

‘Buddha Head Table and
Pouf’, 20i1.

kavramsal yeteneklerini/kapasitesini
arttirip zenginlestirmekte ve daha 6zgiir
bir caligma ortam1 saglamaktadir.

Detayli formlarin tiretimini miimkiin kilan
yontemlerle mobilyada sembolik
yaklagimlarin arttig1 goriilmektedir.
Hayvan formlarindan yola ¢ikarak
tasarladigi ‘Animal Chair Collection’
serisinde Maximo Riera, hipergercekei bir
etki yaratmak icin CNC teknolojisini
kullanmustir. El eskizleri bilgisayarda ti¢
boyutlu modellere doniistiiriilen Riera’nin
heykelsi hayvan figiirleri, CNC tezgahinda
sikistirilmis kopiik bloklardan kesilmis;
kesilen farkli parcgalar bir araya getirilmis,
yapistirilmig, zimparalanmig ve
boyanmustir. Denge unsurunu saglamak
i¢cin kimi noktalarda i¢ striiktiir elemanlar1
kullanilmistir (Resim 21).

Bilgisayar destekli tasarim alaninda olusan
parametrik ve algoritmik tasarim gibi alt
inceleme alanlar1 mobilya bicimlerine
yansimakta; tasarim siirecleri ve sonug
tirtinler tizerinde 6nemli rol oynamaktadir.
‘Tasarim siirecinde tasarimi etkileyecek
verilerin parametreler (degiskenler) olarak
belirlenmesi ve organizasyonu’ olarak
tanimlanan parametrik tasarimda,
oncelikle hangi verinin digeriyle nasil
iligkili oldugu sayisal/geometrik olarak
tamimlanmakta ve sinirlamalarin
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Resim: 21
Maximo Riera, ‘Animal Chair
Collection’, 2011.

Resim: 22
gt_2P, ‘The
Sectionimal’, 2009.

belirtildigi bir tasarim stratejisi
kurulmaktadir. Bu tiir bir iliski modeli bir
kez kuruldugunda parametre degerleri
tasarimci tarafindan degistirilerek diger
olas1 durumlar denenmekte ve
tiiretilmektedir. Bunun bir 6rnegi olan
“The Sectionimal’, Silili tasarim stiidyosu
gt_2P tarafindan parametrik tasarim
yontemiyle ‘Section’ isimli bilgisayar
yazilim1 kullanilarak tiretilmistir. Bu
yazilim mobilyanin kesit sayisi, 6l¢ii,
bicim gibi parametrelerini kullanici
gereksinimleri ve malzeme segenekleri
dogrultusunda adapte etmeye olanak
vermektedir (Resim 22).

Giiniimiiz yazilim programlar: sayesinde
sonsuz tasarim ¢esitliligi getiren dinamik
form ve striiktiirlerin sistematikleri artik
sanal ortamda kurulabilmekte; bu ¢oklu
sistemlerin bir araya gelislerindeki diizen
ve ritm manti81 ¢6ziimlenebilmektedir.
Metafor olarak dogada yasayan kus
siiriilerinin kiimelesme bi¢imlerini
kullanan ‘The Starlings Table’ i¢in
tasarimct Joris Laarman ile calisan Michal
Piasecki, kus siirtilerinin hareket
algoritmasindan hareketle ii¢c boyutlu bir
bilgisayar simiilasyonu hazirlamistir. Bu
yazilim sanal olarak ugan siiriiyti herhangi
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bir anda dondurabilmektedir. ‘Stl dosyas1’
olarak doniistiiriilen goriintiiler, iic boyutlu
yazici kullanilarak tiretilmektedir.
Materialise tarafindan Stereolithography
yontemiyle meydana getirilen masa
tasarimi son asamada nikel ile
kaplanmaktadir. flerleyen teknoloji ile
birlikte dogal ve organik formlarin
tasarimeilarin ilgisini giderek daha ¢ok
cektigi goriilmektedir (Resim 23).

Gelisen teknoloji ile birlikte ‘kisiye dzel
tasarim ve iiretim’ kavramlari 6ne
ctkmakta, Hizl1 Prototipleme ve
Stereolithography gibi iiretim yontemleri
kullanicinin tasarim siirecine giderek daha
¢ok dahil olmasini saglamaktadir. Kisisel
parametrelerle iiretilen ilk mobilya
orneklerinden olan ‘Sinterchair’de
kullanicinin favori miizigi, sevdigi yazari,
filmi gibi tercihlerinden yola ¢ikilarak bir
veri tabani olusturulmus; bu bilgiler
sandalyenin striiktiiriinii olusturan
degiskenler olarak bilgisayara yiiklenmis
ve mobilya Selective Laser Sintering
yontemiyle iiretilmistir. Alman tasarim
ekibi Vogt+Weizenegger, kullanici ile
birebir iligki i¢inde yiiriiyen ve bir giin
icinde tamamlanan bu tasarim/iiretim
stirecini PLAN-A Fabrikasi olarak
adlandirmistir. Bu proje, gelecekte
mobilyanin kisisel imlerle sembollesme
noktasinda ne yone gidebilecegini
gosteren ipuclart tagimaktadir (Resim 24).
Standartlagma yerine kisiselligin ve
kendini ifade etmenin tercih edildigi
giintimiizde, sayisal tiretim teknolojileri ile
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Resim: 23
Joris Laarman, ‘The Starlings Table’, 2010.

mobilyada bireysel imlerin
programlanmasi miimkiin olmaktadir. Bu
noktada, tasarimecinin teknolojinin
imkanlarina hakim olma diizeyi 6nem
tagimaktadir. Pek cok tasarim alternatifine
imkan veren sayisal iretim teknolojileri,
tasarimcinin elinde bicim kazanmaktadir.
Hizli Prototipleme ile objeler tek parcadan
tiretildiginden, tasarimcinin yapim siireci
ile iligkisi azalmakta; ancak bilgisayarla
iliskisi artmaktadur. fleride tasarimcinin
degil, kullanicinin final formunu verdigi,

Resim: 24
Vogt+Weizenegger,
‘Sinterchair’, 2002.

alternatifler arasindan sectigi mobilyalarin
artacagi diisiiniilmektedir. Tasarimci ise
kullaniciya bu segenekleri sunan kisi
olacaktir.

Giiniimiizde sayisal teknolojilerin mobilya
bicimleri tizerindeki bir etkisi de bilgisa-
yarda kullanilan ¢izim programlariyla
hayatimiza giren formlardir. Bugiin ¢ogu
tasarimct mobilyalarini iki ve ii¢ boyutlu
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Resim: 25
Philippe Morel,
‘Computational Chair’ 2004.

Resim: 26
Peter Donders,
‘C-Bench’, 2010.

programlarda modellemekte; bu ise onlarin
sembol arama siirecinde sanal ortamin
sundugu bi¢imlerden etkilenmesine yol
acmaktadir. Farkli cizgi-yiizey
gostermeleri (wireframe, piksel, grid sistem) Ve
komutlar (lathe, extrude, boolean) bilgisayar
bicim dilinde tasarimciya esin kaynagi
olan dgelerden bazilaridir. Pikselize
edilmis bir forma sahip 'Computational
Chair', bilgisayar algoritmalarryla
olusturulan bi¢im alternatifleri i¢inden
yirmi bes tanesinin se¢ilmesi ve lamine
ahsap malzemeyle iiretilmesi sonucunda
meydana getirilmistir (Resim 25).

Sayisal iiretim teknolojileri, giderek artan
tasarim ve iiretim kapasiteleriyle tasarim
siirecinde diisiince ile iirlin arasinda
aracilik ederken, kullanicinin bedensel-
zihinsel sinirlarini genigletebilmesine
katkida bulunmakta, tasarimcinin
fiziksel/kavramsal yeteneklerini ve
kapasitesini arttirip zenginlestirmekte,
mobilya tasarim siireclerine yeni yontem,
form ve striiktiir bicimleri katmakta,
tasarimciya daha serbest bir ¢caligsma ortami
saglamakta ve fikirlerini gelistirme sanst
vermektedir.

Teknolojik gelismelerin bir diger sonucu
ise yeni Ozgiirliikler sunan kompozit

malzemelerdir. Malzeme dayanimlarinin
arttirilmasiyla gorsel ezberler bozulmakta;
bugtine degin alisilagelmis bigcim ve
striiktiir mantiginin 6tesine gecen
tasarimlar yapilmaktadir. Hafif ancak
saglam malzemelerin beklenilenden agir
yiikleri tagimasiyla incelen mobilya
kesitleri, gorsellige katki saglamaktadir.
Formun olanaklar1 arttik¢a tasarima
konulacak sinirlar ve tanimlar da
geniglemektedir. Buna bagli olarak
tasarimlar, sembol ve metafor gibi iletisim
imleriyle daha kolay iligkilendirilebilmek-
tedir. Yapisi ¢elikten dort kat daha hafif
ama li¢ kat daha dayanikli bir malzeme
olan karbon fiberle iiretilen mobilyalar bu
anlamda dikkat ¢ekicidir. 'C-Bench' isimli
tasariminda Peter Donders, serit karbon
fiberi sonradan ¢ikardigi bir nesne
etrafinda dondiirerek cizgisel bicim dili
giiclii bir oturma elemani1 meydana
getirmistir (Resim 26).

Kolay bi¢im alan malzemeler, sayisal
teknolojilerin de etkisiyle tasarimda
organik ve kompleks formlara yonelimin
artmasina neden olmaktadir. Irrasyonel
cizgide bir tasarim olan ‘Aqua Table’ ile
Zaha Hadid, suyun damlamasini andiran
bir forma gonderme yapmustir. Tastyict
striiktiiri lamine poliiiretan re¢ineden olan
masanin yiizeyi, kaymaz seffaf silikon jel
ile kaplidir. Siireklilik gosteren yapida bir
panel duvar sistemi olan Luca Nichetto
tasarimi ‘Neverending Evolution’ ise
Corian malzeme kullanilarak tiretilmistir.
Devamlilik gosteren yiizeyleri ve asimetrik
yapilari ile bu tasarimlar, ‘hareket’ ve
‘akis’ gibi kavramlart vurgulamaktadir
(Resim 27).
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Resim 27
Giiniimiizde malzeme, nanoteknolojinin

sagladig1 imkanlar sayesinde kullanict ile
etkilesime girebilir, cevre kosullarini
degerlendirebilir; bunu gorselligi ve
eylemiyle ortaya koyarak disa yansitabilir
hale gelmistir. ‘Akilli malzeme’ olarak
adlandirilan bu bilegenler 11k, sicaklik,
basing, magnetik alan ya da kimyasal bir
etki sonucu goriintii, sekil ya da boyut
degistirebilmekte; bu degisimler
sonucunda farkli gorsel dinamikler
olusturabilmektedir. Malzemenin aktif
olma durumu, tasarim endiistrisine siirekli
degisen ozellikler kazandirmaktadir.

Mobilyalar gelistirilen giincel tasarim
yontemleriyle zengin bi¢im olanagina
kavusurken, malzeme kendi karakteristik
ozellikleriyle tasarim siireclerinde etkin
roller oynamaktadir. Termokromik
kaplamasi sayesinde kullanici ile
etkilesime giren ‘Hotseat’, 1s1
degisimlerini hafizaya alarak yiizeyi
tizerinde gorsellestiren bir masa ve bank
tasarimudir (Resim 28).

Farkl cesitleriyle bircok islevi yerine
getiren akilli malzemeler, mobilya
tasariminda liriiniin cevreye uyum
saglayabilme; olusan veya olusabilecek
cevresel etkilere karsi kendini yeniden
yapilandirabilme potansiyelleri ile
gorevlendirilmektedir. Yakin gelecekte
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Resim: 27
Luca Nichetto, ‘Neverending Evolution’
2009 ve Zaha Hadid, ‘Aqua Table’, 2006.
Resim: 28
Jay Watson, ‘Hotseat’, 20i1.

teknoloji ile iliski i¢indeki mobilyalar

degisim istegine daha ¢ok yanit

verebilecektir. Mobilya; striiktiirel yapidan

olusum geometrilerine, teknik

edinimlerden nanoteknolojik olanaklarin

tasarima getirecegi yeniliklere kadar

insan-gevre etkilesiminin bir araci

olacaktir.

Medya ve bilisim teknolojilerinin yagsam
icinde kapladig1 alanin genislemesi sonucu
bireysel paylasimlar artmus, kiiltiirler arasi
etkilesim hizlanmustir. Iletisim

ortamindaki bu degisim tasarimci- .
Resim 28
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kullanici iligkisini de etkilemis,
tasarimcilar tasarimlarini sosyal
platformlara tasiyarak daha fazla
kullaniciyla bulugmay: hedefler hale
gelmislerdir. Toplumun biiyiik
cogunlugunun dahil oldugu ve ‘sanal
ortam’ olarak tanimlanan platformda 6ne
cikabilmek adina gelistirilen stratejilerin
gecerlilik siireleri giderek kisalmakta ve
bu durum yeni olana yonelimi zorunlu
kilmaktadir (Schifferstein ve Hekkert 2008, 333).
Siirekli degisim halinde olan bu ortam,
tasarimcilari ifade giicii yiiksek tasarimlar
yapmaya yonlendirmektedir.

Gelisen bilisim teknolojileri ile bilginin
hizli iletimi sayesinde kiiresel sinirlar
kalkmusg; tasarimeinin ve tasarimin
evrensellesmesinin zemini olugmustur.
flerleyen teknoloji, mobilyada yeni form
tiretimi ve yeni kullanim bigimlerinin
gelismesinde belirleyici rol oynayacak;
mobilya-sembol iligkisini degistirmeye
devam edecektir.

Sonug¢

[letisim cag1 olarak tanimlanan
giintimiizde mobilyanin, pratik/islevsel
kullanim baglamindan ¢ikarak; istek,
diistince ve kimlik bildiren, kiiltiirel
sembollerle yiiklii bir nesneye doniistiigii
goriilmektedir. Tasidig1 estetik ve
sembolik imlerle tasarimi kullanan/izleyen
kisilerin bilgi ve kiiltiirel birikimine bagl
olarak devreye giren pek ¢ok mesaji da
aktaran mobilyada iletisim, bi¢im dili ile
iletilen gosterge, sembol ve metaforlar
yoluyla saglanmaktadir. Sanatci ve
tasarimcilar estetik bakis agilarini
yansitmak icin ve/veya felsefi bir
soylemde bulunmak i¢in mobilya formunu
kullanabilmekte; bu yolla mobilyay1
sembollestirebilmekte; tasarimlar -pratik
kullanim degeri olsun ya da olmasin-
diisiinsel kurgu ileten ¢agdas sanat

nesneleri olarak programlayabilmektedir.
Sembollesen mobilyalara giiniimiizde
giderek daha sik rastlanmakta; yasam
kosullarinin ise bu durumu destekledigi
goriilmektedir. Mobilyalarin
sembollesmesi sosyo-kiiltiirel ve
teknolojik boyutta irdelendiginde -gerek
estetik, gerekse felsefi boyutta- yaygin
kullanima ulagsmasindaki etkenler de
netlesmektedir. Farkli olmanin ve farkli
olana yonelmenin bir ihtiyaca dontistiigii
giiniimiizde her sektorde tasarimcilar
yeniyi yaratmaya odaklanirken,
kullanicilar da 6zgiin olan1 aramaya
baslamislardir. Bu durum mobilya
tiretimine de yansimuis, degisik bigcime
ulagsma cabalar1 sembolik mobilyalarin
yayginlasmasinda etkili olmustur. Sosyo-
kiiltiirel boyutta etkilesim tasarimcinin
sembol olusturmasi, kullanicinin sembol
nesne kullanmasi ve bu nesnelerin giincel
yonelimlerle iligkilendirilmesi noktasinda
olmaktadir.

Teknoloji ve bilgi-iletisim alanindaki
gelismeler gecmiste yapilmasi miimkiin
olmayan mobilyalarin iiretimini olanakl
kilarak form ve striiktiir yapilarini
degistirmektedir. Semboller yiizeysel
stisleme boyutundan uzaklagsmakta;
mobilya bi¢cimi, malzemesi, boyutu ve
dokusuyla tiimiiyle bir sembole
doniismektedir.

Goriilmektedir ki; mobilyada iletisim
islevi yakin gelecekte daha da 6nem
kazanarak tasarimda yer alacak,
sembollesme siireci teknolojik gelismelere
paralel olarak bicimlenmeye devam
edecektir. Bunun yaninda, bireysellige
olan vurgunun 6ne ¢ikacagi, mobilyanin
tasarimcisi ve kullanicisi ile daha yakin
iligki icine girecegi diisliniilmektedir.
Mobilya tasarimindaki ve tiretimindeki
sinirlamalar ortadan kalktik¢a kullanici
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deneyimlerinin de 6nemi artacaktir.
Endiistriyel yontemlerle seri olarak
iretilmis tiriinlere karsilik olarak
tasarimcilarin, kendi imzalarini tagiyan
‘0zellesmis’ iirtinlerle daha ¢ok kargimiza
cikacagi ve kisisel ifadelerin giiclenecegi
ongoriilmektedir. Tasarimcilar,
mobilyanin bi¢im dilini yeniden
yorumlayarak bildirilerini aktarmaya;
giincel malzeme ve iiretim teknolojilerini
kesfetmeye yonelik ¢aligsmalar yapmaya,
deneysel tasarim ve iiretim bi¢imleri
gelistirerek kendilerini ifade etmenin
farkli yollarini aramaya devam
edeceklerdir. Sembolik mobilya
tasarimlarina olan ilginin giderek arttig1
g6z oniine alindiginda; tasarimeilar igin
oncelikli ¢ikis noktast “bireysel kimlikleri
ifade edebilme 6zelligine sahip 6zgiin
programlar olusturmak™ olmalidir@
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