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Tasanm Egitiminde Workshop Etkinlikleri Uzerine Bir Durum Calismasi*

Oznur ISIR™, Metin INCE™

Oz

Amag: Kullanimi giderek yayginlasan workshoplar, &zellikle sirketlere kisisel ve kurumsal gelisim
hizmetleri veren kurumlar tarafindan kesfedilmis ve siklikla kullanimaya baslanmistir. Egitim alaninda
kullaniimasi son yillarda giderek yayginlassa da yapilan literatUr taramasi bu konuda bilimsel arastirmalarin
oldukc¢a kisith oldugunu gdstermistir. Bu arastirma, alanyazindaki bu eksikligi bir nebze gidermeyi, tasarm
egitiminde 6rgun egitimi destekleyecek ve guc¢lendirecek bir egitim ortami olarak workshoplardan nasil
yararlanilabilecegine dair Sneriler sunmayi ve bilgi caginda tasarim derslerinin islenisine farkli bir bakis acis
getirmeyi hedeflemektedir.

Kavramsal/Kuramsal Cerceve: Workshoplarin tasarm egitiminde olduk¢a sik kullaniimasina karsin
bu konuda yapilan yapilan yayinlann oldukca kisith oldugu fark edilmistir. “Mimari Tasanm Egitiminde
Workshop-Stidyo paralelligi Uzerine” isimli tez Tirkiye'de bu alanla ilgili yapilan ayrnntili arastirmalarn ilki
sayilabilmekle birlikte, arastirma bir anket calismasidir. “Mimarlik Egitimi’nde Bir Stidyo Yéntemi: Tasarla —
Yap Stddyosu” isimli tez ise aslinda direkt workshoplar konu edinmemekle beraber, bir “tasarla-yap”
workshopu deneyimini aynntili bir sekilde aktarmasi acisindan konu ile alakalidir. Ulasilan cok sayida
makale ise genellikle sadec gerceklestirien workshoplarin konseptlerini ele almaktadir. Bu arastirmanin;
derinlemesine bilgi edinmek amaciyla workshop sUreclerini analiz etmesi ile alana katki saglayacagina
inanilmaktadir.

Yéntem: Arastrma, nitel arastirma modellerinden durum c¢alismasi (case study) olarak
desenlenmistir. Tek bir analiz biriminin ¢oklu durumlar ile ele alinmasindan 6tird de durum calismasi
desenlerinden “b0tincUl coklu durum deseni” arastrmanin  ydntemini olusturmustur. Arastirma
kapsaminda veri sefi olusturulurken gdbzlem ve yan yapilandiilimis gérisme ydntemlerinden
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faydalanilmistir. Verilerin analizinde “capraz durum analizi” kullanilarak durumlar arasinda karsilastirmail
tematik analiz yapilmistir.

Bulgular: Workshoplarin bilgi caginda tasarm egitimine uygunluguna iliskin sonuclara bakildiginda,
arasatirma kapsaminda ele alinan iki durumda da yUrdticUnln rehberliginde, demokratik bir ortamda,
sUrec odakl, katiimcilann yaraticiliklannin ve motivasyonlarinin yUksek oldugu, yardimlasarak ve is birligi
icinde deneysel ve disiplinlerarasi calismalar gerceklestirdikleri bir calisma sUreci yasadiklarina iliskin
bulgulara ulasilmigstir.

Sonug: Workshoplar yapilarn geregi, bilgi caginda tasarimcilardan beklenen ézellikleri kazandiracak
ortamlan saglamalarn acisindan oldukca yararl oldugu gérilmds ve tasarm egitiminde cok daha fazla
yer bulmalarinin 8nemli oldugu sonucuna ulasiimistir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, Workshop, Tasarnm Egitimi, Durum Calismasi, Bilgi Cagi.
A Case Study on Workshop Activities in Design Education
Abstract

Purpose: Workshops, whose use is becoming more widespread, have been discovered and used
frequently, especially by institutions that provide personal and corporate development services to
companies. Although its use in the field of education has become increasingly widespread in recent
years, the literature review has shown that scientific research on this subject is quite limited. This research
aims fo eliminate this deficiency in the literature to some extent, to offer suggestions on how fo benefit
from workshops as an educational environment that will support and strengthen formal education in
design education, and fo bring a different perspective to the teaching of design courses in the
information age.

Literature Review/Background: Although workshops are used quite frequently in design education,
it has been noticed that the publications on this subject are quite limited. Although the thesis named "On
Workshop-Studio Parallelism in Architectural Design Education" can be considered the first of the detailed
researches on this field in Turkey, the research is a survey study. The thesis titled "A Studio Method in
Architecture Education: Design - Build Studio", on the other hand, does not directly focus on workshops,
but is relevant in that it conveys the experience of a "design-build" workshop in detail. The large number
of articles found generally only deal with the concepts of the workshops carried out. This research; It is
believed that it will confribute to the field by analyzing the workshop processes in order to gain in-depth
information.

Method: The research was designed as a case study from qualitative research models. Since a
single unit of analysis is handled with multiple cases, one of the case study designs, the "multiple case-
holistic design" formed the method of the research. Observation and semi-structured interview methods
were used while creating the data set within the scope of the research. In the analysis of the data, a
comparative thematic analysis was made between the cases by using "cross-case analysis".
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Results: When the results regarding the suitability of the workshops for design education in the
information age are examined, it has been found out that in both cases discussed within the scope of the
research, they have experienced a working process in a democratic environment, process-oriented,
where the creativity and motivation of the participants is high, and where they carry out experimental
and interdisciplinary studies in cooperation and cooperation.

Conclusion: Due to the nature of the workshops, it has been seen that they are very useful in terms
of providing the environments that will bring the features expected from the designers in the information
age, and it has been concluded that it is important for them to find more space in design education.

Keywords: Graphic Design, Workshop, Design Education, Case Study, Information Age.

Giris

icinde bulundugumuz bilgi cadr endUstri ddneminden cok daha farkli bir toplum yapisini,
farkl deg@erleri ve farkl ihtiyaclan beraberinde getirmistir. Bu dogrultuda egitim sisteminin de
cagin intiyaclarini karsilayabilmek adina evrimlesmesi gerekmektedir. Tasarnm egifimi cok daha
esnek, deneysel, deneyim temelli, problem cdzme becerisi kazandiran, bilgiyi degdil bilgiye
ulasmay égreten, disiplinlerarasi ve elestirel yapida olmalidir. Ancak bu 6ézelliklerin tamaminin
sadece orgln egifim sistemi ile kazandinlamayacagdr pek cok egitimci tarafindan kabul
gbrmektedir. Bilgi caginda, bir tasanmcinin sahip olmasini bekledigimiz 6zelliklerin bazilan ancak
yaygin editim ortamlannda kazandinlabilir (ince ve Isir Yarkatas, 2017). Bu arastirmanin genel
amaci ise yaygin egitim ortamlanndan biri olan workshoplardan tasarm egitiminde nasil
yararlanilabilecedini ortaya koymaktir. Bu genel amag dogrultusunda;

-Tasarnm workshoplarinin &zellikleri nelerdire
-Tasarm egitimine yénelik dizenlenen workshoplarda sUrec nasil gerceklesmektedir?
-Workshoplarda hangi malzeme ve teknikler nasil kullaniimaktadire
-Tasarim workshoplarin bilgi caginda tasarm egitimine uygunlugu nedir?
-Katiimcilann workshop strecine iliskin gorUsleri nedire

sorulanna yanit aranmustir.
Yontem

iki ile sinirlandinimis organizasyonlarda, sinirl sUrelerde ve sinirl katiimer ile gerceklestirilen
workshop etkinliklerinin arastirma konusu olarak ele alinmasindan 6t0rU arastirma, durum
calismasi olarak desenlenmistir. Tek bir analiz biriminin coklu durumilar ile ele alinmasindan &t0ru
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de durum calismasi desenlerinden “bUtuncll coklu durum deseni” arastrmanin yéntemini
olusturmustur.

Coklu durum calismalannda bir konu veya sorun secilir, arastirmaci konuyu érneklemek
icin birden fazla durum calismasini secer. Arastirmaci ¢esitli arastirma yerlerinden veya tek bir
yer icinde birden fazla programdan incelemek icin cesitli programlar secebilir. Konuya iliskin
farkl bakis acilan ortaya koymak icin arastirmaci genellikle coklu durumlarn amagcl bir sekilde
belirler (Creswell, 2013, s. 99). Bu dogrultuda biri mimarlk — seramik alanlarinin kesisiminde yer
alan; biri ise grafik tasanm Uzerine gerceklestiriimis iki uluslararasi tasarnm workshopu durum
olarak secilmistir.

Verilerin Toplanmasi

Arastrma kapsaminda veri setfi olusturulurken gézlem ve gériusme ydntemlerinden
faydalanilmustir.

G&zlem: Diger veri edinme ydntemlerinde oldugu gibi, gézlem yoéntemini de degisik
OlcUtler kullanarak siniflandirmak mUmkUindUr. Bu arastirmada kapsaminda katiim durumuna
gore; “dogal (dogrudan)”, yapillandinima durumuna gore ise; “yapillandirimamis gdzlem”
kullaniimistir. Gézlem verilerinin kaydedilmesinde alan noflannin yaninda video kamera, ses
kayit cihazi ve fotograf makinasindan yararlaniimistir.

Gorusme: Gorusme stratejilerini “*gérUsulenlere gdre” ve “arastirmacinin tasarnmina goére”
ikiye ayirmak momkOndUr. Gorustlenlere gére siniflandinidiginda bu arastirma kapsaminda
“yanitlayici gérisme stratejisi” kullaniimistir. Bicim acisindan bakildiginda ise “ses temelli” ve *yUz
yUze gorusme” tercih edilmistir. Yapisina gére siniflandinidiginda da bu arastirma kapsaminda
yapilan gérusmeler “standartlastinimis acik uclu gérosme”lerdir.

Katiimcilann secilmesi: MuUlakat, gérisme yolu ile bilgi toplama, ik dnce, kimin ile
gorUstlecedi konusunda karar vermek ile baslar. Bu da arastirmacinin neyi kimin bakis
acisindan &grenmeyi istemesini bilmesine baghdir (Merriam, 2013, s. 102). Bu baglamda
arastirma kapsaminda goérusme yapilacak katiimcilar secilirken, etkinliklerin yapildikiar okullarin
ogrencileri olmamalarn 6n planda tutulmustur. Sehir disindaki baska Universitelerden gelen
katilimcilarin, sehire, orfama ve diger katiimcilara tamamen yabanci olmalarnnin yasadiklar
sUreci daha benzersiz kildigi &ngdriimuUstUr. Ayrnica tim katiimcilar ilk defa bir workshopa katilan
ogrencilerden secilmistir.

-183 -



Oznur Isir, Metin ince, “Tasanm Egitiminde Workshop Etkinlikleri Uzerine Bir Durum Calismasi”,
ART/icle: Sanat ve Tasanm Dergisi, 1 (2), Aralik 2021, ss. 180-194.

Verilerin Analizi

Bu arastirmada “capraz durum analizi” kullanilarak durumlar arasinda karsilastirmaili
tematik analiz yapilmistir. izZienen analiz streci su asamalarn takip etmistir; verilerin ddkimu,
verilerin okunmasi, temalarn cikariimasi, bulgularn yazimasi ve yorumlanmasi.

Veriler bilgisayar ortamina aktarlip, ayiklanip klasérlendikten ve yedeklendikten sonra bir
uzman ham kayitlar ile yazili dékUmleri karsilastirmis ve tutarl olup olmadigini degerlendirmistir.
Daha sonra tUm veri araclarn ile toplanan verilere asina olmak amaciyla bir bUtin olarak
okunmus, videolar bastan sona izlenmistir. Veriler GcUncU defa ¢cok dikkatli bir sekilde satir satir
okunmus ve ilk kodlamalar yapilmistir. Kodlamalar yapildiktan sonra veriler bir kez daha
okunmus, kodlar gdzden gecirilmis, gerekli gérilen yerlerde degisiklikler yapilmis, yeni kodlar
eklenerek kodlamanin son haline ulasiimistir. Ayrica bu asamada daha sonra bulgular yazilirken
kullanilacak dogrudan alintilar da belirlenmistir. Bir sonraki adim olarak veri analizi icin cerceve
olusturma calismalarn gerceklestiriimistir. Bu calismada temalar alan yazina dayal olarak
olusturulmustur. Workshoplarin &zellikleri, yapilan workshop uygulamalari, workshop deneyimleri
ile ilgili tez, kitap ve makaleler, internet kaynaklar alan yazin 6z0mseninceye kadar tekrar tekrar
okunmustur. Yapilan okumalar ile birlikte kisisel deneyim de elde etmek amaciyla arastirmaci
farkl workshoplara katiimis, ayrica workshoplar tasarlayip, yOrotmustir. Edinilen teorik ve pratik
bilgilerin sonucunda bir fema haritasi olusturulmustur. Olusturulan temalar ve kategoriler
uzmanlardan olusan bir komiteye sunulmus, gelen yorumlar dogrultusunda analiz cercevesi
gelistirilmis ve son hali verilmistir.

Bulgularin raporlastinimasi ve yorumlanmasi: Coklu durum secildiginde, 6nce her
durumun ve durumilar icindeki tfemalann ayrnintili bir sekilde betimlenmesini saglamak tipik bir
bicimdir. Arastirmaci durumun tarihi, olaylarnn kronolojisi veya durumdaki akfivitelerin ginbegin
yorumlanmasi gibi hususlar detaylandinr. Bu, durum ici analiz olarak adlandinlir ve akabinde
durumun anlaminin yorumlanmasi ya da cikarmlarnn yani sira ¢capraz durum analizi olarak
adlandinlan, durumlar arasinda karsilastirmall tematik analiz yapilir (Creswell, 2013, s. 101). Bu
dogrultuda &ncelikle her bir durum ayrnintili olarak betimlenmis, durumlar icinde gerceklestirilen
etkinlikler kronolojik siralamayi takip ederek ayrintil bicimde aktanimigtir. Durumlar ilk basta kendi
iclerinde bUtUncUl olarak analiz edilmistir. Analizler yapilirken dogrudan yorumlamalarda
bulunulmus ve kategoriler arasinda érUntuler kurulmustur. Her iki durum da kendi icinde analiz
edildikten sonra capraz durum analizi gerceklestiriimistir. Bu asamada durumlar arasindaki
benzerlikler ve farkliliklar ortaya koyulmustur. Bulgular aktarilirken gerekli yerlerde alan yazindan
ve verilerden dogrudan alintilarla desteklenmistir. Bulgulann kolay anlasilir ve okunabilir bir dille
tfanimlanmasina dikkat edilmistir. Son asamada ise cikarimlar, benzesimler ve farkliliklar ortaya
konulmustur.
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Bulgular

Etkinlik Surecleri
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Sekil 1. Durum 1'in zaman gizelgesi

Birinci uygulama (kisa streli cizimler): ik uygulama olarak yUriticU, égrencilerin ellerini
kagittan kaldrmadan ve k&gida bakmadan iki dakika icinde karsilarindaki kisinin portresini
cizmelerini istemistir. Toplamda her bir 6grenci 16 portre cizimi yapmistir. Portre ¢izimlerinden
sonra ogrencilerin cantasindaki esyalardan birer kompozisyon olusturmalar istenmis ve hizl
sekilde bu kompozisyonlarin cizimleri yapiimistir.

Ikinci uygulama (baskasinin odasini cizme): Katiimcilann 300 kelime uzunlugunda kendi
odalarini anlattiklarn bir metin yazmalan ve daha sonra tanimadiklan bir katiimc ile takas
etmeleri istenmistir. Katiimcilara sadece bu ellerindeki metinden anladiklan kadar ile odayi
cizmeleri icin serbest zaman verilmistir. Calismanin sonunda odalarnn sahipleri ile cizimler
karsilastinimis ve dogruya ne kadar yakin oldugu konusulmustur.

UclncU uygulama (sembollestime): Once yUriticOnin arka arkaya séyledigi beser
kelimeden olusan cUmleleri piktogram seklinde cizmeleri istenmis daha sonra ise katilimcilarin
kendilerine ait Uc &zelligi kompozisyon icinde sembollere dénUstirmeleri istenmistir. Sonra bu
semboller sinifa gdsterilerek diger kisilerin bu 6zelligi anlayip anlamadigina bakiimistir.

DoérdincU vuygulama (whats going on in istanbul): Katiimceilar 5'er kisilik gruplara ayrlmig
ve istanbuldaki dnemli olaylarn, etkinliklerin, ikonlarnn, mimari eserlerin, kUItoron, tarihin, cografi
ozelliklerin, geleneksel ve cagdas fikirlerin listesini hazirlamalan istenmistir. Daha sonra tUm
gruplann ‘istanbul Deneyimi' Uzerine birbirleri ile bagdlantil 5’er adet poster tasarlamalar
calsmanin icerigini olusturmustur. Afislerin sadece k&gittan olusmalarn gerekmektedir; kalem,
boya, bilgisayar kullanimi yasakfir.
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Besinci etkinlik (Language machine): Her bir katiimci bir kelime yazip yanindaki kisiye
vermis, bu bes kisilik grupta herkes bir kelime ekleyene kadar devam etmis ve Uc¢ tur
tekrarlanmistir. Sonucg olarak her bir grubun beser kelimelik Ucer adet cUmlesi olmustur. Ana
tema yUrUtGcU tarafindan carpik kentlesme olarak belirlenmistir.

Daha sonra yUrUticU her bir gruptan birer alfabe yaratmalarini istemistir.  Alfabeyi
olusturmak icin sehri gezip harfe benzettikleri detaylarn fotograflamalan gerekmektedir. Ancak
harfler Uzerinde manuUplasyon yapilmasi yasaktir.

Ogrencilerin elde ettikleri cimleleri bu harflerle yazmalar ve kisa film ya da bir animasyon
filmine dénustirmeleri son calismanin briefini olusturmustur.

Sunum: DordUncU gun 6gleden sonra Universitenin konferans salonunda halka acik bir
etkinlik dUzenlenmis, sunumda yUrUticu ile birlikte her bir gruptan temsilci bir 8grenci workshop
sUrecini ve calismalarini anlatmislardir.

Fabric Form
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Sekil 2. Durum 2'nin zaman ¢izelgesi

Workshop yUrUticusU kendini kisaca tanittiktan sonra, workshop'un konusu ve yapilacak
uygulama ile bir giris yapmis, fabric formun ne oldugundan ve dunyadaki uygulamalarndan
bahsetmis ve &rnekler gdstermistir. Farkli tekniklerin  anlasilabilmesi icin  ¢calismalarn her
asamasindan (eskiz asamasinda yapilan cizimler, iskeletin kurulmasi, kaliplarn hazilanmasi,
alginin dékUlmesi, Urinun kaliptan ¢ikarimasi) fotograflar ve videolar géstermistir.

Atélyede calisma icin én haazrlklar yapildiktan sonra yOrGtocU uygulanmasi gereken
adimlar ilk dnce kendisi uygulamis daha sonra katiimcilardan ikiser kisilik gruplar olusturularak
6nceden hazilanmis birer kalip dagifilarak uygulama surecine gecilmistir. Kaliplar 25x35 cm
Olculerinde bir kasa ve kasnak olmak Uzere iki parcadan olusmaktadir. YUrUticU daha sonra
kasnaklarn kasanin ici bos olan kismina ya da kasanin arkasina koyularak farkl sekillerde
kullanilabilecegini gdstermis ve bu farkh kullanmlarla ne gibi uygulamalar yapilabilecegi
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konusunda bir fikir olusmasini saglamistir. Kasnaklarin Uzerine kumasi germenin ve bUzmenin
farkl endiseler olusturdugunu, daha rastgelesel ve sonsuz ihtimaller icerecek bir sey mi yoksa
form veriimis ve daha pUrGzsUz bir sey mi yaratimaya calisidigina gbre secilmesi gerektigini
anlatmis ve tercihi famamen katiimcilara birakmistir. Katilimceilarnn daha ilk kaliplardan itibaren
birbirlerinden cok farkli teknikler denemislerdir. Kimi gruplar kalilbin zeminine malzemeler koymus
kimisi yUzeye ip ve benzeri materyaller gererek bu gerginlik alanlarindan faydalanmis, kimisi
kumasl gerip kalba cakarak bu gerginlik alanlarndan faydalanmis, kimisi bulduklan farkli
materyallerin  dokularndan faydalanmistir. Bu calismalar 4. gunin sabahina kadar
uygulanmaya devam edilmistir. Diger bir calisma ise yUriticu ile birlikte bUtin katilimcilarla is
birligi icinde bir beton sGtun calismasi gerceklestirmeleridir. Ayrica ikinci gunin aksaminda
Ankara Mimarlar Odasi'nda yUriticUnUn Fabric Form Uzerine bir konferansi gerceklesmistir.

Tarhsma

Workshoplar yapilarina gére incelendiginde: Ele alinan durumlardan ilkinin bir konsept ve
tasanm problemi etrafinda birbirini takip eden bir dizi uygulamadan olustugu goértlmektedir.
Etkinlikler basitten komplikeye dogru bir akis izlemektedir. Hepsi birbirinden farkll uygulamalar
olsa da kendiiclerinde hepsi benzer bir yapiyi izlemistir. ikinci durumda ise tek bir Oretim ydntemi
Uzerine odaklanan biri kicUk dlcekli biri bUyUk dlcekli iki uygulama yapilmistir. Bu acidan her iki
durumun uygulama sureci birbirinden farklidir. Yahsibey'de gerceklestirilen yirmi workshopun
ele alindigi Yahsibey Tasanm Calismalan  kitabi, Grafist  kapsaminda  gergeklestirilmis
workshoplarin aktanldigr Grafist etkinlik kitaplar, etkinliklerin paylasildigi sosyal medya ortamlar
incelenmis ve workshoplarla ilgili ulasilan tUm makaleler okunmus, aktardiklar workshoplarin
konseptleri ve uygulama sUrecleri incelenmistir. Bu incelemeler sonucunda arastirma
kapsaminda ele alinan workshoplarla benzer sekilde bazi workshoplarin bir tasarm problemini
ele aldigi bazlannin ise daha cok bir feknik ya da yontemin tecribe edilmesi Uzerine oldugu
gortimuUsttr. Bu acilardan workshoplarin planlanislarina gére; bir fasarm probleminden yola
cikan workshoplar ve bir teknigi 6gretmeyi hedefleyen workshoplar olmak Uzere ikiye ayirmak
mMUMkUndur. Bir tasanm probleminden yola ¢cikan workshoplar bu problemler Uzerinde calisip
beraberce bir fikir ya da 0rGn Uretmeyi hedeflerler. Bir teknigi 6gretmeyi hedefleyen
workshoplar ise bir ustanin kendi gelistirdigi bir teknigini 6gretmesi ya da ustanin tasarlama
sUrecini gdzlemlemeyi hedefler. Ancak égrencinin bu teknigi kendi deneyimleyerek 6grenmesi
ve icsellestirerek Uzerinde kendi denemelerini yapmasl acisindan gdsterip- yaptirma
tekniginden ayrnimaktadir. Arastirma kapsaminda ele alinan workshoplar arasinda goérUlen bir
diger farklilik ise ilk durumun yapilandirimis, ikinci durumun ise yar-yapilandirimis olmasidir. ilk
durumda her bir etkinlige ne kadar sure ayrnlacagi, etkinliklerin hangi sira ile gerceklestirilecedi
bellidir. YOroticU strecin planlandigi gibi ilerlemesi icin surekli &grencilere her bir etkinlik i¢in ne
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kadar sureleri oldugunu belirtmis ve calismalarnin ilerlemelerini sik sik kontrol etmistir. ikinci
durumda ise etkinlik daha cok &grencilerin ilerleyisine goére ayarlamistir. Briefing ve konferans
gibi saati belli etkinlikler disinda 6Jrenciler uygulama surelerini diledikleri gibi kullanabilmislerdir.
Gruplar kendi hizlarna gére calismis ve istedikleri sayida Urin Uretmislerdir. Yapilandinlmis bir
workshopta sUre¢ tUm asamalan ile 6nceden fanmlanmis ve egitimle ilgili stratejiler
belirlenmistir. Her bir uygulamaya ne kadar sUre ayrlacadi ve uygulamalarn hangi sira ile
uygulacagi bellidir. Yan yapilandinimis workshoplarda ise ana yapl, tasanm problemi ya da
Ogretilecek teknik yUrotucu tarafindan belirlenmesine karsin sire¢c daha esnek planlanmistir.
ilerleyis katiimcilar ile birlikte olusur. Bu tarz workshoplarda yUriticinin cok yetkin ve konuya
hakim olmasi gerekmektedir. Yoksa egitim surecinin kontrolUnU kaybedebilir ve workshopun
egitim olmaktan cikip eglenceye ddnUsme tehlikesi vardir.

Workshoplarda planlanan etkinligin suresi de oldukca 6nemlidir. Etkinlikte ele alinan
konuya goére sUrenin iyi ayarlanmasi gerekmektedir. SUrenin cok kisa ya da ¢ok uzun olmasi
etkinligin etkisini kaybetmesine yol acacaktrr. ik durumda zaman biraz kisa gelse de yiritico
bu durumu dgrencilerin c6zmesi gereken bir baska problem olarak gérmus ve egitici olduguna
inandi@ini belirtmistir. ikinci durumda ise sure oldukca yeterli gelmis ve daha uzun tutulmamasi
ogrencilerin motivasyonlarini yitirmemeleri acisindan iyi olmustur. Ancak etkinligin dizenlenis
tarihi, Universitelerin final sinavi tarihlerine denk gelmesi acisindan sikinti olmustur. Ciravoglu’'nun
(2001) calsmasinda &grencilerin %67'si vakit bulamadikian icin etkinliklere katimadiklarnni
belirtmislerdir. Bu workshopa katilan 6grencilerin de zaman yaratmak icin bUyUk caba
harcadiklan gérilmUstir. Ogrencilerin bazilan bu yizden workshopun ilkk ginine katlamazken
iki tanesi ise sergiye kalamayip erken ddénmek zorunda kalmislardir. Bir grup &grencinin ise
geceleri final projelerini yetistirmeye calismalar workshoplarin 24 saat kesintisiz tasarim problemi
ile ic ice olma oOzelligini kesintiye ugratmaktadir. Bu acilardan workshoplarn dUzenlenis
tarihlerinin 6zenle belirlenmesi gerekmektedir.

Kullanilan malzeme ve teknik acisindan incelendiginde: llk workshopta égrencilerin daha
once karsilasmadiklarn bir malzeme bulunmamaktadir. Sadece baz 6grenciler animasyon
hazirlamak icin gerekli bilgisayar programlarini daha énce kullanmamislardir ancak grup olarak
calismayi gerceklestirmeye yetecek kadar ¢cézmeyi basarmislardir. Bunun haricinde 6grenciler
tasarmda kalem, kagit, makas, yapistinci, fotograf makinasi gibi temel malzeme ve ekipmanlari
kullanilimistir. Ancak farkl olarak égrenciler bu malzemeleri normalde kullandiklarndan daha
farkl bir bakis acisi ile kullanmak durumunda kalmislardir. Ayrica tasanm egitimcilerinin israrla
vurguladiklan teknolojinin getirisi olan aynilasmadan uzaklasip yaraticiigr ortaya gikaracak
tasarmin femel asamalarini yasatmasi acisindan da énemlidir. Katiimcilar hi¢ bir hazrr ¢izim,
fotograf, font ya da sablon kullanmamislar, her bir 8geyi kendileri Gretmislerdir. Bu da UrUnlerin
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hepsinin birbirlerinden cok farkll olmasi seklinde sonuc vermistir. Sadece k&gt kullanarak
yaptiklan afis calismalannda dahi her grubun ¢alismasi kendi tarzini yansitmis ve tamamen
&zgUn UrOnler ortaya cikmustir. ikinci durumda ise égrenciler ilk defa karsilastiklan bir teknik ve
malzeme ile calismisiardir. Yine ilk durumla benzer sekilde malzeme ile birebir ilefisim kurmak,
yaratici sureci ortaya cikartan ve deneyselligi tesvik eden bir durum olarak goérGimuUstr.

Workshoplann bilgi caginda tasanm egitiminin ihtiyaclanna uygun olup olmadiklari
incelendiginde: Uygulamalarn yUritGcUnin rehberlik ettigi, yaraticiigin ve motivasyonun
yUksek oldugu, is birligi icinde ve demokratik bir ortamda gerceklestigi gorGimektedir. Bu bes
ozelligi tasimanin yaninda yardimlasma, strec odaklilik, deneysellik ve disiplinlerarasilik
Ozelliklerini de barnndirmaktadirlar. Workshoplarin yapisina iliskin ulasilan bu ézelliklerin hemen
hepsi érgun egitim ortamlarnda ulasimasi guc &zelliklerdir. YOrGtGcUnUn dgrencilerin karsisina
tasarm problemleri koydugu, ¢cézime ulasma yolunu goéstermek yerine problemleri anlamalar,
6zUmsemeleri, analiz etmeleri ve kendi yontemleri ile cdzebilmeleri icin rehberlik etme gérevi
Ustlendigi goézlemlenmistir. YOrUticU daha cok sureci yénetmis ve dgrencileri yonlendirmistir.
Bireylerin kendi seslerini bulmalan ve &6zgin calismalar Uretebilmeleri de ancak bu yolla
gerceklesebilmektedir. Workshoplarin yapisi genel olarak hiyerarsik yapiyl kiracak sekildedir.
Oncelikle cok kiictk gruplarla calisimasi, yoroticinin katiimcilarla birebir iliski kurmasina izin
verir. YUrUtUcuUye istedigi an ulasabilen, soru sorabilen dgrenci ile yurUticU arasindaki mesafe
ve catiski ortadan kalkar. Bu hiyerarsik olmayan ortamda 6grenci kaygilanndan kurtulur ve
rahatlar. Boylece yaraficiigl icin kendine bir alan bulabilir ve daha deneysel calismalara
girisebilir. Ancak bu elbette égretmenin hicbir otoritesi olmadig anlamina gelmemektir. Orgin
egitimde hiyerarsiyi vurgulayan unsurlardan biri de énceden belirlenmis ve zil sesleriile b&lUnmUs
ders/teneffUs saatleridir. Ogrencilerin ne zaman calisacaklarn ve ne zaman dinlenecekleri kati
olarak belirlenmistir ve 6grencilerin bu konuda hicbir séz haklan yoktur. Bu saatlere dakikasi
dakikasi uymalar gerekmektedir ve uyulmamasi durumunda belli cezalar vardir. Bu etkinlikte
yUrotucU  uygulamanin = suresini 6grencilere  bildirdikten  sonra  bu  sUreyi  nasll
degerlendireceklerini 6drencilere birakmistir. Ogrenciler istedikleri zaman mola vermis, istedikleri
zaman yemek yemis ya da atdlyeyi terk etmislerdir. TOm gruplar ve bireyler calisma fempolarini
kendileri ayarlamiglardir. Ayrica 6rgun egitimde egitimin bUyUk cogunlugu okul binasinda ve
siniflarda gerceklesir. Ogrencinin ders esnasinda sinifi terk etmesi yasaktir. Burada ise yOriticu
bazi uygulamalarda o6grencilere calismayl bitirmeleri gereken saati sdyledikten sonra
calsmalarnni istedikleri yerde yapabileceklerini sGylemistir. Boylece 6grenciler kendilerini nasil
daha rahat hissediyorlarsa o sekilde calisabilmislerdir. Farkl disiplin ve kiltUrden bireylerle isbirligi
icinde calisma becerisi bilgi cagi tasanm egitiminin énceliklerinden bir tanesidir. COnkU arfik
tasanmlar bir isbirligi sGreci haline gelmistir. Ancak maalesef o6rgun iletisim tasanmi
programlarnin  gogunda o6devler genellikle bireysel calismalara yénelik verilir. Baska
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disiplinlerden bireylerle is birligi yapmayi gerektiren projeler genellikle oldukca nadirdir. Orgin
egitimde cok nadiren de olsa verilen grup calismalarn ise egitimciler tarafindan takip
edilmemekte sonuc olarak calismayi yine bir ya da iki kisi Ustlenmektedir. Bu durum égrencilerin
bir grup ile nasil calismalarn gerektigini 6grenememelerine sebep olmaktadir. Oysaki bilgi
caginda artik meslekler bireysel olarak degil proje temelli ve disiplinlerarasi calismalar
yapmaktadirlar. Bu yUzden bir tasarnmcinin sadece kendi meslektaslar ile degil, farkl meslek
grubundan kisiler ile de ortak bir proje UstUnde calismayl 6grenmeleri elzemdir. Bunun icin de
farkl disiplin, ekol ve kUltUrden bireylerle is birligi yapmay gerektiren bu tarz uygulamalar
oldukca dnem kazanmaktadir. ik basta isbirlidi icinde calismakta zorlanan dgrenciler dért gin
gibi kisa bir surede is birligi icinde calisma becerilerini gelistirme konusunda bUyUk basar
goéstermislerdir. Orada bulunmak icin devamsizliktan sinifta kalmakla tehdit ediimeyen,
famamen kendi ilgi ve ydnelimlerine gbre basvuruda bulunmus bireylerin bir araya gelmesi
oldukca ilgili ve motive olmus bir calisma ekibinin olusmasina neden olur. Ayrica tUm workshop
sUreci boyunca kesintisiz olarak tasarm problemine odaklanabilen katiimcilarin motivasyonu
yUkselir. Motivasyonu artiran bir baska unsur ise bireyin bedenilme kaygilarnin ortadan
kaldinimasidir. Bdylece birey dogru, dizgin ve kabul edilebilir bir calsma yapmaya
calsmaktansa kendisine deneme ve yanilabiime sansi verir. Her denemesinde farkll seyler
kesfeden birey daha da motive olur ve 6grenmenin hazzini tekrar yasamak icin yeni calismalar
Uretmeye hevesli olur. Bu gorUsle dogru orantili olarak 6grencilerin workshop boyunca atélyenin
hazimanmasi, temizlenmesi, serginin kurulmasi, alcinin hazilanmasi, dékUimesi, adir kaliplarin
tasinmasi, malzemelerin, tasanm fikirlerinin ve tecrubelerin paylasiimasi gibi konularda butin
workshop boyunca yardimlasarak calistiklan dikkat cekicidir. Bilgi caginda tasarm egitimi
tartisiirken tasarm egitimcilerinin en ¢ok vurguladiklarn &zelliklerden birisi de isbirligidir.
GUnUmUzde hem farkl disiplinlerle hem de meslektaslar ile isbirligi icinde calismak neredeyse
bir zorunluluk halini almistir. Orgiin editimin destekledigi bireyselcilik ise isbirligi icinde calisma
becerisinin olusmasina ket vururken, isbirligi aglarnin olusmasina olanak saglayacak ortami
olusturmaktan da uzaktir. Workshoplarin rekabetci olmayan, disiplinlerarasi yapisi ise isbirligini
destekler bir ortamdir. Farkli ekollerden, kuUltUrlerden ve disiplinlerden gelen katiimcilarin
birarada calismalan; aralarinda bir diyalog kurulmasina ve ényargilarnin orfadan kalkmasing,
networkler kuruimasina vesile olur. Ogrenciler bireysel tasarm aliskanliklarindan siyrilarak, farkl
bireylerin fikirlerine saygr duymayi, baska insanlar ile calisabilmeyi ve hangi alanlarda grubuna
en verimli katkiyr sadlayabilecedini kesfeder. Ozellikle dJrencilerin mezun olduktan sonra s
piyasasina atildiginda bocalamamasi acisindan workshoplar bUyUk énem arz etmektedir. Bu
baglamda deneysellige cok yer yoktur. Oysa bir tasarm &grencisinin deneysel calismalar
yapabilecedi en rahat ortam egitim aldigi dénemdir. Is hayatina atildiktan sonra misterinin ve
piyasanin istekleri ne yazk ki deneysel arastirmalar yapmaya elverisli olmamaktaddir.

-190 -



Oznur Isir, Metin ince, “Tasanm Egitiminde Workshop Etkinlikleri Uzerine Bir Durum Calismasi”,
ART/icle: Sanat ve Tasanm Dergisi, 1 (2), Aralik 2021, ss. 180-194.

Ogrencilerin kendi tarzlanni olusturabilmeleri, kendi seslerini bulabilmeleri icin, malzemelerle ve
tekniklerle denemeler ve arastirmalar yapmasina olanak saglamak bu acidan cok énemlidir.
Ancak not kaygisi tasiyan 6Jrenciler genellikle gecer not alacagina inandiklar en gUvenli yollar
tercin etmektedirler. Genelde yapilan calismalar 6gretmenin gosterdigi 6rnek ya da 6nceki
yillarda yapilmis calismalann benzerleridir. Workshoplar ise pek cok ydnden &grencinin
Uzerindeki baskilann kalkmasina ve deneysel calismalar yapabiimesine olanak tanr.
Disiplinlerarasilik yine bilgi cadinda tasarnm egitiminin en vurgulanan ézelliklerinden biridir. Artik
disipliner bir tasarm egitimi cagimizda yeterli bulunmamaktir. Orgin egitimde ise bu konuda
girisimler oimasina karsin disipliner bir egitim yapisina gére kurgulanmustir. Yaygin egitim ortamlar
ise disiplinlerarasi gecislerin saglanmasi acisindan cok daha kullanishdir.

Yasanan problemler acisindan incelendiginde: Workshoplar mufredat disi etkinlikler
olduklar icin yUrUtUcuUler karsisinda cok fazla bilinmeyen vardir. Hic tfanmadiklan ve buyUk
cogunlugu da birbirini tanimayan égrenciler, daha énce hic kullanmadiklar bir calisma ortami,
farkl bir kUItUr, yabanci dil karsilasilan en temel zorluklardir. YOrOtGcUlerin calismanin kontrolGnU
yitirmeleri workshop calismalarinin en bUyUk riskleri arasindadir. Workshoplarnn oyuna ya da
tatile dénmesi ise en cok aldigi elestiridir. Ancak iki yOroticUnin de alanlarna cok hakim
olduklari, daha énce pek cok workshop duzenledikleri icin bu konuda cok yetkin olduklarn ve
sUreci cok basanll bir sekilde ydnettikleri gdzlemlenmisti. Bu yUzden iki durumda da
yUrotictden kaynakl bir probleme rastlanmamistir. ilk grupta yasanan problemlerin basinda
yabanci dil sorunu gelmistir. Ogrencilerin bazilarinin yabanci dili yeterli seviyede olmadidi icin
kendilerini ifade etmekie ve grup calsmalarinda karar mekanizmasina ortak olmakta
zorlanmislardir. Ancak sonunda yasanan bu problemi calismalarina oldukca yaratici bir sekilde
yansitarak calismalarinin ana cikis noktasi haline getirmislerdir. Yasanan bir diger sorun ise 6rgin
editimin  getirdigi  bireysel calisma aliskanlklarndan  kaynaklanmistir.  Ogrenciler  kendi
Universitelerinde bireysel calismaya aliskin olduklarini belirtmislerdir. Universiteye gelene kadar
yarnsmayi ve rekabeti kdrikleyen 6rgin egitim sistemi, Universite de farkl degildir. Apple (2006),
bu bireycilikten su sekilde bahsetmektedir; “Zaten Universiteye geldiginizde, &znelesmis, tabi
kilmmis oluyorsunuz. Yani, artik kolektif bir insan degil, sadece bir birey olarak kendinizi
algiyorsunuz ve &yle algilaniyorsunuz.” Oysa bilgi caginda disiplinler arasindaki sinirlar
kaybolmaya baslamistir. Artik projeler belli bir problem Uzerine calisan farkl disiplinden kisilerin
ortak calismasini gerektirir hale gelmistir. Bu yUzden bilgi caginda tasarnm egitimcilerinin en cok
vurguladiklan konularnn basinda isbirligi gelmektedir. Tasarmcilar “yaratici” egolarindan siyrilip,
farkl kisilerle uyum icinde calisabilmeyi, hangi noktada &én plana ¢ikip hangi noktada geri
planda duracagini 6grenmeli ve projenin hangi alanlarinda en faydali olacagini kesfetmelidir.
ikinci durumda yasanan problemler daha cok malzemenin yanlis ve dikkatsiz kullanimasindan
kaynakli problemledir. Ancak malzemeyle ilk kez ¢calisan 6Jrenciler icin bu durum oldukca
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normaldir ve ilk denemelerden sonra bu problem ortadan tamamen kalkmis ve calismanin geri
kalaninda bir sorun teskil etmemistir. Yasanan bir diger sorun ise égrencilerin ilk calismalarnnda
“overdesign” yapmis olmalandir. Yani her seyi ayni anda yapmaya kalkmislardir. YGrGticU
aslinda bu konuda 6grencileri uyarmistir ancak pek ise yaramadigr goérGlmustUr. Pek cok grup
bu yUzden calismalarini kaliptan cikaramamistir. Yine de &grencilerin cok hevesli olmalar,
malzemeyi ve teknigi tanimamalan ve tasarmlarnin nasil sekil alacagini hayal edememeleri
dUsonUldigunde oldukca normaldir. Ogrenciler malzemeyi ve teknidi anladikca tasarmilarni
sadelestirmeye, kontrol etmemeye calismak yerine, yer cekiminin ve kumasin esnekliginin isini
yapmasina izin vermeye baslamislardir. iki durumda karsilasilan problemler incelendiginde
birbirlerinden tamamen farkl olduklar gérGimektedir. Direkt workshop ydnteminden kaynakli
herhangi bir soruna rastlanilmamistir. Katilimcilar da grup calismasi ve yabanci dil kaynakli
yasadiklar sorun haricinde bir problemden bahsetmemislerdir.

Katiimcilann durumlara  yénelik olumlu gordsleri  incelendiginde: Durumlara dair
katilimcilann beyan ettikleri olumlu gérUsler her iki durumda da aynidir. Ozgir ortam, yeni
insanlarla tanismak, kisa surede Uretim, dUsUnsel ve kUltUrel iletisim &grencilerin vurguladiklar
olumlu gorUslerdir. Aysen Ciravoglu'nun (2001) yaptigi anket calismasinda da égrencilerin ve
dgretim Uyelerinin en cok vurguladiklarn kavramin ézgUrlUk oldugu gériimektedir. Ogrencilerin
degerlendirmelerine gére &érgun egitimdeki stGdyo derslerinde kisitlayici bir ortam vardir ve
anketi yanitlayanlar workshoplarda daha 6zgur bir ortam oldugu, dolayisiyla daha bagimsiz
tasarmlar yapildigi konusunda ayni dUsuncededirler. Yine ayni calismada verilen % 40 oranda
farkll dUsUnceler ve bakis acilan tanimak, %30 oranda deneyimleri artirmak yanitlan yeni
insanlarla tanismak ve dusunsel ve kulturel iletisim yanitlan ile paralellik géstermektedir. Bu
ozellikler 6rgUn egditimde yeterince bulunmayan ézelliklerdir ve bilgi caginda tasanm egitimiicin
oldukca gereklidir.

Sonug¢

Workshoplarn bilgi caginda tasarim egitimine uygunluguna bakildiginda ele alinan
durumlarin yorUtGcUnun rehberliginde, demokratik bir orfamda, sirec odakll gerceklestigi;
katilimcilann yaraticiliklarinin ve motivasyonlarnin yUksek oldugu, birbirleri ile yardimlasarak ve
is birligi icinde deneysel ve disiplinlerarasi calismalar gerceklestirdikleri bir calisma sGreci
yasadiklar sonucuna ulasiimistir. Ulasilan bu temalar ICOGRADA Tasarm Manifestosu 1siginda
tartislan yeni binyllda egitimin sahip olmasi gereken ozelliklerin bUyUk cogunu karsilamaktadir.
Bu &zelliklerin pek cogunun &rgin egitimde saglanmasinin zor ya da mUimkin olmadigi birgok
editimci tarafindan kabul edilmektedir. Bu acidan &rgin egitimin workshoplar tarafindan
desteklenmesi, bilgi caginin sartlan ve gereksinimleri géz énine alindiginda bUyUk énem arz
etmektedir. Bu dogrultuda kurumlar ve egitimciler arasinda bilgi aglannin kurulmasi oldukca
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onemlidir. Yapilan arastrmada katiimcilarin neredeyse tamaminin katildiklan workshoplardan
ogretmenleri vasitasiyla haberdar olarak katildiklarn &grenilmistir. Bu dogrultuda egditmen
arasindaki  bilgi aglan gUglenmeli; egditimciler dizenlenen workshoplardan &grencilerini
haberdar etmeli ve workshoplar gerceklestiren organizasyonlar hakkinda &6grencilere bilgi
veriimelidir.

Ayrica yine yapilan arastirma gdstermistir ki katiimcilarnn bUyUk cogunlugu son sinif ya da
yUksek lisans égrencileri olmalarina karsin daha énce ya bir workshopa katilmislar ya da hic
katimamiglardir. Bu durum farkli platformlardan beslenmesi gereken tasarnm egitimi 6grencileri
acisindan oldukca Uz0cU bir durumdur. Ogrenciler bu tarz etkinliklere katimalan icin tesvik
edilmeli ve bu sayi artinimalidir.

Workshoplar sadece 6grenciler icin degil egditimciler icin de oldukca énemli bir yere
sahiptir. Harry Cleaver cagimizda akademisyenlerin yasadigr “yabancilasma” durumundan
bahseder; islerinden yabancilasma, UrUnlerinden yabancilasma, terfi, maas artisi, arastirma
fonlarn ve diger primler icin rekabet icinde oldugu meslektaslarindan yabancilasma ve en
sonunda kendi varlik- tUrlerinden yabancilasma (Cleaver, 2006). Tasarm ve sanat alanlarina
yepyeni acillardan bakmak, bilgiyi kesfetme surecini demokratik ve elestirel bir ortamda
ogrencilerle paylasarak kesintisiz bir tfasarnm surecinde bir araya gelmek ve sonucunda isbirlikli
bir UrGn (ya da proje) ortaya koymak egitimcilerin yasadigr “yabancilasma” duygusunun
azalmasinda da etkili olmaktadir. Ozellikle istanbul gibi workshoplar dizenlenen kurumlara uzak
anadolu sehirlerindeki akademisyenlerin kendi kurumlarinda workshoplar dUzenlemeleri ve
yUrUtmeleri bu acidan oldukca faydali olacaktir.

KAYNAKCA
APPLE, M. (10 Mart 2006). M. Apple ile egitim Uzerine bir ropdrtaj. Otonom Dergisi (7).

CIRAVOGLU, A. (2001). Mimari tasarim egitiminde workshop-stidyo paralellidi tzerine.
(Yayimlanmamis YUksek Lisans Tezi). istanbul Teknik Universitesi, istanbul.

CLEAVER, H. (18 Subat 2006). Okul-isi ve okul-isine karsi micadele.
http://www.otonomdergisi.org/index.php/makaleler/ceviri/124-okul-isi-ve-okul-isine-karsi-
mucadele (Erisim Tarihi: 22.08.2016).

CRESWELL, J. W. (2013). Nitel arastirma yéntemleri, bes yaklasima gdére nitel arastirma ve
arastirma deseni. (Cev: M. BUtUn ve S. B. Demir). Ankara: Siyasal Kitabevi.

-193-


http://www.otonomdergisi.org/index.php/makaleler/ceviri/124-okul-isi-ve-okul-isine-karsi-mucadele
http://www.otonomdergisi.org/index.php/makaleler/ceviri/124-okul-isi-ve-okul-isine-karsi-mucadele

Oznur Isir, Metin ince, “Tasanm Egitiminde Workshop Etkinlikleri Uzerine Bir Durum Calismasi”,
ART/icle: Sanat ve Tasanm Dergisi, 1 (2), Aralik 2021, ss. 180-194.

INCE, M., ISIR YARKATAS, O. (2017). Tasanm calistaylan (workshoplar) ve cagdas tasanm
editiminde énemi. Anadolu Universitesi Sanat ve Tasarim Dergisi, 7 (13).

MERRIAM, S. B. (2013). Nitel arastirma-desen ve uygulama icin bir rehber. (Cev: S. Turan).
Ankara: Nobel Akademik Yayincilik.

194 -



