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Farkh bir kentsel gelecek icin olasiliklar
Bu calismada gerek Tiirkiye’de gerekse
diinyada son yillarda giindeme gelen
bilisim teknolojileri kaynakl “akillt
kent”(” kavram ele alinacak, gelisen
bilisim teknolojileri temelinde bu kavram
yeniden tanimlanmaya ¢aligilacaktir. Bu
cercevede, anilan kavramin nasil bir kent
modeline isaret ettigine dair oneriler
gelistirilecek ve nihayet gelecekte kentleri
etkin bir sekilde bicimlendirmesi beklenen
potansiyel giiclerden biri olarak bilisim
teknolojileri, "akilli kentler" ve kent plan-
lamas1 arasindaki olasi iligkiler {izerinde
tartistlacaktir. Ele alinan konular ve
kavramlar ile ifade edilen goriislerin bir
gelecekbilim (fiiriiroloji) ya da fantastik bir
gelecek hayali seklinde degerlendirilmesi
dogru olmayacagi gibi, bunlarin mutlak
bir gergeklik seklinde algilanmasi da
yanlis olacaktir. Bununla birlikte mevcut
teknolojik gelismeler gozoniine
alindiginda, gelecege iliskin kimi
goriiglerin gerceklesme olasiliklarimin hig¢
de yabana atilmamasi gerektigi gozden
uzak tutulmamalidir.

“Kentlerin ingaasi, insanligin en 6nemli
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basarilarindan biridir. Kentinin yapisi da,
bir toplumun uygarlik diizeyinin her
zaman amansiz bir géstergesi olmustur ve
olacaktir” (Bacon, 1978). Aslinda, dteden
beri uygarligin en gelismis iiriinlerinden
biri olarak degerlendirilen ve insanligin en
onemli basarilarindan biri olan kent, dogal
olarak yapisinda insan zekasi ve zihinsel
yaraticiligin her tiirlii unsurunu ayrica
“akilli kent” ya da benzeri bir tanima
ihtiya¢ duymayacak oranda biinyesinde
barindiragelmistir. “Kent” dogrudan insan
zekasiin bir tirlinii, somutlagsmis halidir
ve yapisinda “zeki” davraniglart dogal
olarak barindirir. Bununla birlikte, “akilli
kent” kavrami, kent ve insan zekasinin
yeni ve farkli bir birlikteligine isaret
ederken, iki temel bilesen, “akil” ve
“kent”, bize biri bilisim, digeri ise, kent-
bilim alaninda olmak tizere, kavramin
baslica iki kokeni oldugunu belirtmekte-
dir. Hi¢ kuskusuz, “kent”in kentbilim ya
da kent planlamasi ile iliskisi son derece
acik ve dogrudandir. Ancak, konunun
“akil” ve “zeka” ile ilgili kismi, 6zel bir
ilgiyi gerektirecek kadar 6nemlidir. “Akil”
burada, Bilisim Kurami’ndan hareketle

Ozet:

21. yiizyilin kentsel manzaralarinda,
giiniimiize kadar kentleri bi¢cimlendiren
niifus, sosyo-ekonomik yapi, ulagim-altyapi-
ingaat teknolojileri gibi aktorlerin yani sira
bilgi-islem ve iletisim teknolojilerinin de 6n
saflarda yer alacagi ongoriilmektedir. Bu
degisimler kimi zaman spekiilatif denebile-
cek bir cergevede ele alinmasina ragmen,
ozellikle yapay zeka (us) ve mobil iletisim
temelli “bilisim teknolojileri"nde
halihazirda gozlenen gelismeler, ad1 gegen
teknolojilerin kentsel ortama olasi etkileri
konusunda bizlere, spekiilasyonlarin Gtesine
gecen, daha kendine giivenli yargilara vara-
bilecegimiz, kimi ipuglart da sunmaktadir.
Ozellikle, “dzerk™ ve “zeki” nesnelerden
olusan “akill kent” kurgulari tatmin edici
¢oziimler bulunamayan kentsel sorunlar i¢in
ilging ve yaratici olanaklar sunabilecek gibi
goziikmektedir. Keza mobil iletisim de,
bilinen etkileri yanisira kimi kronik kentsel
sorunlara yeni ve yaratici ¢oziim gelistire-
bilme potansiyelini barindirmaktadir. Tiim
bu teknolojik gelismeler, bilisim teknoloji-
leri temelli yeni kentsel yapilar ve kent kur-
gular tizerinde diisiinmeyi tesvik etmekte-
dir. Bu ¢alismada, 21. yiizyilda kentleri
bicimlendirmesi beklenen cesitli bilgi
teknolojilerinin, kentsel yasam ve ortama
olasi etkileri tartisitlmaktadir.

Summary:

Information and communication technolo-
gies will undoubtely be leading
determinants of urban landscape in the 21st
century. Until the present day, it was
assumed that urban landscapes were being
shaped by conventional factors such as
demography, social and economical
structure, transportion, infrastructure,
building technologies etc. In spite of many
speculative approaches, recent develop-
ments in information and communication
technologies can offer us some clues which
may go beyond mere speculation.

The “intelligent city” which is based on
“autonomous” and “intelligent” objects
and agents promising novel solutions to
urban problems. Mobile communication is
also another promising domain to offer
creative solutions to some cronical urban
problems. All these novelties provide
sufficient reasons to think about new urban
structures based upon information
technologies.This paper is an attempt to
discuss probable effects of information
technologies, as new dynamics to shape the
urban environment and urban life of the
21st century.

Anahtar Kelimeler:

Kent planlamasi, akilli kentler, bilisim
teknolojileri, bilgi toplumu, yapay zeka
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Resim: 1

Kentler icin gelecek tahayyiilleri
cogu kez yiiksek teknolojiye
bogulmus abartili senaryolar ve
gorinimlerle birlikte
sunulmustur. Ancak dyle
goriinmektedir ki, asil belirleyici
degisimler dis goriiniisten ¢ok
yasam dongilerinin diizenlenmesi
ve nesnelerin islev ve ozellik-
lerinde olacaktir. 20. yiizyildan
bir yiiksek teknolojili kent pro-
Jeleri seckisi. Sirasiyla;

A) italyan Gelecekgilik (Fitirizm)
akiminin kurucu ve dnde gelen
isimlerinden Sant’Elia’nin 1914
tarinli dnld “Fitdrist Kent”
projesinde kentin ana aksi.

B) Tony Garnier'nin 1904-1917
arasinda gelistirdigi “Sanayi
Kenti” projesinden bir gorinim.
©) Bauhaus’dan Ludwig
Hilberseimer’in gelecek igin bir
kent modeli-1930

D) Fritz Lang’n inli Metropolis
filminden “yiiksek teknolojili” bir
“gelecegin kenti” gorinimi -1927.
E) Vesnin’in SSCB Agtr Sanayi
Bakanligi ve Kizil Meydan igin bir
onerisi -1934

F) 1950°lerden bir “Yarinin Sehri”
nostaljisi.

G) Archigram grubundan fantastik
ve bilim-kurgusal bir “gelecegin
kenti” tasarimi-1964.

(M. Rifat Akbulut, A) Tisdall, C.;
Bozzolla, A. 1993. Futurism.
Thames and Hudson. Londra. C) F.
Whitford (Ed.) 1992. The Bauhaus,
Masters&Students by Themselves
Conran Octopus. Londra. s.292. F)
Hayat Dergisi, 1957).

! Bazi Bat: dillerinde yapay zeka disi-
plini ve bu disiplinin yéntemleriyle
gelistirilmis driin ya da teknolojileri
tanimlamak icin “intelligence” ve
“intelligent” kelimeleri
kullanilmaktadir. Bunlarin Tirkge'de
kabul edilmis karsiliklart “zeka” ve
“zeki"dir. Keza “intelligent city” ya da
“la ville intelligent” ifadelerinin
Tirkge'deki dogru karsiliginin “zeki
kent” olmast gerekirken, Tirkge
popiiler literatiire yanlis bir bicimde
“akilli kent” olarak girmistir. Burada,
popiiler literatirde kastedilenin
gergekte ne oldugunu dogru ifade ede-
bilmek ve bu amagla mevcut literatir-
le anlam baglantisint koparmamak igin
sadece kentle ilgili tanimlamalarda
“akull kent” ifadesi kullanimustur.

“yapay zeka” cercevesinde ele alinacaktir.
“Akill1 kent”, sonug olarak soyut bir
kavram ya da kurgu degildir. Su anda
heniiz gelecege ait bir tasar1 gibi goziikse
de, bir yoniiyle somutlagmakta olan,
nesnel bir gercekliktir. Bu acidan, “akilli
kent”i salt kavramsal diizeyde tartismak
yanlig olmasa bile eksik bir yaklagim
olacaktir ve “akilli kent”i burada
tanimlanmaya ¢alisilacagi bicimiyle
nesnel acidan somutlastirmaya yonelik
¢cesitli ornekler de tartisilacaktir. Bu 6rnek
ve tartigmalari hedefi sonucta, “akilli
kent”in nasil bir “sey” ya da “yer”
olabilecegi konusunda yol gosterici
olabilecek “akilli kent” senaryolari,

ya da tasarimlarinin gelistirilmesidir.
Kentlerin gelecekteki yapilartyla ilgili
olarak, cogunlukla fiziksel 6zellik ve
bicim lizerine ¢esitlemeler iceren, buna
karsin, yagsam ve iiretim bicimleriyle

ilgili onerilerin daha sinirh ya da geri
planda kaldig1 ¢ok cesitli tasarim ve
projeler gelistirilmistir. Gelecegin cogu
kez iitopya ve fantezilere karistig1 ya da
karistirildig bu tasarimlarda, gelecek
vizyonlariin kendilerini, genellikle
kentin bigimsel yapisiyla sinirlandirdiklari
goriiliir. Kisacasi bir ¢cok gelecegin kenti
projesi liretilmis ancak, bu projelerin cogu
kentin fiziksel yapisinin yeniden tasarimi
diizeyinde kalmustir (Resim 1).

Yarinin Sehri
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19. yiizyilin sonlarindan itibaren
makinelesme kiiltiiriiniin artan etkisiyle
halyan Fiitiiristleri (Gelecekgileri) gibi,
gelecege yonelik kent projelerinde
teknoloji boyutunun 6ne ¢iktig1 goriiliir.
Bilisimin, bu alanda dogrudan ya da
dolayli bir bi¢cimlendirici unsur olarak ele
alindig1 tasarim ve kurgular ise, cok daha
yakin donemlere aittir. 1980'lerden
itibaren kiiresel bir olgu haline doniisen
Bilisim Devrimi ise, bilgi islem ve iletisim
teknolojilerini gelecegin kenti projelerine
daha yogun tasir ya da daha yerinde bir
ifadeyle gelecegin kentleri bilisim
vizyonlarinin birer parcasi haline doniistir.
Otomasyon ve geliskin bilgi-islem/iletigim
teknolojilerinin gelecegin kentlerini de,
kentsel yasamini da olasilikla bugiinden
ongoriilebilen sinirlarin ¢ok Gtesinde
etkileyip farkli sekilde bicimlendirecegi
aciktir. Bugiinden ileriye dogru bilisim
teknolojileri ¢ercevesinde bir kent kurgusu
gelistirirken, dncelikle gdz oniinde
bulundurulmasi gereken iki 6nemli nokta
vardir: Kentlerin giiniimiizdekilerden
farkli olarak salt edilgen bir yap1 ve
nesneler y1gin1 yerine bagimsiz, “zeki”,
onceden ongoriilmiis ve buna gore
programlanmis davraniglar1 gerceklestire-
bilen “kismi dzerk” nesne ve teknolojik
tirtinlerden meydana gelme olasiligi ki, bu
calismanin temel vurgularindan birini
olusturmaktadir.

Gelecek icin yeni kavramlar

“Akalli kent” de tipkt 20. yiizyilin
sonunda giindeme gelmis olan ve
iclerinde her zaman gelecege iliskin
gondermeler barindiran “siirdiiriilebilir
kent” ya da “yaratict kent” tiirtindeki
diger kentsel kavramlar gibi yeni bir
kent tasavvuru seklinde diisiiniilmeli ve
anlasilmalidir. “Akilli kent” de digerleri
gibi, dnceden belirlenmis bir fiziksel
bicim ya da tasarima sahip degildir. Bu
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acidan, yine tipki digerleri gibi alisilmig
gelecegin kenti veya kent iitopyalarindan
ciddi bir farklilik gosterir. Bundan dolay1
“akilli kent”e giintimiizin moda deyimiyle
bir “proje” olarak bile bakmak yaniltict
olabilir. Ancak teknolojik acidan, bir
kismi simdiden gerceklesmis, bir kismi
gerceklesme yolunda, diger bir bolimii de
zaman i¢inde gerceklesecek bir projeler
toplami olarak bakilabilir.

“Akill kent” kavraminin heniiz,
tilkemizde de, diinyada da toplumsal
anlamda yaygin bir kullanim ve kabule
ulagsmamis oldugu soylenebilir. Ulkemizde
kavramin, daha ¢ok 1990’lardaki politik
kampanya ve propaganda calismalari ile
giindeme geldigini soylemek miimkiindiir.
Bu sekilde de genellikle, kavramin a¢ik
bir tanim1 yapilmaksizin ve kapsami
belirlenmeksizin bir teknolojik 6zlem ya
da adeta kaginilmaz bir yazgi ve nihayet
kimi teknik bilgi yanliglariyla birlikte
sloganlastirilmis politik projeler seklinde,
telafuz edilmeye baglandig1 goriiliir.
Bununla birlikte, Tiirkiye’de “akilli kent”
sOylemini ilk ortaya atanlar politikacilar
degil, dogal olarak daha ¢ok bilisim
cevreleri ve profesyonelleri olmustur.
1990’lardan bu yana kimi yayin veya
etkinliklerle 6zellikle yerel yonetimlere
duyurulmaya ¢alisilan ve yerel
politikacilarin da ilgisini cekmeyi bagsaran
bu “akilli kent” tasarimlarinin genelde bir
yonetim bilgi teknolojileri dizisi seklinde
ele alindig1 ve kentlerin fiziksel yapilart
konusunda varolanlardan farkli bir modeli
ongormeyip, temelde genel olarak ii¢
bilisim teknolojisini icerdigi goriiliir
(Resim 2, 3, 4). Bunlar:

1) Cografi/kent bilgi sistemleri;

2) Uzaktan algilama/yerkiiresel
konumlandirma sistemlert;

3) Internet ve bilgisayar aglari ile sayisal
ve hareketli iletisim sebekeleri.

Resim: 2

Tirkiye'de “akilli kent” in temelde
bilisim teknolojilerine dayanan bir
yonetim bilgi teknolojileri dizisi
seklinde ele alindigi goriliir. Trafik,
ulasim, su, elektrik, gaz ve benzeri
altyapt sistemlerinin yiiksek teknolojili
otomasyonu giinimiizde “akilli kent”
soylemleriyle kastedilen ve
hedeflenenlerin basinda yer
almaktadir. Istanbul Biyiksehir
Belediyesi, Trafik Kontrol Merkezi'nin
internet lizerindeki gercek zamanli
Istanbul Trafik Yogunluk Haritas:.
(www. ibb. gov. tr)

Resim: 3, 4

Cografi/kent bilgi sistemleri, uzaktan
algilama, yerkiiresel konumlandirma
sistemleri (Global Positioning
System-GPS), internet ve bilgisayar
aglart yanisira sayisal ve hareketli
iletisim sebekeleri diinyada da bilgi
teknolojilerinin basat rol oynadigt ve
oynayacagt kentlerin ve kent
yasamlarinin simdilik en yaygin ve
erisilebilir teknolojik drnekleri olarak
“gliniimiiz akilli kenti”nin insasina
katkida bulunmaya devam ediyor
(M. Rifat Akbulut).

2 1991 ytlinda Sony firmasi tarafindan dizenlenen

bir uluslararast yarismaya “Intelligent City” adinin
verilmesinin yant sira Sun bilgisayar firmasinca
ortaya atilmis olan “Smart City” kavramlart
Ingilizce yazinda rastlanilan érnekler olmasina
karsin benzeri kavramlarin bu dilde de kullanim
yayginligina ulastigint séylemek zordur.

3”Belediye Bagskant Ali Talip Ozdemir, “akilli kent
bilgi sistemi” ve “cografi bilgi sistemi” ile taksici
cinayetlerinin énlenebilecegini ileri sirdi. Ozdemir,
kendisinin Bakirkdy Belediye Baskanligi sirasinda
¢Op araglarint takip etmek icin bu sistemi
uyguladigint séyledi: “Sistemle taksicilerin nereye
gittigi ekrandan isikli olarak takip edilebilecek.
Tehlike halinde taksicilerin sinyal vermesiyle
nerede bulundugu hemen tespit edilebilecek ve
emniyet glgleri uyarilip miidahale edilebilecek. Bu
sistemde tiim sokaklar bir karta yiklenerek
modem ile ticari taksiye yerlestirilecek. Merkezdeki
ekranlarda taksiler isikli olarak izlenebilecek.
Tehlike aninda sofériin sinyal vermesiyle olaya
midahale edilebilecek.” (“Ozdemir'den Uydulu
Taksi”; Hirriyet Istanbul Eki; 27-1-1999).
Ozdemir’in en ok izerinde durdugu proje ise, tim
Istanbul’u bilgisayarla kontrol etmek ve yapilan
kagak binay: da, sintine bosaltan gemiyi de bu
yontemle belirlemek.” (“Istanbul O’nun”; Hirriyet;
19-2-1999). Burada asil kastedilmek istenenler
uydular araciligyla kiresel konumlandirma
sistemleri (GPS) ve uzaktan algilama t
eknolojileridir.”...Madde s:Yonetim:...Yonetimde
uydu teknolijisine gegilecek. istanbul uydusuna
kavusacak. Kent bilgi sistemi olusturulacak.
Internet araciligryla belediye yénetimi seffaf hale
getirilecek. Akilli kart uygulamasina gegilecek.”
(“Ozdemir’in istanbul S6zlesmesi”; Hirriyet
Istanbul Eki; 18-3-1999).

4 ppz.: “Cagdas Toplum icin Cagdas Kent”, Tirkiye
Bilisim Dernegi’nin Mart 1998’de Ankara ve
Istanbul'da diizenledigi “21. Yizyil'in Kenti: Akilli
Kent” toplantilarinda ifade edilen gériisler (TBD
Bilisim, No: 69. Haziran 1998. s. 14-I5..)
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___ Buna gore, bu teknolojilerin tiimiine
birden sahip olup, bunlari etkin bir sekilde
kullanabilen herhangi bir kent, dogal
olarak “akilli kent” olmaktadir. Oysa, sozii
edilen teknolojiler bir kenti “akilli”
™ kilmaktan cok, “akilc1” ve dogru kararlar
e vermeye yonelik bilisim teknolojileridir ve
~ bu teknolojilerin varlig1 ya da yoklugu tek
basina bir yonetimin kararlarini “akilcr”
yapmaya yetmeyecegi gibi bir kenti
“akill’” yapmak i¢in de elbette yeterli

degildir. Kisacasi bu teknolojiler sadece
“akilct yonetim” araglaridir. Bununla
birlikte, “akilli ve akilct yonetim” araclari
da “akilli kent” kurgular1 icinde bir yere
sahip olmay1 haketmektedirler.

Giinlimiizde, kentlerin gelecegiyle ilgili
olarak, bilisim teknolojileri ¢er¢evesinde
gelisen baglica yaklasimin, basta internet
olmak iizere, tagiabilir bilgisayarlar ve
GSM tiirii hareketli iletisim gibi, gelisen
iletisim/bilgi islem teknolojileri etkisinde
kentin islevsel ve fiziksel olarak ugraya-
cag1 degisimler lizerine yogunlagmakta
oldugu soylenebilir. Halihazirda, kent ve
bilisim teknolojileri cercevesinde en ilgi
¢eken ve en iiretken alanin bu tiirdeki
calismalar oldugu goriilmektedir. Simdilik
fazlaca ilgi cekmemis bir diger yaklagim
ise, gelecegin diinyasinda yer alacak
nesnelerin birer kismi 6zerk varlik olarak
hangi fiziksel/teknolojik 6zelliklere sahip
olabilecegine iligkin ¢aligsmalardir ki, bu
konuyla ilgili literatiiriin daha sinirl
kaldig1 goziikmektedir. {lk yaklagimin
kenti bir ag olarak goriip algiladigi,
toplumsal yasamin ise, bilgi-islem ve
iletigsim cihazlarindan olusan bu fiziksel
ag tizerinde bir tlir matris seklinde
bicimlenecegi iddiasinda oldugu
sOylenebilir. Bu yaklagimi en genel
anlamda, “siberkent”, “siberuzay”, tiirii
tanimlamalarla ifade edilmeye calisilan
“sanal mekan” olgusu seklinde de
ozetlemek miimkiindiir. Akilli kent (bu
yargt heniiz genel bir kabul gérmemistir)
yaklagiminin teknolojik temelleri ise,
cogunlukla bilisimin “zeki” cihazlar
gelistirmeyi hedefleyen yapay zeka
alanindaki ¢aligmalaria yakin durmak-
tadir. Bununla birlikte her iki yaklagimin
da farkliliklarina ragmen, biitiiniiyle
birbirlerine karsit ve iligkisiz olduklarini
diisiinmek yaniltic1 olacaktir. Benzer
teknolojiler iizerine temellenen her iki
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kent yaklasimi da dogal olarak bir dlciide
bir digerini icermektedir. Kisacasi
“siberkent” her zaman bir parca da “akillt
kent” iken, her “akilli kent” de bir yoniiyle
“siberkent” olacaktir.

Ne kadar Akuli Kent?

1990'larda ortaya atilan bir kavram olan
“es uzamli-es zamanh bilgisayarlar”
(ubiquitous chip) say1sal teknolojilerin yeni
ve 6nemli bir asamasini gostermektedir
(Resim 5, 6). Bu yeni kavramin, oniimiizdeki
on yillar boyunca insanin giindelik yasam
ve fiziksel ¢evresini radikal bicimde etk-
ileyebilecek doniistimlerin habercisi
oldugu soylenebilir. Burada, kavramlar ve
uzmanlarca beklenen gelismeler hakkinda
bazi agiklamalarda bulunmak yararli
olacaktir. Bilginin iiretilmesi, saklanmasi,
iletilmesi, yayimlanmasiyla ilgili hemen
tiim faaliyetlerin sayisal ortamda
gerceklestirilmesinin yanisira, giindelik

ev yasamindan kamu hizmetlerine, sanayi
tiretiminden egitim ve eglence-dinlence
faaliyetlerine kadar her alanda bilgisayar
ve iletisim teknolojilerinin bugiinkiinden
¢ok daha yogun bir sekilde
kullanilmasiyla, bilgisayarlarin halihazirda
insanlarca yapilan bir ¢ok isi iistlenmesi
ve giderek nesnelerin birer bilgisayara
doniismesinin beklendigi bir gelecek s6z
konusudur. “Es uzamli-es zamanli
bilgisayar” kavramiyla iligkili ikinci
tespite gore, bilgisayar “ayni anda her
yerde” olacak, daha dogrusu “her sey”

bir parca bilgisayar olacaktir. Bdylece,
kimi uzmanlarin iddialarina gore,
bilgisayarlar bugiinkii anlam ve
bicimlerini 6nemli 6l¢iide yitireceklerdir.
Bu iddianin, ¢ok agik bir sekilde tanimlan-
mamis olmakla birlikte en azindan, bilgi
isleyen makine olarak “bilgisayar’in halen
oldugu gibi artik sadece salt genel amacli,
elektronik, programlanabilir bilgi-islem
cihazlarini tantmlamayacagina, bir sekilde,
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Resim: 5

Resim: 5

“The ubiquitous chip”, “es uzamli-es

zamanli bilgisayarlar” sayisal

R : teknolojilerin yeni ve 6nemli bir
asamasint gostermektedir. Buna
gore, bilgisayar artik “her yerde”
olacak, daha dogrusu “her sey” bir

Be hOId parga bilgisayar olacaktir. Konuyu

duyuran Time dergisinin sayfalart

the Computer (Time. Dec. 29, 1997-Jan. 5, 1998).
Resim: 6
RGVOIUtIOﬂ " Bilgisayarlarin salt karmasik bir
My PETER T, WHITH | hesaplama aracindan ¢ok daha
bt " fazlasi, uygarligin yeni bir
asamasinin habercisi ve tastyicist
M ' oldugu yeni bir tespit degildir. Daha
1970°de National Geographic dergisi
bilgisayar ve bilgi islemin yasamin
her alanina yayilan, sizan ve onu
déniistiiren giicini fark edip, bu
olgunun adint da koyarak
sayfalarina tasimisti: “Bilgisayar
Devriminin Farkina Varmak”
(National Geographic, Vol. 138. No. 5.
| November 1970).

Resim: 6

elektronik bilgi-islem donanimu (islemci,
bellek, veri girigi, v.b.) igeren her tiirlii nesne,
esya ve cihazin da bilgisayar olarak
tanimlanabilecegine isaret ettigi
sOylenebilir. 1990’larin ortalarindan
itibaren ¢aligmalarin1 bu alana odaklayan
ABD’deki Massachussetts Teknoloji
Enstitiisii Media Laboratuari bu yeni tiir
esyalar1 “diisiinen nesneler”(things that think)
olarak da adlandirmaktadir.
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Resim: 7

Resim: 9

Resim: 7, 8, 9

Bilgi islem teknolojileri ve is
yerlerinde, dzellikle de hizmet
sektoriinde ofis otomasyonu,
yasamin otomasyonunun ilk
onemli adimlarindan ve basarili
asamalarindan biri olarak
evrimini sirdirirken, insanlara
da teknolojinin “sevimli” ve
“dost” yliziini gostererek, “daha
akulli teknolojiler” konusunda
ikna edici bir profil ¢iziyor.
Sirastyla, 1950ler, 1960lar ve
1990lar’dan “yiiksek teknolojili”
ofis manzaralari

Resim: 10

ATM, otomatik vezne ya da
bildigimiz adiyla “bankamatik”
makinasi, ginimiizde “giindelik
yasamin aragsallasmast” ve
otomasyon manzaralarinin en stk
karsilastigimiz ve en asina
oldugumuz dgelerinden biri olarak
bugiiniin teknolojisi ve hayal giicii
cercevesinde “akilli kent”in insana
doniik yiizinin ne olabilecegi
konusunda da gi¢lii ipuglart
sunuyor.

Resim: 8

Bilisim teknolojilerindeki hizli
gelismelerin bir sonucu olarak, 6zellikle
1980’lerden bu yana, sayilar1 ve tiirleri
gittik¢e artan “akilli” nesnelerin giindelik
yasamda yerlerini almalarini izliyoruz:
“Akilli kart” ve “biletler”, otomatik bilet
makinalari ve ATM cihazlar1 olarak
tanimlanan otomatik vezneler (giindelik
yasamda ¢ogu kez “bankamatik” dedigimiz),
bilgisayar kontrollii araglar, zeki binalar
ve bir ¢ok benzerleriyle belki cogu kez
pek de farkinda olmadan, ama daha sik ve
yogun bir sekilde karsilagiyoruz (Resim 7, 8,
9). Ustelik, kimbilir giderek sessiz bir
memnuniyetle de, bu nesnelerin giindelik
yasam ve iligkilerimize sizmasini,
sagladiklar1 kolaylik ve teknolojiyi kullan-
may1, bir makineye hiilkmetmenin verdigi
karmagik hazlar nedeniyle kabulleniyoruz.
Aslinda burada, iki 6nemli boyutu olan bir

Resim: 10

gelisme s6z konusudur. Insanlar
arasindaki yiizyliize iligkilerin
makinelesmesi ki, “giindelik yasamin
aracsallagmasi (enstriimanlagsmasi)” olarak
da adlandirilmaktadir (Resim 10). Digeri ise,
yukarida da belirtildigi gibi eg uzamli-es
zamanh bilgisayarlar kavramiyla
iligkilidir. Giintimiizde “iletisimde {igiincii
dalga” olarak da adlandirilan bu “akillt
nesneler ¢agi’nda, bilimadamlarina gore,
21. yiizyilda, diisiinebilecegimizden ¢ok
daha cesitli giindelik esya ve nesne bir tiir
yapay zeka ile donatilacaktir. Egyanin ya
da nesnenin icine gizlenmis ¢esitli
islemciler, bu nesne ve esyalar1 kendi
alanlarinda belirli baz1 kararlari
verebilecek ve uygulayabilecek kadar
cevrelerini algilayan ve bunlardan dogru
sonuglari ¢ikartabilen “zeki”, “kismi
ozerk” varliklar haline doniistiirecektir.
Tim bu gelismelerin 1s1ginda, kent
planlamasi ag¢isindan ortaya ¢ikan sorular
su sekilde belirtilebilir:

1) Es uzamli, es zamanl bilgisayarlar ile
giindelik yasamin enstriimanlagmasi ya da
bir diger ifadeyle “aracsallasmas1” kente
nasil uyarlanacaktir?

2) Ayni1 teknolojik gelismeler kentsel
yapilar1 ne sekilde bicimlendirecektir?
Kentin fiziksel 6zellikleri, c¢esitli insan
yapist ve dogal unsurlardan olusmus bir
nesne ya da nesneler yigini olarak ele
alindiginda, kent ve insan iliskisi de
insanlarin ¢evrelerinde yer alan bu dogal
ya da yapay nesnelerle olan kullanim
iligkisine indirgenebilir. Yapilar, yollar,
nesneler gibi insan {iriinii her seyin bir
anlamda akillr sistemlere doniisiiyor ya da
doniisecek olmast ve bu yondeki
uygulamalarin yavas yavag hayata
gecmesi, insanlar acisindan bu nesnelerle
iligki kurma bi¢im ve ortamlarint da
onemli bir sorun ve tasarim alani haline
getirir. Nesnelerin kismi “0zerk” zeka ile
donatilmis cihazlara doniismesiyle de,
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insanin makine ile iliski kurdugu bir
iletisim ortami olarak, “arayiiz” 6nem
kazanir (Resim 11).

Siiphesiz, cihaz ya da nesnenin 6zelligine
gore arayiizde de farkliliklar olmasi dogal
bir durumdur. Giiniimiizde farkl tiirdeki
cihaz ve makineler icin yine birbirinden
cok farkli arayiizler bulunmaktadir.
Ornegin, bir otomobilin arayiizii (siiriicii
panelindeki gosterge ve cihazlar, direksiyon,
pedallar, vites kolu, v.b.) ile bir televizyon
alicisinin ya da bir fotograf makinesinin
araytizlerinin biiyiik farkliliklar
gosterdigini biliyoruz. Siradan
aydinlatma cihazlar1 genellikle, cihazi
acma ya da kapamaya yarayan
dolayisiyle, cihaz iizerinde akimin var

L2|Sayt 7, Mayis 2009

olup olmamasi seklinde sadece iki
durumun denetlenebildigi, elektrik
diigmesi veya anahtar olarak adlandirilan
bir arayiize sahiptirler. Cihaz ya da
makinelerin islevlerinin yani
“durum”larinin artmasina bagl olarak
izleme ve denetim gereksiniminin
cogalmasi, dolayisiyla “arayiiz”iin
farklilagip karmasiklagmasi iyi bilinen
bir neden-sonug iligkisidir. Aslinda,
insanlar tarafindan bir cihaz ya da
makinenin kullaniminin 6grenilmesi,
hemen tamamen bu makine ya da
cihazin islev ve performansini izleyip
denetleyebilmek amaciyla kendine 6zgii
arayiizilin nasil kullanilacaginin
O0grenilmesi iglemine indirgenebilir.
Insan yapisi nesnelerin “zeki” 6zellikler

Resim: 11

Resim: 11

Cevremizde hergiin
karsilastigimiz cesitli
makine ve cihazlarin
arayizleri. Insan-makine
iletisiminin séz konusu
oldugu her durumda bu
iletisimin gerceklestigi
ortam olarak “arayiiz”
onem kazanir. Daha pek ¢ok
nesnenin kismen “6zerk” bir
zeka ile donatilmis cihaz ya
da makinelere doniismesiyle
stphesiz “arayiizler” ve
tasarimlart daha da 6nem
kazanacaktir

(M. Rifat Akbulut).
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8 Ornegin, I1BM firmasinca gelistirilen
“Home Director” adli bir teknoloji, 6zel
yazilim ve cihazlar yoluyla, evdeki
elektrik anahtarlart ile prizlere kisisel
bilgisayardan merkezi sekilde komuta
edilebilmesine olanak tanir ve evin
elektrik sebekesi izerinde tam bir
merkezi denetim imkant sunarken,
programlanan degerler disinda,
insanlarin bu sisteme midahalesini de
bitindyle ortadan kaldirmaktadir:
Yani sistem bir odada belirli bir
saatden sonra isiklarin sondirilmesi
seklinde programlandiysa, anilan
mekanin stklarint elektrik
digmeleriyle agmak mimkin
olmamaktadir (Computerworld No: 48,
26 Ocak-8 Subat 1998).

9

bilimkurgu senaryosu gibi, ileri tarihte
gergeklesme olasiligt yiiksek bir olgu
olarak algilamak, bugiinkii teknolojik
diizeyi kiicimsemek anlamna gelir.
Bugiin gesitli tirdeki algilayicilar ve
elektronik konusundaki son gelismeler
akilli nesneleri yavas yavas ginliik
yasantimizin vazgegilmez bir pargast
haline getiriyor” (“iletisimde Ugiincii
Dalga”. Cumhuriyet Bilim Teknik. 24-1-
1998. 5. I1.)

“...Akulli nesneler cagini bir

kazanarak kismi 6zerk birer makine ya da
cihaza doniismesinin kullanim acisindan
saglayacaklar1 kolaylik veya zorluklar
esdegerde goriilebilir. Yani, “zeki”
kilinmis bir nesnenin faaliyetlerini

izleme ve denetlemenin, bu nesnenin
icerdigi otomasyon donanimi nedeniyle
daha kolay olacagini sanmak yaniltict
olabilir. Ornegin giiniimiiziin geliskin bir
bilgisayar denetimli 1sitma sisteminin
kullanim1 soba ya da ates yakmaktan daha
kolay degildir. Giindelik yasamda yer alan
nesnelerin “zeki” kilinmasi, insanlarin
konforlarimi artirict bir gelisme seklinde
algilanabilecegi gibi, herhangi bir arayliiz
kullanimi1 ve insan-makine iligkisine
ihtiyac gostermeyen bir ¢ok giindelik isin
artik makine ya da cihazlarla bir dizi
etkilesim sonucu gerceklestirilecek
olmasindan dolay1 sorunlu bir alan olarak
da goriilebilir. insan-makine iligkisinin
sorunlu yanlarini oldukea iyi 6zetleyen
giizel bir ifadeyle, “Eger... makineye
bagimliysak, bilemedigimiz, dolayistyla
da kaprisli bir kuralin kélesi haline
gelmisiz demektir. Sikinttimiz bundan
kaynaklanir” (Weizenbaum, 1995, 52). Esasen,
mevcut teknolojiler gozoniine alindiginda,
gliniimiizdeki karmasik islev ve ozelliklere
sahip olan ve diizgiin bir sekilde
calisabilmeleri icin ¢ok sayida degiskenin
izlenmesi gereken makine ya da cihazlarin
hi¢birinin, bazilari i¢in sdylenenlerin
aksine kolay olmadiklarini ve
kullanabilmek i¢in ciddi bir e8itim veya
uzmanlik gerektigi aciktir. Otomobiller,
ucaklar, tiim kullanim kolaylig1 iddialarma
karsin bilgisayarlar, hatta yikama ve
iklimlendirme cihazlart bu duruma son
derece iyi uyan orneklerden bazilaridir.
Su halde, “zeki” nesnelerde yer almasi
beklenen arayiizlerin, halihazirda
bilgisayarlarda kullanilanlardan daha
farkli olmasi gerektigini diistinmek
yerinde bir beklenti olacaktir. Bunun

icin olabilecek ¢oziimlerden bir tanesi,
"arayiiz yardimcis1” (interface agents) olarak
adlandirilabilecek arayiizlerin gelistirilme-
sidir. "Arayiiz yardimcilarinin” belirli bir
uyum yani 6grenme yetenegine sahip
cihaz ve arayiizler olmasi1 ve simdiden
kesin olarak belirlenemeyecek bir
gelecekte, okuyabilme, dinleyebilme,
icinde bulunduklar1 ortam ile ¢evrelerinde
olup bitenler konusunda bilgi toplaya-
bilme kisacasi, bir 6l¢ciide, deneyim-
lerinden 6grenerek karar verebilme
yeteneklerine sahip kismi dzerk ve zeki
yazilim ajanlari olmasi 6ngoriilmektedir
(Negroponte, 1995, 154 vd.).

Cevremizdeki bir cok elektronik cihazin
bizi tantyabilen bir "zeka"ya sahip
oldugunu varsayalim: Kullanicilari i¢in
not alan, mesaj ileten, haber toplayan,
elektronik postalar1 alan ve génderen bu
yardimcilarin ortak noktasi, kisisel 6zellik-
leri modelleyebilme daha dogrusu
0grenebilme yetenekleri olacaktir. Kentin
fiziksel yapisini olusturan nesnelerin kismi
ozerk birimler olarak tasarimlanmasi da
bu a¢idan 6nem tagimaktadir. Tipki zeki
nesneler gibi, kentin fiziksel bilesenlerinin
de “zeki nesnelerden” olustugunu diisiine-
lim ve s0yle bir kurgu gelistirelim: Yollar,
sokaklar ve araclara yerlestirilmis islem-
ciler, barkodlar, v.b. sayesinde yollar
tizerlerinden gegen araclar taniyabiliyor
ve ara¢ sahiplerinin kimliklerini belirleye-
biliyor; bir kaza durumunda yolu otomatik
olarak trafige kapatabiliyor ve siiriiciileri
alternatif giizergahlar konusunda uyara-
biliyor. Konutunuz, gideceginiz giizergah-
daki yollarla ya da uydularla iligki kurarak
trafik durumunu 6greniyor ve bununla da
kalmay1p alternatif giizergah onerilerinde
bulunuyor. Seyahate ¢ikiyorsaniz biletleri
temin ediyor ve aliskanliklariniza gére
yerinizi ayirtiyor. Yine yapilar, icerdeki
1s1y1 simdi oldugu gibi dnceden
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belirlenmis degerlere gore degil, icerde
yasayanlarin listidiiklerini ya da terledik-
lerini anlayarak, onlarin aligkanliklarina
gore ayarliyor ve dogal afetlerde hem
icindekileri uyartyor hem de onlarin ve
yapi ¢evresinin giivenli8ini tehlikeye
atmayacak sekilde tepki veriyorlar.
Ormanlar, dogal alanlar, kent
cevresindeki bog arsa ya da araziler
cevrelerini algilayicilarla stirekli
denetleyerek, insan veya dogal kaynakli
cesitli olas1 tehlike ve tecaviizlere karsi
hem yetkilileri uyartyor hem de
kendilerini koruyabiliyorlar, v.b.

Bu tiir kurgular icin gerekli teknolojik
temel, halihazirda konut yada endiistriyel
“zeki” otomasyon sistemlerinde uygulanan
ve a)kosullarin algilanmast; b)algilamaya
bagli olarak sisteme komut iletilmesi;
c)komutun yerine getirildigine dair geri
besleme ve d)siirecin sonug¢ alinincaya
kadar tekrarlanmasindan olusan ¢aligma
ilkeleri icinde yer almaktadir.
Halihazirda bu teknolojiler kullanilarak
geligtirilen “akilli” mekanlarda ise, ad1
gecen teknolojilerin merkezi kontrol ve
kumanda, enerji yonetimi ve giivenlik
kontrol gibi sinirli sayilabilecek uygulama
alanlar1 buldugu goriilmektedir. “Merkezi
denetim birimi, saha bilgi toplama
panelleri (algilayicilar) ve iletisim
altyapisindan olusan ve merkezi
sistemdeki bir ariza durumunda saha
panellerinden de komuta edilebilmeleri
amactyla modiiler olmalar1 tercih edilen
fiziksel sistem, algilayicilardan gelen
bilgileri ana bilgisayarda toplayarak iste-
nilen islev ve tepkilere gore komutlarin
ilgili birimlere iletilmesini
gerceklestirmektedir. Bu iglev ve tepkiler
ise, belirlenen zamana gore bir iglevin
anahtarlanmasi, tepki verme, ¢aligma
zamani denetleme, optimum c¢aligtirma,
istatistiki verilere gore calistirma ve
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durdurma komutlarindan olugsmaktadir”
(Ayns, 1999, 57). Gergeklestirdikleri islevler
itibariyle merkezi kontrol ve kumanda
programlari, akilli bir kent i¢in de hali-
hazirda en ¢ok gelecek vaat eden ve
muhtemelen yeni “akilli” kentsel iglevlere
en ¢abuk uyarlanabilecek olanidir. “Bu
programlar, zamana bagli baslatma ve
durdurma ile belirli durumlarda belirli
tepkileri gostermeye yonelik “olay”
programlar yoluyla rutin isleri yapabildik-
leri gibi bundan da 6nemlisi, belirli
durumlar i¢in planlanmis tepkileri de
yonetebilmektedirler” (Aysus 1999, 58).

Kentsel ortamda sik¢a karsilasilabilecek
degisken durumlar, belirli durumlar icin
planlanmis tepkilere daha uygun
durmaktadir. Ancak, yine de ¢ok sinirlt
bir alanda akil yiiriitme ve karar verme
becerileriyle donatilmis yapay bir sistemin
ne Olctide “akil” icerdigi ise, siiphesiz cok
daha derin ve bambagka bir tartisma
konusunu olusturmaktadir.

Aslinda bu yontem ve teknolojilerin
gecmisi 1960’11 yillardaki yapay zeka
aragtirmalarina kadar uzanmaktadir.
Burada yapay zeka disipliniyle ilgili bir
saptamada bulunmak yararl1 olacaktir.
Yapay zekanin bir bilim alan1 olarak
gelisim siireci i¢cinde konuya baslica iki
tiir yaklasim biciminin gelistigi goriiliir:
Kiiciik yapay zeka ve biiyiik yapay zeka
olarak adlandirilan bu ayirim sonucu,
biiyilik yapay zeka, insanin zihinsel
siireclerini bilgisayar ortaminda biitiiniiyle
yeniden olusturmay1 hedefleyen “genel
sorun ¢Ozicl” (general problem solver) gibi
karmagik problem ¢oziimlerine yonelir.
Kiiciik yapay zeka ise, “uzman sistemler”
gibi zihinsel siireclerin daha sinirli bir
taklidini hedefleyen, daha iyi tanimlanmus,
smirli problem alanlarinda yogunlasir.
Yukaridaki orneklerde dogrudan yapay
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Resim: 12

1960lar’in sonu ve
1970ler’in baslarinda
cevresini algilama,
degerlendirme ve “karar
verebilme” yetenegine
sahip hareketli bir
“akilli” deneysel robot
tasarimi (National
Geographic, Vol. 138. No.
5. November 1970).

Resim.: 12

zekadan cok, “arttirtlmis” ya da

“gelistirilmis” zeka (augmented intelligence)
olarak adlandirabilecegimiz bir
uygulamayla tasarimlanmis ve kisisel
yardlm ya2111m1 (software agents) olarak
tanimlanabilecek 6zel bir yazilim tiiriiniin
basrolii oynamasi beklenmektedir. Bu
sayisal yardimcilarin, kullanicilarinin
davranig ve aligkanliklar1 konusunda
gerekli bilgileri bir siire sonra
ogrenebilecekleri varsayilmaktadir (Resim
12). Ancak, bilgisayarlarin, genel olarak
Ogrenebilme yetenekleri konusundaki
aragtirma ve bulgular yapay zeka disiplini
icinde de oldukca tartigsmal1 bir konuyu
olusturmaktadir (Rich ve Knight 1991).
Giinlimiiziin insan yapis1 "zeki
ortamlar"dan bir ¢ogu insanin varligimn
sezebilme yeteneginden bile yoksundur.
Burada sorun, "zeki cihaz"in, ¢cogu kez,

gelistirilmig ve farkli boyuta

taginmus bir kisisel bilgisayarin Gtesine
gecememesinden kaynaklanmaktadir
(Negroponte, 1995). Ornegin, otomatik
vezneler (ATM-Automated Teller Machine)
incelendiginde, bu cihazlarin olasi
etkilesim kanallarinin biitiiniiyle 6nceden
belirlenmis sinirl kurallara uygun bicimde
iletisim kurduklar1 goriiliir (Mitchell, 1995,
112). Mevcut teknolojiler ¢ercevesinde bu
alanda da simdilik “zeki” bir davranistan
sozetmek miimkiin degildir.

Oysa yeterince zeka ile donatilmig

kismi 6zerk bir sistemin tasarimi daha
farkli olmak zorundadir. Kismi 6zerk

bir sistemin birden ¢ok amaci olabilecek
ama her kosulda sinirli zaman ve bilgi
kaynagina sahip olacaktir. Bundan dolaysi,
secenekler arasindan karsilastirmalar
yaparak en uygununu secebilmek i¢in
stratejilere ihtiyac duyacaktir (Boden, 1990).
Insanlar zaman zaman yanlis
benzetmelerde bulunarak, cesitli
makinelerin gosterdigi otomatik tepki

ve davranislari, zeki davranislar olarak
tanimlarlar. Ornegin, otomatik kapinin

ne zaman agilip, ne zaman kapanacagini
“anlamasi1” bir fotosel hiicresinin isidir.
Buradaki “anlama” bir insanin 6rnegin
herhangi bir dildeki ifadeyi “anlamastyla”
bir degildir (Searle, 1980, 71-72). Klima
cihazinin 1s1y1 ayarlamasi da termostata
bagli bir mekanizmadir. Bunlar elbette
“zeki” davraniglar degildir. Kimi bilim
adamlarinca “anladi1g1” iddia edilen
bilgisayar sistemleri tizerinde benzer
nedenlerle tartigmalar yapay zeka alaninda
devam etmektedir. Zeki ve zeki olmayan
nesneler arasindaki farki vurgulayabilmek
icin baslica iki tiir denetimden s6z
edilebilir: Mevcut insan denetimli tam ya
da yar1 otomatik sistemler ile insan
denetiminin en alt diizeyde oldugu, kendi
karar verip uygulayabilen, iletisim
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kurabilen, kendi kendini denetleyebilen
“kismi Ozerk sistemler”.

Burada, kent planlamasi acisindan
irdelenmesi gereken konulardan biri,
yapilar, yollar, yesil alanlar gibi kentsel
olcekteki nesnelerin “kismi 6zerk bir zeka
ile donatilmasinin” yonetim ve denetim
bicimidir. Bu ¢ercevede, ortaya ¢ikan
baglica sorulart su sekilde ifade etmek
miimkiindiir:

* Ad1 gecen tiirdeki kentsel unsurlarin
“kismi ozerk” ve “zeki” davraniglariin
belirli bir merkezden izleme, denetleme ve
yonetimi olacak midir? Daha dogrusu
nasil olacaktir?

e Farkl kullanicilara yonelik arayiiz
tasarimlarinda islev ve igerik acisindan
belirli genel norm ve standartlar
bulunacak midir? Bu, ne sekilde olacak
ve buna nasil karar verilecektir?

« Ozellikle, kamu yapilar1, yollar, yesil ya
da acik alanlar gibi kamusal nitelikli veya
kamu cikarlar1 acisindan 6nem tasiyan
kentsel unsurlarin sahip olacagi “kismi
ozerk zeka”nin niteligi, sinirlart ve isleyis
bicimi nasil olacaktir?

“Kismi 6zerk” ve “zeki” davraniglarin
belirli bir merkezden izleme, denetim

ve yonetimi ilk anda gereksizmis gibi
goriilebilir. Halihazirda, otomasyon
sistemlerine sahip yapilarin bu
islevlerinin ayrica bagka bir merkez
tarafindan izlenmesi, giivenlik hizmetleri
gibi durumlar diginda yaygin bir durum
degildir. Ayrica, bir “kismi 6zerk” ve
“zeki” sistemin tiim iglevlerinin baskaca
bir merkezi yapi1 tarafindan izlenmesi ve
denetlenmesi de gerekli degildir. Burada,
aciktir ki, sistemin iglevleri arasinda
kamusal ve kamusal olmayan gibi bir
farklilik s6z konusudur. Ornegin, bir
yapinin iklimlendirme otomasyon
sisteminin dogrudan kullanicilarini
ilgilendiren ve kullanicilar1 tarafindan
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izlenip yonetilebilen bir islevi olusturmasi
gerekirken, yapinin sozgelimi, yangin ya
da diger afetlerle ilgili tepkilerini
denetleyen sisteminin kamusal bir islevi
oldugu aciktir. Dolayisiyla, bir kenti
olusturan kentsel unsurlarin tiimiiniin ya
da bir boliimiiniin “kismi 6zerk bir
zekaya sahip olmast durumunda, bu
“kismi Ozerk zeka”lar arasinda da bir tiir,
“0zel” ve “kamuya ait olan” ile “mahrem”
ve “kamusal” gibi ayrimlara gidilmesi
yanlis olmayacaktir. Yine, kamusal
ozellikli islevlerin belirli bir kademelenme
icinde daha iist konumda bir merkezden
izlenmesi, denetlenmesi ile gerektiginde
yonetimi de dogru bir yaklasim olacaktir.
Burada baglica iic amaca yonelik kamusal
izleme, denetim ve yonetimden sézetmek
miimkiindiir: Kamu giivenligi, kentsel
isletme ve kent planlamasi.

Kamu giivenligiyle ilgili islevler, kentsel
nesne ile icinde ya da cevresinde
olanlarin, insan ya da dogal kaynakli
tehdit ve zararlar karsisindaki uyart,
caydirma, korunma, v.b. gibi etkin ya da
edilgen tepkilerini icerebilir. Ancak, kamu
giivenligi ve kent planlamasiyla ilgili
kaygilarm birlestigi, 6zellikle tilkemizin
biiyiik kentlerine 6zgii bir durum da
s0zkonusudur. Arazi isgalleri ve kagak
yapilasma, hem kamu giivenligi, hem de
kamu ¢ikarlart ve planlama agisindan
ortak bir sorun alanini olusturmaktadir.
Ulkemiz acisindan “kismi 6zerk bir zeka”
ile donatilmis nesneler teknolojisinin
kamu ¢ikarlari agisindan olasi1 6ncelikli
uygulama alanlarindan birisi de kent
cevresindeki bos arsa ve araziler olarak
goziikmektedir. Kamu yetkililerinin
plansiz kentlesme ve yapilagsmaya karsi
korumakta yetersiz kaldiklari bu alanlarin
korunmasinin bizzat s6z konusu alanlarin
kendileri tarafindan yapilmasi, yabana
atilmamasi gereken seceneklerden birisi



21. Yiizyil Kentleri i¢in Teknolojik Kurgular

+kuram

belki de en “akillist”dir. “Kismi dzerk
zekaya sahip bir arsanin kendisini koru-
mast hi¢ siiphesiz bugiin i¢in ¢ok garip
goziikse de bunun i¢in gerekli teknolojiler
halihazirda mevcuttur ya da gelistirilmesi
icin bilimsel temelleri hazirdir. Yukarida
Ozetlenen durum cergevesinde, “kismi
ozerk zeka ya sahip bir kentsel nesnenin
etkinliklerinin bir merkez tarafindan izlen-
mesi ise, hem planlama kurumu, hem de
kamu giivenligi ve cikarlart acisindan bir
zorunluluktur. Burada her zaman g6z
oniinde bulundurulmasi gereken cok
onemli bir nokta da yukaridaki 6rnege
benzer uygulamalarin bazilarinda 6nlemin
fiil gerceklesmeden alinma zorunlulugu
nedeniyle temel hukuk kural ve
anlayislarinda radikal degisiklikler
yapmaya aday olmasidir.

Farkli kullanicilara yonelik arayiiz
tasarimlarinda islev ve igerik agisindan
belirli genel norm ve standartlar aranmast
oncelikle kamuya ait ve kamusal 6zellikli
nesneler i¢in gerekli olabilir. Burada
sozkonusu olan asil durum, sadece
arayliizlin grafik tasarimi degil fakat, daha
cok icerik tasarimidir. Ozellikle kamuya
ait ve kamusal nitelikli nesnelerin arayiiz
tasarimlarinda, kent planlamasiyla
iligkilerinden dolay1 kent plancilarinin da
etkili olabilecekleri soylenebilir. Ornegin,
“zeki” otomobiller kadar, “zeki yollar” da
giintimiizde “kismi 6zerk zeki nesneler”
cercevesinde projeler iiretilen bir alani
olusturmaktadir. Bir yolun, kendisiyle
ilgili siirat kisitlamasi, trafik yonleri gibi
bilgileri kaplama igine yerlestirilmis
barkod benzeri bir sayisal kayit
ortamindan {istiinden gecen araglarin
altina yerlestirilmis algilayicilar
yardimiyla arag¢ bilgisayarina ve siiriiciiye
iletmesi bu tiir projelere bir 6rnek olabilir.
Bu Ornekte, “kismi 6zerk zeki” bir nesne
olarak yolun, hangi tiir kullanict profiline

ne tiir bilgileri iletecegi yani, yolun arayiiz
iceriginin belirlenmesi dogal olarak bir
kent planlama problemini de olusturur.

Bu alanda olusturulabilecek bir takim
genel norm ve standartlarin ise, daha
genel katilimli bir siire¢ sonunda belirlen-
mesinin daha akilci olacagi sylenebilir.

Yukarida da 6rneklendigi gibi, kamu
yapilari, yollar, yesil ya da acik alanlar
gibi kamusal nitelikli veya kamu ¢ikarlart
acisindan onem tagiyan kentsel unsurlarin
sahip olacag1 “kismi 6zerk zeka’nin
nitelik, siir ve isleyis bicimlerinin
belirlenmesi de bir kamusal proje alanini
olusturmaktadir. Simdiden cesitli
otomasyon sistemlerinde goriildiigii gibi
makine bilgisinin insan zekasina tercih
edilmesinin gelecekte daha da
yayginlagsmasi dogal bir egilim olarak
goziikmektedir. Fakat bu teknolojilerin
konutlarda yaygin denebilecek bir
uygulama alan1 bulmasi i¢in simdilik
belki birka¢ on yi1l beklenmesinin
gerektigini belirten tahminler géz oniine
alindiginda benzer teknolojilerin kentsel
alanda uygulamaya aktarilabilmesi icin
goriilen odur ki, daha ¢ok beklemek
gerekecektir.

Akilly kent igin ilkeler

Yeniden hatirlamak gerekirse, halihazirda
“akill1 kent”, cogunlukla geliskin
bilgi-islem/iletigsim teknolojilerinden
yararlanan, akilci ve etkin bir kent
yonetimini tanimlayan teknik terim
olarak kullanilmaktadir. Oysa “akilli
kenti”, kentin yonetim ve isletmesiyle
ilgili bir nitelik olmaktan ¢ok, kenti
olusturan fiziksel nesnelerin yapisiyla
ilgili bir durum olarak diistinmek dogru
bir yaklagim olacaktir. Bu cercevede akilli
kentin iki temel 6zelliginin su sekilde
bicimlenmesi beklenmelidir: Giindelik
yasamin yiiksek diizeyde aragsallagsmast
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ile kenti olusturan insan yapist fiziksel
ogelerin cesitli bilisim, teknolojileriyle
“kismen 6zerk” bir “zeka’ya sahip
kilinmast.

Burada, kent yonetimini daha etkin
kilacak, cografi bilgi sistemi, yerkiiresel
konumlandirma sistemi (GPS), karar destek
sistemleri, planlama destek sistemleri,
internet / intranet v.b. ¢ok cesitli
bilisim/iletisim teknolojilerinin karar
alma-uygulama asamasinda genis sekilde
kullanilmast da kendine bir yer bulabilir.
Ancak bu teknolojiler, “akilli kent” degil,
“akilc1 kent yonetimi”’nin unsurlari olarak
degerlendirilmelidir.

Bununla birlikte, yukarida belirtilen bilgi
sistemleri tabanl teknolojiler, mevcut
teknolojik diizey gz oniine alindi§inda en
geliskin ornekleriyle bile herhangi bir
“zeka pariltisina” sahip olabilmekten
heniiz uzaktirlar. Bu teknolojiler,
“nerede?”, “ne kadar?”, “ne zaman?” gibi
sorulara yanit tiretebilmelerine karsin,
halihazirda “neden?”, sorusuna yanit
iretememekte, neden-sonug iligkilerini
aciklayamamakta, daha ileriye
gidildiginde, sorunlarin ¢6ziim yollarini
ortaya koyamamaktadirlar. Tiim bunlarin
¢ozlimii ancak, bilgi sistemlerinde yapay
zekanin daha yogun kullanimiyla
gerceklesebilecektir. Fakat, heniiz bu
konuda tatmin edici ¢oziimlere ulasildigini
sOylemek miimkiin degildir.

Desantralizasyon, yani giiclii bir
merkeziyet yerine daha kiictik dagitik
birimler seklinde orgiitlenme 6zellikle 20.
ylizyilin son ¢eyreginde liberal ekonomi
ve yonetim bilimlerinde bir tiir sihirli
recete seklinde sikc¢a bahsedilen

bir kavram seklinde karsimiza ¢ikmustir.
Es zamanli olarak kuramsal ve uygulamali
planlama alaninda da olduk¢a yogun bir
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desantralizasyon soyleminden bahsetmek
miimkiindiir. Giiniimiizde benzer bir
durumun “zeka” ve “davranis” alanindaki
bilimsel ¢aligmalarda da ortaya ciktigi
goriilmektedir. Tipk: biiyiik metropollerin
desantralizasyonu gibi, merkezi aklin da
dagitik birimler seklinde diizenlenmesi
sozkonusudur. Bagka bir ifadeyle, akilli
bir sistem yaratabilmek icin giiclii ve
merkezi bir zeka ya da islemci yerine
sistemi olusturan bilesenlerin aralarinda
bir biitiin olusturacak sekilde kismi 6zerk
zekalar ile donatilmasi daha uygun bir
¢Oziim olarak goziikmektedir (Negroponte
1995, 157).

Simdiye kadar gelistirilmis olan, icinde
yiiksek teknoloji iceren gelecegin kenti
tasarimlarina bakildiginda genellikle
bunlarin iist diizeyde tek bir “zeki”
merkezden yonetilen kentler ya da
mekanlar seklinde kurgulandigini
sOylemek yaniltict olmayacaktir. Bir
donem, bilgisayarlar1 kentle birlestirmenin
yollar1 aranirken karar verici tek “akilli”
merkez tasarimlari iizerine yogunlasildigi
goriiliir. Bu tasarimlarin gelistirildigi
donemlerde bilgi-islem teknolojilerinin
merkezi anabilgisayarlara dayantyor
olmasinin hi¢ sliphesiz onemli etkisi
olmustur. Ancak, insan bedeninde
oldugu gibi tiim bir sistemin tek bir
“zeki” merkezden yonetilmesinin

“akill’” davranigin tek ve vazgecilmez
bir kosulu olmadig1 anlagilmistir.

Yapay zeka konusundaki ¢aligmalariyla
taninmig bir bilimadami olan Marvin
Minsky’e gore, yapay zeka ve akilli
davranisi, tek bir merkezi islemcinin
fonksiyonlar1 yerine, herbiri belirli bir
konuda uzmanlagmis birbiriyle iletisim
ve iligski kurabilen daha genis bir
cihaz/makine toplulugunun kollektif
davranisinda aramak daha dogru ve

0 Bilimkurgu alanindan bazi érnekler
bu konuda oldukga agiklaycidir:
George Orwell’in inli basyapitt
“1984"de (1948) “The Big Brother”
(Biiyiik Birader) adinda, herkesi
teknoloji ile gozetleyen, baskict
merkezi bir “aklin” yénettigi toplumu
tarif ederken; Jean-Luc Goddard’in
bilimkurgu filmi “Alphaville” (1965)
algilama, degerlendirme ve karar
verme yetenekleri yer yer bir insandan
daha gelismis “akilli” ve “merkezi” ana
bilgisayarin yonettigi bir kenti anlatur.
“Zeki” ve “karar verici” konumdaki
merkezi bilgisayar zekasina en iyi
drneklerden biri de, Stanley Kubrick’in
1968 tarihli inlii yapitt “2001 A Space
Odyssey” (2001 Uzay Macerasy) filmin-
deki adi kiltlesmis paranoyak bilgisa-
yar “HAL”dr.

n Ornegin V seklinde ugan kus siri-
lerinde, kuslarin merkezi bir uyart
olmaksizin, basit uyum kurallarina
gore kendiliklerinden lideri izledikleri
anlasimistir (Negroponte 1995, 157).
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“akilcr” bir yaklasimdir (Negroponte 1995, 157).
Bazi arastirmalar da grup davranislarinda
merkezi bir karar mekanizmasinin
komutlar1 yerine grup tiyelerinin ortak
bir ama¢ dogrultusunda ve merkezi bir
uyar1 olmaksizin kendiliklerinden birbir-
leriyle uyumlu ve akilli davraniglar
gelistirdiklerini gostermektedir. Daha
genel bir ifadeyle, toplumsal yap1, merkezi
bir akil degil, dagitik zekalarin ortak
aklindan kaynaklanan bir diizendir.

Akalli kentler icin de benzer, dagitik bir
karar mekanizmasinin olmasi, biligim
alanindaki teknolojik gelismeler de g6z
oniine alindiginda daha olas1 goziikmekte-
dir. Belki, yonetim tarafinda ¢esitli veri
toplama, bilgi ve degerlendirme sistemleri
i¢cin kademeli bir yapinin en tepesinde,
merkezi beyin islevi gérecek bir ana
bilgisayar veya bilgisayarlar gelecekte de
akilc1 ve makul bir yontem olabilir. Fakat,
kentin nesnel fiziksel yapisi ile buna bagl
islevlerinin tek bir merkezi sistemden
yonetilmesi, olabilirlik bir yana dogru da
degildir. Burada, merkezi ve dagitik
bilgi-islem yontemlerinden yola ¢ikilarak
ya da esinlenilerek yapilan kimi
degerlendirmelerde bazi temel mantiksal
hatalar yapildig1 goriiliir. Ornegin, ne
kadar biiyiik ve yaygin olursa olsun
kurumsal yapilarda dagitik bilgi-islem
yapilarinin en tepesinde merkezi bir
bilgi-islem biriminden olusan (bir ana can
bilgisayar ya da bilgisayarlar) bir merkezi
bilgi-islem/karar odag1 yer alir. Keza,
gliniimiiziin akilli bina ya da tesislerinin
bilgi-islem mekanizmalar1 da cok ve
cesitli sayida algilayicidan derlenen veri-
lerin tipkt insan ve hayvanlarda oldugu
gibi merkezi bir akil yani bilgisayarda
degerlendirilerek gerekli sonucun
cikarilmasi ve kararin uygulanmasi
anlayisina dayanmaktadir. Bu, insan
bedeni gibi ama¢ ve davraniglarinda

belirli bir biitiinliik ve uyum olan sistemler
icin dogal bir karar/uygulama yontemidir.
Canlilarin davraniglarinda her bir organin
farkli bir amag¢ dogrultusunda kendi basina
hareket etmesi goriilmiis bir durum
degildir. Keza, amag birligine bagh
davranis biitlinltigiiniin olmasi gerektigi
ve arandig1 kurumsal yapilarda da merkezi
bir karar ve uygulama organinin olmasi
dogal bir durumdur. Buna uygun bilgi-
islem mimarisi de belki dagitik sistemlere
dayanan merkezi bir sistem olmak zorun-
dadir. Oysa, akilli bir kentin bilgi-islem
mimarisi “akilli bina” ya da kurumsal
yapilarinki gibi olamaz. Ciinkii, bir kenti
olusturan fiziksel unsurlarda bir amag,
hedef, davranis birligi olmasi gerekmez.
Bir kenti olusturan her bir fiziksel unsurun
ortaya cikis sekli ve zaman farkli oldugu
gibi, aralarinda iglevsel a¢idan varolug
nedenlerinde de farkliliklar ve aykiriliklar
olmast dogal bir durumdur.

Nihayet, akilli kent de iktidar, bilgi

islem ve iletisimin kontroliiyle yakindan
ilgili olacaktir. Nesnelerin kismi 6zerk ve
zeki olacaginin varsayildigi, geligkin
yonetim ve karar destek teknolojilerinin
kullanilacag: bilgisayar aglarindan olusan
“akill1” siberkentlerde hemen her tiirli
insani eylemin en biiyiik ortak paydasinin
da bilisim teknolojileri olacagi aciktir.
Ayni dlgiide acik olan bir diger husus da,
“kod”lar1 denetleyen, yani, yazilimlari
tiretenlerin gergek giicii ellerinde
bulunduracagidir.

Bir kentin “akilli” olabilmesi icin

gerekli asgari standartlarin ve temel
kistaslarin belirlenmesi, bu konuda

daha sonra atilacak adimlara da yol
gosterecektir. Buna gore, akilli kentin
temel ozellikleriyle ilgili olarak buraya
kadar ele alinan konular1 6zetledigimizde
akilli kentin temel ilke ve 6zellikleri
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asagidaki gibi tanimlanabilir:

1.Akill kent, “sayisal kenttir”: Veri
tiretim, veri iglem, iletigsim sayisal
ortamda gerceklesir.

2.Akill1 kent, tipkr diger kentsel
mekanlar gibi gercektir. Ancak, kentsel
islevlerin bir kismi1 sanal ortamda
gerceklesir.

3.Akilli kent, yapay zeka iceren bilgi-
islem, iletisim teknolojilerine dayanan, bu
teknolojilerin genis sekilde kullanildig: bir
kenttir.

4.Bugiinkii anlamda mekan ve
birebir/dogrudan/gergek iligkiler yerine
gerceklik, sanal ortamdaki iliskinin
gerceklestigi zaman boyutunda 6nem
kazanir.

5.Kentsel planlama, yonetim ve isletmede
neden-sonug iligkilerini aciklayabilen ve
karar siireclerine yardimc1 yapay zeka
teknolojileri kullanilir.

6.Fakat, asil belirleyici olan kenti
olusturan nesneler ve elemanlarin da
yapay zeka ve denetim teknolojileri ile
donatilmig zeki nesneler olmalari, yani,
kismi 6zerk karar verme/uygulama
yetenegine sahip bulunmalaridir: Akilli
kentin yapi, yol v.b. gibi fiziksel 6geleri
de tipki diger nesneler gibi kismi 6zerk
karar verme ve uygulama yeteneklerine
sahip olacak sekilde teknolojilerle
donatilmali, yani, amaca yonelik sinirlt bir
zekaya sahip olmalidir.

7.Akillt nesneler insanlarla dogrudan
iletigsim kurabilmeli ve siirekli
kullanicilarini taniyabilmelidir: Insan-
lararasi iletigsimin yanisira, insan-nesne ve
nesnelerarasi iletisim de 6nem kazanir.
Zeki nesneler, birbirleriyle oldugu kadar
araytizler vasitastyla insanlarla da
dogrudan iletisim kurabilmeli ve

kullanicilarini taniyabilmelidir.
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Akilly kent icin baska bir planlama m1 ?
Akilli kent yaklasimi, varolagelen
planlama siire¢ ve yontemlerini 6zellikle,
tic temel noktada onemli dl¢iide
degistirebilme ya da etkileyebilme
yetenegine sahip goriinmektedir.
Oncelikle, cesitli geliskin bilisim/iletisim
teknolojilerinin karar alma-uygulama
asamasinda kullanilmasina bagl olarak
kent yonetimini daha etkin kilacak sekilde
planlama kurgusunda ve anlayisinda da
degisiklikler beklenmelidir.

Bu teknolojiler baslica su sekilde
siralanabilir: Uzaktan algilama /
yerkiiresel konumlandirmasistemleri,
internet/intranet, bilgisayar aglari ile
her tiirden sayisal iletisim sebekeleri,
cografi/kent bilgi sistemleri, karar
destek sistemleri, planlama destek
sistemleri, v.b. gibi bilgi temelli
sistemler. Unutulmamalidir ki, bilgi
teknolojilerinde giiniimiize kadar olan
gelismeler planlama paradigmalarini da
bu siire i¢inde az ya da ¢cok ama hep bir
sekilde etkilemistir.

Bunlar arasinda cografi/kent bilgi
sistemleri, kendisine baglanan tiim
umutlara ragmen, halihazirda “akilli”

bir kentin parcasi olabilecek teknolojik
gelismislik ve olgunluktan uzaktir.
Cografi/kent bilgi sistemleri, kurami
gelismeden kendisi ortaya ¢ikan bir
teknolojik uygulama olmustur (Martin 1996).
Halihazirda cografi/kent bilgi sistemleri
alanindaki mevcut teknolojiler betimleyici
ve ¢ozlimleyici bir yapiya sahiptir ve
neden-sonug iligkileri kurabilme yani
aciklayici olabilme yeteneginden
yoksundurlar. Her ne kadar bu alanda
uzman sistemler olarak bilinen daha

farkli bir bilgi teknolojisi gelistirilmis
olsa da, uzman sistemler de dogalari
geregi dar kapsamli konulara odaklanmis
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bulunmakta, kent yonetimi gibi genis
kapsamli, biitiinciil uygulamalarda
kullanilabilirlikleri bulunmamaktadir
(Akbulut ve Ozaydin, 1998).

Ote yandan, internet teknolojisi ile

buna bagli olarak ortaya ¢ikan siberuzay
kavrami, siberkent olarak adlandirilabile-
cek yeni bir kentsel mekan tiiriinii ortaya
cikarmak iizeredir. Daha 6nce de
tartisildig1 gibi, bu yeni siberuzay
olgusunun en 6nemli 6zellikleri, gercek
bir fiziksel yer degil, sanal bir bilgi
ortami olmasi, etkinliklerin gercek
diinyada oldugu gibi uzmanlasmis fizik
mekan ve yapilarla ortiismemesi, ag
ortaminin ve dolayistyla iletisimin gergek
diinyada gecerli olan toplumsal-kiiltiirel
kod ve statiilerden daha soyutlanmis ve
bagimsiz olmas1 seklinde 6zetlenebilir.
Bunlara ek olarak, calisma, egitim,
eglence ve aligveris gibi cesitli glindelik
faaliyetlerin bu yeni sanal iletisim
ortaminda aga baglanarak, sabit bir
noktadan veya hareketli olarak da
gerceklestirilebilecektir. Boylece,
endiistriyel kent déneminde planlamanin
her zaman ugras alant olmus, ulasim,
biiytime, arazi kullanimi, bolgeleme,
altyapi/donati v.b. gibi geleneksel
sorunlarina siirpriz yeni ¢éziimler
tiretilebilecek gibidir. Ofis mesaisi ile
ticaret ve eglence etkinliklerinin 6nemli
Olciide konutlarda gerceklesmesi, Bati
metropollerinin merkezi is alanlarinda
kiiciilme gibi radikal degisikliklere yol
acarken, kentsel ulasim taleplerindeki
olas1 farkliliklarin da bu konudaki mevcut
sorun ve problem ¢6zme tekniklerinde
beklenmeyen gelismelere yol acmasi
beklenmelidir. Ornegin, geliskin, genis
bantl iletisim teknolojileriyle donanmis
Oyle bir yerlesme diisleyelim ki, burada
insanlar yine en ¢ok kendi evlerinde
seyahat ediyor olsunlar

(Mitchell ve Groc, 1997, 54).

Burada yeniden diisiinmeye ihtiyacimiz
vardir: Kent planlamasi, bir zamanlar
modern metropollerin etkin ve makinevari
yonetimi icin akiler bir bicim gelistirmisti.
Ancak, plancilarin kentsel mekan
tizerindeki uyumlu komuta-kontrol rolii
ortadan kalkarken herhangi bir tasavvur
edilebilir bicime sahip olmayan bu yeni
metropoliten peyzaj nasil diizenlenebilir?
(Boyer, 1996, 139). Kent planlamasinda akilli
kent cercevesinde giindeme gelen ve
bilisim teknolojilerinin kentsel yasamda
agirhigr arttikca giindemde kendisini daha
yogun hissettirecek temel sorulardan birisi
de budur.

Akalli kentle ilgili ortaya ¢ikan sorular
cercevesinde akilli kentin planlamada
asagida belirtilen iki temel radikal
degisime neden olacag1 ongoriilebilir:

e Akilli kentte nesne ve elemanlarin 3
boyutlu mekanda fiziksel diizenlemesi
yerine, bu elemanlarin islev ve kismi
Ozerk karar verme/uygulama yetenek-
lerinin tasarim ve diizenlemesi One ¢ikar.
* “Coziimleme/ karar alma/ uygulama”
seklindeki geleneksel planlama yontem ve
yaklagimlar1 yerine “izleme/ karar destek
eylemleri” agirlik kazanir.

Buraya kadar 6zetlenen konular, planla-
manin mevcut kuram ve pratiklerinde
degisimler yaratmaya aday olmakla birlik-
te, gercekte bilgi birikimi ve ilgi
alanlarinda ¢ok kokten degisikliklere
isaret etmemektedir. Oysa “zeki nesneler”
ve bunun uzantist olarak “zeki kentsel
ogeler”, planlama i¢in biitiiniiyle farkli bir
ugras ve bilgi alan1 tanimlamaktadir. Yapi,
yol, kent mobilyasi, agac gibi yapay ya da
dogal kentsel ogeleri “zeki” kismi 6zerk
bir varlik (belki de bir kisilik) ve sayisal bir
teknolojik iiriin olarak 6ngérmek, bu
ogelerin birbirleriyle ve insanlarla nasil
iletisim kuracagi gibi planlama icin
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biitiiniiyle yeni problem ve bilgi
alanlaridir. Gerek kentin fiziksel
ogelerinin kismi 6zerk karar verme ve
uygulama yetenekleri kazanmasi, gerekse
siberkentin kentsel islevleri 6zdeslestikleri
fiziksel mekanlardan koparmast ile planla-
ma i¢in mevcut genelgeger problem
¢6zme tekniklerinin 6nemlerinin azalmasi
beklenebilir. Bu cercevede, fiziksel
mekanin diizenlenmesini olusturan temel
planlama pratiginin de yeni anlamlarla
donanirken, bugiinkii islev ve anlamini
yitirmesi siirpriz olmamalidir.

Sonug¢

Giiniimiizde tiim insanlik, bilgi-islem ve
iletisim teknolojilerinin ortaklasa yarattigi
gercek bir “devrim” ile kars1 karsiyadir
(Resim 11). Oysa s0yle kabaca yarim yiizyili
biraz askin bir siire 6nce bilgisayarlar
yoktu. Bundan yirmi yi1l kadar 6nce de
bilgisayarlar bugiinkii kadar yaygin ve
kolay erisilebilir degildi. Herhalde 20.
yiizyili hem gelecege baglayacak hem de
insanligin uygarlik defterine yazilacak en
onemli geligsmelerden biri de “sayisal ¢cag”
yoniinde atilan adimlar ve kararl
girisimler olacaktir. Sayisallagsmak,
bilgisayar ve iletisim teknolojileri
ozellikle son on yillarin en belirgin ve
belirleyici gelismelerinden biri olmustur.
Bir yanda yeni iletisim teknolojileri
sayesinde Marshall McLuhan’1n
ifadesiyle“kiiresel bir kdye doniisen”
diinya, diger yanda gelisen bilgisayar
teknolojileriyle birer bilgisayara
doniismeye baslayan giindelik nesneler.
Bunlarin yanisira, “sayisal kent, tekno
kent, akilli kent” gibi giintimiizden ¢ok
gelecege, bugiinden ¢ok yarina aitmis gibi
duran ifadeler, tanimlar gibi durmaktadir.
Oysa bu bagsliklar altinda ele alinabilecek
teknolojik uygulama ve iiriinlerin bir
kismi, kimi zaman pek farkinda olmasak
da soyle boyle bir yirmi ya da otuz yildir
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ve belki de daha uzun siiredir bizlerle
birliktedir. Buna karsin, belki de, endiistri
toplumunun mekanik kiiltiirel ve
teknolojik kodlarini tagimadiklarindan
hala bugiiniin bir pargasiymis gibi
durmuyorlar.

Akill1 kentin gerceklesmesi, beraberinde
getirdigi bir cok soru ve soruna da yeterli

ve dogru yanitlarin bulunmasiyla miimkiin

olacaktir. Bazilarim 6zetlemek gerekirse;
* Bilgi teknolojileri cercevesinde
gelecegin bilgi toplumunun mekansal
orgiitlenmesi nasil olabilir?

e Akilli kent nasil gergeklestirilebilir?

* Bilgi teknolojilerinin mekansal
diizenleme / yonetim alanlarinda mevcut
ve potansiyel kullanim alanlar1 nelerdir;
bu teknolojilerin yayginlastirilmasinda
karsilagilan sorunlar nasil asilabilir?

* Bilgi teknolojilerinin mekansal
diizenleme / yonetim alanlarinda yeni
yaratici kullanim alanlar1 neler olabilir?

Fiziksel planlama ile bilisim
teknolojilerinin kesisen yollari,

planlama pratigi i¢in bugiinkiinden
oldukca farkl bilgi ve uygulama

alanlari tanimlamaktadir. Giizel bir
ifadeyle; “gittikce cyborglara
doniisiiyoruz, elektronik organlarimizdan
ayrilamaz hale geliyoruz” (Mitchell ve Groc,
1997, 56). Radikal doniistimlere gebe tiim
bu gelismelere karsin, kent planlamast,
kentsel tasarim gibi kentle ilgili
disiplinlerde, bu disiplinlerden
kaynaklanan en genis ufuklu bakis agilari
bile, fiziksel mekanin diizenlenmesinde
bilisim teknolojilerinin yerini, geleneksel

yontemlerin sayisal ortama aktarilmasinin

otesinde gorememektedir. Oysa,
teknolojik gelismeler, kentsel yapilari

oldugu kadar, bununla ilgili disiplinler i¢in

de er gec kokten degisimlerin s6z konusu
olabilecegini gostermektedir.

12y zman sistemler”

(expert systems), karar destek
sistemlerinin gelistirilme ve
tasariminda yararlanilan bilgisayar
sistemlerindendir. Uzman sistemler
yapay zeka disiplininin karmasik bir
bélimiini olusturan bilgi tabanlt
yazilim sistemleridir. Daha genel bir
ifadeyle, yapay zekanin uygulamaya
aktarimisidirlar. Sehir ve bolge
planlamast ile ilgili alanlarda,
gelistirilmis bulunan uzman sistemler
de agirlikli olarak ulasim ve teknik
altyapt gibi konularda
yogunlasmaktadir

(Kim; Wiggins; Wright 1990).
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Yeniden 6zetlemek gerekirse, bilgi
sistemleri, siberuzay, zeki-kismi 6zerk
nesneler gibi tiimii bilisim teknolojileri
temelli bu yeniliklerin kent planlamast
icin farkli diizeyde yenilikler icerdigi
goriiliir. Bunlarin arasinda zeki-kismi
ozerk nesnelerin kenti olarak “akillt
kent”in gercekten digerlerinden daha
degisik, yepyeni bilgi, ilgi ve uygulama
alanlar1 tanimladigini sdylemek
miimkiindiir. Simdiye kadar ii¢ boyutlu
tasarim ile kent planlamasinin tek bulugma
noktasi kentsel tasarim olarak kabul edi-
legelmistir. Tasarim eyleminin ¢cogunlukla
kentsel tasarim cercevesinde ele alindigi
geleneksel kent planlamasi
yaklagimlarindan farkli olarak, “akillt
kent”in zeki ve kismi 6zerk nesnelerinin
yayginlagsmasi oraninda bu nesneler ile
insanlar arasindaki iliski de 6nemli
tasarim alanlarindan biri haline
doniisecektir. Bu baglamda arayiiz ve
icerik tasarimi da kent planlamasi icin
yepyeni bir bilgi ve uygulama alan1 olacak
gibi goziikmektedir. Bu da, akilli kent
cercevesindeki bilisim teknolojilerinin
kent planlamasi tizerindeki olasi radikal
etkilerine verilebilecek orneklerden
biridir.»
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