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Ozet

Bu aragtirmanmin amacit Ozel/Minik Mucitler TUBITAK 4007 Bilim Senligi Programma katilan ilkokul
ogrencilerinin bilim senligine yonelik goriislerini incelemektir. Arastirma karma yéntem desenlerinden yakinsak
paralel desene gore ytritilmistlir. Arastirmanin nicel verileri bilim senligine katillan ilkokul tictincti ve
dordincti smifta 6grenim goren 578 ogrenci tizerinden, nitel verileri ise 20 ©6grenciden elde edilmistir.
Katihmcilarn nicel verileri “STEM Motivasyon Olgegi” ile toplanmistir. Nitel verileri yar yapilandirilmig
goriisme formu ile toplanmistir. Ogrenciler hayvanlari, bitkileri, gokyiiziinii ve diger olaylan sik sik
gozlemlerken, bos zamanlarinda makineleri s6kmeyi asla yapmam diye belirtmislerdir. Cinsiyete gore
mithendislik boyutunda erkek ogrenciler lehine, bilim, teknoloji, matematik boyutunda doérdincti siuf
ogrencileri lehine anlamli fark bulunmustur. Tim boyutlarm birbiriyle olumlu yonde pozitif iliskisinin oldugu
goriilmustiir. Ogrenciler bilim genliginde teknolojik araglart en ilging olarak nitelendirmistir. Eglenceli olmast
bilim senligine katilma isteginin nemli bir nedeni olarak tespit edilmistir. Oyun temelli etkinlikler 6grencilerin
hosuna gitmistir.

Anahtar Kelimeler: Bilim senligi programu, ilkokul 6grencileri, bilim senligi algisi, STEM.

Abstract

The purpose of this research is to examine the views of primary school students participating in the Special/Little
Inventors TUBITAK 4007 Science Festival Program about the science fair. The research was carried out according
to the convergent parallel design, which is one of the mixed method designs. The quantitative data of the research
were carried out on 578 students studying in the 3rd and 4th grades of primary school participating in the science
festival, and the qualitative data were carried out on 20 students. Quantitative data of the participants were
collected with the “STEM Motivation Scale”. Qualitative data were collected with a semi-structured interview
form. While the students frequently observed animals, plants, the sky, and other events, they stated that I would
never disassemble the machines in their spare time. A significant difference was found in favor of male students
in the engineering dimension according to gender. A significant difference was found in favor of fort grade
students in science, technology, and mathematics dimensions. It has been observed that all dimensions have a
positive relationship with each other. The students considered the technological tools as the most interesting in
the science fair. Being fun has been identified as the important reason for the desire to participate in the science
fair. Game-based activities were enjoyed by the students.
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GIRIS

Tiirkiye'de TUBITAK tarafindan desteklenen bilim senliklerinin 6grencilerin bilimsel tutum
kazanmasinda onemli bir etkisinin oldugu soylenebilir. TUBITAK 4007 koduyla yaymladigi cagrt
programinda (2021), bu programin amacim bilim kilttrtiniin ve iletisiminin toplumun daha genis
kesimlerine yayginlastirilmasi, katiimcilara bilimsel bilginin ulastirilmas: ve bilim- teknoloji
arasindaki etkilesimin etkinlikler yoluyla kavratilmasi olarak belirtmistir.

Okullar sadece ders yapilan kurumlar olmak yerine bilimin 6n plana alindigi, bilimsel stireg
becerilerinin kazanilmasi gereken bir kuruma dontismeye baslamaistir. TUBITAK 4007 Bilim Senlikleri
Destekleme Programu ile bilimsel tutum ve becerileri iilke geneline yaymak hedeflenmektedir.
Okullarda bilginin 6gretiminden bilginin tiretimine gegildigi Teknofest ve TUBITAK proje yarismalar1
dikkati ¢ekmektedir. Ayrica Uluslararasi Fen ve Matematik Egilimleri Arastirmasi (Trends in
International Mathametics and Science Study) TIMSS (2019) sonuglarinda Tiirkiye'nin puaninin
artmasi okullarimizin bilimsel tutum ve becerilerin kazanilmasinda gelisme gosterdigi soylenebilir.
Ogzellikle de yirmi birinci yiiz yil becerilerinin kazandirilmasi agisindan bilim senligi programlari
onem arz etmektedir. Bu nedenle son yillarda egitim alaninda da bu ihtiyaca yonelik modeller 6n
plana ¢ikmaya baslamis ve 6zellikle farkli disiplinlerin bir arada kullanildig1 caga uygun diistinme
becerilerini ortaya ¢ikarmaya yonelik egitim yaklasimlar: 6n plana ¢ikmustir. Bu ihtiyag dogrultusunda
diinyada 21. yiizyil bilgi ve becerilerine (yaratict diistinme, elestirel diistinme, problem ¢6zme, bilgi,
teknoloji ve medya okuryazarligi, girisimcilik ve inovasyon becerileri vb.) ihtiya¢ artarken, bu
beceriler kapsaminda tilkemizde de Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi'nde (TYC) sekiz anahtar yetkinlik
belirlemistir. 2018 yilinda gtincellenen fen bilimleri ve matematik programlarinda bu yetkinlikler
asagidaki gibi siralamistir: Anadilde iletisim, yabanci dillerde iletisim, matematiksel yetkinlik ve
bilim/teknolojide temel yetkinlikler, dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme, sosyal ve vatandaslikla
ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, kiilttirel farkindalik ve ifade seklinde belirlenmis, bu
bilgi-becerilere sahip bireyler yetistirmek amaclanmistir (MEB, 2018b, 2018c). Diger taraftan 21. ytizyil
becerilerini farkli kurum ve kuruluslarin (Applied Educational Systems, Assessment andTeaching of
21st Century Skills, Partnershipfor 21st Century Learning vb.) farkli bigimlerde siniflandirdig:
goriilmektedir. Applied Educational Systems 21. ytizyil becerilerini 6grenme becerileri, okuryazarlik
becerileri ve yasam becerileri bashiklar1 altinda 12 beceri olarak agiklamaktadir (Stauffer, t.y.). Bu
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Liderlik

Bilmekten ¢ok bilgiyi dogru yerde, dogru zamanda kullanmamn ve yasantiya doniistiirmenin énemli
oldugu giintimiizde 6grenmeyi 6grenme becerisinin kazandirilmasinin daha onemli hale geldigi
soylenebilir. Ogrenmeyi 6grenmenin baslatilmasi gereken kademenin ilkokul dénemi oldugu
soylenebilir. Ogrenmeyi 6grenme ile birlikte bilimsel tutum stireglerinin de baslayacag: igin beceri
kazammi da gergeklesebilecektir.
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Yapilan alanyazimn taramasimnda “Bilim Senligi” ile ilgili yapilmis ¢calismalar bulunmaktadir. Basar vd.
(2018)ilkokul, ortaokul, lise 6grencilerinin, 6gretmenlerin ve 6grenci velilerinin bilim senligine yonelik
gorislerini incelemistir. Bozdemir, Kilci ve Ozday1 (2021)bilim senliklerinde spor ve teknoloji iligkisini
ortaya koymaya calismistir. Kog¢ vd. (2020) calismasinda proje yarismalarinda tniversite
ogrencilerinin kendi gortislerini incelemistir. Akkanat (2020) arastirmasinda farkh yas gruplarindaki
ogrencilerin Merzifon Bilim Senligini degerlendirmesini yapnustir. Cagan vd. (2020) TUBITAK bilim
fuarma katilan 6grencilerin fizik dersine yonelik tutumlarim incelemistir. Giilgtin vd. (2019) ilkokul,
ortaokul ogrencileri ve atdlye liderlerinin bilim fuarlarina yonelik goriislerini ele almistir. Bazi
calismalarda da bilim fuar1 senligine katilan 6grencilerin bir derse yonelik tutumlar1 incelenmistir
(Avcr vd., 2016; Durmaz vd., 2017; Parker ve Geber, 2010;Sahin, 2012; Tortop, 2014; Yildirim, 2018;
Zengin, 2016).

Bu arastirmada TUBITAK 4007 kodlu bilim toplum destek programlari kapsaminda desteklenmis olan
Ozel/Minik Mucitler Bilim Senligi adli projede, katthmc1 goriigleri ve 6lgeklere verdikleri yamtlar
yoluyla, ilkokul dgrencilerinin bilim senligine yonelik goriislerinin ortaya ¢ikarilmas: amaglanmistir.

Amac

Ozel/ Minik Mucitler Bilim Senligi Programina katihm saglayan ilkokul 3.ve 4.sinif 6grencilerinin
bilime yonelik goriislerinin incelendigi bu ¢alismada asagidaki sorulara cevap aranmuistir.

1- Ogrencilerin Ozel/Minik Mucitler Bilim Senligi Programina yonelik goriisleri cinsiyete gore
farklilasmakta midir?

2- Ogrencilerin Ozel/Minik Mucitler Bilim Senligi Programima yonelik goriisleri 6grenim
goriilen sinifa gore farklilasmakta midir?

3- Ogrencilerin bilimsel tutuma yonelik goriigleri hangi diizeydedir?

4- Ozel/Minik Mucitler Bilim Senligi Programinda 6grencilerin en cok ilgisini ceken etkinlikler
nelerdir?

5- Ozel/Minik Mucitler Bilim Senligi Programma katilan ilkokul 6grencilerinin bilim senligi
algis1 nasildir?

6- Ozel/Minik Mucitler Bilim Senligi Programina katilan ilkokul 6grencilerinin okulda yapilacak
bilimsel etkinliklerle ilgili goriisleri nasildir?

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Betimsel tarama modeline gore tasarlanan bu arastirma nicel ve nitel yontemlerin birlikte kullamldig:
karma yontem kullamlmistir. Arastirmanin nicel verileri ile nitel verileri aym zamanda toplandig: icin
yakinsak paralel karma desene uygun oldugu dustintilmiistiir. Creswell (2020) yakinsak paralel
karma desenin amacini, arastirmacinin nicel ve nitel verileri es zamanl olarak toplayarak birlestirmesi
ve arastirma probleminin anlasilmasi i¢in elde edilen sonuglarin kullanilmasi olarak belirtmistir. Bu
calismanin nicel ve nitel verileri TUBITAK 4007 Ozel/Minik Mucitler Bilim Senligi Programu
katihmcilarindan aym zamanda tek asamada toplanmis bagimsiz olarak analiz edilmistir. Bulgular
tartisma kisminda birlestirilmistir.

Katilimcilar

Arastirmanin nicel kisminda 6rneklemi Ozel/Minik Mucitler Bilim Senligi Programmna katilan 578
ogrenci olusturmustur. Katilimcilar325 (%56) kiz, 253 (%44) erkek 6grenciden olusmaktadir. Katilimci
ogrencilerin 291 (%51) ’i tgtincti smufta, 287 (%49) ’'si dordiincti siufta 6grenim gormektedir.
Arastirmanin  katihmeilar1 kolay ulagilabilir yontemle belirlenmistir. Ogrencilerin bilim senligi
programima katilmas: kolay ulasilabilirligi saglamistir. Katihimcilarin senlik programma katilan
ogrencilerden seckisiz olarak tesadiifi yontemle segilmistir. Kolay ulasilabilir 6rnekleme ile arastirmaci
ihtiyac1 olan 6rnekleme en kolay ve ulasilabilir katihimcilardan veri toplayarak ulasir (Giirbiiz ve
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Sahin, 2018). Nitel veriler, nicel verilerin toplanmasinda yer almayan tictincti sinifta 6grenim goren 10
ogrenci ve dordiincii smifta 6grenim goren 10 6grenci olmak tizere 20 6grenci tizerinden toplanmaistir.
Ozel/Minik Mucitler Bilim Senliginin hedef kitlesinin okul 6ncesi, 6zel egitim ve ilkokul &grencileri
oldugu goz ontine alindiginda veri toplamak icin en uygun grubun 3. ve 4.siuf 6grencileri oldugu ve
orneklem olarak belirlenmesi uygun gortilmistiir.

Veri Toplama Araclar1

Ozel/Minik Mucitler Bilim Senligi projesine katilm saglayan ilkokul dgrencilerinin Fen, Teknoloji,
Miihendislik ve Matematige (STEM) katima konusundaki motivasyonlarimin incelenebilmesi
amactyla Dénmez (2020) tarafindan gelistirilen STEM Motivasyon Olgegi kullamlmistir. Nicel veri
toplama stirecine dahil olmayan 20 katilimcidan ise arastirmaci tarafindan hazirlanan yari
yapilandirilmis goriisme formu araciigiyla veriler toplanmustir. Ayrica katihimcilarin demografik
ozelliklerinin belirlenmesi i¢in kisisel bilgi formu kullanilmaistir.

Nicel Veri Toplam Araci

Arastirmanin nicel verileri Dénmez (2020) tarafindan gelistirilmis gecerlik ve giivenirligi yapilmis
“STEM Motivasyon Olgegi” ile toplanmistir. Bu arastirmada Cronbach Alpha i¢ tutarhilik katsayisimn
.84 oldugu tespit edilmistir. Arastirmanin nicel kisminda ayrica 6grencilerin demografik ¢zelliklerinin
(cinsiyet, simif diizeyi) belirlenmesi igin kisisel bilgi formu kullanilmistir. Arastirmayla ve etik ilkelerle
ilgili bilgiler verildikten sonra katilimcilardan ¢calismaya goniillii katilmalar1 istenmistir.

Nitel Veri Toplama Araci

Nitel veriler ise arastirmacilar tarafindan gelistirilen gecerlik ve giivenirligi saglanmis yar1
yapilandirilmis goriisme sorulari ile toplanmustir. Arastirmanin nitel verileri igin gelistirilen sorular
icin uzman gorustine basvurulmustur. Bu kapsamda fen bilgisi egitimi alamindan bir, smuf
Ogretmenligi egitimi alanindan iki, okul o6ncesi 6gretmenligi alanindan iki uzmanin goriisiine
basvurulmustur. Uzmanlarin {izerinde %100 goriis birligine ulastiklar: sorular soru sayisinin yeterligi
ve sorularin anlasilir olmast seklinde yeniden diizenlenerek kapsam gegerligi saglanmustir.
Uzmanlarin goriisleri sonucunda yapilan degisikliklerle sorular yari1 yapilandirilmis goriisme
formunda yer almistir. Boylelikle veri toplama aracinin gegerliligi saglanmistir. Katilimcilara gizlilik
ilkesine bagh kalinacag: agiklanarak bireysel olarak goriismeler yapilmis ve her bir goriisme yaklasik
10 dakika stirmiistiir.

Verilerin Analizi

Arastirmanin nicel verileri istatistik programiyla analiz edilmistir. Verilerin analizinde frekans,
aritmetik ortalama gibi betimleyici analizler yapilmistir. Arastirmada verilerin normallik varsayimu
degerlendirilmis ve carpiklik ve basiklik katsayilarmin + 1,5 arasinda oldugu goriilmiistiir. Carpikhik
ve basiklik degerinin #1.5 oldugu durumlarda normallik varsayimmimn gecerli olarak kabul
edilmektedir (Tabachnick ve Fidel, 2013). Bu nedenle verilerin normal dagildig1 varsayilarak cinsiyet
ve sinif degiskeni verilerinin ikili karsilastirmasi i¢in bagimsiz gruplar t testi analizi kullanilmistur.
Boyutlarin birbiriyle iliskisini ortaya ¢ikarmak igin korelasyon analizi yapilmistir.

Arastirmanin nitel verileri icin icerik analizi kullanilmustir. Arastirmada elde edilen verilerden tema,
kod ve alt kodlar olusturulmus olmasi nedeniyle icerik analizi Yildirim ve Simsek (2016) igerik
analizini, toplanan verileri agiklayabilen kavramlara ve iliskilere ulasmak olarak tanimlamistir.
Arastirmadan elde edilen verilerin kodlama giivenilirligine iliskin Fen bilgisi egitimi alanindan bir,
sinif ogretmenligi egitimi alamindan iki, okul 6ncesi 6gretmenligi alamindan iki uzmamn goriisiine
basvurulmustur. Kodlayicilar arasinda gortis birligi Krippendorfun (2011) kodlayic: giivenirligi
(Kodlayic1 giivenirligi= uzlasilan kodlama sayisi/ tiim kodlama sayisi) formiilii ile hesaplanmustir.
Miles ve Huberman'a gore (1994) (akt., Baltaci, 1997) kodlayicilar arasindaki goriis birliginin en az
%80 olmas1 beklenmektedir. Arastirmada kodlayici giivenirligi %92 olarak tespit edilerek gitivenirligin
saglandig1 goriilmiistiir.

Ogrenci verileri analiz edilirken katilimcilarin gizliligi icin O1, O2, O3 gibi kodlar verilmistir.
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BULGULAR

Arastirmadan elde edilen nicel ve nitel bulgular asagida tablolar halinde sunulmustur.

Tablo 1. Ogrencilerin STEM motivasyon lcegi ortalamasi

Sik

Cok

Maddeler Bazen Asla
Sik Az

1. Bilgisayarimda bilimsel arastirmalari, bilim insanlarmi, dogay1 veya 108 267 105 100
gevre olaylarini okurum.
2. Cep telefonumda bilimsel arastirmalari, bilim insanlari, doga ya da 127 196 146 111
cevreyi aragtiririm.
3. Bilimsel arastirma, bilim adamlari, doga veya cevre ile ilgili bir TV 68 123 121 268
sovu gordiigimde kanali degistiririm.
4. Bilimsel arastirmalar, bilim insanlari, doga ya da cevre (bolumler 156 170 113 141
dahil) hakkindaki dergi, makale ya da kitaplarmi okurum.
5. Hayvanlar, bitkiler, gokytizii veya diger olaylarmi gozlemlerim. 295 161 82 42
6. Bilimsel arastirmalar, bilim insanlari, doga veya cevre ile ilgili TV 156 219 111 94
programlari izlerim.
7. Bos zamanlarimda kiiciik bilimsel deney tasarlarimi yaparmm. 164 166 115 135
8. Bir 6geyi kullanmay: (saat, cep telefonu veya ev aleti vb.) 6grenmek 127 127 124 202
i¢in oynarim ya da igini agarim.
9.Bir 6geyi kullanmay1 (saat, cep telefonu veya ev aleti vb.) 6grenmek 202 171 112 95
i¢in talimatlar1 okurum veya bilgilere erigirim.
10. Bir seyler ters gittiginde (bir alet bozuldugunda), nedenini bulmaya 277 153 78 72
calisirim.
11. Bir yanlis gittiginde (bir alet bozuldugunda), tamir etmeye ¢alisirrm. 191 140 84 165
12. (yeni bir alet aldigimda) aletin nasil calistigii 6grenmek icin 223 176 83 98
baskalarma sorarim.
13. Blr aletin veya trtintin tiretim asamalarimi internetten kontrol 154 170 124 132
ederim.
14. Bir seyler ters gittiginde (bir alet bozuldugunda), kendim ¢dzmeye 180 191 116 93
calismak yerine hemen yardim isterim.
15. Bos zamanlarimda modelleri, makineleri veya cihazlar1 s6kmeye 63 81 76 360
calisirim.
16. (cizerek veya uygulayarak) bir alet ya da materyal tasarmmm 127 157 135 157
gelistirmeye calisirim.
17. Bos zamanlarimda elimdeki malzeme ve materyalleri bir araya 172 156 126 126
getirmeye veya yeni bir model olusturmaya galisirim.
18. Bos zamanlarimda makine veya elektrikli aletleri (calar saat, Mouse 74 121 121 264
vb.) monte etmeye ¢alisirim.
19. Bir 6ge tasarlamaya ¢alisiyorum (cizerek veya uygulayarak) 201 156 112 111
20. Satrang veya su doku gibi hesaplama veya muhakeme gerektiren 230 182 104 64
matematik oyunlarmi oynarim.
21. Gunluk yasamdaki problemleri ¢ozerken, tahmin yetenegimi 203 173 119 85
kullanirim (mekéanm biiytiklugi gibi).
22. Ders dis1 matematik problemlerini bulmak igin insiyatif (bir 177 193 103 107
kimsenin, almmas1 gerekli karar1 oncelikle ve kendiliginden alabilmek
konusundaki yeterliligi) kullanirim ve ¢6zmeye calisirim.
23. Bilgisayarimdan matematik veya matematik alanlarinda calisan 103 133 111 233
kisileri ararim.
24. Cep telefonumdan matematik veya matematikler ile ilgili icerikleri 138 176 127 139
ararim.
25. Matematik veya matematikg¢iler hakkinda bir bilimsel dergi ya da 152 148 132 147

kitap okurum.
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Tablol. Incelendiginde ogrencilerin sik sik yaparim dedigi frekansi en yiiksek madde “Hayvanlar,
bitkiler, gokyiizii veya diger olaylarm gozlemlerim.” dir. Ogrencilerin bilimsel tutumun onemli
asamalarmndan gozlem basamagin etkili kullandiklar1 sdylenebilir. “Bir seyler ters gittiginde (bir alet
bozuldugunda), nedenini bulmaya ¢alisirim.”maddesi frekansi sik sik olarak belirtilen bir baska maddedir.
Aragtirma-inceleme 6grencilerin gelistirdigi onemli asamalardan birisidir. Ogrencilerin asla yapmam
diye belirttigi “Bos zamanlarimda modelleri, makineleri veya cihazlar1 sékmeye ¢alisirim” maddesidir.
Ogrencilerin asla yapmam dedigi frekansi en yiiksek ikinci madde “Bilimsel aragtirma, bilim adamlar,
doga veya cevre ile ilgili bir TV sovu gordiigiimde kanali degistiririm” maddesidir. Ogrencilerin asla
yapmam dedigi frekansi en ytiiksek tigtincti madde “Bos zamanlarimda makine veya elektrikli aletleri (calar
saat, Mouse vb.) monte etmeye ¢alisirim” maddesi olmustur.

Tablo 2. Ogrencilerin cinsiyet degiskenine gére STEM motivasyon t testi puanlarimn farklilasip
farklilasmadigina iliskin bulgular

Cinsiyet n Ort Sd ss t p
Kiz 325 2,62 545
Bilim Erkek 253 2,64 576 602 ,269 ,788
Toplam 578
Kiz 325 2,69 535
Teknoloji Erkek 253 2,78 576 601 1,815 ,070
Toplam 578
Kiz 325 2,26 689
Miihendislik Erkek 253 2,40 576 789 2,292 ,022*
Toplam 578
Kiz 325 2,39 682
Matematik Erkek 253 2,30 576 686 1,513 ,129
Toplam 578
Kiz 325 2,43 480
Toplam Erkek 253 2,35 576 506 1,863 ,063
Toplam 578

*p<.05

Cinsiyet degiskenine gore mithendislik boyutunda p<,05 diizeyinde anlamli fark bulunmustur. Erkek
ogrencilerin mithendislige ilgisi kiz 6grencilere gore daha fazladiwr. Bilim, teknoloji ve matematik
boyutunda p>,05 anlamli fark bulunamamastir.

Tablo 3. Ogrencilerin sinif degiskenine gore STEM motivasyon t testi

Sinuf N Ort Sd ss t p
3 291 2,54 604
Bilim 4 287 2,72 576 519 -3,352 ,000
Toplam 578
3 291 2,58 592
Teknoloji 4 287 2,88 576 498 -6,442 ,000
Toplam 578
3 291 2,29 757
Miihendislik 4 287 2,34 576 719 -,889 ,375
Toplam 578
3 291 2,56 663
Matematik 4 287 2,73 576 697 -2,973 ,003
Toplam 578
3 291 2,51 508
Toplam 4 287 2,69 576 460 -4,563 ,000
Toplam 578

Smif degiskenine gore bilim, teknoloji ve toplamda p< 001 6nem diizeyinde anlaml fark, matematik
boyutunda p< 05 6nem diizeyinde anlamli fark bulunurken miihendislik boyutunda anlamli fark
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bulunamamustir. Tiim boyutlarda dérdiincti siiflar {iglincii siruflara gore bilimsel tutumu daha iyi

kazanmuistur.

Tablo 4. STEM motivasyon 6lcegi boyutlar: arasindaki iliski

Teknoloji Miihendislik Matematik
Bilim ,446™ 517+ ,586
Teknoloji 1 432 ,430™
Miihendislik 1 ,492™
Matematik 1

Boyutlarin birbiriyle iliskisi incelendiginde ttim boyutlarin birbiriyle olumlu yonde p<.01 diizeyinde
giclu iliski oldugu gorulmistir. En giicli iliski r = .817 bilimle toplam boyutundadir. Bilim
boyutunun en giiglii iliskisi r=.586] matematik boyutu iledir. En diistik iliski r =.430] teknoloji boyutu
ile matematik boyutu arasindadr.

Tablo 5. Bilim senliginde etkinlik algis1

Tema Kod Alt Kod f

Etkinlik ortam 8

Teknolojik Araglar 12

L o Teknoloji Temelli Oyunlar 12

En Ilginc Etkinlik Teknoloﬁ'ik arag olu;t/urma 5

Uzay arag ve etkinlikleri 5

Kendine uygun esya tiretme 7

Kendi Giiciinii Farketme 5

Hayal Giictinii Gelistirme 5

Eglence 12

[leride gerceklestirme diistincesi 2

Uginglik Nedeni Iikez karsilasma 7

Beklenmeyen sonug 4

Teknolojik ilgi 12

Siradigilik 4

3 Elbecerisi 7

%D Mginglik 7
=4

= Doga olaylarini anlama 7

E El becerisi geligimi 7

Kendine giiven 5

Uriin ortaya koyma 5

Kazanimlar Kesfetme 6

Bilimsel tutum 15

Sanat giicti 6

Gegmis zaman 3

Kavramlar 3

Uzay 13

Eglenceli 14

Sosyallesme 9

Katilma 1stegi Ortami sevme 9

Oyunlar 7

Sanatsal [lgi 7

Bilimsel Etkinlikler 9
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Ogrencilerin bilim senligi etkinlik algisi temasina gore en ilging etkinlik, ilginglik nedeni, kazammlar ve
katilma istegi kodlar: olusmustur.

En ilging etkinlik koduna bagh olarak etkinlik ortamu, teknolojik araclar, teknoloji temelli oyunlar,
teknolojik ara¢ olusturma, uzay arag etkinlikleri ve kendine uygun esya iiretme etkinlikleri alt kodu
olusmustur. Ogrenciler en ilging etkinlik olarak teknolojik araglar1 belirtmiglerdir. Bu konuda O2
“Robot bana ilging geldi” diyerek teknoloji temelli araglara érnek vermistir. Ogrencilere ilging gelen
bir bagka etkinlik de teknoloji temelli oyun olmustur. Bu konuda O1 “Cadirda lazer 15181 vardi
Onunla resim cizerek oyun oynadik” diye belirtmistir. Kendine uygun egya tiretme konusunda O12
“Boyle kendimize bileklik, canta falan yaptik” diye kendine uygun esya yapmaya vurgu yapmustir.
Teknolojik arag olusturma yine dgrencilere ilging gelen etkinliklerdendir. O20 “Mandallardan ugak
yapmak ilgincti” diyerek vurgu yapmustir. Ogrencilerin ilging bulduklarindan birisi de etkinlik
ortamidir. Kurulan cadirlar, etkinlik platformlar1 6grencilerin ilging buldugu etkinlik yeridir.

flginclik nedeni koduna bagli olarak “kendi giiciinii fark etme, hayal giictinii gelistirme, eglence,
ileride gerceklestirme diistincesi, ilk kez karsilasma, beklenmeyen sonug, teknolojik ilgi sira disilik, el
becerisi” alt kodlar1 olusmustur.

Kendi giictinii fark etme alt kodunda 6grenciler yaptiklar: etkinliklerde kendilerindeki beyin giictint,
beyni kullanmanmn 6nemini fark etmislerdir. Bu konuda O8 “Beyin giiciimle topu havaya kaldirinca
kendimdeki giicii, bir seyler yapabilecegimi fark ettim” demistir. Bir bagka 6grenci O19“Buradaki
etkinlikler hayal giictimii gelistirdi. Yeni seyler hayal edebilmeye basladim.” diyerek hayal giiciinii
gelistirmeye vurgu yapmustir. Oyunlardaki eglence 6grenciler igin ilginglik nedenlerinden birisidir.
Buna bagl olarak da ilk defa karsilagilan etkinlikler de 6grencilere ilging gelmistir. Bu konuda O5” Su
cadir1 ve icindeki ti¢ boyutlu kalemi ilk defa gérdiim ok ilgincti” diyerek ifadesini somutlastirmistir.
Ogrencilerin ileride gerceklestirmeyi diisiindiigii etkinliklerle karsilagmasi ilging bulduklari bagka bir
durumdur. O14 “ Ben ileride resimler yapmayi diistiniityordum. Burada boyama yaptik, ti¢ boyutlu
kalemlerle yazi yazdik. Bunlar benim yapmayi distindiiklerimdi” diyerek bilim senliginin gelecege
yon vermesi boyutuna vurgu yapmustir. Etkinliklerde beklenmeyen sonuglar da ogrencilere ilging
gelen nedenlerdir. O11“Bardag1 ceviriyordu ama su dokiilmiiyordu. Suyun bardaktan dokiilmesi
gerekirken dokiilmemesi ¢ok ilgincti” diyerek durumu agiklamistir. Teknolojik ilgi bilim senligi
etkinliklerinin 6grencilere ilging gelme nedenlerinden birisidir. Bu konuda 06, 09, 013, O17“Benim
robotlara, teknolojik olan esyalara ilgim vardi” diyerek durumu agiklamistir. Sira disilik 6grencilere
ilging gelen baska bir 6zelliktir. Bu konuda O3“Boyama, yapmak, kumda ¢izgi cizmek benim igin
cilginca etkinliklerdi” diyerek sira disiliga vurgu yapmistir. O16 “Béyle bileklik yaptik, canta yaptik
bunlar ilgingti” diyerek el becerisini ilging bulduguna vurgu yapmustir.

Kazanim elde etme koduna bagh olarak doga olaylarini anlama, el becerisini gelistirme, kendine
gliven, iirlin ortaya koyma, kesfetme, bilimsel tutum, sanat giicti, gegmis zaman, kavramlar ve uzay
alt kodlar1 olusmustur.

Doga olaylarini anlama alt kodunda O10 “Volkanin nasil oldugunu nigin patladigini 6grendim”
diyerek elde ettigi kazanimi belirtmistir. El becerisi alt kodunda 6grenciler bileklik yapma, ¢anta
yapma, mandallarla ucak yapma, boyama yapma, resim ¢izme gibi el becerilerini gelistirdiklerini
belirtmistir. Ogrenciler yapilan etkinliklerin kendilerine giiven duygusunu gelistirdigini belirtmistir.
Bu konuda O7 “Ciinkii yaptigim deneyde tuval yapiyorum ve bunlar1 hayata gegirdigim icin kendime
gtivenim geldi” diyerek kendine giiven duygusuna vurgu yapmustir. Kesfetme alt kodunda 6grenciler
farkli alanlarda kesif yapmay1 6grendiklerini dile getirmistir. Bu konuda O20 “Ben kesfetmeyi
ogrendim biiyliylince yeni gezegenler kesfedecegim” diyerek kazamima ornek vermistir. Bilimsel
tutum kazanimi 6grencilerin bir bagka kazanim bigimidir. O18 “Inceleme arastirma yaparak insanlarmn
faydasma sunacagim” diyerek bilimsel tutumu ortaya koymustur. Sanat giiciiniin gelismesi
ogrencilerin elde ettigi baska bir kazanimdir. Etkinliklerde resim ¢izilmesi, tuval tizerinde boya
yapilmasi, drama gibi farkl etkinlikler 6grencilerin sanat giicinii gelistirmistir. Gegmis zamamn ve o
dénem canlilarimi tamma 6grencilerin elde ettigi kazanimlardan birisidir. O13 “Etkinlikte fosilleri
gordim, dinozorlarin gecmis yasamda yasadigim 6grendim” diyerek ge¢mis zaman kavramin
vurgulamistir. Uzay alt kodunda oOgrenciler deneyler ve etkinlikler sayesinde uzayr tanidigim
belirtmislerdir.
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Katilma istegi koduna bagh olarak eglenceli, sosyallesme, ortami sevme, oyunlar, sanatsal ilgi,

bilimsel etkinlikler alt kodu olusmustur.

Ogrenciler bilim senligindeki etkinliklerin eglenceli olmasi yeniden katilma istegi olarak ortaya
konulmustur. Bu konuda O1, O3, 08, 011, 014, 015, 017, 018, O19 “bilim senligi etkinliklerinde gok

“

eglendiklerini bu nedenle

yeniden katilmak isterim” diye belirtmistir. Ogrencilerin etkinliklere

yeniden katilma istegini olusturan etkenlerden birisi de sosyallesmedir. Bu konuda O1”Biz orada yeni
arkadaglarla tarugsarak sosyallesiyoruz” demistir. Ogrenciler bilim senligi programinin gergeklestigi
ortami sevdiklerini belirtmistir. Bu da 6grencilerde yeniden katilma istegi olusturmustur. Bilim
senliginde oynanan oyunlar 6grencilerin ilgisini ¢ektigi i¢in yeniden katilma istegi olusturmustur.
Sanatsal etkinlikler ve bilimsel etkinlikler 6grencilerin ilgisini ¢ektigi icin katilma istegi olusturan

etkinliklerdir.

Tablo 6. Bilim senliginde etkinlik algis1

Tema Kod

Alt Kod

Bilim Senligi

Alg1 Nedeni

Bilim Senligi Algis

Bilim Algis1

Bilim Insani Olma Istegi

Bilim Senligi Hayali

Teknolojik aletler
Deneyler

Eglenceli Etkinlikler
Teknolojik arag olusturma
Uzay arag ve etkinlikleri
Fikrim Yok

Sanatsal Etkinlikler
Beceri temelli etkinlikler

Eglenceli Ogrenme
Goriilen Etkinlikler
Teknolojik etlinlikler
Deneysel Etkinlikler
Inceleme istegi
Yasamdan bir parca

Alet Uretme

El becerisi gelisimi
Coklu Etkinlik
Laboratuvar

Fen Bilgisi Dersi
Fikrim Yok

Proje

Kimya

Sanatsal Etkinlikler
Uzay

Alet tireten

Gezegen Kegfeden
Arastirmac

Macerac

Dontistiiriimcti

Deney Yapma

Hayr Bilim Insam Olmak Istemem
Farkli meslek Grubuna ilgi
Mevcut Senlik

Miizikli Eglence

Gezi

Miize Ortam
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Deney Oyunlar: 7
El Becerisi 4
Teknolojik Etkinlikler 11

Bilim senligi algis1 temasma baglh olarak, bilim senligi, alg1 nedeni, bilim algisi, bilim insani olma
istegi ve bilim senligi hayali kodlar1 olusmustur.

Bilim senligi koduna bagh olarak teknolojik aletler, deneyler, eglenceli etkinlikler, teknolojik arag
olusturma, uzay arag ve etkinlikleri, fikrim yok, sanatsal etkinlikler, beceri temelli etkinlikler alt kodu
olusmustur.

Ogrencilerin bilim senligi algisin olusturan en yiiksek frekansa sahip alt kodu teknolojik araglardir.
Ogrencilerin  genlikte gordiigii, dokundugu, izledigi -etkinlikler teknolojik araclar algisim
olusturmustur. Bu konuda O2 “Bilim senligi denilince aklima robotlar, teknoloji geliyor” diyerek
ifadesini somutlagtirmigtir. Deneyler bilim senligi algistmn olusmasindaki bir baska etkendir. O8
“Bilim senligi denince yaptigimiz deney ve oyunlar aklima geliyor” demistir. Eglenceli etkinlikler alt
kodunda 6grenciler yapilan etkinliklerin eglenceli oldugunu belirtmistir. Bu konuda O3 “Bu arka
tarafta 1siklarla resim cizdik cok eglenceliydi” derken O16 “balon ile ugmak ¢ok zevkliydi” diyerek
eglenceli etkinliklere vurgu yapmuistir. Teknolojik arag¢ olusturmada 6grenciler kendileriyle beraber
ucak yapma gibi etkinliklere katilmislardir. Bu etkinlik de bilim senligi algisini olusturmustur. Uzayla
ilgili araglar1 ve astronotlar1 gormek de bilim senligi algisinin olusmasini saglayan bir etkendir. Bu
konuda O19 “Astronotlar1 goérdiim, onlarin diigsebilecegini 6grendim” diyerek uzaya yonelik algisini
ortaya koymustur. Ogrencilerin lazer ile resim ¢izmesi boyama yapmasi algilarinin sanatsal etkinlikler
yoniinde olmasin saglarken el bilekligi, canta yapma gibi etkinlikler beceri temelli etkinliklerin bilim
senligi algisini ortaya koymustur.

Ogrencilerin bilim senligi algisinin nedenine yoénelik olarak eglenceli 6grenme, goriilen etkinlikler,
teknolojik etkinlikler, ileride gerceklestirme diistincesi, deneysel etkinlikler, inceleme istegi,
yasamindan bir parca bulma alt kodlar1 olusmustur.

Eglenceli 6grenme alt kodunda 6grenciler etkinliklerin eglenceli oldugunu ortaya koymustur. Bu
konuda O9 “Elimizi kuma sokarak tas bulma oynadik oldukca eglenceliydi” diyerek eglenceli
etkinligin eglencesini belirtmistir. Goriilen etkinlikler bilim senligi algisim etkilemistir. Ogrencilerin
izledigi gosteriler, planetaryumun igine girmesi, cadir1 gezmesi burada karsilastiklar: etkinlikler bilim
senligi algisimi etkilemistir. Teknolojik etkinlikler 6grencilerin algisimi etkilemistir. Lazer isiklari,
robotlar gibi teknolojik aletler de bilim senligi algisini etkilemistir. Deneysel etkinlikler de bilim
senligi olusturan faktérlerden birisidir. Bu konuda O9“Boyle maddeler koyuyorlard: patliyordu
yanardag oluyordu” diyerek bilim senligini deney olarak algiladigin belirtmistir.

Inceleme istegi dgrencilerde bilim senligi algisini olusturmustur. Bu konuda O18“Bsyle uzay: ve
gezegenleri incelemek istedigim yer” olarak tanimlamugtir. Ogrenciler giinliik yasamda yaptiklarimn
burada yapiliyor olmasim bilim senligi olarak tamimlamistir.

Bilim algis1 koduna bagh olarak alet {iretme, el becerisi gelisimi, coklu etkinlik, laboratuar, fen bilgisi
dersi, fikrim yok, proje, kimya, sanatsal etkinlikler ve uzay alt kodu olusmustur.

Alet tiretme alt koduna baglh olarak 6grenciler 6zellikle robot, lazer 1siklar: gibi aletleri tiretmeyi bilim
olarak tamimlamistir. Bir bagka bilim algis1 ise el becerisinin gelisimi olarak belirtilmistir. Bu konuda
O16 “Boyle kalem gibi bileklik gibi seyler yapiyoruz bilim odur” diyerek algisini ortaya koymustur.
Coklu etkinlikler bilim olarak algilanmistir. O14 “uzay, fosiller, kumda oynama” ile ¢oklu etkinliklere
vurgu yapmustir. Bilim laboratuar olarak da tamimlanmigtir. O5 “Bilim deyince benim aklima iksir,
karisim gibi laboratuar tarzi seyler geliyor” diyerek algisim ortaya koymustur.Bazi 6grenciler bilimle
ilgili fikrinin olmadigin1 beyan etmistir. Proje bilim olarak tanimlananlardandir. Ogrenciler projeyi
bilimle 6zdeglestirmistir. Kimya ve kimyasal deneyler de bilim olarak tamimlanmstir. Ogrenciler
sanatsal etkinlikleri, boyama yapmay1 bilim olarak tamimlarken uzayla ilgili etkinliklerde bilim olarak
tanimlanmuastir.
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Ogrencilere bilim insan1 olmak ister misin sorusuna katilimet ti¢ 6grenci hayir olmak istemem diyerek
acgiklama yapmustir. Uc ogrenci bilim insan1 olmak yerine farkli meslek grubuna katilmak istediklerini
belirtmistir. Katilimc1 6grenciler bilim insanini 6zellikle teknolojik alet tireten olarak tanimlarken bir
bagkas1 gezegenleri kesfeden olarak tamimlamistir. Bir baska grup ogrenci de bilim insanim
arastirmaci olarak ortaya koymustur. Bir baskas:i ozellikle eski yasam canlilarini ortaya ¢ikarmaya
calisan maceract olarak tamimlamustir. Bir bagska tamimda o6grenciler nesneleri farklhi bir alete
donitistiirme anlaminda doniistiirticti olarak belirtmistir. Deney yapan kisi de bilim insan olarak
tanimlanmustr.

Ogrencilere nasil bir bilim genligi hayal ederdiniz diye soruldugunda 6grenciler mevcut bilim
senligini belirtmistir. Baz1 6grenciler de miizikli eglenceli, dans edildigji, sark: soylendigi bilim senligi
hayal ettigini belirtmistir. Bir baskasinda 6grenciler bilim senliginde farkli yerlere gezi yapilmasi
gerektigini vurgulamistir. Miize ortaminda bilim senligi diizenlemek ogrencilerin hayallerinden
birisidir. Deneyleri oyuna doniistiirme dgrencilerini hayalini olusturmaktadir. El becerilerine yonelik
etkinliklerin gerceklestigi bilim senligi 6grencilerin diizenlemek istedigi bilim senligidir. Teknolojik

-----

hayallerinden birisidir.

Tablo 7. Okul ortaminda bilime yonelik 6grenci goriigleri

Tema Kod Alt Kod

Icat

Bilimsel Ortam

Matematik Fen bilimleri Gelistirilmeli
Cok calismali

Uzay Deneyleri

Bilim Insanlart Okula Gelmeli

Okulda Yapilabilecekler

N O QW = g o™=

Ilgive dayali etkinlik 14
Maceralr etkinlikler 13
Gezi 13
Etkinlige Dayali Beceri 12
Teknolojik alet kullanma 15
Ilging Oyunlar 14
Aklima Gelmiyor 3

Hosa Gidenler

Bilgi Ogrenme
Katilim Saglama
Deney Yapma
Bilmiyorum
Uzay

Oku Ortaminda Bilim

Sinifta Ogrenilen

N = Q1 = U1

Fikrim Yok

Trafigi Azaltma
Kullanma Bigimi Arastirma [nceleme Yapma

Proje

Kitap Okuma

Gezi Yapmar

U1 W W o~

Okul ortaminda bilim temasina bagl olarak okulda yapilabilecekler, hosa gidenler, sinifta 6grenilenler
ve kullanma bicimi kodlar1 olusmustur.

Okulda yapilabilecekler alt kodunda ogrenciler 6gretmenlerinin kendilerine icat yaptirmasim
istemigtir. Bu konuda O1, O3, 04, O5 “6gretmenimiz bize diisiincemiz ile kendi kendisine yazan
kalem yaptirabilir, bagka icatlar yaptirabilir” demistir. Bilimsel ortam okulda yapilabilecek bilimsel
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calismalar olarak belirtilmistir. Bilim senliginde gordiigii etkinliklerin okulda da yaptirilarak bilimsel
ortam olusturulabilecegini belirtmistir. Matematik ve fen bilimleri gelistirilmeli diyen 6grenci bilimi
fen ve matematikle smirlamistir. Okulda ok calisilarak derslere ilgi gosterilerek bilim ortami
olusturulabilecegini belirtilmistir. Uzaya yonelik calismalar okulda ogretmenlerin yaptirabilecegi
bilimsel etkinlikler olarak ortaya konulmustur. Bu konuda O10 “Mesela Merkiir gezegeni ile Ventis
gezegenini, tim gezegenlerin icindekileri seyleri falan ¢cok merak ediyorum. Okulda bu merakim
giderilmeli” diyerek beklentisini ortaya koymustur. Bilim insanlarmn okula gelerek &grencilerle
sOylesi yapmasi, etkinlik gerceklestirmesi okulda bilimsel ortamin olusmas: icin ortaya konulan
beklentilerdir. Yine dgrencilerin gesitli bilimsel etkinliklere katihim saglamas: da ¢neriler arasindadir.
Bu konuda 07, 09, 010, O11, 014, 015, 017, O18 “biz buraya geldik bir¢ok bilgiler 6grendik. Mesela
astronotlarin diisebildigini, yanardaglarm nasil patladigi, kumda cizgi cizme, balon icinde sinema
izleme gibi etkinlikler yaptik. Buraya gelmesek bunlari 6grenemezdik” diyerek okulun bilimsel
etkinlik gezisi diizenlenmesinin 6nemine vurgu yapmuistir.

Ogretmenin “sinufta bilimle ilgili ne yaptirsa hosuna gider?” sorusuna bagl olarak olusan kodda
ogrenciler kendi ilgi alanlarinda dayali etkinlik istemistir. Ogrenci sanatsal etkinlik ya da oyuna ilgisi
varsa o yonde bir etkinlik istemistir. Bir bagkasinda 6grenciler maceraya dayali erkinliklerden
hoglandigini dile getirmistir. Bu konuda O17 “Boyle ormanda hayvanlari incelemek gibi macerali
seyler yaparsa hosuma gider” demistir. Yine Ogretmenin okulda o6grencilerine etkinlige dayali
beceriler gelistirme calismalari, sanatsal etkinlikler yapilmasi 6grencilerin hosuna giden baska bir
bilimsel etkinliktir. Teknoloji aletler yaptirilmas: 6grencilerin en fazla tercih ettigi bilimsel etkinliktir.
Robotlar en fazla tercih edilen teknolojik alet olmustur. Kumda tas bulma, kumda ¢izgi ¢izmek gibi
ilging oyunlar oynandiginda 6grenciler hoslanmaktadir. Baz1 6grenciler de bu konuda aklina bir sey
gelmedigini belirtmistir.

Ogrencilere “6gretmeniniz size siifta bu etkinlikleri yaptirirsa neler 6grenmis olursunuz?” sorusuna
bagli olarak olusan kodda 6grenciler bilgi 6greneceklerini dile getirmistir. Sinifta yapilacak bilimsel
etkinlikleri bilgi 6grenme olarak algilamistir. Bir bagska 6grenci de etkinliklere katilim saglama olarak
algilamistir. Ogrenciler deney yapmuis olacaklarini da ortaya koymustur. Uzay1 6grenmis oluruz diyen
ogrenciler oldugu gibi bilmiyorum fikrim yok diyen 6grenciler de olmustur.

Ogrencilere okulda gerceklestirdiginiz bilimsel etkinlikleri ileride nasil kullanacaksimz sorusuna bir
grup Ogrenci fikrim yok cevabimi vermistir. Bir 6grenci ise trafigi azaltmak trafikteki gtirtiltiiyi
azaltmak igin kullanacagim belirtmistir. Ogrenciler okulda yapilan etkinliklerin aragtirma inceleme
yapmak i¢in kullanacagini belirtmistir. Yine bilim senligi etkinliklerinde gelisen fikirlerin projeye
dontismesi ogrencilerin ileride kullanma bi¢cimi olacaktir. Kitap okuma aliskanligini gelistirecek
olmas1 bilim senliginin bir baska yonudiir. Bilimsel geziler 6grencilerin ileride gergeklestirecegi
bilimsel etkinliklerdir.

TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Ogrenciler bilim senliginde bilimsel motivasyon kapsaminda “Hayvanlar, bitkiler, gokyiizii veya
diger olaylarini gozlemini” sik sik yaptiklarim belirmistir. Ogrencilerin bilimsel tutumun 6énemli
asamalarindan gozlem basamagim etkili kullandiklar1 soylenebilir. Problem ¢ozmeye dayali olarak
ogrenciler bir seyler ters gittiginde nedenini bulmaya calismaktadir. Arastirma inceleme 6grencilerin
yaptigl 6nemli agsamalardan birisidir. Ogrenciler bos zamanlarinda is olsun diye cihazlar1 sokiip
takmay1 hi¢ diistinmezken, bilimsel arastirma ve doga ile ilgili tv programlari da ilgi ile izlenmektedir.
Ogrenciler nitel verilerde de doga gezisi, gbzlem, aragtirmalara ilgi duyduklarini dile getirmistir. Bu
da arastirmanin kendi igindeki tutarliligim ortaya koymaktadir. Boyutlarda erkek ogrenciler kiz
ogrencilere gore miihendislik boyutunda erkek oOgrenciler lehine anlamli fark bulunmustur.
Miihendisligin erkek meslegi olarak algilanmast boyle bir sonuca neden olmus olabilir. Ogrencilerin
sinif diizeyinde bilim, teknoloji, matematik ve toplam boyutunda dordiincii smiflar lehine anlaml
fark bulunmustur. Dérdiincti siniflarm bilim konusunda tigtincii simiflara gore daha bilingli oldugu
sdylenebilir. Calisma kapsaminda STEM boyutlarinin birbiriyle giiclii iliskisinin oldugu goriilmiistiir.
Ogrencilerin bilimsel tutumlarda biitiinliik gosterdigi sdylenebilir. Bilim ile teknolojinin, matematigin,
miihendisligin i¢ ice oldugu soylenebilir. Bilim senligi etkinliklerinde 6grencilerin en fazla teknolojik
aletler ilgisini cekmistir. Bozdemir vd (2021) calismasinda 6grencilerin teknolojiyi tilkenin gelismesi
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icin 6nemli gordiikleri sonucuna ulagsmistir. Ogrenciler teknoloji temelli oyunlari da ok ilging
gormiislerdir. Teknoloji caginda olmamiz ve ¢ocuklarm diinyaya geldigi andan itibaren teknoloji ile i¢
ice olmalar1 bu ilgiyi olusturmustur. Yine etkinlik ortami 6grencilere ilging gelmistir. Bilim senligi
programindaki etkinlikler 6grencilerin kendi giictinii fark etme ve hayal giictinii gelistirmelerini
saglamistir. Crompton & Mckay (1997) bilim senligine katilan 6grencilerin motivasyonunun arttigin
kendine olan gtivenlerinin gelistigini belirtmistir. Senlik alanindaki etkinliklere katilan 6grenci
kendisinin de bir seyler yapabilecegine inanmaya baslamasi1 ve hayal giictinii gelistirmesinin bilimsel
tutum kazanimlar1 agisindan 6nemli oldugu s6ylenebilir. Yildirim’a gore (2018) bilim senligine katilan
ogrencilerin problem ¢ozme becerisi de gelismektedir. Ogrenciler bilim senligindeki etkinliklerin
eglenceli olmast yeniden katilma istegi olarak ortaya konulmustur. Ogrencilerin etkinliklere yeniden
katilma istegini olusturan etkenlerden birisi de sosyallesmedir. Ogrenciler bilim senligi programinin
gerceklestigi ortami sevdiklerini belirtmistir. Bu da 6grencilerde yeniden katilma istegi olusturmustur.
Bilim senliginde oynanan oyunlar Ogrencilerin ilgisini c¢ektigi i¢in yeniden katilma istegi
olusturmustur. Sanatsal ve bilimsel etkinlikler 6grencilerin ilgisini cektigi icin katilma istegi olusturan
etkinliklerdir.

Ogrencilerin bilim senligi algisin1 olusturan en 6nemli etkenlerden birisi teknolojik araglardir.
Ogrencilerin  genlikte gordiigii, dokundugu, etkinligini izledigi teknolojik araclar algisim
olusturmustur. Deneyler bilim senligi algisinin olusmasindaki bir baska etkendir. Eglenceli etkinlikler
alt kodunda ogrenciler yapilan etkinliklerin eglenceli oldugunu belirtmistir. Teknolojik arag
olusturmada 6grenciler kendileriyle beraber ucak yapma gibi etkinliklere katilmislardir. Bu etkinlik de
bilim senligi algisii olusturmustur. Uzayla ilgili araglar1 ve astronotlar1 gormek de bilim senligi
algisinin olugmasini saglayan bir etkendir. Ogrencilerin lazer ile resim gizmesi boyama yapmasi
algilarinin sanatsal etkinlikler yoniinde olmasini saglarken el bilekligi, canta yapma gibi etkinlikler
beceri temelli etkinliklerin bilim senligi algisini ortaya koymustur. Ogrencilerin bilim senligi algist
ilgilerine gore olusmustur. Giilgiin vd. (2019) 6grencilerin bilim senligine yonelik algilarinin olumlu
oldugu ve tekrarlanmasini istediklerini tespit etmistir.

Ogrenciler ozellikle robot, lazer 1siklar1 gibi aletleri iiretmeyi bilim olarak tanimlamistir. Bir bagka
bilim algisi ise el becerisinin gelisimi olarak belirtilmistir. Coklu etkinlikler bilim olarak algilanmuistir.
Bilim laboratuvar olarak da tanimlanmistir. Bazi 6grenciler bilimle ilgili fikrinin olmadigini beyan
etmistir. Ogrenciler projeyi bilimle 6zdeslestirmistir. Kimya ve kimyasal deneyler de bilim olarak
tammlanmistir. Ogrenciler sanatsal etkinlikleri, boyama yapmay1 bilim olarak tanimlarken uzayla
ilgili etkinliklerde bilim olarak tamimlanmustir. Tortop (2014) calismasinda bilim senligine katilan
ogrencilerin bilime karsi olumlu tutum gelistirdiklerini belirlemistir. Baska bir calismada Denis
Celiker, Erduran Avci (2015) ilkokul ogrencilerinin katildiklar: bilim senligindeki etkinliklere gore
algisinin degistigini belirlemistir.

Katilimer 6grenciler bilim insamini 6zellikle teknolojik alet {ireten olarak tamimlarken, gezegenleri
kesfeden, arastirmaci olarak da ortaya koymustur. Bozdemir vd. (2021) calismasindaki katilimcilar en
fazla teknolojik spor ekipmanlaria ilgi gostermistir. Bir baska tamimda 6zellikle eski yasam canlilarim
ortaya cikarmaya calisan maceract olarak tanimlamistir. Ogrenciler nesneleri farkli bir alete
dontistirme anlaminda donistiirtici olarak belirtmistir. Deney yapma da bilim insami olarak
tanimlanmuastir.

Ogrenciler mevcut bilim senligini hayalindeki bilim genligi olarak belirtmistir. Basar vd (2018)
calismasinda da katilimcilarin mevcut bilim senligi gibi senlik diizenleyecekleri belirlenmistir. Bazi
ogrenciler de miizikli eglenceli, dans edildigi, sarki soylendigi bilim senligi hayal ettigini belirtmistir.
Bir baskasinda 6grenciler bilim senliginde farkli yerlere gezi yapilmasi gerektigini vurgulamistir.
Miize ortamunda bilim senligi diizenlemek 6grencilerin hayallerinden birisidir. Deneyleri oyuna
donitistirme dgrencilerini hayalini olusturmaktadir. El becerilerine yonelik etkinliklerin gerceklestigi
bilim senlikleri de hayal edilen bilim senligidir.

Ogrenciler 6gretmenlerinin kendilerine icat yaptirmasini istemistir. Bilimsel ortam okulda
yapilabilecek bilimsel ¢alismalar olarak belirtmistir. Bilim senliginde gorduigii etkinliklerin okulda da
yaptirilarak bilimsel ortam olusturulabilecegini belirtmistir. Matematik ve fen bilimleri gelistirilmeli
diyen 6grenci bilimi fen ve matematikle sinirlamistir. Okulda c¢ok calisilarak derslere ilgi gosterilerek
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bilim ortami olusturulabilecegini belirtilmistir. Uzaya yonelik calismalar okulda 6gretmenlerin
yaptirabilecegi bilimsel etkinlikler olarak ortaya konulmustur. Bilim insanlarinin okula gelerek
ogrencilerle soylesi yapmasi, etkinlik gerceklestirmesi okulda bilimsel ortamin olusmas: i¢in ortaya
konulan beklentilerdir. Yine d6grencilerin bilimsel etkinliklere gezdirilmesi de 6neriler arasindadir.

Ogretmenin sinifta bilimle ilgili kendi ilgi alanlarinda dayali etkinlik istemistir. Ogrenci sanatsal
etkinlik ya da oyuna ilgisi varsa o yonde bir etkinlik istemistir. Yine 6gretmenin okulda 6grencilerine
etkinlige dayali beceriler gelistirme calismalari, sanatsal etkinlikler yaptirmasi 6grencilerin hosuna
giden baska bir bilimsel etkinliktir. Teknolojik aletler yaptirilmas: 6grencilerin en fazla tercih ettigi
bilimsel etkinliktir. Robotlar en fazla tercih edilen teknolojik alet olmustur. Kumda tas bulma, kumda
cizgi ¢izmek gibi ilging oyunlar 6grencilerin hosuna gitmektedir. Baz1 6grenciler de bu konuda aklina
bir sey gelmedigini belirtmistir.

Ogrenciler, siifta yapilacak bilimsel etkinlikleri bilgi 6grenme olarak algilamustir. Bir bagka 6grenci
de etkinliklere katihim saglama olarak algilamustir. Ogrenciler deney yapmus olacaklarini da ortaya
koymustur. “Uzay1 6grenmis oluruz” diyen 6grenciler oldugu gibi bilmiyorum fikrim yok diyen
ogrenciler de olmustur.

Ogrencilere okulda gerceklestirdiginiz bilimsel etkinlikleri ileride nasil kullanacaksiniz sorusuna bir
grup Ogrenci fikrim yok cevabimi vermistir. Bir 6grenci ise trafigi azaltmak trafikteki gtirtiltiiyu
azaltmak igin kullanacagim belirtmistir. Ogrenciler okulda yapilan etkinliklerin aragtirma inceleme
yapmak icin kullanacagini belirtmistir. Yine gerceklesen bilim senligi etkinliklerinin proje dontismesi
ogrencilerin ileride kullanma bi¢imi olacaktir. Kitap okuma aliskanligimi gelistirecek olmasi bilim
senliginin bir baska yontidiir.

Bilim senliginin 6grencilerde bilimsel motivasyon olusturdugu, bilimsel tutum kazandirmis olmas:
nedeniyle amacina ulastig1 sonucuna ulasilmistir.

Oneriler
Arastirma sonuglarina yonelik 6neriler asagidaki gibidir:
Aragtirma sonuglarina yonelik oneriler

Ogrencilerin bilim senligini sevdikleri belirlenmistir. Okul 6ncesi ve ilkokul 6grenciler icin bilim
senligi etkinlikleri artirilmalidir.

Okullarda 6gretmenler 6grencilere bilimsel tutum kazandirmak icin bilimsellik iceren etkinlikler
diizenleyebilir.

Ogrenciler bilim deyince teknoloji ve deneysel calismalar1 belirtmistir. Ogrencilere bilimin ¢ok yonlii
oldugu kavratilmalidir.

Bilim senliginde miize egitimi, gezi gibi etkinlikler de olabilir.
Aragtirmacilara yonelik éneriler

Bu calisma Ozel/Minik Mucitler Bilim Senligi kapsaminda yapilmustir. Veriler senlige katihm
esnasinda toplanmustir. Senlik 6ncesi de veri toplanarak karsilastirma yapilabilir.

Bu calisma Ozel/Minik Mucitler Bilim Senligi kapsaminda yapilmstir. Farkli bilim senliklerinde farklt
yontemlerle calismalar yapilabilir.
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EXTENDED SUMMARY

The purpose of this research is to examine the views of primary school students participating in the
Special/Little Inventors TUBITAK 4007 Science Festival Program about the science fair. This research,
which was designed according to the descriptive survey model, used a mixed method in which
quantitative and qualitative methods were used together. Since the quantitative and qualitative data
of the study were collected at the same time, it was thought to be suitable for the convergent parallel
mixed design (convergent parallel mixed design). Creswell(2020) stated the purpose of the convergent
parallel mixed design as the researcher to collect and combine quantitative and qualitative data
simultaneously and to use the results obtained to understand the research problem. The quantitative
and qualitative data of this study were collected from the participants of the TUBITAK 4007
Special/ Little Inventors Science Festival at the same time in a single step and analyzed independently.
The findings are combined in the discussion section. The sample of the quantitative part of the study
consisted of 578 students who participated in the Special/Little Inventors Science Festival Program.
Participants consisted of 325 (56%) female students and 253 (44%) male students. 291 (51%) of the
participant students are in the third year, 287 (49%) are in the fourth year. The participants of the
research were determined by an easily accessible method. The quantitative data of the study were
collected with the "STEM Motivation Scale" developed by Donmez (2020) with validity and reliability.
In this study, the Cronbach Alpha internal consistency coefficient was found to be .84. In the
quantitative part of the study, a personal information form was also used to determine the
demographic characteristics (gender, grade level) of the students. After giving information about the
research and ethical principles, the participants were asked to voluntarily participate in the study.
Qualitative data, on the other hand, were collected with semi-structured interview questions
developed by the researchers with validity and reliability. Expert opinion was sought for the
questions developed for the qualitative data of the research. The quantitative data of the research were
analyzed with the statistical program. In the analysis of the data, descriptive analyzes such as
frequency and arithmetic mean were made. In the study, the normality assumption of the data was
evaluated and it was seen that the skewness and kurtosis coefficients were between * 1.5. In cases
where the skewness and kurtosis values are +1.50, the normality assumption is accepted as valid.
Therefore, assuming that the data are normally distributed, independent groups t-test analysis was
used for pairwise comparison of gender and class variable data. Correlation analysis was performed
for the relationship of the dimensions with each other. Content analysis was used for the qualitative
data of the research. Since there was no predetermined theme and code in the research, it was thought
that it was suitable for content analysis since themes, codes and sub-codes were created from the data
obtained.
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Students stated that they often "observe animals, plants, sky or other events" within the scope of
scientific motivation at the science festival. It can be said that students use the observation step, which
is one of the important stages of scientific attitude, effectively. While students do not think about
disassembling and reassembling devices for work in their spare time, TV programs about scientific
research and nature are also watched with interest. The students expressed that they were interested
in nature trips, observations and researches in qualitative data as well. A significant difference was
found in favor of male students in engineering dimension compared to female students in terms of
dimensions. The perception of engineering as a male profession may have caused such a result. A
significant difference was found in favor of fourth grade students in science, technology, mathematics
and total dimensions at the grade level. It can be said that fourth graders are more conscious about
science than third graders. In the science fair activities, the students were most interested in
technological tools. Students also found technology-based games very interesting. One of the most
important factors that create the perception of students' science festival is technological tools. It
formed the perception of the technological tools that the students saw, touched and watched at the
festival. It has been concluded that the science festival has achieved its purpose because it creates
scientific motivation in students and gives them a scientific attitude.
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