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Ozet

Giiniimiizde ogretim yaklasimlari, giderek bireysel 6gretime dogru bir kayma egilimindedir.
Bireysel ogretim araglarimin basinda olan bilgisayarlarin, 6grenmede kullanmilmasi bilgisayar destekli
ogretim yazihmlart ile kendisini gostermektedir. Ozellikle dgretimin ilk yillarinda, Ogrencilerin
bilgisayar destekli dgretim yazihmlar: kullanimlarmmn incelenmesi onemli goriilmektedir. Kiigiik
yastaki ogrencilerin bu yazilimlart kullanmalar: swasinda ders disi faaliyetleri sergilemeleri
durumunda, ciddi problemler ile karsilasilacag diisiiniilmektedir. Bu nedenle bu ¢calisma bilgisayar
destekli 6gretim yazilim kullamlirken ogrencilerin sergiledikleri davramglarin neler oldugunu
inceleme amaci ile nitel arastirma yontemi kullamlarak hazirlanmuis, ayrica ¢alismada nicel
verilere de yer verilmistir. Aragtrmanmin deseni durum ¢alismasi olarak belirlenmis, veriler 6grenci
ve ebeveynlerinden gozlem ve goriisme yoluyla toplanarak analiz edilmigtir. Calisma sonucunda
agrencilerin bilgisayar destekli 6gretim yazimlar kullanirken ozellikle oyun oynama egiliminde
olduklart ve bunun kontrol altina alinmasi gerektigi sonucuna ulagilmigtir:

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar destekli ogretim yazilimi, ogrenci davramislari, ebeveyn kontrolii.

BEHAVIORS OF PRIMARY SCHOOL STUDENTS WHILE
USING INSTRUCTION SOFTWARE: A CASE STUDY

Abstract

Nowadays, instruction approaches are increasingly in the axis of a shift towards individualized
instruction. The use of computers, one of the most useful tools in the implementation of
individualized instruction, in learning reveals itself through computer-assisted instruction
software. It is especially considered important to examine the use of computer-assisted instruction
software of students in their first years of instruction. It is thought that serious problems may be
encountered if young students do extraneous activities while using the software in question. Thats
why, in this study, qualitative research methods were used in order to examine the behaviors that
students exhibit while using computer assisted instruction software. Data was collected through
observations and interviews with students and parents, and then it was analyzed and interpreted.
At the end of the study, it was concluded that students especially tended to play games while using
computer assisted instruction software and this situation needed to be taken under control.

Keywords: Computer-assisted instruction software, student behavior, parental control.
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1. GiRis

Cocuklarin biligsel gelisimlerinde bilgisayar kullaniminin etkileri bilgiyi isleme,
problem ¢6zme, planlama, yansitici diisiinme, analoji, yaraticilik ve kritik diistinme
gibi bir¢ok agidan kapsamli bir sekilde incelenmistir (Brett, 1995; Campbell, Fein
ve Schwartz, 1991; Clements ve Gullo, 1984; Clements, Nastasi ve Swaminathan,
1993; Haugland, 1992; Kelly ve O’Kelly, 1993; Klein ve Nir-Gal, 1992; Masters ve
Yelland, 1996; Mikhalovitz ve Levita, 1989; Miller ve Emihovich, 1986; Nir-Gal,
1996; Roschelle, Pea, Hoadley, Gordin ve Means, 2000; Samaras, 1996, Shani, 1986;
Swick, 1992; Yelland, 1995). Bilgisayarin egitimde kullanilmasi hakkinda pozitif et-
kiler belirten birgok ¢aligma bulunmasina ragmen, bazi arastirmalar egitimin bilgisa-
yar destegiyle yapilmasinda, beklenilen sonuglarin elde edilemedigini gostermektedir
(Becker, 1987, 1991; Clements ve Gullo, 1984; Clements vd., 1993; Mevarech ve
Hativa, 1996). Bu beklentilerin karsilanamamasinin oniindeki en biiytlik etkenlerden
birisi, bilgisayarlarin 6gretmenlerin yerini alma beklentisidir; ancak anlamli 6grenme-
nin olabilmesi i¢in 6gretmen gerekliligi, bu beklentinin gerceklesmesinde en bilyiik
engeldir (Mylin ve Givon, 1993).

Giiniimiize kadar bilgisayar destekli 6gretim yazilimi (BDOY) ile ilgili birgok
calisma yapilmus, bu ¢alismalarda genel olarak BDOY kullaniminin égrencilerin aka-
demik basarilarma, tutuma ve motivasyona etkisi incelenmistir. Ornegin literatiirde
bulunan bir ¢alismada, ERIC veri tabaninda 1966-2000 yillar1 arasinda BDO ile il-
gili 50,000 ¢aligmaya ulasildigi, bu ¢alismalarin yaklasik olarak % 1 kadariin erken
cocukluk donemlerindeki bilgisayar kullanimina odaklandig1 belirtilmektedir (Klein,
Nir-Gal ve Darom, 2000). Buna ek olarak, 6zellikle BDOY kullaniminda Ogrenci dav-
raniglarini inceleyen ¢ok fazla ¢alismaya literatiirde rastlanilamamustir.

BDOY ’lerin 6zellikle motivasyonu artirarak akademik basariya olumlu bir etkisi-
nin oldugu tartisilmaz bir gercektir. Ancak BDOY *nin bir rehber esliginde (6gretmen,
veli vb. destegiyle) ya da 6grencinin tek basina kullandig1 gergegi unutulmamalidir.
BDOY uygulamalarinda genel olarak bir rehber esliginde ¢alismalar incelenmis ol-
masindan dolayr BDOY uygulamalarinin etkililigi agisindan &grencinin yalniz ba-
sinayken sergiledigi davranislarin incelenmesi de olduk¢a 6nemlidir. Genel olarak
BDOY ’lerde akademik basari, tutum, motivasyon gibi degiskenler arasindaki iliski-
yi inceleyen ¢aligmalarin (Baylor ve Kim, 2009; Brave, Nass ve Hutchinson, 2005;
Mumm ve Mutlu, 2011; Plant, Baylor, Doerr ve Rosenberg-Kima, 2009), hemen hep-
sinde bu degiskenlerin pozitif ve yiiksek diizeyde bir iliski icinde oldugu sonucu-
na karsin ilk etapta gocuklarmn bilgisayara karsi olumlu bir tavir-tutum gostermesi,
BDOY *nin uzun siire kullaniimasi durumunda da gegerli olacagi seklinde yorum yap-
may1 saglayacak bir bulgu literatiirde mevcut degildir.

BDOY de ortaya ¢ikan bu durum gibi, teknoloji-bilgisayar kullaniminin ¢ocuklar
iizerindeki etkisini inceleyen bir¢ok ¢alismada (Ba, Tally ve Tsikalas, 2002; Espinosa,
Laffey, Whittaker ve Sheng, 2006; Shields ve Behrman, 2000; Wartella, O’Keefe ve
Scantlin, 2000) benzer konulara odaklanmistir. Weinberger, Anderson ve Schumacher
(2009) ¢ocuklarin birgogunda bilgisayar kullanabilme yetenegi oldugunu ve yaklasik
% 20’sinin her giin bilgisayar kullandigini belirtmistir. Bu ¢ocuklarin bilgisayar kulla-
nim amaglari incelendiginde, birinci amacin oyun, ikinci amacin ders ¢alisma oldugu
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anlagilmaktadir. Birgok arastirma BDOY’nin akademik basariy1 artirdig1 sonucuna
ulagsmis olmasina karsin, bilgisayar kullaniminin 6zellikle erken yastaki ¢ocuklarin
geligimi tizerinde risk faktorlerin de oldugunu belirten ¢aligmalarda literatiirde bu-
lunmaktadir (Gillespie, 2002; Martin, Forsbach-Rothman ve Crawford, 2004). Genel
olarak ortopedik sorunlar (Robbins, Johnson ve Cunliffe, 2009) baslig1 altinda ele
alman bu riskleri sosyal yasam ve bagimlilik bagliklari takip etmektedir.

BDOY de ise bu risklerin basinda bagimlilik ve kontrol gelmektedir. Bilgisayar ve
Internet bagimliligr ile ilgili ilk caligmalar 1990°11 yillarin basinda baslamis, 6zellikle
bu bagimlihigin okul ¢agindaki dgrencilerde oldugu belirtilmistir (Oztiirk, Odabas,
Eraslan, Geng ve Kalyoncu, 2007). Boylesine riskli bir faktorii bulunan bilgisayar-
larla ilgili -egitimde 6gretici yazilimlar (tutorial) ile kullanilmasi- 6grencilerin yalniz
basina BDOY kullandiklarinda neler yaptiklar1 ve dgrencilerin nasil kontrol edilecegi
konusunda bir ¢alismaya ulagilamamugtir.

Yukarida smirliliklart belirtilen BDOY hakkinda nitel verilerin giiclendirilmesi
amactyla bu ¢alismanin arastirma sorusu “ilkégretim ogrencilerinin bilgisayar des-
tekli 6gretim yazilumi kullanirken sergiledigi davranislar nelerdir?” olarak belirlen-
mistir.

2. YONTEM

Bu arastirmada veriler nitel arastirma yontemi referans alinarak toplanmustir. Nitel
aragtirma yontemi Dey (1993) tarafindan “insanlarin olaylara yiikledikleri anlamlar1
ya da bu olaylar1 nasil nitelendirdiklerini inceleyen arastirma yontemdir” seklinde
tanimlanmistir. Ayrica arastirmanin dogasina uygun ¢alismanin deseni olarak durum
calismast deseni (Yaman ve Erdogan, 2007) tercih edilmistir. Buna ek olarak galisma-
da nicel verilere de yer verilerek nitel verilerin desteklenmesi amaglanmustir.

Katihhmcilar

Arastirmaya yaslart 8 ila 9 arasinda dort ilkokul 6grencisi ve yaslari 32 ila 38
arasinda degissen dort ebeveyn katilmistir. Katilimeilar uygun 6rnekleme yontemiy-
le BDOY kullanan ilkokul &grencisi ve velilerinden segilmistir. Tiim katilimcilarla
gdriisme yapilmis, iki dgrenci BDOY kullanildig1 sirada gdzlemlenmistir. Bulgular
béliimiinde dgrencilere O1, 02, O3, 04 seklinde tanimlama yapilmis; bu grenci-
lerin ebeveynleri V1, V2, V3 ve V4 olarak belirtilmistir. Bir 6grencinin goriismesin-
den anlamli veriler (goriisme sonucunda alinan cevaplar ¢alismanin amacina hizmet
etmemis; cevaplarda ciddi tutarsizliklar tespit edilmistir) alinamamasi nedeniyle bu
ogrenciye (O4) ait goriisme calisma disinda tutulmus sadece ebeveynine ait veriler
incelenmistir. Sonug olarak calismaya ti¢ii ilkokul 6grencisi, dordii ebeveyn olmak
iizere yedi kisi katilmistir.

Veri Toplama Araci, Siireci ve Analizi

Bu ¢aligmada veriler gozlem ve goriigme teknikleri kullanilarak toplanmistir. Uzu-
ner (1999) gortiisme teknigini, birden fazla kisi arasinda gerceklesen, bilgi almay:
amaglamig sohbet olarak tanimlamigtir. Gortisme teknikleri yapilandirilmamais, yapi-
landirilmis ve yar1 yapilandirilmis olarak tige ayrilmaktadir. Bu ¢caligmada, bir konuya
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derinlemesine soru sorma, eksik ya da net olmayan cevaplarda tekrar soru sorarak du-
rumu daha agiklayici hale getirmeyi amaglayan yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi
kullanilmistir (Cepni, 2007).

Goriismeler, katilimer 6grenciler ve onlarin ebeveynlerinin onay1 ile ses kayit ci-
hazi ile kayit altina alinmig, daha sonra arastirmacilar tarafindan analiz edilmistir.
Goriismelerde yedi adet soru sorulmus, gerektiginde sorular farkli sekilde yoneltile-
rek veriler toplanmistir. Gortismeler ortalama 5 ila 10 dakika arasinda stirmiistiir. Bu
sorulara' asagida yer verilmistir:

e Cocugunuz giinliik ortalama kag saat bilgisayar kullantyor? (giinliik ortalama
kag saat bilgisayar kullaniyorsunuz?);

e Cocugunuz giinliik ortalama kag saat bilgisayar destekli egitim yazilimi kullani-
yor? (giinliik ortalama kag saat bilgisayar destekli egitim yazilimi kullaniyorsunuz?);

e Siz giinliik ortalama kag saat bilgisayar kullaniyorsunuz? (anne/babaniz giinliik
ortalama kag saat bilgisayar kullantyor?);

e Cocugunuz BDE yazilimlar1 kullanirken neler yapar? (BDE yazilimi1 kullanirken
neler yaparsiniz?);

e Siirekli BDE yazilimlar ile ilgilenir mi, yoksa bilgisayarda farkli isler yapar
mi?;

e BDE yazilimlar1 ¢cocugunuza ne gibi yararlar sagladigini diisiiniyorsunuz. (BDE
yazilimlari size ne gibi yararlar sagladigin diisiiniiyorsunuz.);

e BDE yazilimlarin yararlarindan konustuk, zararlar hakkinda ne diisliniiyor mu-
sunuz? (BDE yazilimlarin yararlarindan konustuk, zararlar1 hakkinda ne diistiniiyor
musunuz?);

e Cocugunuzun BDE yazilimlar1 kullanmadan 6nceki haliyle, bugiinkii durumu
arasinda ne gibi farkliklar var? (BDE yazilimlar1 kullanmadan 6nceki halinizle, bu-
giinkii durumu arasinda ne gibi farkliklar var?).

Katilimeilar1 dogal ortamlarinda gozlemek amaciyla, ebeveynlerinin izni ile O1
ve O2’nin bilgisayarlarina ekran kaydedici program yiiklenmis, BDOY kullanmalari
sirasinda yapmis olduklari eylemler kayit altina alinmistir. Her biri ortalama 45 daki-
kalik bes ders kayit altina alinmustir.

Veri analizi i¢in i¢erik analizi kullanilmistir. Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Ka-
radeniz ve Demirel (2008) icerik analizini, belirli kurallara dayali kodlamalarla, bir
metnin birkag kelime ile ozetlendigi sistematik bir teknik olarak tanimlanmaktadir.
Goriisme sonrasinda elde edilen veriler kodlanarak temalar olusturulmustur.

Arastirmanin giivenilirligi, kodlamanin nitel arastirma konusunda bir¢ok c¢a-
lismast olan diger bir aragtirmaci tarafindan yeniden kodlanmasi ile saglanmistir.

1. Sorular benzer olarak ebeveynlere ve ogrencilere sorulmustur. Ayni amaca hizmet eden sorular yan
vana yazilmig ve dgrencilere sorulan ()" gosterilmistir.
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Gozlem siirecinde katilimeilarin davraniglari nicel veriler ile belirtilmesi nedeniyle
ikinci bir kodlamaya gerek duyulmamistir. Nitel arastirmalarda gecerliligi Yildirim
ve Simsek (2011) inandiricilik ve aktarilabilirlik olarak ele almis; bir ¢alismanin inan-
dirict olabilmesi igin belirli stratejiler belirtmiglerdir. Bu ¢alismada, bu stratejilerden
katilimci teyidi stratejisi kullanilmistir. Katilimei teyidi stratejisinde elde edilen veri-
ler ve bulgular 6zetlendikten sonra katilimeilara sunularak onaylart alinmistir.

3. BULGULAR

Goriisme

Katilimeilara giinliik bilgisayar kullanim stireleri sorulmus, 6grencilerin ortalama
bilgisayar kullanim siireleri 50 dk., ebeveynlerin 5 saat oldugu tespit edilmistir. Ebe-
veynlerine, ¢cocuklarinin ortalama bilgisayar kullanim siiresi sorulmus ¢ocuklarinin
vermis oldugu cevaplar ile benzer cevaplar almmustir. Ogrencilere BDOY kullanma
siireleri sorulmus, égrencilerin ortalama 30 dakika BDOY kullandiklar1 belirlenmistir.

Ogrencilere BDOY kullanirken neler yaptiklar1 sorulmus, dgrencilerin dncelikli
olarak “ders ¢alisma” ve “oyun oynama” temalarint vurguladiklari, daha sonra “fest”
ve “0dev” temalarini belirttikleri dikkati gekmistir. Ancak 6grencilerin vermis olduk-
lar1 cevaplar detayli incelendiginde ana eksende “oyun” temasinin bulundugu belir-
lenmistir. Bu soruya 6grencilerin verdikleri cevaplardan bazilari asagida belirtilmistir:

OI: Baz sitelere girip test yaptyorum. Bazen baska yerlere giriyorum
odev yapryorum, egitici oyunlar oynuyorum. Sonra girip egitici oyun-
lar oynuyorum, béyle giizel oyunlart oynuyorum. Yorulunca bagska site-
lere giriyorum. Sonra yine ders ¢alistyorum.

O2: Hizlica 6gretmenimin verdigi ddevleri bitirip, oyun oynar, arkadas-
larimla goriisiiriim.

O03: ...ders filmlerini izliyorum. Ogretmenim ddevleri mail ile gonderi-
yor, yapmazsak kizryor. Bende édevim ders ¢alismaksa filmleri izliyo-
rum, testse testi yapiyorum, sonra kapatiyorum. Oyunda oynuyorum.
Odevimi Google'dan arastirip yaziyorum; kitaptan okumaktan eglen-
celi...

Yukarida belirtildigi gibi 6grenciler, BDOY kullandiklar1 sirada ya da yazilimlar-
daki gorevleri bitirdiklerinde muhakkak oyun oynadiklarini belirtmislerdir. Ebeveyn-
lere, gocuklart ile ilgili ayn1 soru yoneltildiginde “oyun’ temasini daha fazla vurgula-
diklari, kontrol edilmemesi durumunda 6grencilerin yazilimi birakip oyun ya da ders
dis1 aktivitelere yogunlastiklarini ifade ettikleri belirlenmistir. Ayrica ebeveynlerin
cocuklarini BDOY kullanmalar1 igin uygulama sonrasinda oyun oynamalar1 ya da
serbest zaman gegirmeleri igin belirli siire vererek odiillendirdikleri tespit edilmistir.
Ebeveynlerin, dgrencilerin BDOY kullandiklar1 sirasinda gosterdikleri davranislar,
asagidaki sekilde belirtmislerdir:

VI: ... ders calisir ancak biz yaminda olmadigimizda Internet sitele-
rinde oyun oynar. Zaman zaman testleri erken bitirmek icin okumadan

September 2014 Vol:22 No:3 Kastamonu Education Journal



1328 Serkan DINCER ...

isaretler. Egitim yaziulumimi kullanmast icin diger programlari siteleri
kisitlamamiz, durumunda ise yazilimin oyunlart ya da boyama sayfasi
gibi aktivitelerde vakit gecirir.

V2: Genel olarak ilk baslarda ders ¢alisir, fakat kontrol etmezsek oyun
oynar, Facebook’a girer. Simdi anlasma yaptik édevlerini ve BDO uy-
gulamalarint bitirmesi durumunda geri kalan siirede izin veriyoruz.
Ama kontrol etmezsek eminim ki ders fazla ¢alismayacak.

V4: Sosyal paylasim siteleri disinda yaptigi fazla bir etkinlik yok. Ders
disinda ona ayrilan bir sure var onun disinda da Internet te sosyal pay-
lasim sitelerinde zaman gegirir.

BDOY 'nin yararlar: hakkinda égrenci ve velilerin gériislerine bagvu-
rulmus, genel olarak BDOY 'nin yararli oldugu belirtilmistir. Kodlama-
lar sirasinda dikkati en ¢ok ¢eken vurgunun motivasyon iizerine yapildi-
&1 belirlenmistir. Buna ek olarak, 6gretim yontemlerinden kesif yolu ile
ogrenme ve BDOY 'nin alt basamagt olan alistirma ve uygulamay: (drill
and practice)_énemle belirttikleri sonucuna ulasilmistir. Ogrenciler
ozellikle BDOY ile deney yapmalart sirasinda motive olduklarini be-
lirtmis, velileri de bu ifadelere benzer ifadelerle vurgu yapmislardir. Bu
ifadelerden bazilarina asagida yer verilmistir:

O2: Daha zevkli geliyor. Oyun gibi. Ama testlerde siire olunca heyecan-
laniyorum. Deney yaparken ¢ok egleniyorum ve ogreniyorum.

V2: Yazilimin deneylerini kendisi yaparken ¢ok mutlu oluyor. Daha da
motive olduguna inantyorum.

V3: Sadece ilgisini ¢ekiyor. Internetten arama yapmast hosuma gidiyor:
Sormak yerine once Google'da arama yapryor. Buda benim isime geli-
yor. Daha az yoruluyorum.

BDOY’nin yararlar1 yaninda katilimcilara zararlari hakkinda goriis sorusmus;
ebeveynlerin hepsinin saglik temasi lizerinde durmalart dikkati ¢cekmistir. Bircok ebe-
veyn gocuklariin 6zellikle géz ve ortopedik sorunlar yasayabilecegi kaygisini belir-
tirken, iki ebeveyn psikolojik sorunlar yasama kaygisini da belirtmistir. Buna karsin
ogrenciler yazilim igerisinde oyun olmamasindan ve saglik problemlerinden kismi
bir bigimde bahsetmislerdir. Buna ek olarak O1, “...bazen yanlis seyleri yaziyorlar
kaydediyorlar. Cocuklar da yanls ogrenebiliyorlar. Mesela Atatiirk ne zaman dogdu?
Orada 1805 yaziyor, ama gercek dogum giinii 1881 diyerek BDOY ’nin en biiyiik
sinirhiliklarindan birini belirtmistir.

Gozlem

Calismanin gozlem siirecinde O1 ve O2, bilgisayarlarma yiiklenilen ekran kay-
dedici programlar ile dgrencilerin yapmis olduklar islemler incelenmistir (03¢ ait
kayitlar O2’e ait kayitlar ile hemen hemen ayni olmasi nedeniyle, okunabilirlik ac1-
sindan yer verilmemistir. Ogrenciler bu siirecte yalmz birakilmis ve islemler, ekran
kaydedici programlarindan elde edilen video kayitlari ile incelenmistir. {1k etapta
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ogrenciler BDOYyi uygun kurallar ile kullanirken, oturum siiresi ilerledikge ders
dis1 faaliyetlere daha fazla zaman ayirmislardir. Her bir 6grencinin uygulama siireci
Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1. Ogrencilerin BDOY kullanimi sirasinda gostermis olduklari eylemler

Ogrenci 1 Ogrenci 2
Siire(Dk) Faaliyet Siire  Faaliyet
01-15  Ogretim 01-25  Ogretim
1. Oturum 16-25 Egitsel oyun 26-45  Test
26-45  Ders dis1 faaliyet
01-20  Ogretim 01-20  Ogretim
2. Oturum 21-35  Egitsel oyun 21-35  Egitsel oyun
36-45  Oyun 36-45 Oyun
01-15  Ogretim 01-25  Ogretim
3. Oturum 16-40 Egitsel oyun 26-45  Ders disi faaliyet
41-45  Oyun
01-10  Ogretim 01-10  Ogretim
4. Oturum 11-40 Egitsel oyun 11-40  Egitsel oyun
41-45 Oyun 41-45  Oyun
01-10  Ogretim 01-20  Ogretim
5. Oturum 11-45 Oyun 21-35  Oyun

36-45  Ders disi faaliyet

* Stireler ortalanarak her bes dakikalik periyoda gore yazilmistir.

Tablo 1 incelendiginde gézlem verilerinin 6gretim, test, egitsel oyun, oyun ve ders
dis1 faaliyet temalari ile belirlendigi goriilmektedir. Ogretim temasi 6grencilerin egi-
tim yazilimlarinda belirli bir konuyu 6grenmeleri i¢in egitim yazilimlari tarafindan
konu anlatimini; fest temasi 6gretim sonrasindaki konu ile ilgili sorulart; egitsel oyun
temasi egitim yaziliminin i¢inde bulunan konu ya da bagka bir tema ile ilgili egitsel
oyunlart; oyun temast Internet ya da bilgisayara yiiklenen ders ya da yazilimla iligkili
olmayan oyunlari; ders dist faaliyet temas: Internette gezinme, bilgisayarda baska
islemler yapma vb. eylemleri ifade etmektedir.

Ogrencilerin oturum sirasinda yapmis oldugu eylemler incelendiginde, O1’in
ortalama 12 dk. 6gretim yaptig1; O2’nin ise ortalama 20 dk. 6gretim yaptig1 tespit
edilmistir. Ik oturumlarda 6grencilerin egitim yazilimmm yeterince kullandiklar1 goz-
lemlenirken, diger oturumlarda 6grencilerin daha ¢ok oyun ve ders disi faaliyetlere
zaman ayirdiklar1 gdzlemlenmistir.

4. YORUM

Yapilan gériismeler sonucunda BDOY ’nin 6grencilerin motivasyonlarmi olumlu
yonde etkiledigi, motivasyonun artmasi nedeniyle akademik basarida bir artis
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olabilecegi sonucuna ulagilmistir. Literatiirde incelenen c¢aligmalar motivasyonlar ile
akademik basari arasinda olumlu bir iligski oldugunu belirtmektedir (Bandura, 1982;
Carter ve Good, 1973; Colengelo ve Davi, 1997; Inceoglu, 2004; Peker ve Mirasye-
dioglu, 2003; Silverman ve Scrabis 2004; Sen ve Koca, 2005). Ornegin, bulgularda
elde edilen BDOY kullanirken 6grencilerin mutlu olduklari ve bu yazilimlari zevkli
bulmalari, bu sonucu destekler nitelikte oldugu seklinde yorumlanmustir.

Ogrencilerin motive olmalarindaki etkenler incelendiginde, bu motivasyon nede-
ninin BDOY tiirleri ile iliskili oldugu seklinde yorumlanmustir. Ogrencilerin genel
olarak alistirma ve uygulama (drill and practice) tiirlerini vurgulamalari, ebeveynlerin
de bunu destekler nitelikteki agiklamalari, bu yoruma ulasmay1 saglamistir. Bu tiir
uygulamalarin yapilart incelendiginde, kesif yolu ile 6grenme yaklasimi 6ne ¢iktigi
anlagilmaktadir. Ogrencilerin egitim yazilimlarinda deney yapma temasini vurgula-
malart, bu yaklagimi benimsemeleri seklinde yorumlanmustir.

Genel olarak BDOY kullanimi ile ilgili olumlu bir yaklagim algilanmasina rag-
men, literatiirdeki bir¢ok calisma gibi (Gokgiil, 2007; Giivercin, 2010; Tekmen,
2006), bu calismada da BDO ile ilgili belirli siirliliklar dikkati cekmektedir. Go-
rigmeler sirasinda 6grencilerin egitim yazilimlarini kullanmalart sirasinda oncelikli
olarak gorevlerini tamamladiklari, hemen sonrasinda oyun ya da ders disi faaliyetlere
zaman ayirdiklari tespit edilmistir. Ancak gerek ebeveynler ile yapilan goriismelerde,
gerekse de gozlemler sirasinda dgrencilerin tek baslarma BDOY yi etkin kullanama-
diklar1 sonucuna ulagilmistir.

Gozlemlerde dgrencilerin BDOY yi genel olarak ilk 15 dakikada etkin kullan-
diklari, bu siireden sonra egitsel oyunlara daha sonra da ders dis1 faaliyetlere ya da
oyunlara dogru yonelmeleri nedeniyle, BDOY ’nin 6gretim boliimiiniin 15 dakika ile
simirlandirilmasinin yararli olacagi diisiiniilmektedir. Ayrica BDOY ’lerde 6grencilerin
motivasyonlarini artirict egitsel oyunlarin ve etkilesimli simiilasyonlarin miimkiin
oldugunca eklenmesinin, 6grencilerin bu siirede ders disi faaliyete yonelmelerinin
Oniine gecilecegi diisliniilmektedir. Bu yorum Yu, Brown ve Billet (2005) tarafindan
ifade edilen, 6grenme ortamlarindaki gergeklik, 6grencilerin sanal objelerle etkilesime
girmelerini saglamasi nedeniyle kavramlari basarili bir sekilde anlamlandirmalarini
saglamaktadir ifadesi ile desteklenmektedir.

Ozellikle erken yastaki cocuklari, BDOY lerde bir ebeveyn, 6gretmen vb. tara-
findan kontrol edilmesi ya da 6grencinin kullandig1 bilgisayara ders dis1 faaliyetler
yapmasini engelleyecek uygulamalarin yiiklenmesinin yararli olacag: disiiniilmekte-
dir. Erden ve Akman (1996), Senemoglu (2003) ve Unal (1992) bilgisayar1 mantikl1
kullanabilmek i¢in mantiksal donemi isaret ederek, bunun 11 yas ve {izeri oldugunu
belirtmis, bu yastan sonra bireylerin neyin dogru neyin yanlis olduguna karar verebil-
diklerini ifade etmislerdir. Gézlemler sonucunda ortaya ¢ikan bu goriiste, aksi halde
ogrencilerin BDOY leri kullanirken zamanla ders faaliyetlerine dnem vermeyecek-
leri, ders dis1 faaliyetlere daha ¢ok zaman ayirmak i¢in egitim yazilimint hizli bir
sekilde bitirmeye calisacaklar diisiintilmektedir.

Son olarak, ebeveynlerin egitim yaziliminin kullanimindan sonra dgrencilere, bil-
gisayar kullanimi i¢in serbest zaman vermesinin yararli oldugu diigiiniilmektedir. Aksi
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takdirde dgrencilerin BDOYyi kullanirken ders disi faaliyetlere daha fazla yénlene-
cegi diisliniilmektedir.

5. sonNug

Yapilan literatiir taramasi, gézlem ve goériismelerden sonra, BDOY nin grenci
motivasyonunu artirmasi nedeniyle dgrencilerin akademik basarilarini artirabilecegi
sonucuna ulagilmistir. Ancak &zellikle grencilerin tek baslarina bu yazilimlart kul-
lanmalart sirasinda ders dig1 faaliyetlere dogru kayma egilimi fark edildiginden, 6g-
rencilerin bu yazilimlar1 kullanirken kontrol edilmelerinin gerektigi ya da BDOYyi
kullanirken 6grencilerin bilgisayarlarina diger uygulamalar1 engelleyecek, filtre yazi-
limlarinin kullanilmasinin yararli olacagi sonucuna ulagilmistir.

Bu ¢alismanin 6zellikle goézlem siireci iki dgrenci ile sinirli olmasi nedeniyle ¢a-
lismanin daha biiyiik 6rneklemlerde tekrarlanmasi ileriki ¢alismalar igin Onerilmek-
tedir. Boylelikle calisma bulgularmin gecerliligi artacaktir. Ayrica bu konu ile ilgili
literatiirde hemen hemen higbir ¢alismaya ulasilmamis olmasi nedeniyle farkli veri
toplama araglari ile ¢aligmanin tekrarlanmasinin yararlt olacag diisiiniilmektedir. Bu
calismalara ozellikle 6gretmen paydasinin da eklenmesi, ¢alismada farkli boyutlara
rehberlik edebilecek bulgulara ulagilmasini saglayacagi diistiniilmektedir.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction: The effects of computer use on children’s cognitive development regarding
processing information, problem solution, planning, reflection, analogy, creativity and critical
thinking strategies have been well documented (Brett, 1995; Campbell, Fein & Schwartz, 1991;
Clements & Gullo, 1984, Clements, Nastasi & Swaminathan, 1993; Haugland, 1992; Kelly &
O’Kelly, 1993; Klein & Nir-Gal, 1992; Masters & Yelland, 1996, Mikhalovitz & Levita, 1989;
Miller & Emihovich, 1986, Nir-Gal, 1996, Roschelle, Pea, Hoadley, Gordin & Means, 2000;
Samaras, 1996; Shani, 1986; Swick, 1992; Yelland, 1995). Although the results of many studies
indicated the benefits of integrating computers to educational programs, some studies conclude that
this integration does not necessarily yield in the desired outcomes (Becker, 1987, 1991, Clements &
Gullo, 1984, Clements et al., 1993; Mevarech & Hativa, 1996). One of the most important factors
for this disappointment has been the expectation for computers to totally replace teachers; however,
for a successful learning environment, the crucial role of the teacher is yet to be replaced (Mylin &
Givon, 1993).

1t has been well established that computer-assisted learning (CAL) has a positive impact
on achievement via increased motivation. However; it has to be considered that CAL is usually
integrated under the assistance of a teacher or a parvent. The majority of studies conducted to
investigate the effects of CAL have been conducted in these types of assisted learning environments
rather than in those where students work autonomously. Thus, exploring the actions that students
take when they work with CAL independently is important. Most of the studies which analyzed the
correlation between achievement and motivation / attitude variables indicated high and positive
relationships (Baylor & Kim, 2009, Brave, Nass & Hutchinson, 2005; Mumm & Mutlu, 2011; Plant,
Baylor, Doerr & Rosenberg-Kima, 2009). However; although students are motivated to use CAL
in the first stages of learning, there are no findings indicating that this motivation lasts during the
further stages.

The most important risks of integrating CAL to teaching are lack of monitoring and addiction.
The first studies on computer and internet addiction started in the beginning of 1990s and concluded
that this type of addiction was common especially among young students (Oztiirk, Odabasi, Eraslan,
Geng & Kalyoncu, 2007). To this time, there are still ambiguities regarding the way students use and
the way of monitoring such risky tools (e.g. utilizing educational computer tutorials by students).

In an attempt to achieve qualitative findings on CAL, the drawbacks of which are above
mentioned, the study aims to find answer to the following research question: “What kind of behaviors
do the secondary school students show when using computer-assisted learning applications?”

Method: The data of the present study was analyzed via content analysis, where the meaning or
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the descriptions that individuals attach to specific phenomena are investigated (Dey, 1993). Also, as
the research design, case study design was utilized (Yaman & Erdogan, 2007).

The data for the study was collected via interviews and observations. Uzuner (1999) defines
interview technique as “‘conversation between at least two interlocutors to collect information”.
Interviews are categorized in three types: structured, semi-structured and unstructured. The present
study utilized semi-structured interviews, in which insufficient, incomplete or unclear responds were
directed detailed questions to receive satisfactory responds (Cepni, 2007).

To be able to observe the participants in their natural context, screen recorders were installed
to S1 and S2 computers following parental permissions and then, their activities were recorded. In
total, five lessons, 45 minutes each, were recorded.

Findings:
Interviews

Participants were asked how long their daily computer use was and the responds revealed that
students used computers around 50 minutes whereas adults spent almost 5 hours a day in front of a
computer. When parents were asked about their children’s average computer use, similar responses
were attained. When students were asked about the duration of their CAL study, they stated that they
utilized computer-assisted learning programs around 30 minutes a day.

Students were also asked what kind of activities they did when using computer-assisted teaching
applications. Their responses revealed that they mostly used the applications for “studying” and
“playing games”, also for “answering tests” and “doing homework”. When the responses were
analyzed in detail, the theme “playing games” was significantly higher than the other responses.

As mentioned earlier, students stated that they played games whenever they used computer-
assisted teaching applications. Parents emphasized “playing games” theme more frequently and
they added that when they did not monitor their children, the children concentrated on games or
other activities rather than studying. It was also found that parents tried to encourage their children
to study with computer-assisted teaching applications by rewarding them with extra time for playing
games or doing other things that they wanted.

Students and parents were also asked about their opinions on the benefits of CAL. Overall
responses showed that both parties found computer-assisted teaching applications beneficial.
“Motivation” was the most highly rated factor. In addition, “learning by discovery” and “drill and
practice” were also mentioned among the learning techniques. Students emphasized that when they
conducted experiments in computer-assisted teaching applications, they felt motivated. There were
similar remarks among parents as well.

Participants were also asked about the drawbacks of CAL. All parents responses on this question
were related to “health” theme. Most of them mentioned about the potential for their children to have
sight or orthopedic problems. Two of the parents also mentioned possible psychological problems
that their children might end up with. Students, on the other hand, mentioned about lack of games
and partly about potential health issues.

Observation

During the observation process, SI and S2 were observed via screen recorders installed to the
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computers. Students worked independently in this phase and the observation was conducted via the
recordings from the computers. While students used the application according to the rules in the first
stages, as the time passed they started to spend more time on other things rather than the lesson.

Analyzing the actions that students took while studying, it was determined that they worked with
S1 for approximately 12 minutes and around 20 minutes for S2. In the first phases, students were
able to use educational programs efficiently; however in later sessions, they spent more time for
games activities other than coursework.

Discussion: The interviews revealed that computer-assisted teaching applications affected
students positively and thus it is suggested that their academic success could be enhanced
subsequent to this higher motivation. Studies have shown that there is a significant correlation
between motivation and academic success (Bandura, 1982; Carter & Good, 1973, Colengelo &
Davi, 1997; Inceoglu, 2004, Peker & Mirasyedioglu, 2003; Silverman & Scrabis 2004; Sen &
Koca, 2005). For example, the findings of this study indicating students’pleasure and willingness to
use computer-assisted teaching applications imply such a result.

When the factors that motivate students were analyzed, it was identified that the types of
computer-assisted teaching applications had significant impacts. Students frequently mentioned the
drill and practice activities, which was also repeatedly voiced by their parents. When the structures
of these applications were analyzed, learning by discovering stood out. Their mentioning trial
methods also supported this conclusion.

In spite of the general positive attitude in the literature towards utilizing CAL, there have been
some limitations in this study as in previous studies (Gokgiil, 2007, Giivercin, 2010, Tekmen, 2006).
During the interviews, it was found that students tried to finish their curricular responsibilities as
quickly as possible and then, attempted to use the computers for extracurricular activities. Both the
interviews with parents and the results of the observations confirmed that students could not use
computer-assisted applications efficiently on their own.

Since it was observed that students used computer-assisted applications efficiently in the first 15
minutes, and then tended to use extracurricular activities, using these programs should be limited to
15 minutes in any teaching curricula.

It can also be suggested that young students should be assisted by a parent or their teacher
when using computer-assisted teaching applications. The computers can also be programmed not to
Jfunction outside these applications.

Finally, it is believed that students should be allocated extra time to do what they want
independently. Otherwise, it will be more likely that they tend to use extracurricular applications
while studying.

Conclusion: As a result of the interviews and observations, the findings indicate that CAL can
increase students’ motivation and subsequently their academic achievements. However, since they
have a tendency to use computers for extracurricular reasons, regular monitoring or installing
filtering programs to their computers can be recommended.
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