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Ozet

Bu ¢alisma; ilkégretimin altinct simif fen ve teknoloji dersi maddenin tanecikli yapis
tinitesinde animasyon kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina, bu basarilarimin
kaliciligina, bilimsel siire¢ becerilerinin gelisimine etkisini belirlemek ve ¢calisma kapsaminda
kullamilan animasyonlar hakkindaki ogrenci goriislerini tespit etmek amaciyla yapilmistir:
Arastirmanin orneklemini, Ervzurum merkezde bir ilkégretim okulunda dgrenim goren Deney
Grubu (DG) (n=20) ve Kontrol Grubu (KG) (n=20 ) olmak iizere 40 6grenci olusturmustur.
Arastirma; 2010- 2011 égretim yilinda gerceklesmistir. Deney grubu dgrencilerine animasyon
destekli 6grenci merkezli 6gretim, kontrol grubundaki 6grencilere ise 6grenci merkezli 6gretim
yaklagimi kullanilmigtir. Arastirmanin sonucunda; ilkégretim altinct sunif fen ve teknoloji
dersi maddenin tanecikli yapisi iinitesinde animasyon kullaniminin égrencilerin akademik
basarilarina, 6grenilen bilgilerinin kaliciligina ve bilimsel siire¢ becerilerine olumlu yonde etki
yaptigi ortaya ¢ikmistir. Ayrica, deney grubundaki 6grencilerin animasyonlarin kullanimina
karst olumlu goriisler olusturdugu tespit edilmistir.

Anahtar sozciikler: Animasyon kullanimi, fen ve teknoloji dersi, bilimsel siire¢ beceri testi,

Animasyon goriis 6l¢egi

THE EFFECT OF USE OF ANIMATIONS ON THE
ACADEMIC ACHIEVEMENTS OF THE STUDENTS,
RETENTION OF THE KNOWLEDGE LEARNED, AND THE
SCIENTIFIC PROCESS SKILLS

Abstract

This study was conducted to determine the effect of the use of the animation on the academic
achievements of the students, retention of this achievement, and the development of scientific
process skills in the unit of particle structure of matter of the science and technology course of
the 6" grade basic education and to find out the student’s views. The sampling of the research
was made up of by 40 students studying in a primary school in the city centre in Erzurum who
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were divided into Experiment Group (EG) (n=20) and Control Group (CG) (n=20 ). The
study was carried out in 2010-2011 education year. While animation assisted student centred
teaching approach was used with the students in the experiment group, student centred teaching
approach was used with the students in the control group. As a result of the study, it was found
that the use of animation in the basic education 6th grade science and technology course in
the unit of particle structure of matter had positive effects on the academic achievements of
the students, retention of this achievement, and the development of scientific process skills.
Moreover; it was determined that the students in the experiment group expressed positive views
about the use of animations.

Key Words: Animation use, science and technology course, scientific process skills test,
animation view scale

1. Giris

Ogrenme bireyin zihninde énceden var olan bilgilerin {izerine yeni bilgileri ekl-
emesidir (1). Fen bilimleri 6grenimi ise gézlenen dogay1 ve dogal olaylart sistemli
bir sekilde inceleme ve gbzlemlenmemis olaylart 6ncesinden tahmin etme olarak ta-
nimlanabilir (2) Fen bilimleri sadece, bilim insanlarinin g¢esitli arastirmalar sonucu
elde ettigi kesinligi kanitlanmis bilgiler kiimesi degil, ayn1 zamanda hayal giicli ve
yaraticilik gerektiren, iginde yasadigi toplumun yapisindan etkilenen, dogal diinyay1
daha iyi anlamak i¢in gosterilen insan gayretleridir (3). Bu baglamda fen bilimlerinin
amaci, 6grencilere fen kavramlarini ezberletmek ziyade, 6grenmeyi 6greterek onlarin
diistinme becerilerinin gelismesine katki saglamak, bunun sonucunda ise arastirmact
ve sorgulayici bireyler yetistirmektir (4). Yukarida verilen agiklamalar dogrultusunda
fen bilimlerinin 6grenimi, toplumlarin gelisimi agisindan ¢ok 6nemli bir yere sahiptir.

Fen bilimleri dersinde bilimsel kavram ve prensiplerin ¢ok fazla olmasi ve bu
kavramlarin &grencilere yabanci gelmesi, fen bilimlerinin 6gretimini zorlastirmak-
tadir (5). Ayrica, fen bilimleri kavramlarinin ¢ogunun soyut yapida olmasi ve giinliik
yasamda kullanilan kelimelerin fen 6gretiminde farkli anlamlarda kullanilmasi fen
egitimini olumsuz yonde etkilemektedir (6). Bu dogrultuda egitim ortamlarindaki en
onemli 6geler olan dgrenciler ve 6gretmenler fen bilimleri derslerinin grenilmesin-
de ve dgretilmesinde zorlandiklarini belirtmektedirler (7). Sonug olarak fen bilimleri
konularinin, etkili 6greniminin saglanabilmesi i¢in 6grenciyi merkeze alan yaklagim-
larin 6nemi artirmistir (8).

Fen bilimleri olaylart mikroskobik, makroskobik ve sembolik seviyede olmasi
nedeniyle, 6grenciler bu olaylar1 zihinlerinde somut olarak canlandirmada giigliik ce-
kebilmektedir (9,10). Bundan dolay1 6grenci merkezli 6gretim fen 6gretiminde yeter-
siz kalabilir. Ogrencilerin makroskobik, mikroskobik ve sembolik seviyeler arasinda
iliski kurma yetenekleri, gorsel temsillerle etkilesim yoluyla gelistirilebilir (9,10).
Animasyonlar, bunlar1 gergeklestirmede 6grencilere yardim edebilir (11, 12,13).
Animasyon; latince bir kelime olup, canlandirmak manasindadir. Burke (14) ’e gore
animasyon, ¢izilen veya canlandirilan nesnenin hareketini anlatan, canlandirilmis ha-
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reketli bir resimdir.

Fen bilimleri dersinde bilimsel siire¢ becerileri siklikla yer verilmistir. Bilimsel
siire¢ becerisi, 6grenmeyi kolaylastiran, aragtirma yetenegi kazandiran, 6grencilerin
6grenme ortamlarinda aktif olmasini saglayan, 6grenmelerinde sorumluluk alma duy-
gusunu geligtiren ve 6grenmenin kaliciligini artiran beceriler olarak tanimlanmaktadir
(19). Ogrencilerin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirebilmesi i¢in laboratuar calisma-
larina agirlik verilmesi gerekmektedir (20, 21). Ancak laboratuar ¢alismalari, fiziksel
yetersizlikler ve maddi sorunlar gibi nedenlerden dolay1 yeterince uygulanamamak-
tadir. Okullarda tam techizatli laboratuarlarin kurulmast hem maliyetli bir istir hem
de laboratuarlarin her 6grencinin faydalanabilecegi sekilde hazir bulundurulmalari
zamanlama ac¢isindan sorun yaratmaktadir. Bu amagcla, fen bilimlerinin dgretimi i¢in
gerekli deneyler ve gozlemler bilgisayar ortamina aktarilarak, bilgisayarda sanal fen
ve teknoloji laboratuarlart kurulabilir. Boylelikle 6grenciler deney ve gdzlemlerini
okulda daha giivenli ve eglenceli bir sekilde yapma imkani bulurken evde tek baslari-
na da bu deneyleri tekrarlama imkani1 bulabilirler (22)

Fen bilimleri dersinin temel konularindan maddenin tanecikli yapisi iinitesini kav-
ramsallagtirmak 6grenci agisindan olduk¢a zordur. Nitekim yapilan arastirmalar 6g-
rencilerin bu konular1 anlamakta zorlandiklarini (13,15,16, 17,18) ortaya koymustur
Animasyonlar, bunlari gergeklestirmede 6grencilere yardim edebilir (11, 12,13).

Bu arastirmanin amaci; ilkogretimin altinci smif fen ve teknoloji dersi madde-
nin tanecikli yapist tinitesinde, animasyon kullaniminin 6grencilerin akademik ba-
sarilarina, bu basarilarin kaliciligina, bilimsel siire¢ becerilerinin gelisimine etkisini
belirlemek ve animasyonlar hakkinda 6grenci goriislerini tespit etmektir. Bu siiregte
asagidaki sorularin cevaplart aranmuistir.

1. Maddenin tanecikli yapisi iinitesinde, animasyon kullaniminin 6grencilerin
akademik basarilarin1 artirmada bir etkisi var midir?

2. Maddenin tanecikli yapisi tinitesinde, animasyon kullaniminin dgrenilen bilgi-
lerin kalic1 olmasina bir etkisi var midir?

3. Maddenin tanecikli yapist linitesinde animasyon kullaniminin, 6grencilerin bi-
limsel siire¢ becerilerinin gelismesine etkisi var midir?

4. Animasyonlarin kullanimi1 hakkindaki dgrencilerin goriisleri nelerdir?
2. Yéntem

Farkl1 okul ya da smiflarda, 6gretim materyallerinin ya da 6gretim ydntemlerinin etkisi
incelenirken, yart deneysel aragtirma deseninin kullanimi uygundur. Bu desende, egitimsel
bir amag i¢in siniflar oldugu gibi arastirma kapsamina alimir. Bu yéntem, 6rneklemin esit ola-
rak segilemeyecegi durumlarda kullanish ve yararlidir (23, 24,). Bu nedenle arastirma, yari-
deneysel yapida, rastgele secilmis gruplarda 6n test—son test desenine gore yiiriitiilmiistiir.
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Orneklem

Aragtirmanin 6rneklemini, Milli Egitim Bakanligina baglh bir ilkdgretim okulun-
da 6grenim goren sekizinci siniflardan 40 6grenci olusturmaktadir. Bu siniflardan
biri animasyon destekli 6grenci merkezli 6gretimin uygulandigt; Deney Grubu (DG)
(n=20) digeri ise 6grenci merkezli 6gretim yaklasiminin uygulandigi; Kontrol Grubu
(KG) (n=20) olarak belirlenmistir.

Veri Toplama Araglari

Arastirmada veri toplama araci olarak; ilkdgretim Fen ve Teknoloji Basart Testi
(FTBT), Bilimsel Siire¢ Beceri Testi (BSBT) ve animasyon grubu i¢in Animasyon
Goriis Olgegi (AGO) kullanilmigtir. Calismaya baslamadan énce Fen ve Teknoloji
Basar1 Testi (FTBT) ve Bilimsel Siire¢ Beceri Testi (BSBT) 6n test olarak uygulan-
mistir. Aragtirma gruplarinda, ilgili Uniteler islendikten sonra 6grencilerin; akademik
basarilarini ve bilimsel siire¢ becerilerini dlgmek i¢in 6n testte uygulanan fen ve tek-
noloji bagari testi ile bilimsel siire¢ beceri testi son test olarak, ayrica Fen ve Teknoloji
Basar1 Testi (FTBT ) dort haftalik bir siire sonra kalicilik testi olarak uygulanmistir.
Yine Animasyon grubu dgrencilerine animasyonlar ile ilgili goriislerini tespit etmek
i¢in Animasyon Goriis Olgegi (AGO) uygulanmustir.

Fen ve Teknoloji Basar1 Testi (FTBT)

Fen ve Teknoloji Basar1 Testi (FTBT) maddenin tanecikli yapist {initesinde yer
alan, maddeyi olugturan tanecikler, element ve bilesikler, fiziksel ve kimyasal degi-
sim konularin1 kapsayacak sekilde 21 adet ¢oktan segmeli sorudan olusturulmustur.
Coktan se¢meli testi sorulart 1991-2010 yillar1 arasinda devlet parasiz yatililik ve
bursluluk (DPY) sorulari, orta 6gretim kurumlar arasi sinavi (OKS) ve sekizinei sinif
seviye belirleme sinavi (SBS)’ nda ¢ikmig sorulardan hazirlanmistir. Sorularin se¢imi,
miifredata ve hedeflenen 6grenci kazanimlarina uygun olarak yapilmistir. FTBT testi
hakkinda ti¢ fen ve teknoloji 6gretmeninin ve bir kimya boliimii 6gretim gorevlisinin
goriisleri almmustir. Ogretim gorevlisi ve dgretmenler sorularin 6grenci seviyelerine
uygun oldugunu, hedeflenen kazanimlari igerdigini belirtmislerdir. FTBT testi giive-
nirligini hesaplamak i¢in daha 6nce konunun egitimini almis 53 yedinci sinif dgren-
cilerine uygulanmigtir. Testin giivenirlik katsayis1 Cronbach Alpha (a) = 0,79 olarak
belirlenmistir

Bilimsel Siire¢ Beceri Testi (BSBT)

Bilimsel Siire¢ Becerileri Testi (BSBT) Smith ve Welliver (1994) tarafindan gelis-
tirilmis olup ve Tiirk¢eye gevirisi Giines ve Basdag tarafindan yapilan test ile Smith
ve Welliver (1994) tarafindan gelistirilen ve Tiirk¢eye ¢evirisi Kanli ve Senyiiz tara-
findan yapilan test sorularinin birlesiminden elde edilmistir. Test toplam 50 sorudan
olugsmus olup, bu sorular gozlem, siniflama, ¢ikarim yapma, tahmin etme, dlgme, ve-
rileri kaydetme, sayi-uzay iligkisi kurma, islevsel tanimlama, hipotez kurma, deney
yapma, degiskenleri belirleme, verileri yorumlama ve model olusturma olmak tizere
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on {i¢ bilimsel siire¢ becerisini igermektedir. Giines ve Basdag (2006) tarafindan ya-
pilan “Bilimsel Siire¢ Becerileri Testi” nin giivenirligi Kuder Richardson-20(KR-20)
katsayisinin hesaplanmasiyla bulunmustur. Bu hesaplamada Excel programi kullanil-
mis ve testin giivenirligi 0,81 olarak bulunmustur (25). Kanli ve Senyiiz (2008) tara-
findan yapilan “Bilimsel Siire¢ Becerileri Testi” nin giivenirligi ise Kuder Richard-
son-20 (KR-20) katsayisinin hesaplanmasiyla degerlendirilmistir. Testin giivenirligi
0,86 olarak tespit edilmistir (26). Uygulamadaki “Bilimsel Siire¢ Becerileri Testi” nin
giivenirligi arastirmaci tarafindan Cronbach Alpha () = 85 olarak tespit edilmistir.

Animasyon Goriis Olcegi (AGO )

Animasyon Gériis Olgegi (AGO) animasyon grubu dgrencilerine konu islendik-
ten sonra dgrencilerin animasyonlar hakkindaki goriislerini almak i¢in hazirlanmig 5’
li likert tipinde bir 6lgektir. Animasyon goriis dlgegi (27) yapmis olduklari dlgekten
faydalanilarak hazirlanmistir. Hazirlanan 6lgek i¢in uzman goriisleri alinarak tizerinde
gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra kullanima hazir hale getirilmistir. AGO’ niin
giivenirlik hesaplanmasi arastirmaci tarafindan yapilarak Cronbach Alpha (o) = 0,82
olarak bulunmustur. AGO’ de “Kesinlikle katiliyorum”, (5) “Katiliyorum”, (4) “Kis-
men katiliyorum”, (3) “Katilmiyorum” (2) ve “Kesinlikle katilmiyorum” (1) ifadeleri
kullanilmistir. Olumsuz ifadelerde verilen puanlama tersten yapilmistir.

Uygulama

Deney grubundaki dgrencilere uygulamaya baslamadan 6nce hiicrenin bdliinmesi
iinitesi ile ilgili animasyonlar, ¢esitli web sitelerinden ( Fen okulu net, ata nesne amba-
11, Fenci.gen.tr. vb.) temin edilmistir. Temin edilen animasyonlarin; konu iceriklerine
uygunlugu kimya egitimi alaninda gdrev yapan iki gretim iiyesi, li¢ fen ve teknoloji
6gretmeni ve aragtirmaci tarafindan incelenmistir. Animasyonlarin kullanim ve teknik
Ozelliklerinin incelenmesi ise bilgisayar ve dgretim teknolojileri boliimiinde gorevli
bir uzman tarafindan yapilmistir. Animasyon destekli 6grenci merkezli 6gretimde iki
ders saati su sekilde gerceklestirilmistir. Aragtirmaci, 6grencilerin 6n bilgilerini hare-
kete gecirmek ve onlarin konuya odaklanmalarint saglamak i¢in ders kitaplarindaki
konuyla ilgili resimleri incelemelerini istemigtir. Daha sonra arastirmaci, 6gretmen ki-
lavuz kitabindaki sorulari sorarak tartisma ortami olusturmustur. Aragtirmact dgrenci-
lerin vermis olduklar1 cevaplar dogrultusunda dogru sonuca ulagsmalarint saglamistir.
Arastirmaci; 6gretmen kilavuz kitabinin 6nerdigi sekilde konunun giinliik yasamdaki
yeri ile baglanti kurmalarin1 saglamig ve dersin igleyisi esnasinda bulunan etkinlik-
lerin yapilmasinda animasyonlari kullanmigtir. Arastirmaci; animasyonlarin goste-
rimi esnasinda gerekli agiklamalar1 yapmig ve etkinliklerle ilgili sorular sormustur.
Ogrencilerin vermis olduklar1 cevaplari degerlendirerek dogru sonuca ulasmalarini
saglamustir. Ogrencilerin verdikleri yanlis cevaplarda ise animasyonlar tekrar gosteri-
lerek dogru cevaba ulagmalar1 saglanmistir. Yine arastirmact; 6gretmen kilavuz kitabi
dogrultusunda konuyla ilgili 6grenci ¢alisma kitaplarindaki etkinliklerin yapilmasini
saglamistir. Etkinliklerin yapimi sirasinda arastirmact; ¢alisma kitabindaki ¢oziimlii
ornek etkinligin nasil yapildiginin agiklamasint yapmis, diger etkinlikleri ise 6gren-
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cilerin birebir yapmalarmi saglamistir. Ogrenciler etkinlikleri yaparken; arastirmact
sinifta gezerek onlar1 kontrol etmistir. Ogretmen kontrol esnasinda eksiklikleri tespit
ederek, bu eksikliklerin giderilmesini saglamistir. Ogretmen dgrencilerin ders diginda
calismalari i¢in aragtirmalar ya da 6devler vererek 6grencilerin bir sonraki konuya
hazir gelmeleri saglamistir. Konularin islenisi sirasinda kullanilan animasyonlar pro-
jeksiyon cihazi yardimiyla gosterilmistir.

Kontrol grubu olarak belirlenen siniflarda konular, 6grenci merkezli 6gretim yak-
lasimina gore islenmistir. Ogrenci merkezli 6gretim yaklasiminda, iki ders saati su
sekilde gerceklesmistir. Arastirmact, konularla ilgili temel bilgileri 6gretmen kilavuz
kitabt dogrultusunda 6grencilere sunmustur. Arastirmaci; 6grencilerin ders kitapla-
rindaki konuyla ilgili resimleri incelemelerini ve bu resimlerden neler anladiklari
sorularini sorarak 6grencilerin 6n bilgilerini ve konuya odaklanmalarini saglamistir.
Daha sonra arastirmaci, dgretmen kilavuz kitabindaki sorulari sorarak tartisma orta-
mint olusturmustur. Arastirmact 6grencilerin vermis olduklari cevaplar dogrultusun-
da dogru sonuca ulagmalarini saglamistir. Aragtirmaci, 6gretmen kilavuz kitabinin
onerdigi sekilde konunun giinliik yasamdaki yeri ile baglanti kurmalarint saglamistir.
Yine arastirmaci, 6gretmen kilavuz kitabir dogrultusunda konuyla ilgili etkinliklerin
yapilmasint saglamistir. Etkinliklerin yapimi sirasinda arastirmaci; ders ve ¢aligma
kitabindaki ¢6ziimlii 6rnek etkinliklerin nasil yapildiginin acgiklamasint yapmis, di-
ger etkinliklerin ise dgrencilerin birebir yapmasim saglamustir. Ogrenciler etkinlikleri
yaparken; dgretmen sinifta gezerek 6grencileri kontrol etmistir. Ogretmen kontrol es-
nasinda eksiklikleri tespit ederek, bu eksikliklerin giderilmesini saglamistir. Ayrica
aragtirmaci, dgrencilere bazi dnemli bilgileri anlatip, not tutma gibi ¢aligmalar yap-
mustir. Arastirmact, 6grencilerin ders disinda ¢alismalari igin arastirmalar ya da 6dev-
ler vererek 6grencilerin bir sonraki derse hazir gelmelerini saglamistir.

Maddenin tanecikli yapisi tinitesi hem deney hem de kontrol grubunda yillik plan
dogrultusunda 20 ders saati sliresinde tamamlanmistir. Deney grubundaki 6grencilere
uygulanan animasyon ornekleri sekil 1, sekil 2 ve sekil 3°te verilmistir,

(a) (b) ©)
Sekil 1. Maddenin halleri
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Bu animasyonlarin amact maddenin hallerini kavratmaktir. Sekil 1’ deki animas-
yonlar; (a) maddenin kati halde tanecikler arasindaki mesafeyi ve taneciklerin hareket
anini, (b) maddenin sivi halde tanecikler arasindaki mesafeyi ve taneciklerin hareket
anini, (¢) maddenin gaz halinde tanecikler arasindaki mesafeyi ve taneciklerin hareket
anini gostermektedir.

——

Sekil 2. Farkli maddelerin atom ve molekiille

Bu animasyonlarin amaci, farkli maddelerin atomlariin farkli oldugunu kavrat-
maktir. Sekil 2° deki animasyonlar; (a) Neon elementinin atomlarini, (b) Argon ele-
men-tinin atomlarini, (¢) Oksijen molekiiliiniin atomlarini, (d) Su molekiiliiniin atom-
larin1 gostermektedir.
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Sekil 3. Fiziksel ve kimyasal degisme

Bu animasyonlarin amaci, fiziksel ve kimyasal degisme olayi kavratmaktir. Se-
kil 3° deki animasyonlar; (a) Kumasin atomlarini, (b) Kesilmis olan kumasin atomla-
rint, (¢) Yanmis olan kumagin atomlarini géstermektedir.

Verilerin Analizi

Arastirmadan elde edilen verilerin analizinde; tanimlayici istatistikler ve bagimsiz
t testleri kullanilmistir. Ayrica animasyon goriis dl¢ceginden elde edilen veriler ise fre-
kans ve yiizde dagilim ile sunulmustur. Verilerin degerlendirilmesi SSPS 16.00 prog-
ramziyla yapilmistir.

3. Bulgular ve yorumlar

[Ikogretim altinci smiflarin hem deney hem de kontrol grubuna 6n test, son
test ve kalicilik testi olarak uygulanan FTBT sorularinin istatistiksel analizinden elde
edilen verilerin bagimsiz t- testi analiz sonuglari tablo 1°de verilmistir. Tablo 1’deki
verilere bakildiginda FTBT’ nin 6n testlerinde deney grubunun aritmetik ortalama-
sinin kontrol grubundan yiiksek oldugu ( X , ~=2825 X =26, 25), fakat
aritmetik ortalamalar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olmadig1 go-
riilmektedir (t 5= 0,803; p=0,427; p>0,05). Bu sonuglar, ayni okulda ayni programin
uygulanmasiyla 6grencilerin akademik basarilart yoniinden bir istiinliigiiniin olmadi-
ginin gostergesidir.
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Tablo 1. FTBT sorularimin on-test, son-test ve kalicilik-testlerinden elde edilen
puanlarin bagimsiz -t testi analiz sonuclari

Testler Gruplar N X Ss t p

On test Animasyon 20 28,25 6,742 0.803 0.427
Kontrol 20 26,25 8,867

Son test Animasyon 20 76,25 21,757 2.746 0,009
Kontrol 20 58,75 18,416
Ani 20 65,25 21,428

Kathcihk nimasyon 5 B 2296 0.027
€s Kontrol 20 51,50 16,067

Tablo 1°deki FTBT sorularinin son test analiz sonuglarina bakildiginda deney
grubunun aritmetik ortalamasinin, kontrol grubunun aritmetik ortalamasindan daha
yiiksek oldugu (X (Dees) 76,25, X Kontrol) — 58,75), aritmetik ortalamalar arasinda
deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin oldugu goériilmektedir
(ts= 2,746 ; p=0,009; p<0,05). Bu sonuca gére animasyon kullaniminin ilkdgretim
altinct simuf fen ve teknoloji dersi maddenin tanecikli yapisit linitesinde 6grencilerin
akademik bagarilarina olumlu yonde bir etki yaptig1 sdylenebilir. Tablo.1’deki kalici-
lik test ile ilgili bulgularinda deney grubunun aritmetik ortalamasinin, kontrol grubu-
nun aritmetik ortalamasindan daha yiiksek oldugu (X (Denes) 65,25, X onrol) =
51,50 ), aritmetik ortalamalar arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlaml
bir farkliligin oldugu gorilmektedir ( t;, 2,296; p=0, 027; p<0,05).Yine deney gru-
bundaki 6grencilerin kalicilik testi puanlarinin, sontest puanlariyla karsilastirildiginda
bilgilerin % 81,6 ’s1 kalic1 iken, kontrol grubundaki 6grencilerin % 79,9 dur. Bu so-
nuglara gore ilkdgretim altinct sinif fen ve teknoloji dersi maddenin tanecikli yapist
iinitesinde animasyon kullaniminin 6grencilerin bilgilerinin kalici olmasina yardimet1

oldugu sdylenebilir.

[kdgretim altinct simflarin hem deney hem de kontrol grubuna &n test ve son test
olarak uygulanan BSBT’ den elde edilen verilerinin bagimsiz- t testi analiz sonuglari
Tablo 2’de verilmistir. Tablo 2°deki verilere bakildiginda BSBT’ nin 6n testlerinde
deney grubunun aritmetik ortalamasinin kontrol grubundan yiiksek oldugu ( X
=45,46, X Kontrol) — 44, 86 ), fakat aritmetik ortalamalar arasinda istatistiksel olarak
anlaml bir farklhihgn olmadigr goriilmektedir (t = 0,130; p=0,897; p>0,05). Bu so-
nuca gore ayni yasta ve ayni egitim almig olan 6grencilerin, gbzlem, siniflama, ¢ika-
rim yapma, tahmin etme, 6lgme, verileri kaydetme, sayi-uzay iligkisi kurma, islevsel
tanimlama, hipotez kurma, deney yapma, degiskenleri belirleme, verileri yorumlama
ve model olusturma becerilerinin de ayn1 oldugu sdylenebilir.

(Deney)
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Tablo 2 . BSBT sorularimin én-test ve son-testlerinden elde edilen puanlarin ba-
g1msiz -t testi analiz sonuclari.

Testler Gruplar N X Ss t p

On test Deney 20 4547 16,517 0.130 0.807
Kontrol 20 44,86 13,499
D 2 13,4

Son test eney 0 5695 3,406 2,101 0,043
Kontrol 20 46,84 16,115

Tablo 2°de BSBT’ nin ¢oktan se¢meli sorularinin son test analiz sonug¢larina ba-
kildiginda deney grubunun aritmetik puan ortalamasi 56,95 ve kontrol grubunun
aritmetik puan ortalamasi 46,84’ diir. Animasyon ve kontrol gruplart arasindaki fark
bagimsiz -t testi analizine gore istatistiksel olarak anlamlidir ((3:;): 2,101; p=0,043,
p<0,05). Bu sonuca gore ilkdgretim altinci sinif fen ve teknoloji dersinde animasyon
kullanimini 6grencilerin bilimsel siire¢ becerilerinin gelismesine yardimci oldugu
sOylenebilir.

iIkogretim sekizinci, siniflarin animasyon grubuna calisma sonunda uygulanan
AGO’ niin puan ortalamalar1 Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Animasyon Gériis Olcegi (AGO)’ den elde edilen likertlerin puan orta-

lamalar
ifadeler X?
1.Animasyonlarla islenen konular daha fazla ilgimi gekti. 4,72
2. Animasyonlar konuyla ilgili sorular1 ¢6zmeme yardime1 oldu. 4,72
3. Animasyonlarin kullanim1 konu hakkinda daha ayrintili diigtinmemi sagladi. 4,50
4. Animasyonlarmn kullanimi beni arastirmaya sevk etti. 4,22
5. Animasyonlar fen ve teknoloji dersini sevmemi sagladi. 4,72
6. Animasyonlar fen ve teknoloji dersinde her zaman kullanilmalidir. 4,22
7. Animasyonlar diger derslerde de kullanilmalidir. 4,17
8. Animasyonlarmn kullanimi konuya yogunlasmami sagladi olmami sagladi. 4,28
9. Animasyonlarla islenen konular ¢ok hosuma gitti. 4,50
10. Dersi animasyonlarla islemek ¢ok giizeldir. 4,50
11. Animasyonlarmn kullanim1 yaratict diisiinmeme yardimet oldu. 3,78
12. Animasyonlar ¢ok karmasik oldugundan konulart 6grenemedim. 4,11
13. Derslerde animasyonlarin kullanimi ¢ok faydalidir. 4,17
14. Animasyonlar dersi daha iyi anlamama yardimet oldu. 4,11
15. Animasyonlarla ders islemek sikicidir. 3,83
16. Animasyonlarin kullanimi sinifta diizensizlige yol agti. 4,22
17. Animasyonlarin kullanimi islenen konularin anlagilmasini zorlastirdi. 4,06
18. Animasyonlar fen ve teknoloji dersinde kullanilmamalidir. 4,06
a: Maksimum ortalama puan = 5 ( Ortalama) (4,27)

Ekim 2013 Cilt:21 No:4 (Ozel Sayy) Kastamonu Egitim Dergisi



Animasyon Kullaniminn Ogrencilerin Akademik Basarilarina, Ogrenilen ... 1297

Bu verilere bakildiginda dgrencilerin animasyon kullanimi hakkinda vermis ol-
duklar1 goriislerden elde edilen puan ortalamalari, en diisiik 3,78 ve en yiiksek 4,72
olarak belirlenmistir. Bu verilere gore ilkdgretim sekizinci smif 6grencilerinin ani-
masyonlar hakkindaki goriislerinin olumlu oldugu sdylenebilir.

4. Sonug ve oneriler

Caligmaya baslamadan dnce ilkogretim altinct siniflarinda deney ve kontrol grup-
larina uygulanan FTBT testlerinin 6n test puan ortalamalari arasinda istatistiksel ola-
rak anlamli bir farkin olmadig1 gériilmektedir ( Tablo 1). Bu sonuca dayanarak deney
ve kontrol gruplari arasindaki dgrencilerin homojen oldugu sdylenebilir. Uygulama
tamamlandiktan sonra yapilan FTBT testlerinin son test puanlarinin istatistiksel ana-
lizleri ise animasyon ve kontrol gruplarinin akademik basarilari arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farkin oldugunu gdstermektedir ( Tablo 1). S6z konusu bu farkin
animasyon grubu lehine oldugu belirlenmistir ( Tablo 1). Bu sonuglara dayanarak Fen
ve teknoloji dersindeki bilgilerin soyut olmadig1, aksine 6grencilerin kendi yasantila-
riyla direkt olarak iligkisi oldugu (28) diisliniildiigiinde, animasyonlarin derse karsi
ilgi ve tutumlar1 olumlu yonde artiracagi, kimyasal veya mikroskobik olaylart gorsel-
lestirmesiyle 6grencilerin 6grenmelerine yardimet oldugu (29), gozle goremedigimiz
olaylarda, 6zellikle mikroskobik boyutu 6n planda olan alanlarda, cesitli kavramlarin
ogrencilere gorsel olarak izletilmesine olanak sagladigindan (30) istatistiksel olarak
anlaml farkin olugmasini sagladig1 sdylenebilir. Deney ve kontrol gruplarina dort
haftalik bir zaman gectikten sonra FTBT kalicilik testi olarak uygulanmistir. Kalicilik
testi sonuglarinin aritmetik ortalama puanlarmin istatistiksel analizleri deney ve kont-
rol gruplarinin bilgilerinin kaliciliklari arasinda anlamli bir fark oldugunu gostermistir
( Tablo 1). Bu farkin animasyon grubu lehine oldugu belirlenmistir ( Tablo 1). Bu
sonuca dayanarak, animasyonlarin dogrudan algilanmayan olaylar1 molekiil seviyede
gostermeye, karmasik bilimsel modellerin zihinde canlandirilmasinda ve kavratilma-
sinda o6grencilere yardimer oldugundan (31) bilgilerin kalict olmasint sagladigi soy-
lenebilir. Yine animasyonlarin dgrencilerin ders konularin1 somut olarak izlemelerine
ve yaratict diigiinmelerine (32) yardimci oldugundan fen ve teknoloji dersinde bilgi-
lerin kalict olmasina yardimei olabilecegi sonucuna varilabilir. Bu ¢alismadan elde
edilen sonuglar (30,33, 34) ¢alismalartyla uyumludur.

[Ikogretim altinc1 siuf &grencilerinin deney ve kontrol grubuna uygulanan
BSBT’nin 6n test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin olmadig:
belirlenmistir (Tablo2). Uygulama bitiminden sonra her bir sinifa uygulanan BSBT
son test puanlarinin istatistiksel analizlerinde ise gruplar arasinda anlamli bir farkin
oldugunu gostermektedir (Tablo 2). S6z konusu bu farkin animasyon grubu lehine
oldugu belirlenmistir. Bu sonuglara dayanarak ilkdgretim fen ve teknoloji derslerin-
de animasyon kullanilmasi, 6grencilerin bilimsel bilgileri yorumlayabilmelerine ve
bilissel yeteneklerine (31,35) yardimci olabilecegi sonucuna varilabilir. Yine bu so-
nuca dayanarak; animasyon grubundaki 6grencilerin son testlerinin yiiksek olmasina
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animasyonlarin katki sagladigi, animasyonlarin 6grencilerin diisiinme becerilerini ar-
tirdig1, 6grenmelerini kolaylastirdigi, kendi kendilerine 6grenmelerinde sorumluluk
alma duygusunu gelistirdigi (36), fen 6grenmelerinin yaninda mantikli diisiinmelerini
gelistirdigi (37), makul sorular sorup cevaplar aramalarina ve giinliik hayatta karsilas-
tiklar1 problemleri ¢ozmelerinde de etkili oldugu, iist diizey zihinsel becerileri gelis-
tirmesine (38 )yardimer oldugu sonucuna varilabilir. Bilimsel siire¢ beceri testinden
elde edilen sonug (39, 40) galismalartyla da desteklenmektedir

Uygulama sonunda deney grubunun égrencilerinin AGO puan ortalamasi 4.27 dir
( Tablo 3). Bu sonuca dayanarak animasyonlarin ilkogretim sekizinci sinif dgrenci-
lerinin diigiinme giicli gelistirdigi, konularin anlasilmasina yardimer oldugu, fen ve
teknoloji dersine karsi ilgilerinin artmasini sagladigi sdylenebilir. Bu ¢aligmadan elde
edilen sonug ( 12) calismasiyla da desteklenmektedir

Calisma sonucunda elde edilen veriler gostermektedir ki ilkdgretim altiner smif
maddenin tanecikli yapisi tinitesinde animasyon destekli 6gretim yapilmasi dgren-
cilerin akademik basarilarini, 6grenilen bilgilerin kaliciligini ve bilimsel siire¢ bece-
rilerini arttirmaktadir. Ogrencilerin animasyonlara olan bakis agis1 diisiiniildiigiinde,
animasyonlarla islenen konularin grencileri daha fazla motive ettigi, daha canli hale
getirdigi ve islenen dersleri daha zevkli bir hale getirdigi sdylenebilir. [Ikdgretim fen
ve teknoloji dersi agisindan bakildiginda somut kavramlardan ¢ok soyut kavramlar-
la karsilagilmaktadir. Bu soyut kavramlarin 6gretiminde animasyon destekli 6grenci
merkezli 6gretim, dgrenci merkezli 6gretimden daha basarili sonuglar ortaya koy-
maktadir. Caligma sonunda animasyon destekli 6grenci merkezli 6gretim yonteminin
fen ve teknoloji dersinin diger linitelerinde ve baska siniflarinda kullanilmasi onerilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Learning is a process of adding new information to the present knowledge in the
individual (1). Science learning has a very important place for the development of the
societies. Science is not only the proven knowledge clusters obtained by the scientists
as a result of different researches. Science is also human efforts which require imagi-
nation and creativity, influenced by the structure of the society where it lives and to
understand the natural world better (3). The main purpose of science and technology
course is not to make the students memorize the science concepts but to develop their
thinking skills by teaching them learning and to raise them as inquisitive and ques-
tioning individuals (4). The students in the learning environments and teachers state
that they have difficulties in learning and teaching the science and technology course
(5). Among its reasons are the mostly abstract science and technology concepts and
the use of the expressions and words used in daily life with different meanings in sci-
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ence teaching (5). In addition, a lot of scientific concepts and principles existing in
science and technology course and these concepts’being unfamiliar with the students
make science and technology course difficult (6). The most important role belongs to
the teacher when dealing with this hardship. The teacher can cope with this difficulty
with meaningful learning by benefiting from computer technology.

Moreover, it is rather difficult for the students to contextualize the particle struc-
ture of matter, which is the basic subject of Science and Technology course. Thus,
the researchers conducted revealed that the students had difficulty in understanding
these subjects (13, 15, 16 17, 18). Scientific process skills frequently take part in
Science and Technology course. Scientific process skill is defined as the skills which
ease learning, make students acquire the ability to do research, provide students to be
active in learning environment, develop the feeling of taking responsibility for their
learning and increase the retention of learning (19). In order to develop the scientific
process skills of the students, it is important that laboratory works must be given
weight (20, 21).

The purpose of this study is to determine the effect of the use of the animation
on the academic achievements of the students, retention of this achievement, and the
development of scientific process skills in the the unit of particle structure of matter
of the science and technology course of the 6th grade of primary education and to find
out the student’s views. In this process, the answers to the following questions below
were sought.

1. In the the unit of particle structure of matter, does the use of animation have an
effect on the retention of the knowledge learned and the students’ academic achieve-
ments?

2. Does the use of animation have an effect on the scientific process skills of the
students?

3. What are the views of the students about the use of animations?

In this study half experimental model is.In this model, the classes are included
within the content of the study for the educational purpose. This method is useful
and helpful in case the sampling is not chosen equally (23,24). Because of this, the
research was conducted in semi-experimental structure with randomly chosen groups
according to pre-test and post-test design

The sampling of the study was made up of 40 students in the 6th grade studying in
one of the schools connected to the Ministry of Education. One of these classes is the
experiment group (EG) (n=20) which uses animation assisted student centred teach-
ing and the other one is the control group (CG) (n=20) which uses student centred
teaching method.
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In this study Science and Technology Success Test is used for data collection and

it consists of 21 multiple choice. These multiple choice questions are applied to
52 7" grade students in the same school and Cronbach Alpha reliability coefficient is
found to be 0.73.

Scientific Process Skills Test (SPST) was made up of total 50 questions and the-
se questions include thirteen scientific process skills which are observation, classi-
fication, making deduction, predicting, assessment, recording the data, building up
number-space relations, functional description, building up hypothesis, doing experi-
ments, determination of variables, interpretation of the data, and composing a modell.
The reliability of “Scientific Process Skills Test” was determined as Cronbach Alpha
(a) = 85 by the researcher.

Animation View Scale (AVS) is a scale in 5 Likert type prepared to get the views
of the students about animations after the subject was taught. The reliability of AVS
was calculated by the researcher and it was found as Cronbach Alpha (o) = 0,82.
The expressions of “I totally agree”(5), “I agree”(4), “I partially agree” (3), “I don’t
agree” (2), and “I strongly disagree” (1) were used in AVS. The given grading with
the negative expressions was done reversely.

In the analysis of the data obtained from the research, descriptive statistics and
independent t-tests were used. Moreover, the data obtained from the animation view
scale was presented with frequency and percentages distribution. The data was evalu-
ated with SPSS 16.00.

When the data in Table 1 was looked at, the arithmetic average of experiment
group in STAT pre-tests was higher that the control group ( X (Experimem) = = 28,25,

X (Control) — 26, 25) , but it was observed that there wasn’t a meaningful difference

between the arithmetic averages statistically (t,,= 0,803; p=0,427; p>0,05). These
results indicate that there was no superiority in terms of academic achievements of the

students with the application of the same program in the same school.

When the post-test analysis results of STAT questions were looked at in Table
1, the arithmetic average of experiment group was higher than the control group ( X
P 76,25, X (Contral) — 58,75), and it was observed that there was a statistically
meaningful difference between the arithmetic averages in favour of experiment group
(t(38)= 2,746 ; p=0,009; p<0,05).).According to this result, it can be stated that the
use of animation in the unit of particle structure of matter of the in the basic educa-
tion 6th grade science and technology course had a positive effect on the academic
achievements of the students. In the findings related to the retention test in Table 1,
the arithmetic average of experiment group was higher than the control group (X
periment) — 09,25, X (Control) =51,50) and it was observed that there was a statistically
meaningful difference between the arithmetic averages in favour of experiment group
(t45)=2,296; p=0, 027; p<0,0505). According to this result, it can be stated that the use
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of animation in the unit of particle structure of matter of the in the basic education 6th
grade science and technology course helped the students’ knowledge being permanent

When the data in table 2 was analysed, the arithmetic average of experiment group
in the pre-tests of SPST was higher than control group ( X (Experiment) = 45, 46, X
(Control) = 44, 86 ), but there was not a statistically meaningful difference between
the arithmetic averages (t(38)= 0,130; p=0,897; p>0,05). According to this result, it
can be stated that the students who are at the same age and had the same education
had the same skills of observation, classification, deduction, guessing, assessment,
recording the data, building number-space relationship, functional definition, building
hypothesis, determining the variables and creating models.

When the post-test analysis results of multiple choice questions of SPST were
analysed in Table 2, the arithmetic point average of experiment group was 56,95 and
the arithmetic point average of control group was 46,84. The difference between the
animation and control group was statistically meaningful according to independent t-
test analysis (t(38)=2,101; p=0,043, p<0,05). According to this result, it can be stated
that the use of animation in primary 6th grade science and technology course helped
the development of the scientific process skills of the students

The point average of AVS which was practised with the animation group of the
primary 6th grade was given in Table 3. When these data was analysed, it was deter-
mined that the average points obtained from the views of the students about the use of
animations were 3,78 the highest and 4,72 the lowest. According to this data, it can
be said that the students of basic education in the 6th grade had positive views about
the animations.

The data obtained at the end of the study reveal that animation-assisted teaching
in the unit of particle structure of matter of the in the 6th grade basic education pro-
moted the academic achievements of the students, retention of knowledge learned,
and the scientific process skills. When the views of the students against animations
were thought, it can be stated that the subjects taught with animations motivated and
enlivened the students more, and made the lessons taught more enjoyable and fun.
When analysed in terms of science and technology course in basic education, abstract
concepts were encountered more than concrete concepts. While teaching these ab-
stract concepts, animation assisted student centred teaching exhibits more successful
results than student-centred teaching. At the end of the study, it was suggested that
animation assisted student centred teaching method is used in the other units and
classes of science and technology course.
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