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Bir Cizgi Film incelemesi: “Mati ve Dada ile Sanat” Cizgi Filminin Okul Oncesi Sanat

Etkinlikleri Kapsaminda Gosteriminin Uygunlugu

Nida ALTIPARMAK”, Cagla ONEREN SENDIL™ ve Gizem SOLMAZ™

Oz: Bu arastirmada, Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminin okul éncesi egitim kurumlaridaki
sanat etkinliklerinde sanat¢i ve eserinin ¢ocuga tanitilmasinda kullaniminin uygunlugunu
belirlemek amaclanmistir. Bu ¢alismada nitel bir aragtirma yontemi olan dokiiman incelemesi
kullanilarak Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminin gosterimde olan ve Tiirk¢eye ¢evirisi yapilan
30 bolimii incelenmistir. Cizgi filmin boliimleri bir degerlendirme formu hazirlanarak
incelenmis, ve arastirmada elde edilen veriler, igerik analizi yapilarak ¢éziimlenmistir. Yapilan
analizler sonucunda elde edilen bulgular, ¢alisma i¢in belirlenen bigimsel 6zellikler, sanat ve
sanatci, kiiltiirel ogeler, gelisimsel uygunluk 6zellikleri ve verilen mesajlar dogrultusunda
incelenmistir. Cizgi filmin bi¢imsel Ozelliklerinin genel olarak ¢ocuklarin gelisimsel
seviyelerine uygun oldugu, cizgi filmde verilen bilgilerin ¢ocuklar tarafindan anlagilmasi i¢in
on bilgiye ihtiya¢ duyulabilecegi, sanat terminolojisi, sanat¢inin sanat tarzi hakkinda bilgi
vermesi ve sanat¢cinin kullandigi farkl yontemleri tanittigi, ancak sinifta bir 6gretim materyali
olarak kullanildiginda, 6gretmenin yeni ortaya ¢ikan kelimeleri agiklayarak ¢ocuklara destek
olmasi gerektigi belirlenmistir. Sanat¢ilarin gercek hayattaki dil ve aksanlarinin, yasadiklari
donemin giyim kusam ozellikleri ile birlikte ¢izgi filme yansitilmis oldugu da dikkat
cekmektedir. Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminin okul 6ncesi egitimi kapsamindaki sanat
etkinliklerinde destekleyici bir unsur olabilecegi ve Ogretmenin paylasacagl On bilgiler
yardimiyla sanat etkinlikleri kapsaminda kullanilabilecegi sdylenebilir.
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An analysis of a Cartoon: Investigating the Appropriateness of “Art with Mati and
Dada Cartoon” in the Context of Art Activities in Early Childhood
Abstract: In this study, the aim is to investigate the appropriateness of the cartoon named as
“Art with Mati and Dada” with the purpose of introducing artists and their artifacts in early
childhood art activities. Thirty (30) episodes of the cartoon were analyzed by using an
evaluation form prepared by the researchers through engaging in content analysis method.
Findings were evaluated based on the themes determined as art and artist, cultural elements,
developmental appropriateness and messages given in the cartoon. Features related with format
of the cartoon are found as appropriate for developmental stage of the children in early
childhood period. However, children might need some prior knowledge to gain a full
understanding of information presented in the cartoon. The cartoon introduces art terminology,
art form and methods used, but when it is used as a teaching material, the teacher should support
children by explaining unfamiliar words and concepts. Accents and clothing features of the era
the artists lived were reflected well in the cartoon. Based on study findings, Art with Mati and
Data cartoon can be used and might be a supportive element in early childhood art activities
with the help of the prior information.
Keywords: Early childhood, Art education, Cartoon, Technology usage.

Giris

Gelisen ve degisen teknoloji ¢aginda, yaraticilik ve {iretkenlik bireylerin sahip olmasi
gereken en 6nemli becerilerdendir. Insanlig1 geldigi noktaya tasiyan icatlarin, bireylerin kiigiik
yaraticilik damlalarinin birlesiminin iriinii oldugunu distiniildigiinde (Vygotsky, 2004),
yaraticihk ve iiretkenligin insanligin gelisimindeki &nemini kavramilabilir. Ogrencilerin is
yasaminda, vatandaslikta ve 21. yiizyil sistemlerinde basarili olmasi i¢in gereken bilgi ve
becerileri belirlemek amaciyla 6gretmenler, uzman egitimciler ve lider is insanlar tarafindan
belirlenen Framework for 21st Century Learning’de farkli kategorilerde 13 tane 21. yiizyil
becerisi yer alir (Partnership For 21st Century Skills, t.y). Yaraticilik ve iiretkenlik de bu
maddeler i¢erisinde bulunmaktadir. Dolayisiyla, bu beceriler, 21. yiizyil diinyasinin ilerleyisine
ayak uydurmak ve bu ilerleyise katki saglamak icin son derece gereklidir.

Yaraticilik ve iiretkenligin bireyde gelisimi, erken ¢cocukluk yillarindan itibaren baslar.
Resnick’e (2007) gore, bir gocugun yaratici diisiinmeyi, sorunlara farkli yaklagsmay1 6grenerek
bliylimesi, kisisel ve profesyonel hayati i¢in her seyden dnemlidir. Piaget, bireyde yaraticiligin

gelisimini adaptasyon (uyum) siireci ile agiklamigtir. Yaraticiligin ilk adimlari 6ziimseme ile
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baslar ve uyma ile devam eder ki bu bireyin ¢evre ile etkilesime girmesi demektir (Ayman-
Nolley, 1999). Bu yiizden, zengin c¢evre, ¢ocuklarin yaraticiliginin gelisiminde 6nemli rol
oynar. Benzer sekilde, Vygotsky’e (2004) gore, bireyin yaraticilifi deneyimden
beslenmektedir. Cocuklar oyun oynarken gercek yasam deneyimlerini oyunlarina
yansitmaktadirlar. Fakat bu deneyimleri direkt taklit etmekten oOte, yaraticiliklar ile
harmanlayarak disa vurmaktadirlar (Vygotsky, 2004). Yaraticiligin gelisiminde deneyimin ve
cevrenin onemli etkenler olmasi nedeniyle okul 6ncesi donemde cocuklara uygun ortam,
materyal ve firsat saglanmalidir. Milli Egitim Bakanhigr Okul Oncesi Egitim Programinda
Tiirkce, Drama, Miizik, Oyun, Fen, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat
etkinliklerine yer verilmektedir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2013). Ayrica, 6grenme ortami
icerisinde Blok Merkezi, Kitap Merkezi, Mizik Merkezi, Fen Merkezi, Dramatik Oyun
Merkezi ve Sanat Merkezi gibi 6grenme merkezleri bulunur (MEB, 2013). Bir biitiin olarak
ogrenme ortami ve etkinlikler, cocuklarin yaraticilik gelisiminin desteklenmesinde ¢ok
onemlidir. Sanat egitimi 6zelinde bakacak olursak, ¢ocuklarin estetik algilarini ve manipiilatif
becerilerini gelistirecek ¢esitli materyallerle tanistirilmalart; gesitli deneyimlerinden beslenerek
kendilerine 6zgii lirlinler ortaya koymaya tesvik edilmeleri onerilmektedir (MEB, 2013).

Okul 6ncesinde sanat egitiminin ilk adimlar1 “Anaokullarinin Babas1” olarak anilan
Alman Friedrick Froebel tarafindan atilmistir. Froebel, ¢ocuklarin yaraticiliklarini, kagit
katlama, c¢izim, kil ile modelleme ve dikis gibi “gorevler” adim verdigi etkinliklerle
desteklemistir (Morrison, 2007). Abraham Maslow ise Ihtiyaglar Piramidi Teorisi’nde
cocuklarin estetik ¢cevreden zevk aldigina, bu ylizden 6grenme ortaminin bitkiler, resim ve
mizik ile estetik hale getirilmesi gerektigine yer vermistir (Morrison, 2007). Amerika’da
onceleri matematik, dil etkinlikleri ile akademik 6grenmeyi desteklemeye daha fazla 6nem
verilmekte, sanat etkinlikleri ise kimi egitimciler tarafindan sonug odakli ve yetiskin tarafindan
yonetilen etkinlikler olarak goriiliirken, kimi egitimciler igin ise siire¢ odakli ve ¢ocugun istek
ve ihtiyaglarin1 dikkate alan etkinlikler olarak yer aldigi belirtilmektedir (McClure, Tarr,
Thompson ve Eckhoff, 2017). Daha sonra NAEA (National Arts Education Association)
tarafindan yliriitiilen ¢aligmalar ile okul Oncesinde sanat egitiminin esaslari olugsmaya
baslamistir (McClure ve ark., 2017). Bu esaslar, ¢ocuklarin gorsel sanatlar alaninda gelisimi
ve kendini ifade edebilmesi ile ¢ocuklarin bu alanda nasil desteklenebilecegi hakkindadir. Bu
esaslara gore, cocuklar organize edilmis, materyal acisindan zengin ve hayal diinyalarini
destekleyecek bir ortama ve cocuklarin 6zel istek ve ihtiyaglarina duyarli, onlar1 ¢ok yonlii

olarak destekleyen ve iyi gézlemleyen bir egitimciye ihtiya¢ duymaktadirlar (McClure ve ark.,
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2017). italya’da Loris Malaguzzi onciiliigiinde ortaya ¢ikan ve cocuklarin yiiz dili oldugu
diisiincesini benimseyen Reggio Emilia Yaklasimina gore ise, sanat ¢ocuklarin en 6nemli
kendini ifade edis bi¢cimidir (Morrison, 2007).

Gilinlimiizde, ¢ocuklara deneyim kazandirarak, onlarin yaraticiliklarini besleyecek
uygulamalar yayginlagirken, cocuklarin 6grenme ortaminda gercek sanatgilarla ve onlarin sanat
eserleriyle tanismalarina yonelik ¢calismalar da 6nem kazanmaktadir. Kibris’ta bir okul 6ncesi
kurumda yapilan ii¢ asamal1 miize egitimi projesi sayesinde ¢ocuklarin; sanatcilarin kullandig
materyaller ve sanat eserlerinin olusum asamalartyla ilgili kesifler yaptiklari, ayn1 zamanda
sanatin sadece resim yapmaktan ibaret olmadigini, farkli materyallerle de sanat yapilabildigini
ogrendikleri bulgusuna ulagilmistir (Trimis ve Savva, 2004). Ankara’da 6zel bir anaokulunda
yapilan Cocuk-Sanat¢i, Sanat¢i-Cocuk Projesi’nde ise, ¢ocuklarin bir sanat¢1 tarafindan tiretilen
bir sanat eseri ile etkilesime ge¢meleri saglanmistir (Acer, 2015). Proje dncesi ve sonrasinda,
cocuklara sanat¢1 ve sanat hakkinda sorular sorulmus ve ¢cocuklarin proje sonrasinda, 6ncesine
gore ¢cok daha detayli cevaplar verebildikleri, sanat eserinin degeri hakkinda farkindalik
kazandiklar1 gozlemlenmistir (Acer, 2015). Cocuklarin miizelerle, sanatcilarla ve sanat
eserleriyle i¢ ige olmalari, onlarin farkli deneyimler elde etmelerini saglayacak ve i¢ diinyalarini
zenginlestirecektir.

Milli Egitim Bakanlig1 Okul Oncesi Egitim Programi’nda, Sosyal Duygusal Gelisimle
Ilgili Kazamimlar, Gostergeleri ve A¢iklamalar1 kisminda sanat egitimi ile ilgili kazanimlara yer
verilmigtir (MEB, 2013). Kazanimlar arasinda ¢ocugun kendini yaratict ve 6zgiin yollarla ifade
etmesi i¢in OZretmen tarafindan firsatlar yaratilmasi, cocuklarin farkli sanat dallar ile
tanistirilmasi, ¢evre olanaklar1 dahilinde miize, galeri ziyaretleri ve misafir sanatg1 davetleri
diizenlenmesi gerektigi belirtilmistir. Diger bir kazanimda ¢ocuklarin kendi kiiltiiriinii ve diger
kiiltiirleri tanimasi, aradaki benzerlik ve farklar1 6grenmesi gerektigine vurgu yapilmistir.
Sanatin da kiiltiirlin bir 6gesi olmasi dolayisiyla, bu kazanimin da sanat egitimi ile ilgili oldugu
diistintilebilir. Programda yer alan kazanim 14 ise dogrudan sanat egitimi hakkindadir (MEB,
2013). Kazanim 14’¢ goére, gocuk sanat eserinin degerini fark etmeli, sanat eserinin 6zelliklerini
gozlemleyebilmeli, farkli sanat dallarindan haberdar olmali, cocuga sanat eseri hakkindaki
diistincelerini ifade etme imkéani sunulmali ve ¢ocugun sanat eserinin degerini fark etmesi
saglanmalidir. Cocuk, eser hakkindaki diisiincelerini ifade ettikten sonra eser ve onu Ureten
sanatc1 hakkindaki bilgiler cocuga verilmelidir (MEB, 2013). Bu maddeler 1s181inda sdylenebilir
ki, Okul Oncesi Egitim Programinda da, okul dncesi dénemde ¢ocugun sanat eserleriyle ve

onlar1 lireten sanatgilarla tanigsmasina énem verilmektedir.
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Bununla birlikte, MEB’in 6grenme ortamlarinda teknoloji kullanimini artirmaya
yonelik yaptig1 caligmalardan yola ¢ikarak, egitimde gliniimiiz olanaklarinin kullanimina 6nem
verildigi sdylenebilir. 2010 yilinda Milli Egitim Bakanlig1 ve Ulagtirma Bakanliginin ortaklaga
caligmasiyla baslatilan Fatih Projesi (Akgiin, 2011) “egitim ve Ogretimde firsat esitligini
saglamak ve okullarimizdaki teknolojiyi iyilestirmek amaciyla bilisim teknolojileri araglarinin
ogrenme-0gretme siirecinde daha fazla duyu organina hitap edilecek sekilde, derslerde etkin
kullanim1” amaci ile baglatilmistir (MEB, t.y.). Egitim Bilisim Agi (EBA) ise 6gretmen ve
ogrencilerin, egitimde teknoloji entegrasyonunu saglamak, egitim ile ilgili igerikleri,
teknolojiden faydalanarak olusturulan ve Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudiirligi
tarafindan sunulan ¢evrimigi bir egitim platformudur (Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
Miidiirliigii, 2020). Tiim bu araglarin, egitimde teknoloji kullaniminin gereksinimi ortaya
koydugu soylenebilir.

Arastirma sonuglarina bakildiginda, teknolojinin ¢ocuklarin hayatindaki yeri ve
egitimde kullaniminin 6nemi agikca goriilmektedir. Bu ylizden, egitimde teknoloji kullanimi
konusundaki arastirmalarin, egitimde teknolojiyi kullanip, kullanmamak iizerine degil,
teknolojinin egitimde hangi yollarla kullanilacagi {lizerine olmasi gerekir (Sayan, 2016).
Glinlimiizde teknolojinin i¢ine dogmus olan c¢ocuklarin uygun teknoloji kullanimini
desteklemek ©nem tasimaktadir (Jukes, McCain ve Crockett, 2010; Kivunja, 2014)
Teknolojideki yeniliklere, video kalitesindeki artis ve video paylasim sitelerindeki gelisimlere
paralel olarak ¢izgi filmler bir 6grenme ve 6gretme araci olarak kullanilmaya baslanmustir (Ibili
ve Sahin, 2016). Cesur ve Paker’in (2007) yurdun cesitli yerlerinde 454 ilkokul 6grencisi ile
yaptig1 ¢alismaya gore, ¢ocuklarin ¢izgi filmlere olan ilgisi 10 yasina kadar devam etmektedir.
Amerika’da okul 6ncesi donem g¢ocuklarla yapilan bir arastirmaya gore ise, ¢ocuklar giinliik
ortalama iki saat televizyon ve video izlemektedir (Rideout, Vandewater ve Wartella, 2003).
Ayni arastirmaya gore, arastirmaya katilan cocuklarin %97’si izledikleri ¢izgi film karakterinin
gorselini tizerinde bulunduran iiriinlere sahiptir. Ote yandan, ¢ocuklarin genellikle ¢izgi filmin
ana karakterini kendilerine rol model aldiklari ortaya koyan ¢aligmalar da mevcuttur (Akga ve
Cilekgiler, 2019; Orug, Tecim ve Ozyiirek, 2011). Cocuklarin hayatinda bu denli yer kaplayan
cizgi filmlerin egitim amagl kullanim1 da arastirmaya deger bir konudur.

Okul 6ncesi donem cocuklarinin egitiminde kullanilacak ¢izgi filmin, okul Oncesi
donem ¢ocuklarinin gelisimine uygun olmasi gerekmektedir. Gorsel ve isitsel bir ara¢ olarak
olay ve durumlari somut hale getiren ¢izgi film, islem 6ncesi donemdeki ¢cocuklarin egitiminde

fark yaratabilecek bir aragtir. Cizgi filmlerdeki ses ve goriintii efektleri, ilging karakterler ve bu
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karakterlerin heyecanli maceralar1 ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmekte ve onlar {izerinde Snemli
etkilere yol agmaktadir (Yagl, 2013). Izledikleri c¢izgi filme gore c¢ocuklarin sosyal
davraniglarinin  olumlu-olumsuz yonde etkilendigi (Oyero ve Oyesomi, 2014) ortaya
konulmustur. Ayrica, kisilerin, meslek gruplarinin, toplumun farkli kesimlerinin ¢izgi
filmlerdeki temsilinin ¢ocuklar1 etkilemesi ve birtakim yargilar olusturmalarina sebep olmasi
kacinilmazdir. Giiler ve Akman’in (2006) ¢ocuklarin bilim ve bilim insanina dair goriislerini
saptamayl amaglayan caligmalarinda, ¢ocuklarin bilim ve bilim insanma dair fikirlerinin
medyada gordiikleri ile sekillendigi bulgusuna ulagilmistir. Ayan ve Bas’in (2015) ilkokul
ogrencilerinin en ¢ok tercih ettigi 10 ¢izgi filmdeki s6z varligi ile ilkokul 6grencilerinin kelime
hazinelerini karsilastirdiklar1 ¢calismada, ¢izgi filmlerin ve 6grencilerin s6z varliginin biiyiik
oranda ortiistiigli ortaya ¢ikmis ve bundan yola ¢ikarak ¢izgi filmlerdeki s6z varliginin,
cocuklarin kelime hazinesini etkiledigi sonucuna varilmistir. Bu baglamda ¢ocuklar tarafindan
egitim amacl olarak izlenecek ¢izgi filmlerin 6nce uzman yetiskinler tarafindan bir¢cok a¢idan
incelenmesi gerektigi diisiintilmektedir.

Giliniimliz sartlar1 géz Oniine alindiginda, sanat egitimi de teknolojiden ayr
diistinlilemez. Teknolojinin sanat etkinliklerine entegre edilmesi, 6grencilerin dgrenmesini,
hayal gii¢lerini ve yaraticiliklarini desteklemek i¢in olduk¢a onemlidir (Black ve Browning,
2011). Yunanistan’da bilgi ve iletisim teknolojilerinin sanat egitiminde kullanim1 hakkinda lise
ogrencileri ile yapilan anket sonuglarina gore, 6grenciler teknolojik aletleri sanat projelerinde
kullanmak konusunda olumlu goriis bildirmistir (Athanasiadis, Persa, Ilias ve Efstathios, 2011).
Ayrica, 6grencilerin ¢gogunlugu teknolojinin yeni sanat formlar1 yaratmaya yardimci olacagin
diisinmektedir. Benzer sekilde Isveg¢’te bir devlet okulunda okuyan 13-15 yas araligindaki
ogrenciler ve sanat 6gretmenlerinden dijital medya araglarinin sanat egitiminde kullanimi
hakkinda yapilan goriisme verilerine gore, 6grencilerin sanat eserlerini liretirken hem bilgisayar
hem el ile ¢alisma seceneklerine sahip olmalarinin onlar i¢in bir avantaj oldugu bulgusuna
ulagilmistir (Marner, 2013). Ayrica, bilgisayar ile calismak, hem istedikleri goriintiiye
ulagabilmelerini, hem de zamandan tasarruf etmelerini saglamaktadir. Bunun yani sira, okul
oncesi donemde sanat egitiminde teknoloji kullanim1 hakkinda da ¢alismalar mevcuttur. Terreni
(2010) tarafindan yapilan ¢aligmada, akilli tahtalarin okul 6ncesi donem g¢ocuklarinin gorsel
sanatlar konusundaki yaraticiliklarin1 destekleyebilecegi sonucuna ulasilmistir. Arttirilmig
gerceklik uygulamalar1 da okul Oncesi donemde ¢ocuklarin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirme potansiyeli tasiyan bir dijital ara¢ olarak yerini almaktadir (Madanipour ve

Cohrssen, 2020). Hong Kong’da 4-5 yas araligindaki 30 ¢ocuk, sinif 6gretmeni, okul yoneticisi,
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bilgi ve iletisim teknolojileri 6gretmeni ve 2 goniillii ebeveyn ile sanat egitiminde artirilmig
gerceklik kullanimini degerlendirme amagli bir arastirma yapilmistir. Arastirmada, bu
uygulamanin ¢ocuklarin gelisimi acgisindan sorun teskil edip etmeyecegine dair soru isaretleri
oldugu, diger yandan da ¢ocuklarin oldukea ilgisini ¢ektigi ve 6gretmenler tarafindan soyut
kavramlarin anlatiminda ders materyali olarak kullanmanin faydali olabilecegi sonuglarina yer
verilmistir (Huang, Li ve Fong, 2016). Tablet kullanimu ile iligkili yapilan ¢alismalarda ise, okul
oncesi donem ¢ocuklarinin tablet kullanimina oldukg¢a hizli uyum sagladiklari (Oliemat, 2018)
ve diistincelerini tablet iizerinde yaptiklari resimlerle yansitabildikleri (Couse ve Chen, 2010),
O0grenme araci olarak tablet kullaniminin 6grenme siirecini zenginlestirdigi (Pellerin, 2012),
cocuklarin ilgi ve motivasyonlarini arttirdigi ortaya konulmustur (Couse ve Chen, 2010). Tablet
kullanimi; renklerin parlakligi, firca temizleme gibi isler yapmay1 gerektirmemesi, renklerin
istenen sekilde karistirilabilmesi gibi sebeplerle, g¢ocuklar tarafindan geleneksel ¢izim
yontemlerine tercih edilmistir (Couse ve Chen, 2010).

Yapilan alan taramasi neticesinde goriilmistiir ki, okul 6ncesinde tablet kullanimi
(Couse ve Chen, 2010; Oliemat, 2018; Pellerin, 2012), okul oncesi sanat egitiminde akilli
tahtalarin kullanim1 (Terreni, 2010) ve okul Oncesi sanat egitiminde artirilmis gerceklik
kullanimi (Huang ve ark., 2016) konularina iliskin g¢esitli ¢alismalar bulunmaktadir. Ayrica,
alan yazinda okul dncesi donem gocuklarinin ¢izgi filmlere olan ilgisi (Cesur ve Paker, 2007),
okul 6ncesi donemde gocuklarin ¢izgi filmler ile ne kadar zaman gegirdigi (Rideout ve ark.,
2003), ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin sosyal davraniglarina etkisi (Oyero ve Oyesomi, 2014),
cocuklarin ¢izgi film karakterlerini rol model alma durumlari1 (Akca ve Cilekgiler, 2019; Orug
ve ark., 2011) ve izledikleri ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin s6z varligina etkisi (Ayan ve Bas, 2015)
konularinda da ¢alismalar bulunmaktadir. Mevcut arastirmada ise okul oncesi donemde sanat
egitiminde ¢izgi film kullanimi konusu ele alinmaktadir. Cocuklar, ¢izgi filmlerden iinli
sanatcilar ve onlarin sanat eserleri hakkinda bilgi edinebilir, farkli sanat tarzlari ile tanigabilir
ve bu bilgiler 1s181nda daha yaratici iiriinler ortaya koyabilirler. Bu sebeple, okul 6ncesi
kurumlarda yapilan sanat etkinliklerinde, ¢ocuklara sanat¢i ve eserlerinin tanitilmasinda ¢izgi
film kullanimmin keyifli ve egitici bir yol olacagi diisiiniilmektedir. Bu baglamda, bu
arastirmada “Mati ve Dada ile Sanat” ¢izgi filminin okul o6ncesi kurumlarda sanat
etkinliklerinde sanat¢i ve sanat eserini ¢ocuklara tanitma amaclh kullaniminin incelenmesi
amagclanmistir. Iginde yasadigimz teknoloji caginda iiretken, cevresine duyarli, estetik
degerlere sahip ve yaratici bireyler yetistirmek egitimcilerin 6nde gelen hedefleri arasindadir.

Bu baglamda, arastirma sonuglarinin okul dncesi 6gretmenlerine ve bu konuda ¢alisma yapan
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arastirmacilara 151k tutacagi diisiiniilmektedir. Bu amag¢ dogrultusunda, arastirmanin alt sorulari
su sekilde belirlenmistir;

1) Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminin bigimsel 6zellikleri nelerdir?

2) Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filmindeki sanat¢i1 ve sanat 6zellikleri nelerdir?

3) Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filmindeki kiltiirel 6geler nelerdir?

4) Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminin okul 6ncesi donem cocuklari i¢in gelisimsel uygunluk
ozellikleri nelerdir?

5) Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminde ¢ocuklara ve 6gretmenlere yonelik verilen mesajlar

nelerdir?
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Yontem

Arastirmanin Deseni

Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminin okul 6ncesi kurumlarindaki sanat etkinliklerinde
sanat¢l ve eserinin ¢ocuga tanitilmasinda kullanimini incelemeyi amaglayan bu calisma
betimseldir ve nitel arastirma yontemi esas alinarak kurgulanmistir. Arastirmanin metodu
dokiiman incelemesidir. Dokiimanlar, nitel aragtirmalarda bilginin giivenirliligini arttiran,
arastirmanin kapsamini genisleten ve gegerliligini arttiran 6nemli kaynaklardir. Belgeler ve
yazitlarin yani sira videolar, filmler ve fotograflar da dokiiman incelemesinin birer unsurudur
(Yildirim ve Simsek, 2000). Yapilan bu arastirmada ¢izgi filmin videolar1 dokiiman analizinin
kaynagi olarak kullanilmistir.

Calismanmin Kapsam

Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminin gosterimde olan 39 boliimii ¢alismanin hedef
evrenini, Turkceye cevirisi yapilan 30 bolimii ise ¢alismanin 6rneklemini olusturmaktadir.
Filmin boliimlerinden dokuz tanesine internet araciligiyla ulasilmis, diger 21 tanesine ise “Da
Vinci Learning” isimli televizyon kanalina {icretli abonelik araciligiyla ulasilip tiim boliimler
indirilerek arsivlenmistir.

Mati ve Dada ile sanat ¢izgi filmi.

2012 yilinda Giavanna Bo’nun yonetmenligini yaptig1 ve Gerard Lewis’in yazdig1 ¢izgi
filmlerin yayin siireleri 7:14 ile 8:00 dk. arasinda degismektedir. Videolarin bir kismina
Youtube iizerinden ulasilabilmekte, diger kismina ise Da Vinci Learning-Kids kanalindan
ticretli abonelik ile erigsim saglanabilmektedir. Cizgi filmin karakterlerinden “Mati”, sanata ilgi
duyan merakl1 bir kiz cocugudur. Unlii sanatgilar hakkinda kitaplar okur. Sanatgilarla tanisir ve
onlarin sanat tarzina uygun eserler iiretir. Her zaman kirmizi ressam sapkasi takar. Cizgi filmin
diger bir karakteri olan “Dada”, Mati’nin enerjik, sihirli arkadasidir. Yumurta seklindedir ve
her yere donerek gider. Belindeki kemerde Kuartimetro adinda 1s1nlama aleti vardir. Bu sayede
sanatcilarin yasamis olduklari doneme 1sinlanarak sanat¢i ve sanat eserini tanima sansi elde
etmektedirler. Dada’nin sag géziinde bir teleskop takilidir.

Veri Toplama Aracinin Hazirlanmasi ve Veri Toplanmasi

Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminin okul 6ncesi kurumlarindaki sanat etkinliklerinde
sanat¢t ve eserinin ¢ocuga tanitilmasinda kullaniminin uygunlugunu belirlemek amaciyla
oncelikle bir kontrol listesi- degerlendirme formu hazirlanmistir. Bu formun hazirlanmasinda

su asamalar izlenmistir:
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[k olarak calisma evreninin %10’una denk gelen ii¢ aym ¢izgi film iki ayr1 arastirmaci
tarafindan birbirinden bagimsiz olarak izlenmistir. Arastirmacilar tarafindan ¢izgi filmdeki
karakterler, sanat¢1 ve sanat dali, teknikleri, kiiltiir, olgu ve durumlar gibi konular ayrintili bir
bigimde not edilmistir. iki arastirmacinin almis oldugu notlar bir araya gelip birlikte incelenmis,
birbiri ile ayn1 ve benzer olanlar birlestirilip kodlar olusturulmustur. Rastlantisal olarak segilen
bu ¢ bolumun igerik analizi yapilmis ve 30 boliimiin verilerinin betimsel analizi yapilirken, ilk
ii¢c boliimiin igerik analizi sonucunda hazirlanan kodlar temel alinmis ve izlenilen ¢izgi filmler
buna gore degerlendirilmistir. Degerlendirme yapilirken degerlendirme formu kullanilmistir.
Icerik analizi metin veya metinlerden olusan bir biitiin i¢indeki belli kelimelerin veya
kavramlarin varligin1 belirlemeye yonelik yapilan bir yontemdir (Glesne, 2012). Betimsel
analiz ise igerik analizi ile elde edilmis olan temalarin daha yiizeysel bir sekilde incelenmesi
anlamina gelmektedir. Betimsel analizin asil amaci, ¢aligmada elde edilen verileri diizenli ve
anlasilir bir sekilde sunmaktir. Verilerin yorumlanmas: yolu ile olusturulur (Yildirim ve
Simsek, 2000). Arastirmanin ilk boliimiinde, izlenilen {i¢ ¢izgi filmin analizinde tiimevarimci
(verileri agiklayan kavram ve temalara ulasilmasi), diger 30 boliimii i¢in ise tiimden gelimci
(6nceden olusturulmus cergeveye dayali olarak verileri okuyup diizenlemek) bir yaklagim
izlenmistir (Denzin ve Lincoln, 2005).

Nitel verilerin frekanslar seklinde sunulmasi giivenirligi arttirarak yanlili§i azaltma
yolunda 6nemli bir adimdir (Yildirim ve Simsek, 2000). Bu baglamda, belirlenen kodlarin ¢izgi
filmlerde ne siklikla bulundugu ve bulunmanin kismen mi tamamen mi oldugu da tablolar
araciliftyla verilmistir. Kodlart temsil edebilecegi diisiiniilen kategoriler alan yazin
taramasindan gelen bilgiler 1s1ginda belirlenmistir. Kategoriler su sekildedir: “bicimsel
ozellikler”, “sanat¢1 ve sanat”, “kiiltiirel 6geler”, “gelisimsel 6zellikler” ve “verilen mesajlar”.
Form hazirlandiktan sonra uzman goriislerinin alinmasi amaciyla okul dncesinde sanat egitimi,
okul oncesi egitimi ve ¢ocuk medyas1 alanlarinda doktora derecesine sahip {i¢ uzman
akademisyenin goriislerine bagvurulmustur. Uzman goriisleri dogrultusunda, form yeniden
diizenlenmis, aciklik getirilmesi Onerilen maddeler netlestirilmis, tekrar1 bulunan maddeler
cikarilip daha kapsayici oldugu diisiiniilen maddeler eklenmistir. Degerlendirme formunun son
halinde 37 adet ¢ secenekli (Evet-Hayir-Kismen) soru bulunmaktadir. Evet se¢enegi ilgili
maddenin ¢izgi filmde var oldugu durumlarda, hayir segenegi ilgili maddeye c¢izgi filmde
rastlanmadigr durumlarda ve kismen secenegi ilgili maddenin ¢ok yogun bir sekilde
gozlemlenmedigi durumlarda kullanilmistir. Hazirlanan bu form kullanilarak ¢izgi filmlerin

Tiirkge cevirisi bulunan 30 boliimi iki farkli arastirmaci tarafindan degerlendirilmistir.
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Arastirmanin giivenirligini saglamak amaciyla, izlenen ¢izgi filmler i¢in gdzlemciler arasi
guvenirlik ¢aligsmasi yapilmistir. Degerlendiriciler arasi (Inter-rater) giivenilirligi tek bir formun
iki uygulayici tarafindan uygulanmasi ve aralarindaki korelasyona bakilmasi ile 6l¢iilmektedir.
Bu sayede iki arastirmacinin uygulamasinda ne kadar uyum olduguna bakilmaktadir. Bu
hesaplama, P (Uzlasma Yiizdesi) = [Na (Goriis Birligi) / Na (Goriis Birligi) + Nd (Goriis
Ayrilig1)] X 100 (Bakeman ve Gottman, 1997) formiilii yardimi ile gergeklestirilmistir.
Hesaplama sonucunda P = % 98,0 degeri bulunmus ve aragtirma giivenilir olarak varsayilmistir.

Cizgi filmlerin igeriklerinin incelendigi kontrol listesinde yer alan kodlarin frekans ve
yuzdeleri bulgular kisminda verilmistir. Elde edilen bulgular ¢er¢evesinde yorumlama yapilmis

ve elde edilen bulgular tablolastirilarak sunulmustur.

Bulgular

Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminin okul 6ncesi kurumlarindaki sanat etkinlikleri
kapsaminda sanat¢1 ve eserinin ¢ocuga tanitilmasinda kullaniminin uygunlugunun belirlenmesi
amaciyla yapilan bu calismadan elde edilen bulgular arastirma sorularmna paralel olarak
verilmistir.

Mati ve Dada ile Sanat Cizgi Filminin Bicimsel Ozellikleri:

Arastirmanin birinci alt sorusunda Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminin bigimsel
ozellikleri incelenmistir. Toplam 30 ¢izgi filmin bi¢imsel 6zellikleri incelendiginde, Tablo 1°de
de gosterildigi iizere, ¢izgi filmde kullanilan dilde herhangi bir anlatim bozuklugu bulunmadigi
ve ayni sekilde dilin telaffuz bigiminin de ¢ocuklarin gelisimleri agisindan uygun oldugu
sOylenebilir. Bunun yani sira, cogunlukla ¢izgi filmde kullanilan ciimlelerin agik ve anlagilir
oldugu (n=21) ve ¢izgi filmin siiresinin (n=20) sanatc¢1 ve eseri hakkinda yeterli ilgiyi aktarmak
icin de uygun oldugu sdylenebilir.

Tablo 1. Mati ve Dada ile Sanat Cizgi Filminin Bigimsel Ozellikleri

Evet Hayir Kismen
f % f % f %

A-Bicimsel  Cizgi filmde kullanilan dilde anlatim bozuklugu vardir. 0 0 30 100 0 O
Ozellikler Cizgi filmde kullamlan dilin telaffuz bigiminde hata 0 O 29 9.7 1 33
vardir.
Cizgi filmde kullanilan kelimeler c¢ocugun giinlik 10 333 2 6.7 18 60
hayatinda duyabilecegi tlrdendir.
Cizgi filmde kullanilan ciimleler ag¢ik ve anlagilir 21 70 1 33 8 267
sekildedir.
Cizgi filmin siiresi sanat¢i ve eseri hakkinda yeterli 20 66.7 3 10 7 233
bilgiyi vermek icin uygundur.
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Mati ve Dada ile Sanat Cizgi Filmindeki Sanatci ve Sanat Ozellikleri:

Aragtirmanin ikinci alt sorusunda Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminde konu edilen
sanat¢1 ve sanat Ozellikleri incelenmistir. Toplam 30 ¢izgi filmde gosterilen sanat¢1 ve sanat
Ozellikleri incelendigi zaman, Tablo 2’de belirtildigi tizere, ¢ogunlukla (n= 19) ¢izgi filmde
sanat¢ct ve sanat Ozellikleri hakkinda verilen bilginin ¢ocuk tarafindan anlagilmasi i¢in 6n
bilgiye ihtiyac1 oldugu diisiiniilmektedir. Ornegin, fotografci Berenice Abbott’un ve eserlerinin
anlatildig1 bolimde ““suda titresen dalgalarin fotograflanmasi”, “goklu poz teknigi”, “stetoskop
kullanarak hareketli bir cismi sabitmis gibi gézlem yapip lizerinde ¢aligmani saglayan pozlar”
gibi kavramlardan bahsedilmektedir. Cizgi filmde sanat¢i, kullandigi teknigi anlatirken
“kameranin gozii sadece gozlerimiz i¢in gériinmez olan gergekligin parcalarin1 gérmelidir’” gibi
ifadeler kullanmistir. Bu ifadelerin ¢ocuk tarafindan anlasilabilmesi i¢in 6n bilgiye ihtiyag
oldugu diistliniilmektedir.

Cizgi filmlerin tiimiinde (n=30) yer alan sanat¢inin gorsel imaji veya temsilinin
sanat¢cinin ger¢ek imajina benzemekte oldugu ve ayni sekilde ¢izgi filme konu edilen sanat

eserinin gorsel imajinin da tiim ¢izgi filmlerde (n=30) sanat eserinin orijinaline benzedigi

sOylenebilir. Benzerlikleri 6rnekleyen gorseller Sekil 1 ve 2’de sunulmustur.

Sekil 1. Mati ve Dada ile Sanat Cizgi Filmindeki Sanatc1 ve Eserinin Gorsel Imaji (Van Gogh

ve Teras Kafede Gece isimli eseri)

R EEREEEE

Sekil 2. Sanat¢1 ve Eserinin Gergek Gorsel Imaji (Van Gogh ve Teras Kafede Gece isimli eseri)

(https://www.vincentvangogh.org/)

Bunun yani sira, ¢izgi filmlerinin birgogunda (n=22) sanat terminolojisinin kullanimina

yer verildigi ve ayn1 zamanda da sanat¢inin sanat tarzi hakkinda, ¢izgi filmlerin bir cogunda da
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(n=28) bilgilendirme yapildig1 gériilmektedir. Ornegin, perspektif, portre, eskiz, senfoni,
mozaik, rayograf, fresk, obscura kamera, veduta, natirmort gibi sanat terminolojilerine ve
gelecekeilik, kiibizm, izlenimcilik gibi sanat akimlarina yer verildigi belirlenmistir. Sanat
terminolojisi ve sanat tarzina yer vermenin yani sira, izlenen ¢izgi filmlerin birgogunda (n=24),
ayni zamanda sanat¢inin eserini olustururken kullandig1 yontemler gosterilmis ve anlatilmstir.
Ornegin ressam Jackson Pollock’un anlatildigi béliimde sanatginin eserlerini olustururken
sovale kullanmadigini, resmi her acgidan galisabilmesine olanak sagladigi icin yerde resim
yapmaya1 tercih ettigi, resimlerinde fir¢a darbelerinin olmadigi, bunun yerine fir¢alari sopa gibi
kullanip boyalar tuvalin iizerine doktiigiinii, damlatarak veya piiskiirterek boyay1 kullandigi,
resim cizerken birtakim aletlerden faydalandigi (demir gubuk, ¢ivi, vb.) gibi sanat¢inin sanat
eserini olustururken kullanmis oldugu yontemler anlatilmakta ve gosterilmektedir.

Cizgi filmlerin hemen hemen yarisinda (n=14) sanat¢inin yasadigi yerin-Ulkenin
ozellikleri kismen vurgulanmistir ve yine aym sekilde sanat¢inin yasadigi yer ve eserleri
arasinda kismen baglanti kurulmustur (n=14). Ornegin, ressam Canaletto’nun anlatildig
boliimde, sanat¢inin eseri olan Aziz Mark meydan1 ve Venedik hakkinda, Venedik’in mimari
yapilari, sokaklari, meydanlar1 ve heykel figiirleri hakkinda da bilgilendirme yapilmaktadar.
Izlenilen 30 ¢izgi filmin 24’iinde sanatcinin eserleri ¢izgi filmde gosterilirken 6 tanesinde ise
sanatc1 eserlerine kismen yer verilmistir. Ornegin, Van Gogh’un Teras Kafede Gece, Zeytin
Agaclar, Auvers’deki Kilise ve Aygicekleri tablolarina yer verilirken, Mimar Sinan’in
gosterildigi boliimde sanatcinin sanat eserlerinden sadece Mihrimah Sultan Camii gosterilmis
baska herhangi bir eserine yer verilmemistir.

Izlenilen ¢izgi filmlerin %86.7’sinde sanat¢inin yasam kosullarina dair ipuglar1 kismen
verilmistir. Ornegin, Van Gogh’un anlatildig1 béliimde sanat¢1 boya firgalarimi diisiirmiis ve
Mati ve Dada onlar1 bulup sanatgiya getirmistir. Sanat¢1 boya fir¢alarinin bulunmasina ¢ok
sevinmis ve su climleyi kurmustur: “Firgalarimi kaybettigimi diisiinmiistiim, baska firga alacak
glcum yok, size bir 6dil vermek istiyorum ancak hi¢ param yok, biraz ekmek ve peynir ister
misiniz?” Daha sonra da ¢izgi filmin kahramanlarina peynir ve ekmek ikram etmistir. Bu sahne
ile Van Gogh’un yagsamakta oldugu yoksulluk hakkinda kismen ipuglar1 verilmeye ¢alisilmig
oldugu disiiniilmektedir. Yine ayni sekilde “Amedeo Amigliani” nin anlatildigi bdliimde
sanat¢1 kafelerde ylizlerce insanin eskizlerini yaptigin1i ve bu eskizleri yemek ve igecek
karsiliginda vermekte oldugunu ifade etmistir. Bu takasin sebebinin, sanatgilarin ¢ok

caligmalarina ragmen para kazanamamalar1 oldugunu ifade etmistir. Bunun yani sira birgok
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cizgi filmde sanatcilar ev ortaminda gosterilmektedirler. Bunun da dolayli yoldan kismen
sanat¢cinin yagam kosullarina dair bir fikir verdigi soylenebilir.

Cizgi filmlerin %60’1nda sanatginin eserini olustururken hissettigi duygulara yer
verilmistir. Ornegin Van Gogh’un anlatildig1 boliimde sanatg1 eserlerinde renklerin parlakligin
anlatirken, eserlerini olustururken oldukca heyecanli hissettigini ve bir bagkasinin da resme
bakarken ayni duygular1 hissetmesini istedigini ifade etmistir. Yine ayni sekilde Leonardo Da
Vinci’nin anlatildig1 boliimde sanatgi, etrafindaki diinyay1 kesfetmek i¢in igerisinde biiyiik bir
arzu oldugunu, her seye karsi meraki ve ilgisi oldugunu ifade etmektedir.

Cizgi filmlerin %43.3’linde farkli sanat dallar1 arasindaki baglantiya yer verilirken
%23.3’iinde baglantilara kismen yer verilmistir. Ornegin, “Henri de Toulouse-Lautrec™’in
anlatildigi boliimde dans ve resim arasinda baglanti kurulmus ve dans¢inin resmini veya
hareketini ¢izebilmek i¢in dansi izlemek gerektigine vurgu yapilmistir. Yine ayni sekilde
“Edgar Degas”’1n anlatildig1 boliimde bale ve resim arasinda bir baglanti yaratilmaya ¢alisildigt
sOylenebilir. Diger baglant1 kurulan sanat dallar1 miizik- resim ve fotograf-resimdir.

Tablo 2. Mati ve Dada ile Sanat Cizgi Filmindeki Sanatc1 ve Sanat Ozellikleri

Evet Hayir Kismen

f % f % f %
B-Sanat¢1  Cizgi filmde verilen bilginin ¢ocuk tarafindan anlagilmast 3 10 8 267 19 633
ve Sanat icin On bilgiye ihtiyact vardir.

Cizgi filmde yer alan sanat¢inin gorsel imaji veya temsili 30 100 0 O 0 O
sanat¢inin gercek imajina benzemektedir.

Cizgi filmde yer alan sanat eserinin gorsel imaji, sanat 30 100 0 O 0 O
eserinin orijinaline benzemektedir.

Cizgi filmde sanat terminolojisi kullanilmistir. 22 733 8 267 0 O
Sanat¢inin sanat tarzi hakkinda bilgi verilmistir. 28 933 0 O 2 6.7

Cizgi filmde sanatg¢inin eserini olustururken kullandigi 24 80 0 O 6 20
yontemler gosterilmis, anlatilmistir.

Cizgi filmde sanat¢min yasadigi yerin-llkenin 6zellikleri 6 20 10 33 14 46.7
vurgulanmustir.

Cizgi filmde sanatginin yasadigi yer ve eserleri arasinda 7 23.3 9 30 14 46.7
baglant1 kurulmustur.

Cizgi filmde sanatginin yasadigi donemin ozellikleri 3 10 9 30 18 60
vurgulanmustir.

Cizgi filmde sanat¢inin yasadigi donem ve eserleri arasinda 4 13.3 13 43.3 13 433
baglanti kurulmustur.

Sanat¢inin eserleri ¢izgi filmde gosterilmistir. 24 80 0 O 6 200
Sanat¢inin eserlerinin adlarina yer verilmistir. 15 50 10 333 5 16.7
Sanat¢inin eserinin tipik dzellikleri vurgulanmistir. 29 9%.7 1 33 0 O
Cizgi filmde sanatginin yasam kosullarina dair ipuglarn 2 6.7 2 6.7 26 86.7
verilmistir.

Cizgi filmde sanatginin eserini olustururken hissettigi 18 60 1 33 11 36.7
duygulara yer verilmistir.
Farkli sanat dallar1 arasindaki baglantiya yer verilmistir. 13 433 10 333 7 233
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Mati ve Dada ile Sanat Cizgi Filmindeki Kultiirel Ogeler:

Aragtirmanin ti¢lincii alt sorusunda Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filmindeki kiiltiirel
ogeler incelenmistir. Toplam 30 ¢izgi film incelendigi zaman, Tablo 3’te gosterildigi iizere,
cogunlukla (n= 26) sanat¢inin yasadigi donemin giyim kusam Ozelliklerinin ¢izgi filmde
gosterilen sanatcinin kiyafetinin ¢izimlerine yansitildigi goriilmektedir. Ornegin Pantheon
Tapinagimin mimar1 Apollodorus’un gosterildigi boliimde, sanat¢inin giyim ve kusam
ozellikleri yasadigi donem hakkinda ipuglar1 vermektedir (Sekil 3). Bunun yani sira, sanat¢inin
yasadigt yerde kullanilan dil/aksanin ¢izgi filmlerin %5’inde sanat¢inin konusmalart ile
yansitildig1, %26.7 sinde ise kismen yansitildigi goriilmektedir. Ornegin, Fransiz sanat¢1 Edgar
Degas’in anlatildig1 boliimde, “merci”, “monser” gibi kelimeler kullanilmis ve kullanilan dil
aksanli bir konusma ile filme yansitilmistir. Yine ayni sekilde Fransiz sanatgi “Henri de
Toulouse-Lautrec™’in anlatildigi bolimde “Bonjour Mosyd” gibi ifadeler aksanli bir konusma
sekli ile kullanilmgtir.

Bunun yani sira, cizgi filmlerin %66.7’sinde, filme yansitilan kiiltiirel 6geler ile
cocugun kendi yasami arasinda baglanti kurmasi miimkiin olma durumunun kismen oldugu
diisiiniilmektedir. Fakat ¢izgi filmlerin %36.7’sinin ¢ocukta farkli kiiltiirler hakkinda
farkindalik yarattig: diistiniiliirken, %30’unun da bdyle bir farkindalik yaratma anlaminda zayif

oldugu goriilmektedir.

==

Sekil 3. Pantheon Ta;maglmn Mimar1 Apollodorus’un Cizgi Filmdeki Gorsel imaj

Tablo 3. Mati ve Dada ile Sanat Cizgi Filmindeki Kiiltirel Ogeler

Evet Hayir Kismen

f % f % f %

C.Kultdrel Sanatginin yasadigr yerde kullanilan dil/aksan ¢izgi 5 177 17 56.7 8 26.7
Ogeler filme sanat¢inin konugmalari ile yansitilmustir.

Sanatginin yasadigi doénemin giyim kusam ozellikleri 26 867 0 O 4 133
¢izgi filmde sanatginin kiyafetinin  ¢izimlerine
yansitilmistir.

Cizgi filme yansitilan kiiltiirel 6geler ile cocugun kendi 4 133 6 20 20 66.7
yasami arasinda baglant1 kurmasi miimkiindiir.

Cizgi film ¢ocukta farkli kiiltiirler hakkinda farkindalik 11 36.7 9 30 10 333
yaratir.
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Mati ve Dada ile Sanat cizgi filminin okul 6ncesi donem ¢ocuklar i¢cin gelisimsel

uygunluk 6zellikleri:

Arastirmanin dordiincii alt sorusunda Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminin okul 6ncesi
donem i¢in gelisimsel uygunluk 6zellikleri incelenmistir. Toplam 30 ¢izgi film, bu baglamda
incelendigi zaman, Tablo 4’te belirtildigi iizere, filmlerin %33.3’iinde (n= 16) ¢ocugun kendi
hayati ile baglant1 kurmast miimkiin olmayan durumlarin varlig1 belirlenmisken % 53.3’ilinde
ise bu durumun kismen yer aldig1 dikkat ¢cekmektedir. Buna paralel olarak, ¢izgi filmlerin
yarisinda (n=15) soyut kavramlar, hikayeler ve/veya kelimeler bulunmaktadir. Ornegin, Man
Ray’mn anlatildig1 boliimde, fotografi bir 151k topuna benzeterek tasvir yapilmasi soyut bir
tanimlama teskil edebilir. Yine aymi sekilde ressam Rene Magritte ve Jackson Pollock’un
anlatildigi boliimlerde sanat eserinin igerisine girilmesi ve orada hareket ediyormus gibi
gosterilmesi ile ressam Paul Klee’nin anlatildig1 boliimlerde ¢izilen ¢izgilerin canlanmasi gibi
durumlar soyut hikayelere 6rnek olarak verilebilir.

Izlenilen filmlerin yaym siireleri 7:14 ile 8:00 dakika arasinda degismektedir. Bu
anlamda, izlenilen ¢izgi filmlerin biiyiik bir ¢ogunlugunun (n=28) siiresi okul 6ncesi donem
cocuklarinin dikkat siireleri g6z 6niine alindiginda uygun oldugu sdylenebilir. Bunun yani sira,
filmlerde siddet igerikli sahnelerin (n=28) ve karakterler arast olumsuz diyaloglarin da yer
almadig1 (n=27) dikkat ¢ekmektedir. Cizgi filmlerin ¢ogunlukla (n=22) olaylar-durumlar
arasinda neden-sonug iliskisi kurmalarmi destekledigi ve yine benzer sekilde, bircogunun

(n=20) cocugun sozciik dagarcigini gelistirme potansiyeli oldugunu da gostermektedir.

Tablo 4. Mati ve Dada ile Sanat Cizgi Filminin Okul Oncesi Dénem icin Gelisimsel Uygunluk
Ozellikleri

Evet Hayir Kismen

f % f % f %
D-Gelisimsel  Cizgi filmde cocugun kendi hayati ile baglantt kurmast 10 33.3 4 133 16 53.3
Uygunluk mumkiin olmayan durumlar mevcuttur.

Cizgi filmde soyut kavramlar, hikayeler ve/veya 7 233 8 26.7 15 50
kelimeler bulunmaktadir.

Cizgi filmin siiresi okul Oncesi dénem c¢ocuklarmin 28 933 0 O 2 6.7
dikkat siireleri diigiiniildiigiinde uygundur.
Cizgi filmde siddet igerikli sahneler bulunmaktadir. 0 O 28 933 2 6.7

Cizgi filmde karakterler arasinda gegen olumsuz 1 3.3 27 90 2 6.7
diyaloglar (kavga, asagilama, argo kelimeler)

bulunmaktadir.

Cizgi film ¢ocuklarin olaylar-durumlar arasinda neden- 22 733 0 O 8 267
sonug iligkisi kurmalarini destekler.

Cizgi film, cocugun sozciik dagarcigini gelistirir. 20 667 0 O 10 33.3
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Mati ve Dada ile Sanat Cizgi Filminde Cocuklara ve Ogretmenlere Yonelik Verilen
Mesajlar:

Arastirmanin besinci alt sorusunda Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminde ¢ocuklara ve
ogretmenlere yonelik verilen mesajlar incelenmistir. Tablo 5’te belirtildigi lizere, toplam 30
cizgi film incelendigi zaman, ¢izgi filmlerin hi¢birinde 6gretmenlere yonelik dogrudan veya
dolaylt herhangi bir mesaj verildigine rastlanmamistir. Genel olarak karakterler arasi
diyaloglarda dogrudan mesajlara %66.7 oraninda kismen yer verildigini dolayli mesajlara ise
cogunlukla kismen yer verildigi goriilmektedir. Cizgi filmde cocuklarin kendilerini sanat
alaninda gelistirmeleri konusunda da mesajlar bulundugu ve bu mesajlara da kismen yer
verildigi sOylenebilir.

Leonardo Da Vinci’nin anlatildigr boliimde gézlemlemek, soru sormak ve harekete
gecmenin bir seyleri daha iyi gorebilmenin ve 6grenmenin anahtar1 olduguna vurgu yapilmasi
verilen mesajlara Ornek olarak gosterilebilir. Benzer sekilde, Mimar Sinan’in anlatildigi
boliimde, diinyada goriinebilen ve goriinemeyen giizelliklerin oldugu, giizelligin andan ana bile
degisebildigi, disaridan goriinen ile igeriden goriinenin aymi olmadigi, disaridan sade ve sert
goriinmesine ragmen farkli bir agidan bakildiginda giizel ve parlak goriinebildigini Mihrimah
Sultan Camii isimli eserinden orneklemeler yaparak anlatmaktadir. Bunun yani sira, Horiu-Ji
Tapinagiin anlatildig boliimde ise dogaya saygili eserlerin insa edilmesi gerektigine yonelik
mesajlar verilmeye calisilmistir. Diego Velazguez’in anlatildigi boliimde ise goriinen seyin
perspektifle ilgili oldugu, yerini degismenin perspektifi degistirebilecegi, her insanin gordiigii
seyin ¢ok farkli olabildigine vurgu yapilarak sanat eseri ve sanat teknigi ile ilgili mesaj

verilmeye ¢alisiimistir.

Tablo 5. Mati ve Dada ile Sanat Cizgi Filminde Cocuklara ve Ogretmenlere Yénelik Verilen
Mesajlar

Evet Hayir Kismen

f % f % f %
E-Verilen  Cizgi filmde ¢cocuklara kendilerini sanat alaninda gelistirmeleri 3 10 0 O 27 90
Mesajlar  konusunda mesajlar verilmistir.

Cizgi filmde karakterler cocuklara dogrudan mesajlar verir. 2 67 8 267 20 66.7
Cizgi filmde karakterler arasi diyaloglarda ¢ocuklara dolaylih 1 3.3 0 O 29 96.7
yoldan mesajlar verilir.

Cizgi filmde 6gretmenlere yonelik mesajlar bulunur. 0 0 30 100 0 O

Cizgi filmde karakterler arasi diyaloglarda Ogretmenlere 0 O 30 100 0 O
dolayli yoldan 6neride bulunulmustur.
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Tartisma ve Sonug¢

Yapilan analizler sonucunda elde edilen bulgular, bigimsel 6zellikler, sanat ve sanatgi,
kiiltiirel 6geler, gelisimsel uygunluk 6zellikleri ve verilen mesajlar dogrultusunda incelenmistir.

Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filmi incelendiginde bigimsel 6zelliklerin genel olarak
cocuklarin gelisimsel seviyelerine uygun oldugu gézlemlenmistir. Cizgi filmde kullanilan dil
acik ve anlasilir bulunmustur. Buna ek olarak, ¢izgi filmde anlatim bozukluguna rastlanmamasi,
kullanilan dilde telaffuz hatalarinin olmamasi ve ayrica kullanilan kelimelerin giinliik dilde de
kismen rastlanabilir olmasi sebebiyle, Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminin anlatim yoniinden
cocuklarin gelisimsel seviyelerine uygun oldugu soylenebilir. Ancak, ilgili ¢izgi film sinifta bir
Ogretim materyali olarak kullanildiginda, 6gretmenin yeni ortaya ¢ikan kelimeleri agiklayarak
cocuklara destek olmas1 gerektigi diisiiniilmektedir. Ornegin, Horiu Ji Tapinagi boliimiinde
gecen “Antik Japon’ kelimesi veya Canaletto boliimiinde gegen ‘eskiz, basyapit’ kelimeleri,
cocuklar icin karmasa yaratacak bir nitelikte olabilir. Ogretmenin, bu konuda agiklamalarda
bulunmas1 ve gerekli gordiigii yerde ilgili kavrami/kelimeyi anlatmak {izere aktiviteler
tasarlamasi gerekebilir. Bu sayede Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminin ayn1 zamanda ¢ocugun
dil gelisimine de katki saglayacak nitelikte olacagi ve ayrica ¢cocugun kelime dagarciginin
gelismesine de katkida bulunacagina inanilmaktadir. Cizgi filmlerin ¢ocuklarin kelime
dagarcigin1 gelistirmede pozitif etkileri oldugunu ortaya koyan c¢alismalar bulunmaktadir
(Bestas ve Sahin, 2011; Karatas ve Saricoban, 2011). Bu nedenle, Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi
filminin sanat ve dil entegre etkinliklerinde kullanilmasinin hem c¢ocuklarin kelime
dagarciginin gelismesine hem de sanatsal kavramlari tanimalarina katkida bulunacagi
diistiniilmektedir.

Cizgi filmin siiresi sanat¢1 ve eseri hakkinda yeterli bilgiyi vermek i¢in uygundur.
Ancak, bulgulardan ¢ikan sonuglara bakilarak, ¢izgi filmde verilen bilgilerin gocuklar
tarafindan anlasilmasi i¢in 6n bilgiye ihtiya¢ duyuldugu sdylenebilir. Yapilandirmact yaklasima
gbre 6grenme, yeni bilgilerin, eskilerin istiine insa edildigi aktif bir siirectir (Naylor ve Keogh,
1999). Bu nedenle, siniflarinda bu ¢izgi filmi kullanacak alan 6gretmenler 6nciil etkinliklerle
cocuklar desteklemelidir. Ornegin, kitap okuma etkinligi, konusu gecen kisinin tanitildig: dil
etkinlikleri veya temsili gorsellerle tanitim etkinlikleri gergeklestirilebilir. Bergamali
Apollodorus ve Panteon Tapinagr bolimiinde Eski Roma ve imparator kavramlari
kullanilmistir. Cocuk tarafindan algilanmasi zor olabilecek kavramlarin, gesitli gorseller ve
aciklayici bilgilerle desteklenerek onciil etkinliklerin gerceklestirilmesi uygun olacaktir.

Paylasilacak olan On bilgiler ve oOnciil etkinliklerin, ¢ocugun bahsedilen sanat¢iya olan
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hakimiyetini arttiracagi diistiniilmektedir. Ayrica, ¢izgi filmde yer alan sanatginin gérsel imaji
veya temsili sanat¢inin ger¢ek imajina benzemektedir. Bahsi gecen eserlerin ve sanatgilarin,
gercek imajlarina ve eserlerinin aslina benzemesi; ¢ocuklarda sanat kiiltiirii edinimi olusturarak,
glinlik hayatta karsiladiklarinda sanatgry1 ve eserini tanimalarini saglayacaktir (Berk, 2013).
Cocuklarin giindelik hayatlarinda bile bu kavramlar1 ve kisileri taniyor olmalari, onlarin hem
sanat algilarini gelistirecek, hem de Ogretmenin sinifta daha karmasik yapilarda etkinlikler
uygulamasina olanak taniyacaktir.

Okul 6ncesi donem, ¢ocuklarin kelime dagarciginin hizli gelistigi bir donemdir (Berk,
2000). Bu agidan bakildig1 zaman, Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminin igerisinde yogun olarak
sanat terminolojisi barindirmasi, sanat¢inin sanat tarzi hakkinda bilgi vermesi ve sanatginin
kullandig1 farkli yontemleri tanitiyor olmasi, ¢ocuklarin zihinlerini en aktif kullandiklar
donemlerden biri olan okul Oncesi c¢aginda, onlarin biligsel ve dil becerilerine katkida
bulunacagi sdylenebilir. Ancak, 6grenilen tiim bu yeni kavramlarin tekrar yoluyla pekistirilmesi
gerekmektedir. Okul Oncesi donem ¢ocuklarimin hizli gelisimlerini  yakalamak ve
kazanimlarinin pekistirilip kaliciligini saglamak i¢in 6grenmenin birikimli bir siireg igerisinde
gerceklesmesi gerektigi, egitim programinin temel Ozelliklerinden biri olan “‘sarmaldir”
ozelliginde de vurgulanmaktadir (MEB, 2013). Bu noktada 6grenilen terminolojilerin 6gretmen
tarafindan farkl etkinlikler igerisinde de kullaniliyor ve tekrar ele aliniyor olmasi gerekecektir.

Cizgi filmde sanatg¢inin yasadigi yerin-iilkenin 6zelliklerinin yeterince vurgulanmadigi
belirlenmistir. Sanat ve kiiltlir ayr1 diisiiniilemeyecek iki unsurdur. Cizgi filmler de kiiltiir
aktariminda egitici bir unsur olarak karsimiza cikar (Ozer ve Bozkurt-Avci, 2015). Bunun yani
sira, sanat¢inin yasadigi yer hakkinda bilgi verilmesi ve sanat¢inin sanat1 hakkinda ¢ocuklarin
neden sonug iligkisi kurmasina yardimci olabilir. Bu nedenle, 6gretmenler siiflarinda, ilgili
boliimde tanitilan sanatginin yasadigi iilke ve kiiltiir hakkinda cocuklari destekleyecek
etkinlikler gerceklestirmelidir. Ornegin, Henri Matisse’in tamitildig1 boliimden énce veya sonra
Fransa ile ilgili etkinlikler yapilabilir, izlenen bdliim ile tanitilan {ilke hakkinda baglantilar
kurularak ¢ocuklarin 6grenme siireci pekistirilebilir.

Kiiltiir 6grenme ortaminin vazgegilemez bir parcasidir. Cocuklarin i¢inde bulundugu
kiiltiir, onlarin bakis agisint dogrudan etkileyen bir unsurdur. Bu da onlarin 6grenme
ortamlarinin igerisinde bulunduklar kiiltiire gore 6z duzenlenme yapmalarmi gerektirecektir
(Arnove ve Torres, 2003). Ancak, ¢ocuklarin erken yaslarda ¢ok kiiltiirliiliik kavrami ile
tanistirtlmast onlarin hem vizyonunu gelistirecek hem de bakis agilarini genisletecektir

(Gregory, Long ve Volk, 2004). Ayrica, okul 6ncesi egitim programinda yer alan kazanim ve
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gostergelerde cocuklarin farkli kiiltiirleri tanimalarinin 6nemine vurgu yapilmistir (MEB,
2013). Tiim bu sebepler gdz 6niinde bulunduruldugunda, Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminin
cocuklara yeni bir kiiltiir tanitmada baslangi¢ etkinligi olarak kullanilmasinin uygun olabilecegi
diisiiniilmektedir. Cizgi film icerisinde sanat¢ilarin gercek hayattaki dil ve aksanlarinin
yansitilmis olmasi ve sanat¢cinin yasadigr donemin giyim kusam ozelliklerinin ¢izgi filme
yansitilmis olmasi ¢ocuklarin farkl kiiltiirleri tanimalari i¢in bir baglangi¢ adimi1 sayilabilecek
niteliktedir.

Aragtirmalara gore cocuklar 5-7 yaslarinda dikkatlerini 15 dakika siireyle devam
ettirebilmektedirler (MEB, 2005). Buna goére c¢izgi filmin suresinin okul oncesi ¢agi
cocuklarinin gelisimsel seviyelerine uygun oldugu sdylenebilir. Bu da ¢izgi filmin etkinlikler
sirasinda kullanimini kolaylastiracaktir. Ogretmen sanat etkinligine baslamadan dnce veya
basladiktan sonra etkinligin on dakikasini ¢izgi filme ayirabilir. Cizgi filmin stresinin uygun
olmasi ¢izgi filmi ayn bir etkinlik olarak kullanmaktansa ana etkinligin bir materyali olarak
kullanabilmeye imkan tanimaktadir.

Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filmi bir¢cok soyut kavram igermektedir. Soyut kavramlari
anlamak okul dncesi ¢agi ¢cocuklart igin zorluk teskil edebilmektedir. Bu nedenle 6gretmenler,
videoda gecen soyut kavramlari, ¢ocuklarin yasamlari ve yakin c¢evreleriyle
iliskilendirebilecekleri durumlardan yararlanarak, ¢ocuklar i¢in somut hale getirebilecek
etkinlikler planlamalidirlar (MEB, 2013). Ornegin; Amedeo Modigliani isimli ressam ve
heykeltiragin tanitildig boliimde, ressamin, “Ben gozlerimizin hem dis diinyay1 gérdiigiine hem
de icimizi gordiigiine inanirim ¢ocuklar.” ciimlesinin ¢ocuklar i¢in soyut kalacagr ve
ogretmenin agiklamasina ihtiyag duyulacag diistiniilmektedir. Bu durumda, 6gretmenin énce
¢ocuklar i¢in bu climlenin ne anlam ifade ettigini arastiracak sorular sormasi, daha sonra gerekli
gordiigii agiklamalarla gocuklart desteklemesi dnerilebilir.

Bulgulara bakildiginda ¢izgi filmde ¢ocuklara kismen, dogrudan ve dolayli olarak
mesajlar verildigi goriilmektedir. Bulgular kisminda drnekleri yer alan mesajlar da g6z 6niinde
bulunduruldugunda, ¢izgi filmde ¢ocuklarda sanat kiiltiiri olusturmak amacglandigi, bu amag
dogrultusunda hedef kitlesinin ¢ocuklar oldugu sonucuna ulagilmistir. Mati ve Dada ile Sanat
cizgi filminin sanat etkinliklerinde kullanilmasinin uygun olup olmadigina bakildigi bu
caligmada, cizgi filmin 6gretmenlere yonelik dogrudan veya dolayli higbir mesaj igermedigi
gozlemlenmistir. Dolayisiyla 6gretmenler ¢izgi filmin boliimlerini inceleyerek, kendi
ogrencilerinin ihtiya¢ ve ilgilerine gére etkinliklerine dahil edebilirler. Ornegin simifinda

renkleri karigtirmaya ilgi duyan ¢ocuklar bulunan bir 6gretmen, Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi
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filminin “Jackson Pollock” bélumunden yararlanarak ¢ocuklara, onun gibi resim yapmalari igin
firsatlar sunabilir. Béylece ¢ocuklar renkleri kesfederken ayni zamanda Jackson Pollock isimli

sanatciyl ve onun resim tarzini tantyabilirler.

Makalenin Bilimdeki Konumu
Temel Egitim/Okul Oncesi Ogretmenligi
Makalenin Bilimdeki Ozgiinliigii

Mevcut calismada Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filminin okul 6ncesi kurumlarinda
uygulanan sanat etkinliklerinde kullaniminin uygunlugu arastirilmistir. Milli Egitim Bakanligi
Okul Oncesi Egitim Programi’nda belirtildigi iizere, okul dncesi donemde cocuklarin sanat
eserlerini gbzlemleyebilecegi, sanat eserinin degerini fark edebilecegi, sanat eseri ile ilgili
diistincelerini paylasabilecegi ve farkli sanat dallari ile ilgili deneyimler kazanabilecegi firsatlar
sunulmalhidir (MEB, 2013). Teknoloji araglarinin egitime entegrasyonu da dijital cag
cocuklarma ulagsmak i¢in Onemli bir adimdir. Arastirma sonuglarimin, okul &ncesi
ogretmenlerinin sanat etkinliklerine Mati ve Dada ile Sanat ¢izgi filmini dahil ederek daha
zengin icerikli ve ilgi c¢ekici uygulamalarda bulunabilmelerine katki saglayacag:

diistiniilmektedir.
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Summary
Statement of Problem

Within the current technology era, creativity and productivity are among the most
important skills that individuals need to have and developmentally take their roots in early
childhood period. Experience and environmental factors are considered crucial in contributing
creativity and productivity. Consequently, appropriate environment, materials and
opportunities should be provided to children in early childhood period (Milli Egitim Bakanlig1
[MEB], 2013). Specific to art activities, presentation of materials for contributing aesthetic
perception and skills, motivating children to produce original products are suggested practices
of the national early childhood education program (MEB, 2013). While practices that nourish
children’s creativity through experience become widespread, presenting artists and art products
to children within their natural learning environment come into prominence (Acer, 2015; Trimis
and Savva, 2004). Introducing children with museums, artists and art products enable them to
discover various experiences and enrich their inner worlds.

By considering current century’s conditions, technology and art cannot be considered
independent from each other. Integrating art with technology is crucial in means of contributing
learning, imagination and creativity in children (Black and Browning, 2011; Huang, Li and
Fong, 2016; Marner, 2013; Terreni, 2010). Literature review revealed that, there is considerable
literature on technology use in early childhood, technology integration in art education and
media in early childhood, while there is a limited research on the use of cartoon in art activities
in early childhood education. Therefore, there is a need to study the current issue to fill this
gap.

Purpose of the Study

This study aimed to investigate the use of Art with Mati and Dada cartoon series in art
activities for introducing artist and art product to children within the context of early childhood
education. In the direction of this aim, the following research questions were asked;

1) What are the structural characteristics of Art with Mati and Dada cartoon series?

2) What are the artists and art characteristics depicted in Art with Mati and Dada cartoon
series?

3) What are the cultural elements depicted in Mati and Dada cartoon series?

4) What are the developmental characteristics depicted in Art with Mati and Dada

cartoon series?
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5) What are the messages given to children and teachers in the Art with Mati and Dada
cartoon series?

Method

This research followed qualitative research methodology utilizing a descriptive study
design. Document analysis (Y1ildirim and Simsek, 2000) was used in the study and each episode
of the “Art with Mati and Dada” cartoon was accepted as a unique document for the analysis.
39 episodes of the Mati and Dada cartoon has been broadcasted through internet were the target
population while the sample consists of 30 episodes of the cartoon translated in Turkish.

In order to obtain data from the Art with Mati and Dada cartoon, a coding list (evaluation
manual) was created. Expert opinions were gathered from academician from art education, early
childhood education and children’s media. In the final form, there are 37 questions with 3
categories (Yes/No/Partial). Inter-coder reliability between researchers was found as 98%
(Bakeman & Gottman, 1997).

Findings

Analyses showed that, the language and the sentences used in the cartoon are clear and
understandable (n=21) and the duration of the series are appropriate for passing along the
information related with artist and art product (n=20). When we consider the characteristics of
artist and art product in the cartoon series, most of the cartoons (n= 19) need to be supported
by the necessary prior knowledge in order for children to comprehend the information.
Moreover, in all of the cartoon series (n=30), visual image of the artist and the art product
resemble the real images of them. In addition, in most of the cartoon series (n=22), information
on artistry terminology and way of art was given place. In asimilar way, in most of the cartoon
series (n=24), methods used by the artist in the production of art product was also displayed.
Almost in half of the cartoon series (n=14), the country or the living place of the artist has been
emphasized partially whereas, 86.7% of the cartoons are partially representing living conditions
of artists. In addition, while 43.3% of the cartoons are giving place to connection between
different branches of art, these connections have been represented partially in 23.3% of the
cartoons.

In most of the cartoons (n= 26), the apparel style of the period that the artist was living
in was reflected through the drawing of the clothing. Besides, style of pronunciation/accent
used in the living place of artist was reflected partially to the 26.7% of the n=27) the cartoon
series. Besides developmental characteristics, when the series were investigated for their
messages given for the teachers and children, neither of them were determined as giving direct
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or indirect messages but partially giving direct messages (66.7%) and partially giving indirect
messages (96.7%).
Discussion and Conclusion

Study results indicated that, prior knowledge related with art concepts are necessary for
children to understand the concepts mentioned in most of the cartoon series. According to
constructivist approach, learning is an active process in which new information is built upon
old knowledge (Naylor & Keogh, 1999). Therefore, art activities with the presence of Art with
Mati and Dada cartoon should be supported by teachers with antecedent activities. Moreover,
using Mati and Dada cartoons in art activities in the early childhood context would be a
supporter element in contributing children’s vocabulary and knowledge in art concepts.
Teachers can use Art with Mati and Dada cartoon as a supporter component and by providing
prior knowledge; they can use the series as a part of art activities. Besides those gains,
introducing multiculturalism through the use of cartoon to children will develop children’s

vision and expand their viewpoint (Gregory, Long & Volk, 2004).
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