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Sayisal ortamda kullanilan her tir tasarim yazilimi, Gretildikleri tasarim amaglarinin disinda farkl
alanlarda da tasarimci ihtiyaglari cergevesinde ¢oziimleme siirecine eklenebilmektedir. Tasarim-
da kullanilan sayisal ortam yazilimlarinin birbirleriyle uyumlu olarak g¢alisabilmelerinin disinda,
glnidmizde ¢oklu alan kullanim 6zelligine sahip olmalari ile tasarim siireglerinde problem ¢ézme
yaklasimlarini da etkilenmislerdir. Bu durumun en bilinen 6rnegi, piksel tabanli fotograf ve resim
diizenleme yazilimi olan Adobe Photoshop olarak séylenebilir. Zira Adobe Photoshop yaziliminin
kullanim amaci disinda, video ve hareketli gériintli diizenleme icin de kullanildigi gorilmektedir.
Bunun yani sira efektlendirme ve hareketli grafik Giretimi icin kullanilan Adobe After Effects yazi-
liminin da video kurgu Gretimi i¢in tercih edildigine sahit olunmaktadir. Ayrica video kurgu Ureti-
mi i¢in kullanilan Adobe Premiere, Edius gibi sayisal ortam yazilimlarinin da amaglarinin disinda
hareketli grafik tasarim Gretimi i¢in kullanildigina rastlanmaktadir. Dolayisi ile sayisal ortamda
tercih edilen farkh tasarim yazilimlarinin belirli sinirhliklar dahilinde birbirlerinin yerini aldiklari
gbzlemlenmistir. Bu noktadan hareketle bu arastirmada, video kurgu yaziliminda hareketli grafik
tasarim kullaniminda sinirlilik incelenmistir. Video kurgu yazilimi Gzerinden gergeklestirilen 6r-
nek bir uygulama ile arastirma sonuglari degerlendirilmistir.
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Motion Graphic Design and an Example Technics in Video Edition Programs
ABSTRACT

All kinds of design software used in the digital environment can be added to the analysis process
within the framework of the designer’s needs in different fields apart from the design purposes
for which they are produced. In addition to the fact that the digital media software used in the
design can work in harmony with each other, the fact that they have the feature of using mul-
ti-space today has also affected the problem solving approaches in the design processes. The
best-known example of this situation can be said to be Adobe Photoshop, which is a pixel-ba-
sed photo and image editing software. Because Adobe Photoshop software is seen to be used
for video and motion picture editing as well as for its intended use. In addition, it is witnessed
that Adobe After Effects software, which is used for effects and motion graphics production, is
preferred for video editing production. In addition, it is seen that digital media software such as
Adobe Premiere and Edius, which are used for video editing production, are also used for moti-
on graphic design production, apart from their purposes. Therefore, it has been observed that
different design software preferred in the digital environment replace each other within certain
limitations. From this point of view, in this research, the limitation in the use of motion graphic
design in video editing software has been examined. The results of the research were evaluated
with a sample application carried out on the video editing software.

Keywords: Video editing, motion graphics, digital media productions.
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Giris

Dijital cagin Uretim bicimlerini yeniden
yapilandirmasi ve yorumlamasi ile ortaya
¢cikan sayisal ortamlarla birlikte, tretimde
malzeme kullanimi bilgi kullanimina eviril-
mistir. Ote yandan gercek hayatta iiretim
icin ihtiya¢c duyulan nesneler de dijitalles-
tirilerek sayisal ortama aktarilmistir. Gu-
nimiizde her alanda Uretime bir noktada
dahil olan dijital teknoloji kullanimi, sa-
nat ve tasarim Uretimlerine etki etmekte,
sanat ve tasarim Uretim araci olarak da
siklikla tercih edilmektedir. Konvansiyonel
televizyon yayinciliginin yani sira internet
Uzerinde yer alan sosyal medya mecrala-
rinda Uretilen her tirli video Uretimle-
rinde kullanilan isimlik, bilgi bandi, kele-
bek ekranlar ve hareketli logo gibi ihtiyac
duyulan ve tercih edilen hareketli grafik
tasarimlari icin ¢ok sayida farkli donanim
ve teknik icerige sahip bilgisayar yazilimi
kullaniimaktadir. Bir video kurgu yazilimi
disinda ayri bir sayisal ortamda hazirlanan
bu hareketli grafik tasarimlar, Uretildik-
ten sonra belirli bir video formati ile kay-
dedilmekte ve bu yontem ile video kurgu
yazilimi icerisine alinarak bir bakima harici
videoya eklenmektedirler. Bu asamadan
sonra ise video kurgu yazilimi igerisine
harici olarak eklenen hareketli grafik tasa-
rimlara kigultme-biyiltme, 1sik siddeti ve
basit dlizeyde hareket ve yer belirlemenin
disinda tasarimsal baglamda miidahale
edilememektedir. Glinldmiuzin dijital tek-
nolojik gelismelerinin sagladigl olanaklar
ve sinirliliklar dogrultusunda, birbiriyle
uyum saglayabilen ve etkilesimli olarak
calisan video kurgu ve hareketli grafik ta-
sarim yazilimlari bulunmaktadir. Boyle bir
yontemle hazirlanan hareketli grafik tasa-
rimlar, video kurgu programlarina kendi ya-
ziimlari ile aktarilmaktadirlar. Bu noktada
hareketli grafik tasarimlarinin dijital tekno-
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lojiler aracilig ile sayisal ortamda Uretimi
baglaminda kendine yer bulmasi ve deney-
sel yontemlerle hareketli grafik tasarimlar
tretmek icin kullanilan bilgisayar yazilim-
larinin disinda video kurgu programlarin-
da da tasarim ve tasarimin hareketlendi-
rilmesi, alternatif bir Giretim teknigi olarak
gbze carpmaktadir. Asli itibari ile videolarin
onceden planlanan ve tasarlanan sekilde
kesilip birlestirilerek yeni bir ifade bicimine
donustirilmelerinde ortaya cikan kurgu
yazihmlari, glinimiz dijital ¢caginin tasa-
rimci arayislari ile asil amacinin 6tesinde
ve kullanim alaninin disinda hareketli gra-
fikler de Uretilebilecegini gostermek adina
calismanin ana konusunu olusturmaktadir.
Dolayisiyla arastirmanin sinirhliklari igeri-
sinde Edius video kurgu programi ile yapi-
lan ve herhangi bir harici yazilimdan destek
alinmaksizin olusturulan hareketli grafik
tasarimi uygulama 6rnegi ile bu konu agik-
lanmaya c¢alisiimistir. Bugtlin, konvansiyonel
televizyon yayinciliginin yani sira internet
ve buna bagh olarak akilli telefon, tablet,
bilgisayar ve hatta nesnelerin interneti ile
teknolojideki gelismelerinin geldigi son
nokta gozlemlendiginde, teknolojik gelis-
meler ile ortaya konan Uretimlerin imge-
lere etki etmekte oldugu ve grafik tasarim
ogelerinin kullanimina duyulan ihtiyaci da
bu ol¢lide artirdigi soylenebilir. Pek cok
alanda farkh tiketim ve rekabet ortami
icerisinde alicisina sunulan her bir Urin
dikkat cekici, etkili ve kisa sitirede verilmek
istenen ve hedeflenen bilgiyi aktararak di-
gerlerinden ayrilma ve tercih edilme amaci
gosterir. Bu durum g6z online alindiginda,
tarihsel siireg igerisinde iki boyutlu dura-
gan grafiklerden hareketli grafiklere dogru
bir degisim s6z konusundur ve bu sebeple
tercihlerin sekillenmesinde de etkili oldugu
soylenebilir. Cep telefonu, tablet ve dizlsti
bilgisayar gibi tasinabilir iletisim cihazlari
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ve internetin tim diinyada yayginlasmasiy-
la birlikte, insanlarin strekli cevrimici ola-
bildikleri gérilmektedir. Bu durum, kullani-
cilarin zaman ve mekana bagli olmaksizin
iletisim ve etkilesim icerisinde kalmasini
saglamaktadir. Dolayisi ile her gesit hare-
ketli gériintli ve grafiklerin giinlik hayatin
bir parcasi oldugu, gelecek yillarda da 6ne-
minin artacagl on gorilmustir. Teknolojik
olanaklar ile baslayan bu degisim ve do-
nldsim, tasarim kulttrini de etkilemekte;
Ozellikle hareketli grafik tasarim tretimleri
icin yeni nesil yazilim, donanim ve tasarim-
ci ihtiyacini ortaya ¢ikarmaktadir. Her gesit
hareketli gorintl Uretimi i¢in kullanilan
sayisal ortam icerisinde, video kurgu yazi-
imlari ve grafik tasarimlar i¢in ¢ok sayida
bilgisayar yazilimi oldugu gorilmektedir.
Zamanla bu sayisal ortam yazilimlarina ek
olarak hareketli grafik Gretimleri icin lcret-
li, tGcretsiz ve ¢evrimici kullanim olanaklari
gelistiriimis ve bu cesitlenme ile artis, tasa-
rimcilara tercih yapma olanagi saglamistir.
Dijital ortam Uretimleri icerisinde ortaya
¢tkan bu yazilimlarin birbirleri ile etkilesim
ve uyumu saglanarak tasarimcilara hiz ve
kolaylik bakimindan yenilikler sunulmustur.
Adobe Premiere video kurgu yazilimi igeri-
sine Adobe After Effect hareketli grafik ta-
sarim yazilimi projelerini almaya baslamasi
bu durumun bir 6rnegi olarak gosterilebilir.
Ayrica hareketli grafik tasarimina yonelik
yazilimlarin da ortaya ¢ikis amacinin digin-
da ve belli sinirhliklar icerisinde video kur-
gu yapma olanagi sagladigl gézlemlenmis-
tir. Tim bu gozlemler dogrultusunda grafik
tasarimcisi ve video kurgu operatorlerinin
disiplinlerarasi bir retim gerceklestirdigi
iddia edilebilir. “Video kurgu programlarin-
da hareketli grafik tasarim” bashg altinda
bu konuyu ele alan arastirmada Edius vi-
deo kurgu yaziliminin sinirliliklari icerisinde
Uretimi gerceklestirilen hareketli grafik
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tasarimi ile bu konu etraflica agiklanmaya
calisiilmaktadir.

Hareketli Grafik Tasarimi ve Kullanim
Alanlan

Teknolojik gelismeler ile birlikte ortaya ¢I-
kan dijitallesme sonucunda konvansiyonel
televizyon yayinciligi ile internet Uzerinde
ve Ozellikle de sosyal medya mecralarin-
da yer alan ¢ok sayida yayin kendine yer
bulmustur. Bu silire¢ icerisinde verilmek
istenen iletiyi diger yayinlar arasindan
siyrilarak izleyicisine Moholy-Nagy’in (Be-
cer, 2007: 199) bahsettigi mutlak netlik
icerisinde verme gerekliligi olusmustur.
Bu noktada hareketli grafikler basvurulan
yontemlerden biri olarak ortaya ¢itkmakta-
dir. Ozellikle televizyonun baslangicindan
glinimdize kadar hizla tim dlinyada yay-
ginlasmasi ve kiltlrel farklihklar sonucu
artan televizyon kanal sayisi ve buna pa-
ralel olarak ¢ogalan programlar, hareketli
grafik Uretimini ve stil arayislarini artir-
mistir (Meggs, 1998: 455). Konvansiyonel
televizyon vyayincihigl icerisinde, baslarda
hareketli logo kullaniminin oldukga yaygin
oldugu ve izleyicisi tarafindan ilgi gérdug
ortaya konmustur (Krasner, 2013: 61). Bu
logolarin televizyonda kullanimi sirasinda
teknolojik bakimdan dénemi itibari ile her
ne kadar gelismemis olarak ifade edilse de
devrim niteligi tasidigi ifade edilmistir (Jan-
kel, vd., 1984: 27). Yapilan arastirmalarda
hareketli grafiklerin diger devinimsiz gor-
sellerden ¢ok daha fazla dikkat cekmesinin
sebebini ise ilkel insan beyninin tasidigi bir
takim ddrtilerin sonucu oldugunun alti ¢i-
zilmistir (Konrath, 2017).

Animasyonun diger tekniklerinde oldugu
gibi hareketli grafik tasarimda da gercek
dinyanin fizik kurallarina, form ve gergekgi
renk yelpazesine tamamen bagh kalinma-



si gibi bir zorunluluk yoktur (Halas & Kay,
1981: 17). Hareketli grafik tasarlarken tasa-
rimcinin bireysel ve deneysel etkinligi iceri-
sinde ortaya ¢ikan tim Gretimleri, sinirlarin
disinda, genis bir boyutta ve sonsuz tasarim
firsatlarini deneyimlemesini saglamaktadir.
Bu noktada hem tasarimci hem de izleyici
farkh bir boyutta 6zgurliik hissi ile karsilas-
maktadir. Tim bu lretim ve deneyim siire-
ci icerisinde doku, ¢erceve, nokta, ¢izgi ve
dizlem, renk, mekan ve zemin, katmanlar
gibi temel tasarim ogelerine bagh kalindig
da gozden kagirilmamalidir.

Herhangi bir nesneye dokunuldugunda
hissedilen, goriilen yiizey doku olarak ifa-
de edilirken, tasarimda doku somut ya da
soyut olarak (Lupton & Phillips, 2015: 41)
iki sekilde ortaya ¢ikmaktadir. Tasarimlar
Uretimleri sirasinda tercih edilen malze-
me igerisinde 6nceden belirlenen sinirlar/
cercevelericerisinde gerceklestirilmektedir
(Becer, 2011: 26). Tasarimin temeli olarak
ifade edilen, kitlesiz ve iki boyutlu bir ko-
ordinat sisteminde yer alan nokta, ¢izgi
ve dizlem ile diger tim tasarim formlari
olusturulmaktadir (Lupton & Phillips, 2015:
14). Sozsuz iletisim olarak ifade edilen renk
ogesi ise (Ambrose & Harris, 2013: 6) tasa-
rimci tarafindan formlar arasinda baglant
kurmak, gizlemek ya da 6ne gikarmak ve
tasarima yon vermek igin kullaniimaktadir
(White, 2011: 95). Bir tasarimda formla-
rin yani sira esit éneme sahip olan bos-
luk (White, 2011: 19) ile birlikte zemin ve
mekan iliskisi gosterilir.

Ayrica konvansiyonel yontemlerle Uretilen
tasarimlarda oldugu Uzere, gliniimuz dijital
¢aginda kullanilan yontemlerde de Ust liste
gelen formlari yani katmanlari gérmek
mimkindir. Hareketli grafiklere ses ve
miuzik eklenerek devinimsiz gorsellerden
ayrilmasi saglar. Boylece daha cekici hale
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getirmek ve izleyici Gzerindeki etkiyi artir-
mak mimkundir (Lupton & Phillips, 2015:
14).

Buglin hareketli grafik tGretimlerinde kulla-
nilan After Effect, Clip Studio Paint, Photos-
hop gibi cok sayida Ucretli bilgisayar yazili-
mi ve Crello, Canva ve Visme gibi licretsiz
gevrimigi internet siteleri mevcuttur. Hare-
ketli grafikler, tasarimcinin tercihine goére
bilgisayar yazilimlari kullanilarak ya da Stop
Motion teknigine benzer bir bicimde gele-
neksel yontemlerle Uretilebilmektedir. Tim
bu bilgisayar yazilimlari igerisinde Uretilen
hareketli grafiklere ses ve mizik bilgisayar
yaziliminin izin verdigi olglide dahili olarak
eklenebilir. Fakat Photoshop, Clip Studio
Paint ya da diger konvansiyonel animasyon
yontemlerinde Uretim tamamlandiktan
sonra bir video kurgu programi icerisin-
de ses ve mizik eklemek gerekmektedir.
Bu noktada tasarimcinin Adobe Premiere,
Windows Movie Maker, Sony Vegas, Final
Cut, Avid Media Composer ya da Edius gibi
bir video kurgu programlarina da hakim ol-
masi ihtiyacini dogurmaktadir.

Sayisal ortamda kullanilan hareketli grafik
tasarim yazilimlari gelismeye devam eder-
ken her gegen glin kullanicilarin zaman

tasarrufunu artirmaya ve ihtiyaglarini
gidermeye yonelik yeni yaziimlarin
Uretildigi gorulmektedir. Genel olarak

Tirkiye ve diinya genelinde hareketli grafik
tasarim uygulamalarinin kullanim alanlari
arastirildiginda 6zellikle sosyal medya
mecralarinda, reklam, sinema ve konvansi-
yonel televizyon yayinciliginda, sanat, tasa-
rim ve egitim alanlarinda, eglence ve oyun
sektoriinde ¢ok yaygin olarak kullanildig
gdzlemlenmistir. Uretimlerde ise toplum-
larin sosyokdltirel farkhliklari dogrultusun-
da sekillenen ve degiskenlik gosteren hare-
ketli grafik tasarimi 6geleri Gretim amaci ve
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hareket baglaminda benzerlikler gostere-
bilmektedir. Ozellikle internet {izerinde yer
alan video paylasim siteleri, portfolyo site-
leri ve canli yayin yapan televizyon kanalla-
rina ait kurumsal ve kisisel siteler gibi ¢esitli
mecralarda yayinlanan hareketli grafik ta-
sarim Uretimlerine dlinyanin her yerinden
ulasilabilme kolayhgi bulunmaktadir. Kitle-
ler ve tasarimcilar tarafindan ragbet géren
Uretim teknik, yontem ve tasarim tarzinin
cok hizli bir sekilde yayginlasmasini sagla-
dig1 gézlemlenen bu durum ayni zamanda
tasarimcilarin hareketli grafik tasarimi Gre-
timinde tekrara ya da intihale dlismelerine
ve 0zglinlikten yoksun tasarimlara sebebi-
yet verdigine isaret etmektedir.

Kurgu ve Kullanim Alanlari

Fotografin icadi ile baslayan sanatsal dev-
rim, sinema ile devam etmis ve degisim
gostermistir. Baslangicta sellilozik bant-
larin kesilip birlestirilmesi ile yapilan kur-
gu, dijitallesme ile sayisal ortamda kurgu
yazilimlari igerisinde tamamlanir bir hale
dénldsmdistir. Sinema tarihinin ¢ok sayida
basarili ydnetmeni yoénlendirici olarak ya
da yonlendirmeden uzak tutmak amaci ile
kurgunun sinemadaki 6neminin altini giz-
mistir (Dancyger, 2002). Kurgu, konvansi-
yonel ya da dijital her tir hareketli gériinti
kaydinin sonunda bu hareketli gorinti-
ler icerisinden daha 6ncesinde belirlenen
hikaye sirasina gore secimler yaparak, bu
gorlntuler arasinda baglantili bir iliski ku-
rarak, belirli bir slre icerisinde diizenleme
ve dizme isidir. Toprak’a (2012) gore kisaca
cekilen tim hareketli gérintilerin uyumlu
ve anlamli bir bitinlik olusturmasi ola-
rak ifade edilen kurgu, gérintl ve seste
devamliligl saglayan kaba kurgu ve dikkat
cekici ayrintilar ile detaylar i¢in ince kurgu
olarak iki asamadan olusmaktadir (Zettl,
2007). Tim bu kurgu stireci hem sinemada
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hem de konvansiyonel televizyon yayinci-
lig1 ve sosyal medya mecralarinda yayinla-
nan tim diger film yayinciligi icin gecerlidir.

Gunldmiuzde internetin tim dinya gene-
linde yayginlasmasi ile birlikte artan tele-
vizyon kanallarinin yani sira sosyal medya
mecralarinda yer alan bireysel ya da pro-
fesyonel olarak hazirlanan sinirsiz sayida
video kendine gosterim yeri bulmaktadir
(Meyer & Meyer, 2010: 14). Akilli telefon,
tablet ve bilgisayarlar gibi gelismis tekno-
lojik cihazlar Gizerinden glinin her ani ¢cev-
rimici olunmasi ile sirekli gorsel ve bilgi
akisi ortaya ¢cikmistir. Bu baglamda birey-
sel ve profesyonel video kurgu Gretimleri
icin cok sayida Adobe Premiere, Windows
Movie Maker, Sony Vegas, Final Cut, Avid
Media Composer ya da Edius gibi Ucretli
ve Ucretsiz cok sayida video kurgu yazilimi
ihtiyac ve tercihlere bagl olmak lizere kul-
lanilmaktadir. Ayrica kullanilan video kurgu
yazilimlari ve yayinlanmasi planlanan mec-
ralara gore filmlerin .avi, .mov, .mpeg gibi
farkli video dosya formatlari ile kaydedil-
mesi yoluyla izleme, siniflandirma, depola-
ma, Uretim ve paylasim yapilabilmektedir
(Woolman, 2004: 6). Tum bu video kurgu
programlarinin sahneleri kesmek, birlestir-
mek ve cesitli efektleri eklemek icin kullan-
dig1 bir diizenleme paneli (Timeline), video
kitiphaneleri, efekt pencereleri, ara¢ pa-
nelleri ve video formatinda izlenebilmesi
icin kayit panelleri (Export) bulunmaktadir.
Bu paneller video kurgu tasarimcisinin ter-
cih ettigi bicimde dizenlenebilmektedir.
Bunun yani sira profesyonel tasarimcilar
icin gelistirilmis cesitli kisa yollar, klavye
mouse ve gorintl kalitesi cok yiksek olan
bilgisayar ekranlari da bulunmaktadir.

Buglin artan internet yayinciligi hizina bag-
Il olarak, video kurgu programlari belirli
sinirhliklar icerisinde hareketli grafik tasa-



rimi olanagi da saglamaktadir. Yine konvan-
siyonel televizyon yayinciligi icin kullanilan
video kurgu yazilimlarinda da belli 6l¢ctide
hareketli grafik tasarimlari Uretilerek ya-
yina girecek olan televizyon programlari
desteklenmektedir. Video kurgu yazilimlari
icerisinde Uretilen hareketli grafik tasarim-
lar ile isimlik (KJ), bilgi banti, ¢esitli pence-
reler (kelebek ekran) hazirlanabilmekte ve
bunlar Ulzerine hareketli tipografik ogeler
eklenebilmektedir. Video kurgu yazilimlari
icerisinde Uretilen tim bu hareketli grafik
tasarimlar, profesyonel grafik yazilimlar ka-
dar basarili ve etkili olamamaktadir. Video
kurgu yazimlarinin kullanim alanlari ele
alindiginda tanitim ve reklam filmleri, bel-
gesel, muzik klibi, animasyonlar, video art,
konvansiyonel televizyon yayinciligi, inter-
net Gzerindeki sosyal medya mecralari ve
her tirli hareketli gértntd icin kullanildig
gorilmektedir.

Kurgu ile Hareketli Grafik Tasarimi:

Sanat ve tasarim, ge¢misten bugline dek
tum diger alanlarda oldugu gibi teknoloji-
deki gelismelere paralel bir sekilde ilerle-
mistir. Bu cercevede grafik tasarim disiplini
de uygulamalarina tim bu gelismeleri ce-
sitlilik olarak yansitmistir. Dolayisi ile ma-
salstl yayincilik olarak ifade edilen kitap,
dergi tasarimi, afis, ambalaj gibi devinimsiz
tasarimlarla birlikte hareketli grafikler de
Uretim/uygulama baglaminda grafik tasa-
rim disiplini icerisine eklanmistir. Bunun
yani sira toplumlarin sosyolojik ve kilta-
rel yapilarina etki eden bir kitle iletisimine
olanak veren televizyon da hareketli grafik
ihtiyaci dogrultusunda grafik tasarimcila-
ra yeni Gretim alanlari agmis (Gallagher &
Paldy, 2006: 159), daha 6nceki kitle iletisim
araclarinda hi¢ olmadigi kadar énemli bir
Uretim 6gesi haline gelmistir. Bu gelismeler,
grafik tasarimi disiplininin bir meslek olma-
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si ve grafik tasarim Uretimlerinin profesyo-
nellesmesini saglamistir (Halas, 1984: 14).
Ayrica 1990’ yillardan itibaren tiim diinya-
da internetin yayginlasmasi ile birlikte gra-
fik tasarimi Gretimlerinin tamami yalnizca
bulundugu topluma degil, diinyanin her
yerine ulasmaya baslamis; yine bu noktada
grafik tasarimi ihtiyag, tercih ve begeni gibi
faktorler ile hareketli grafik tasarim iretim-
leriyle 6n planda yer almistir.

Bilinen ve tercih edilen hareketli grafik ya-
zihmlarinin disinda bir video kurgu yazih-
minda sabit ya da hareketli grafiklerin Ure-
timi ele alindiginda, elbette profesyonel bir
sonuca ulasmak mimkin olmayacaktir. Bu
durumun sebebi tasarimcinin ya da video
kurgu programlarinin yetersizligi degil, ya-
zihmlarin ortaya ¢cikmasindaki hedefin yal-
nizca video kurgusu yapma amaci tagimasi
ile ilgilidir. Yine bu baglamda grafik tasarim-
ci ve video kurgu operatori birbirinden cok
farkli kisilerdir. Coklu medya alanina hakim
olmasi ile grafik tasarimci, konvansiyonel
televizyon yayinciligl ve internet Gizerinden
yayin yapan sosyal medya mecralarina uy-
gun Uretim yontemleri kullanarak verilmek
istenen bilgi, mesaj ve gorseli izleyiciye ak-
tarma konusunda uzman kisidir. Bir grafik
tasarimcinin sinema, televizyon ya da sos-
yal medya video kurgusu yapmasi bekle-
nemeyecegi gibi bir kurgu operatorinin
de grafik tasarim UGretimi yapmasi bekle-
nememelidir. Burada acgiklanmak istenen
durum, teknolojideki gelismeler dogrultu-
sunda disiplinlerarasi bir hareket olustugu,
icinde bulundugumuz cagda tiketim hizi
sebebi ile birbirinden farkh her bir alanin
ihtiyaci dogrultusunda, cok sayida bilgisa-
yar yazilmi kullanildigi, hareketli grafikler
ve video kurgu yazilimlarinin belirli 6lctide
birbirlerinin Gretimlerini yapar hale gelmis
olmasidir. Dolayisi ile arastirmamizin ana
basliginda belirtilen uygulama 06rnegini
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“Edius Programinda Hareketli Grafik Tasa-
rimi Uygulamas!” alt bashgi icerisinde de-
taylica ele almak faydali olacaktr.

Edius Programinda Hareketli Grafik Tasari-
mi Uygulamasi

Arastirmanin uygulama boliminde Edius
7.0 video kurgu yazilimi tercih edilmis olup,
tasarim konusu olarak konvansiyonel tele-
vizyon yayinciligl ve internet mecralarinda
yayinlanabilecek bir isimlik (isim KJ) hare-
ketli grafik tasarimi yapilmistir.

isimlik (isim KJ):

Edius yaziliminda HD 1920x1080 piksel ¢6-
zinUrligunde bir proje sahnesi olusturul-
duktan sonra, kullanilacak video ya da gor-
sel yazihmin igerisine cagirilarak, calisma
sahnesine (Timeline) eklenmektedir.

Calisma sahnesinin bulundugu pencere
Uzerinde yer alan ‘Create Title’ sekmesin-
den ‘Color Matte’ secilerek acilan pence-
reden hareketli grafik tasariminda kulla-
nilacak renkler belirlenmekte ve pencere
onaylanmaktadir.

EDHAE Fis b Tes Chy e

Resim 2. Edius video kurgu yazilimi ile
uygulama.

Olusturulan iki renk gecisli Color Matte,
calisma sahnesinde ana video ya da fotog-
rafin Ust katmanina alinarak, kullanilacak
olan formu verilmek Uzere ‘Information’
penceresinden ‘Layouter’ penceresinin
acilmasi saglanir. Layouter penceresi Color
Matte Uzerinde basit formlar verilmesini
saglamakta ve bu amacla ‘Parameter’ bas-
g altinda yer alan ‘Left, Right, Top, Bot-
tom’ panelinden isimlik icin gerekli form
secilerek pencere onaylanmaktadir.

Resim 1. Edius video kurgu yazilimi ile uygulama.
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Resim 3. Edius video kurgu yazilimi ile uygulama.

istenilen form verildikten sonra Layouter
panelinin alt kisminda yer alan zamanla-
yicidaki zaman gizgisi baslangi¢ noktasina
getirilerek ‘Position’ ve ‘Opacity and Color’
aktiflestirilmekte, aktif hale gelen zaman-
layici panelleri de baslangic ve bitis hare-
ketleri yazillma tanimlanmaktadir. Basit
bir forma sahip olan grafik hareketlendiril-
dikten sonra yazi karakteri olusturmak igin
yine g¢alisma panelinin lzerinde yer alan
‘Create Title’ sekmesinden ‘Quick Titler’
secilerek yazi paneli agilmasi saglanir. Agi-
lan yazi paneli icerinde gerekli yazi karak-
teri, boyutu, renk, efekt ve yazinin durmasi
gereken yer belirlenir.

Resim 4. Edius video kurgu yazilimi ile
uygulama.
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Panelin alt kisminda bulunan hazir yazi
sablonlari da tercih edilebilmektedir. Ba-
sit grafik hareketlendirme islemleri benzer
yontemlerle yazi icin de yapilir. Yazi kat-
mani secilip ‘Layouter’ panelinde girilerek,
panel icerisindeki zamanlayici Uzerinde
tercihe gore ‘Opacity’ kanah aktiflestirilir.
Zamanlayici lizerinde yazinin hareket bas-
langici ve bitis slreci yazilima tamamlana-
rak kaydedilir. Tim bu islemlerden sonra
Edius video kurgu yazilimi ana sayfasindaki
calisma panelinde hareket kontroli yapilir
ve tamamlanan ¢alisma tercih edilen video
formatinda kaydedilerek paylasilabilir.
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Resim 5. Edius video kurgu yazilimi ile
uygulama.
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Resim 6. Edius video kurgu yazilimi ile uygulama.

Sonug

“Video Kurgu Programlarinda Hareket-
li Grafik Tasarim Kullanimi ve Ornek Bir
Uygulama” baslikli bu arastirmanin sonu-
cunda glnimiz teknolojik gelismelerine
paralel olarak ortaya ¢ikan video kurgu ya-
zilmi olan Edius igerisinde konvansiyonel
televizyon yayinciligl ve internet lzerinde
yer alan sosyal medya mecralarinda
yayinlanabilecek bir hareketli grafik
tasarimi  uygulamasi gergeklestirilmistir.
Bu dogrultuda elde edilen bilgiler 1s1ginda
hareketli grafik tasarimi yaziimlarinin di-
sinda bir video kurgu yaziliminda da benzer
sonuclar almanin mimkiin oldugu ortaya
cikmistir. Tasarimda kullanilacak goérseller
video kurgu yazilimi igerisinde dahili olarak
Uretilebilecegi gibi harici olarak da yazilima
dahil edilebilmekte ve yazilim igerisinde is-
tenilen bigcimde hareket verilebilmektedir.
Bunun yani sira tasarim Uzerine gesitli yazi
karakterleri eklenerek hareketli tipografi
Uretimi yapilabilmektedir. Edius yazilimi
icerisinde hazir bulunan efektler eklenerek
renk degisimi, cesitli video gegisler, isaret-
leme, kesme, birlestirme, ses ve miizik ek-
leme gibi uygulamalar yapilabilmektedir.
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Ote vyandan, hareketli grafik tasarimi
tamamlandiktan sonra yayinlanacak mecra
dogrultusunda, istenilen 6l¢lide veistenilen
video formatinda kayit alinabilecegi de
gorlulmuistir.Ayrica, bu arastirmanin sonu-
cunda profesyonel (retimler igin Gretimi
yapilacak tasarimlarin kendi yazilimlari ice-
risinde galisiilmasinin daha dogru, etkili ve
basarili sonuglar verdigi deneyimlenmistir.
Bir alternatif olarak video kurgu yazilimla-
rinda hareketli grafik tasarimlarin Gretimi,
yazilimin sinirliliklari icerisinde izin verilen
Olciide mimkin olmaktadir.
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