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Sinema kendisine 0zgili olan belirli bir anlatim aracidir. Ses ve goriintiiler onun dilinin unsuru
durumundadir. Bu unsurlar1 besleyen 6gelerden biriyse; tasarim kavraminin ¢aligma alanlarindan biri de
mobilyadir. Tasarim disipliniyle i¢ i¢e olan sinema tiiriiniin baginda bilimkurgu geldigi s6ylenebilir. Bu
caligmada sinema ve mekan iligkisi, mobilya baglaminda Uzay temasinin fenomen oldugu 1960-70
yillarindaki bilimkurgu film ve dizileri iizerinden incelenmistir. Calisma kapsaminda Star Trek dizisi ve
Star Wars filmi ele alinarak, iletilerde kullanilan mobilya tasarimlari incelenerek, 1960 ve 1970 ‘li
yillarda iiretilen bilimkurgu tiiriindeki film ve dizilerin mekéansal anlatimlara etkileri irdelenmistir. Bu
caligmada amag ¢ok boyutlu bir disiplin olan tasarim kavraminin sinemadan iiriin 6lgegine kadar farkl
boyutlar1 bir biitlin olarak nasil ayn1 kurguda bulusturdugunu ortaya koymak ve gergeklestirilecek olan
benzeri ¢aligmalar agisindan kaynak olugturmaktir.

Anahtar Kelimeler: Sinema, Tasarim, Mekdn, Mobilya.

FURNITURE IN SCIENCE FICTION CINEMA IN THE 1960-1970’s

ABSTRACT

Ciema is a unique means of expression. Pictures and sounds are the elements of the language of cinema.
One of the elements that support these elements is furniture, which is one of the working areas of the
design concept. The cinema genre that is most intertwined with the design discipline is science fiction.
In this research, the relationship between cinema and space is examined on the science fiction movies
and series of 1960-70, when the theme of Space in the context of furniture was at its peak. Within the
scope of the study, the effects of the furniture used on the spatial narratives in the science fiction movies
and series in the 1960s and 1970s were examined by taking the Star Trek series and Star Wars movies
into consideration. The aim of this study is to reveal how the concept of design, which is a
multidimensional discipline, brings together different dimensions from cinema to product scale as a
whole, and to create a resource for similar studies to be carried out.
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GIRIS

Giliniimiizde en genel anlamiyla sinema; Sinema insan yasamini her tiirlii boyutu ile ele alan organik
olarak tanimlanabilecek kurgularin goérsel bir anlatimi olarak ifade edilmektedir (Allmer, 2013). Bu
anlat;, farkli edebiyatlarda insan ve yasamin birgok yoniinii ele almaktadir; Insanlarla iletisim
kurabilecegine ve gelecekte gecis yapabilecegine inanilan her tiirlii nesne ve durumu kapsamaktadir
(Bezci & Diindar Tiirkkan, 2017). Sinema birden fazla seyi bir arada kurgulayarak bir biitiin olusturur
ve her bir parga bir anlam igerir (Ince, 2007). Sinema gegmistir, bugiindiir ve gelecektir. Her bir kurgu
tek tek iglenirken hem gercek hem de sanal olan mekanlarin, yaganmigliklarin ve yasananlarin hatta
yasanacak olanlarin mekanlar biitiinii ile tasarlanmasidir. Bir kurgu sanatidir. Sinemada yasanan her
seyin dogru kurgu ile izleyiciye aktarilabilmesi i¢in mekan kurgusu bu noktada biiyiik Onem
tagimaktadir.

Aristo, mekani "nesnelerin birlikteligi’ olarak ya da bagka bir degisle ‘en genis anlamindan en darma
kadar birbirini kapsayan tiim olgularin birlikteliginin bir bagaris1’ olarak gérmektedir (Besisik, 2013: 1).
Aristo’nun mekan agiklamasi sinemasal mekan kavrami agisindan degerlendirildiginde, giiniimiizde
gerceklestirilen ¢alismalarin oldukca kapsamli oldugu sdylenebilir. Ozellikle islendigi konu dzelinde,
mekansal 6zellikler agisindan incelendiginde derin bir ¢aligma konusu biitiinii oldugu goriilmektedir. Bu
biitiinliik, 151k, kamera vb. teknik kisminin 6tesinde atmosferi saglayacak fiziksel nesnelerin varligidir.
Izleyiciye hedeflenen etkiyi vermek adina kullanilan her obje ve donatinm hatta renk ve tiim detaylarin
konu ile uyumu bu noktada énem kazanmaktadir. Ozellikle dénemsel ve kurgusal filmler 6zelinde bu
calismalar daha biiylik hassasiyetler gerektirmektedir. Ciinkii arka plan bi¢ciminde tanimlanmakta olan
sahnede bulunan nesnelerin geneli giindelik hayatimizda bulunan nesnelerin geneli normal islevlerinin
disinda bir 6zellige sahip olduklar1 ve yapma dil sayesinde bigimsel 6zelligi ile birlikte belirli bir
gosterge haline gelmektedir. Bu sorunun ¢oziimii, nesnelerin ihtiyaglara gore planlanmasi ve bunlarin
atmosfere nasil entegre edilecegidir. Ger¢ek nesneler bu baglamda kullanilabilecegi i¢in kurguya baglh
olarak evrende, sehirlerde, binalarda, mekanlarda ve hatta tiirlerde tasarlanip kullanilabilirler. Belirli bir
zamandaki bir olayla ilgili bir film, zamanin mimari 6zellikleri, arag, giyim ve sa¢ modeli gibi bir¢ok
bilgiyi igeren bir gosterge / konsept tasarim nesnesine ihtiya¢ duymaktadir (Bezci & Diindar Tiirkkan,
2017).

Bilim kurgu kavraminin tanimina ise Yardim su sekilde deginmistir. “Bilimkurgu kavramini tanimlama
ve sinirlarini belirleme ¢abalari, bazen keskin sinirlarla, bazen de sinirlamanin yanlis oldugu goriisiiyle
cesitli tamimlara yol agmistir. Tiim bu tamimlarin 1s18inda bilimkurguyu genel olarak bilime dayal
kurgusal bir hikaye olarak tanimlamak miimkiindiir. Tiim bu goriis farkliliklarinin nedeni ve sinirlarin
belirsizligi, bilimkurgu kavraminin konu ve gelisim bigimi agisindan zaman iginde siirekli degismesine
baglanabilir” (Yardim, 2012).

“Jameson, bilim kurgunun en 6nemli potansiyelinin 6lgiilebilir diinyanin deneysel bir uyarlamasini
olusturmasindaki becerisi oldugunu sdylemektedir.” (Jameson, Akt., Kiipeli-igdeli, 2013). Bilim kurgu,
bilimsel rasyonalizm, zamanm dogrusalligma ve tarihsel degisimin kag¢inilmazligina dayali olarak
bugiin gelecege yonelik kritik senaryolar yapiliyor. Bagska bir deyisle, bilim kurgu, su andaki bazi
seylerin gelecekte dramatik bir sekilde degisecegi varsayimiyla esasen uzayl bir deneysel sanattir. Bir
bilim kurgu sanatcisi, ¢aginin sosyal, ideolojik, etik ve bilimsel tartigsmalarin1 bagka bir zamana ve
fiziksel ortama aktararak hipotik bir sekilde ifade etmeye galisir. (Ozen, 2006). Bilimkurgu yalmzca
gelecegi temsil etmez, ayn1 zamanda tasarimla biitiinlesmis oldugundan yapildigr donemin analizinde
kaynak gorevi de goriir. Bilimkurgu film ve dizileri, ¢ekildikleri donemin 6nemli gelisme ve olaylarini,
tasarimsal egilimleri de igerir.

1960’larda kendini gdsteren 6zgiirliik kavrami ve bu kavramin etkileri 1970’lerde de artarak devam
etmistir. (Lucie-Smith, 1995) 1960 ve 1970’li yillara artan bi¢imsel 6z bilingliligin damgasini
vurdugunu belirmistir. 1960’larin sonlarindan itibaren mobilya kiiltiirel degisimlerin etkisi altina da
girmistir.
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SINEMA VE MEKAN

Mekéan kavrami bir¢ok disiplin tarafindan ele alinmakta ve agiklanmaktadir. Yer, bosun, farkh
unsurlarin organize edildigi alan, uzay pargast gibi bir¢ok farkli terimle tanimlanmaya calisilan bu
kavram mimarlik mesleginin dogusunun temelini olugturmaktadir. Bu temel insanligin var olusundan
bu yana siire gelen bir ger¢ek ve olgudur. Her ne kadar sinema’ nin tarihi mimarlik kadar eski olmasa
da sinemanin var olusunda mimarlik — mekan kavrammin gercegi inkar edilemez. Ciinkii sinemay1 ilgi
cekici kilan igerisinde gegtigi mekanlardir.

1900’ li yillarin basinda renkli ve sesli sinemanin ilk iiriinlerinin film diinyasinda yerini almaya
baglamasi ile birlikte, mekén kavrami agisindan sinema giderek giiclenmeye baglamistir. Sinema
diinyasinin tiim biiyiik film yapimecilarn ve yonetmenleri, hikdye anlatiminda mekanin 6nemini anlamis
ve ¢alismalarina uygun bir alan yaratmistir. Ayni konuyu isleyen farkli senarist ve yonetmenler mekan
kurgularim farkli yansitarak izleyiciye farkl seyir keyifleri sunmuslardir. Filmlerde mimari mekanlarin
basarili olmasi, mimarinin yeniliklere ve deneyimlere agik olmasi ile baglantili olmaktadir. (Ergin,
2007).

Sinemada mekéan kurgusu olusturulurken iki yontem izlenir. Bunlardan birincisi var olan gercek
mekanlarin filmlerde kullanim, ikincisi ise, kurgusal mekanlarin yaratilmas seklindedir (Ince, 2007).
Gergek yani meveut mekan kullanimi 6zellikle biiyiik film sirketlerinin filmin gercekgiligini arttirmak
amact ile biiylik sehirlerde kendilerine yerler segerek bu alanlari film stiidyosuna ¢evirmeleri neticesinde
olusmugstur. Bu tiir filmlerde hem sinema yapilarin tarihsel kimliklerini filmlerinde kullanir, hem de
izleyiciler yapilarin gergek yapilis amaglarin1 gorme firsat1 bulurlar. Filmlerin cogu bugiin var olmayan
yerleri kullandi. Daha 6nce var olan ancak bugiine kadar korunmayan mekén restore edilerek glintimiiz
izleyicisine getiriliyor. Bu mekanlar o donemde kitaplarda ve fotograflarda goriildiigii gibi kalmaz,
ancak o donemde mimarinin nasil degerlendigi ve yorumlandigi hakkinda bilgi verir. Bu yeniden
modellenen siteler, cagdas miizik, giyim ve mobilyalarin yani sira mekanin kullanimi hakkinda bilgi
saglar (Oztiirk, 2012).

Kurgusal mekanlara ise sinemanin baslangicindan bu yana bir¢ok 6rnek veren, farkli zaman dilimlerinin
farkli kurgular yardimi ile anlatildig1 mekanlardir. Her bir film 6zelinde incelendigi zaman sinema igin,
mekanlarin bir deneysel laboratuvar niteliginde oldugunu sdylemek dogru olacaktir. Genel kurgu
igerisinde yonetmen, gercek hayatta yasanilabilir mekanlar olusturmaya galisan bir tasarimcidan daha
Ozgiirdiir. Olusturmaya c¢aligtig1 kurgusal, kurmaca diizen tamamen diigsel bir gergekliktir ve bu diizen
ona siirsiz bir serbestlik kazandirmaktadir. Mekanin nasil kullanildigi en 6énemli unsurlardan biridir.
Ciinkii mekan, bazi hallerde higbir sey anlatilmadan da seyircinin gorsel algisina dogrudan hitap eder
ve anlatmak istedigini yansitabilir (Oztiirk, 2012).

Kurgusal mekan o6rneklerinin en tasvirlenir olanlarmi bilim kurgu filmlerinde gérmek miimkiindiir.
Bilim kurgu filmleri tamamu ile yonetmenin hayal giiclinii yansitan ses, 151k efektleri gibi 6zellikler ile
de kurgular1 tamamlanan mekanlar ile olusturulur. Endiistride ki gelismeler ve sanayi devrimi ile aslinda
nitelik kazanmaya baslayan bilim kurgu filmlerinde 1950°1i yillar itibari ile beton yapilar, dev robotlar,
uzay gemileri biiyiik ses getirmigtir. Bu gelismelerin 1s18inda mekanin sinemada farkli kullanim
amaclarmi gérmek miimkiindiir;

- Sinemada mekanin fon olarak kullanilmasi
- Mekanin tamamlayici eleman olarak degerlendirilmesi
- Mekanin asil unsur olarak ele alinmasi

Kullanim amaci ne olursa olsun mekan kavraminin sinema da vazgecilmez bir unsur oldugunu
gormekteyiz. Geri plana atilarak oyunun arkasinda kalmasi veya filmin daha akilda kalinir olmasi igin
mekanin lizerine kurgulanmis olmas1 mekaniz bir sinema olamayacagi gercegini degistirmemektedir.

BILIM KURGU SINEMASI VE MOBILYA
Bilim kurgu sinema tarihinin M.S. II. Yiizyiln ilk yarisinda yasanan Lukianos’a kadar ulagtigi
bilinmektedir. Luciano, ¢alismasinda aya olan yolculugunu anlatiyor. Luciano'dan yiizlerce yil sonra,
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1634'te iinlii gokbilimci Kepler, Somnium makalesinde iblisler ve seytanlar tarafindan siiriilen bir aragla
ayda yapilmis olan yolculugu anlatmistir. Somnium, Carl Sagan ve Isaac Asimov tarafindan ilk
bilimkurgu olarak tanimlanmustir (URL-1). Bu gelismeleri 1638 yilinda Ay’ da Insan ve 1650 yilinda
Ay’ da Gezi adli eserler takip etmistir. Yillar igerisinde her ne kadar gelisim gosterse de Bilim Kurgu
Sinemasi ile ilgili 1970 1i yillar itibari ile gorselligi artan bir tiir oldugunu sdylemek dogru olacaktir.

Bu tanimlamalar 1518mda ve tarihsel siire¢ incelendigi zaman bilim kurgu sinemast ile ilgili, bilinen
gergeklige aykiri, tamamen kurgusal ve bu kurgusallik igerisinde alternatif olasiliklar1 eglendirici ama
anlagilir bir dille ortaya koyan sinema tiirii olarak tanimlamak dogru olacaktir. Bilim kurgu sinemasi
temalar1 6rnekleri ile birlikte soyle siralanabilir:

- Gelecegi isleyen,

- Buna karsilik alternatif zaman dilimleri ile Ortiistiiren,

- Bilinen tarih ve arkeolojik kayitlarla celisen gegmis zaman kurgulamalar isleyen,
- Diger diinyalar1 ve diinya dig1 yagami ele alan,

- Nanoteknolojilerden faydalanan,

- Zaman yolculuklar1 gibi konular1 isleyen,

- Isik hiz1 tizerinde seyahatlerin kurgulandigy,

- Distopya — {itopik toplum anlayisinin anti tezi, kotii, hastalikli, anormal toplumsal yapilar ve
sehirler konularini incelemektedir.

1970’lerin basinda ortaya ¢ikan enerji krizi, bu tarihe kadar olduk¢a yogun sekilde tercih edilen
malzemelerden biri olan plastigin, petrol tabanli hammaddeden olugsmasindan dolayr maliyetinin
artmasina sebep oldugundan, mobilya yapiminda farkli malzeme arayislarina gidilmeye baslanilmstir.
Sparke (1986: 82) yasanmakta olan petrol krizinin ardindan plastigin yerini geleneksel olan ahsap
siradan iiriinler almaya baglamigtir.

Bu degisim endiistriyel iiretimin getirdigi ¢evre kirliligi gibi olumsuz etkiler ve popiiler kiiltiiriin
etkisiyle birleserek 1960 yillarmda hékim olan diinyanin yok oldugu, yasami uzaya tasima fikri, 1970
yillarinda diinyay1 kurtarma ve cevreye karsi duyarli olma bilinciyle birleserek ¢evre hareketine
doniiserek devam etmistir. Crocket (1999: 251) insanligin her zaman baska bir yerde farkli bir varolus
bulacagi inancindan oldugundan sz edilmistir.

1970’ler boyunca devam eden enerji krizi, mobilyacilarin maliyeti arttiran 6gelerden biri olan
siislemelerden uzaklagsmasmma neden olmustur. Bu wuzaklagsma yalin ve geometrik formlarin
kullanilmasiyla rasyonalist bir anlayisi ortaya g¢ikarmigtir. Rasyonalizmin getirdigi anlayis ile
olusturulan mobilyalarda kullanilan yalin ve geometrik hatlar maliyeti azaltmistir. Yine aymi
kaygilardan dolay1 farkli bir tasarim yaklasimi olan high-tech mobilyalar 1970’li yillarda popiiler
olmustur. Yalin, modern ve fiitiiristik olan bu tasarimlar donemindeki diger tasarim anlayislarindan ¢ok
keskin hatlarla ayrilmistir.

1960’larin geometrik, organik, uzay cagi cizgileri ve kapsiil formlar 6n plana ¢ikan karakteristik
unsurlardandir. Amerika Birlesik Devletleri ile Sovyetler Birligi arasindaki uzay yaris1 yogunlasti ve
aya ilk inis alam agt1 ve bilim kurguyu uzaya gonderdi (Bezci & Diindar Tiirkkan, 2017). 1970’ler ise
Diinya’ya daha pozitif bakan yillardi. Uzay ve bilimkurgu kavramlarmin ¢ok popiiler olmasmin
etkisiyle, gelisen yiiksek teknolojinin kullanilmasini 6ne ¢ikaran tasarimlar ortaya koyarken, bazilar1 da
dogal malzemelerin pesinden gitmislerdi. Ancak tasarim yaklasimi ne olursa olsun deneysellik ortak
kavramlarindandi. 1960 ve 70’li yillar1 sarmalayan uzay, diinya dis1 yagsam, teknoloji gibi popiiler olmus
olan olgular bilim kurgu sinemasini beslerken yukarida bahsedilen 6geler i¢inde yer alan mekéan ve
mekana bagli olarak mobilya da enerji krizi sonucu ortaya c¢ikan yalin, fiitiiristik formlar ve
malzemelerden olusan yeni kimligi ile bu moda akimda yerini almisti. Bilim kurgu film ve diziler
mobilyanin sekillenmesindeki 6nemli etkenlerden biri olurken, diger bir bakis agisiyla da doneme ait
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mekan ve mobilya tasarimi da bilim kurguyu destekleyen etmenlerden olmustur denilebilir. S6zii edilen
karsilikli besleme durumuna Gene Roddenberry’nin yarattigi 1966’da ¢ikan Star Trek serisi, Uzay
gemisi kaptan1 James T. Kirk ve miirettebatinin bilinmeyen uzay1 kesfetme seriivenleri (Oztiirk, 2012)
ornekler barindirir.

STAR TREK DiZiSi’NiN ICERDiIGi MOBILYALAR KAPSAMINDA iINCELENMESI:

1966 — 1969 yillar arasinda ¢ekilen dizi 23. yiizyilda Kaptan James T. Kirk’{in kumandasindaki yildiz
gemisi U.S.S. Enterprise’in uzayin bilinmeyen bolgelerine yaptigi kesif uguslarini ve miirettebatin
buralarda yasadiklari maceralar1 anlatmaktaydi. Serideki tiim karakterler, 6zellikle Kirk, Spock, McCoy,
Scotty ve Uhura, bilim kurgu tarihinde harika karakterler haline geldi. TRT'de yayinlanan kanallardan
biri yaymlandiginda Tiirk izleyiciler bilim kurgu ile ilk kez televizyonda tanigmis ve iilkemizde ¢ok
popiiler olmustur. Bu serinin aslen bes sezon siirmesi planlanmisti, fakat o donem muazzam popiiler
olmasina karsin yayinlayan tv kanali yiiksek yapim maliyetleri yiiziinden iigiincii sezonun ardindan
beklenmedik bir kararla sona erdirilen dizi icerisinde doneminin mobilyalarina dair 6rnekler
barimndirmaktadir (Senyapili, 2002).

Resim 1. Star Trek (The Original Series) (1966-1969)
Kaynak: URL-2

Arthur Umanoff” un Madison Furniture Industries i¢in 1962 yilinda tasarladigi no: 2405 isimli koltugu,
degistirilmis haliyle Orijinal Star Trek serisindeki Enterprise’in kaptan koltugu olarak goriilebilmektedir
(Sakarya, 2001).
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F

Resim 2. Arthur Umanoff, model no: 2405 (1962-1968)
Kaynak: URL-3

Amerikal1 tasarime1 Arthur Umanoff” un tasarlamis oldugu koltuk; 78 cm derinlik, 52 cm oturma
derinligi, 85 cm genislik, 69 cm oturma genisligi, 71 cm ylikseklik, 42 cm oturma yiiksekliginde olup,
ceviz agacindan yapilmistir (Sakarya, 2001).

Resim 3: Arthur Umanoff, model no: 2405, Enterprise Kaptan Koltugu
Kaynak: URL-4
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Resim 4: Eero Saarinen, Tulip Chair,
Kaynak: URL-5

1956 yilinda Eero Saarinen tarafindan tasarlanan Lale sandalyesi destegin tek bir cubuga
indirgenmesiyle vurgulanan, aninda tanian kupa seklindeki gerceve ile karakterizedir. Lale sandalye
beyaz vernikli dokiim aliiminyumdan genis bir tabandan ve koruyucu bir katmandan olusur.

B

Resim 5: Eero Saarinen, Tulip Chair,
Kaynak: URL-6
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N5

BURKE ARG,
DALLAS TEXAS
16

Resim 6: Maurice Burke - Arkana,
Kaynak: URL-7

Eero Sarinen tarzi lale sandalyeler daha sonra Maurice Burke tarafindan ele alinip Model 116 olarak
tasarlanmis Armana firmasi1 tarafindan iretilmistir. Burke fiberglas plastikten ve emaye kapli
aliminyumdan yapilmis kaide tabanlarindan iiretilmistir”

Resim 7: Pierre Paulin Model no: F582
Kaynak: URL-8

F582 veya Serit Sandalye, 1960'larda Pierre Paulin tarafindan Artifort icin tasarlandi ve 1968'de The
Cloud Minders adli bir boliimde Star Trek'te yer almistir. Bu sandalye, 1960'larda ve 2017'de fiitiiristik
tasarimi temsil etmistir.
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Resim 8: 'The Cloud Minders’
Kaynak: URL-9

100 76
- > -« >
F 582: P 582:
chair footstool

Resim 9: Pierre Paulin
Kaynak: URL-10

Avustralya'nin Melbourne kentindeki Victoria Ulusal Galerisi koleksiyonunda yer almaktadir.

Kaynak: URL-11
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President Lounge Chair 265, 1968'de Danimarkali mobilya tasarimcist Steen Ostergaard tarafindan
tasarlanmigtir. Orijinal olarak alt1 renkte tiretilmistir. Bu renkler kirmizi, beyaz, mavi, yesil, kahverengi
ve bej olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Daha sonra désemede birgok renk kullanilmistir.

Sandalye, iceride ve disarida kullanilabilir sekilde tasarlanmustir.

Resim 11: President Sezlong 265
Kaynak: URL-12

Resim 12: Don Chadwick - Chadwick modiiler kanepe
Kaynak: URL-13

Boyutlar: Y 27 in¢ x G 27,5 ing x D 31 ing
Oturma Yiiksekligi: 15 ing (38,1 cm)

Diinyanin 6nde gelen ergonomi uzmanlarindan biri olan Chadwick, 1964'te kendi muayenehanesini
kurmadan 6nce mimar Victor Gruen i¢in galigti. Don Chadwick ergonomik sandalye tasarimi alaninda
devrim yaratmak i¢in modern malzemelerin, kaliplama iglemlerinin ve mekanizmalarin kullanimina
onciiliik etti. 1994 yilinda Chadwick, Herman Miller i¢in doniim noktasi olan Aeron Koltugunu tasarladi
ve ulusal gapta dikkatleri {izerine ¢ekmistir. Her bagimsiz boliim, kumasin rengini ve dokusunu
miilkemmel sekilde tamamlayan kaliplanmus, tarakli, dalgali bir plastik polimer tabana tutturulmustur.
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Resim 13: Don Chadwick - DIS-Enterprise'da Spock'in odalar
Kaynak: URL-14

Resim 14: Vladimir Kagan 1968,
Kaynak: URL-15

Chromcraft Sculpta Unicorn

Yikseklik: 37,5 ing (95,25 cm) Geniglik: 22 ing (55,88 cm)
Derinlik: 27,5 ing (69,85 cm) Koltuk Yiiksekligi: 16,5 ing (41,91 cm)

Vladimir Kagan'm 1968 damgali fiitiiristik tasarimi,1966 dolaylarinda Chromcraft Corp tarafindan

iiretilmistir. 1968'de tekrarlanan Star Trek: The Original Series'in iki boliimiinde yer almistir.

Resim 15: Chromcraft Sculpta Unicorn
Kaynak: URL-16
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esim 16: Charles Rennie Mackintosh
Kaynak: URL-17

Charles Rennie Mackintosh'un Argyle sandalyesi, 1897'de Glasgow'un Buchanan Caddesi'ndeki Argyle
Street Cay Odalar1 igin tasarlanmistir. Bu yliksek sirthi sandalye, Charles Rennie Mackintosh'un en
taninmig tasarimlaridan biridir. Sandalyelerin alisilmadik yiiksekligi, masalarin etrafinda bir perde
olusturduklar1 anlamina geliyordu. Art-deco & Art Nouveau etkileri tagimaktadir.

Resim 17: Charles Rennie Mackintosh - Argyle Sandalye
Kaynak: URL-18

Resim 18: Pierre Paulin- Artifort F300
Kaynak: URL-19
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Pierre Paulin, 1967'de Artifort (Hollanda) i¢in F300 koltugu tasarladi. Pierre Paulin'in F300 serisi,
sekillendirilmis bir poliiiretan kabuktan olusur. Ayaklar, onlarn korumak icin seffaf PVC kapaklara
sahiptir. Bu sandalye, orijinal siyah yiinlii kumasla kaplanmig gevsek bir kakma kabuguna sahiptir.
Boyutlar 81 x 70 x 62 cm (uxdxh) Oturma yiiksekligi: 39 cm

Resim 19: Pierre Paulin- Artifort F300 - Star Trek: The Search for Spock" TNG: "The Naked Now"
Kaynak: URL-20

Resim 20: Charlotte Perriand —
Kaynak: URL-21

Charlotte Perriand tarafindan 1927'de Place Saint-Sulpice'deki Paris'teki dairesi i¢in tasarlanan bu
modern doner sandalye, zamanla ¢ok yonliiliik ve islevsellik tavriyla bir tasarim ikonu haline geldi. 4
veya 5 ayakli olarak sunulan koltuk, désemeli bir arkaliga ve deri veya kumag dosemeli yumusak yastikli
bir koltuk minderine sahiptir.
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Resim 21: Cassina LC7 - TNG: "ilk Gorev"
Kaynak: URL-22

Y |

-
.

Resim 22: Peter Opsvik - HAG Anova 2030
Kaynak: URL-23

Anova 2030 1978'de Peter Opsvik tarafindan tasarlanmistir. Trek'te, bazilar1 aslinda aynmi koleksiyonun
farkli modeller ve farkli sirtliklarla ortaya ¢ikmustir.

"0..-.--.-.-_-_-----------‘-““

Resim 23: HAG Anova 2030 sandalyeleri, Peter Opsvik. [Resim: Tadeo D'Oria'nin izniyle]
Kaynak: URL-24
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Star Trek'te yer alan sandalyeler bazen diigmeler ve 1siklarla gelecege bakacak sekilde boyanmis ve
degistirilmistir. Bunlar Enterprise-D'nin konferans odasinda kullanmis oldugu sandalyelerdir. Uretici
HAG'dir ve bu tiirii bulmak olduk¢a zordur.

Resim 24: Peter Opsvik - Sele oturakli HAG Capisco (1980)
Kaynak: URL-25

Capisco 1980 yilinda, diinyaca iinlii Peter Opsvik imazasin tasiyor. Opsvick, insanin anatomisini ve
yapisini inceledi ve tiim sandalyeler ve tabureler gibi insan dogasindan ilham aldi. Kapisco'nun
Opsvick'in hayatindaki konumu ¢ok farkli. Capisco bugiin tiim diinyada bilinen ve ergonomik koltuk/
sandalye denildiginde ilk akla gelen bir tasarim olma 6zelligini tasiyor.

Resim 25: Peter Opsvik
Kaynak: URL-26
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Resim 26: Arthur Umanoff - Madison Sandalye
Kaynak: URL-27

Arthur Umanoff tarafindan Madison Mobilya Sirketi i¢in tasarlanmistir. Bu rahat sandalye, oyulmus
cevizden kolgakli siyah vinil ile kaplanmistir. Agir hizmet tipi doner taban ve bes tekerlek {izerinde
rulolar bulunur. Koltuk yiiksekligi ayarlanabilir.

Boyutlar: 24 " W, 25,25 " D, 37 " H; koltuk: 16 " H

Resim 27: Arthur Umanoff - Madison Sandalye
Kaynak: URL-28
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Resim 27: Svein Gusrud - HAG Balans Aktiv
Kaynak: URL-29

Svein Gusrud tarafindan tasarlanilan model Denge Aktif junior. HAG tarafindan {iretilmistir. 1979
yilinda tasarlanmigtir. Ayakta duran sandalye ayak ve kolgaklar ayarlanabilir boyun yastig1 ile hafif
egimli bir arka plaka olarak yapilmistir. Kokleri makine estetiginde olan bir oturma aracidir. Sandalyeler
orijinal olarak iki farkl1 yiikseklikte tiretilmis ve her ikisi de filmde yer almistir.

Resim 28: Svein Gusrud - HAG Balans Aktiv
Kaynak: URL-30
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Resim 29: Peter Opsvik - Stokke Globe Bahgesi
Kaynak: URL-31

1,8 metre uzunlugundaki siyah sandalye, en ¢ok Worf'un mahalleleriyle iliskilendirilen, ancak diger
ortamlarda da bulunan on bir boliimde 6ne ¢ikar. Tasarim, 1985'ten Stokke, Norve¢ i¢in "Bahge
Sandalyesi" olarak adlandirilan Peter Opsvik tarafindan siyah deri minderler, ebonize biikiilmiis ahsap
destekler ve yiin hali kapl taban ile yapilmistir. Peter Opsvik'in mobilya tasarimima en 6nemli katkasi,
kullaniciya otururken hareket etmeleri ve duruslarmi degistirmeleri i¢in ilham veren sandalyeler
gelistirmesidir.

Resim 30: Peter Opsvik - Stokke Globe
Kaynak: URL-32

SONUC

Insanin sahip oldugu birgok yetinin biitiinsellik igerisinde hareket etmesini, tanimlanmasini ve ortaya
konmasini saglayan sinema; gegmisten giiniimiize bir¢ok konuyu agik bir sekilde ortaya koymanin yant
sira gelecegi tasarlayan bir kurgu olarak karsimizda durmaktadir. Oyle ki bu kurguyu dogru
olusturabilmek igin her yonetmen bir mekan tasarimeisi, her disiplin bir biitiin, her mekan insanin zihnini
kurcalayan ve farkli zihinsel etkiler olusturmaya calisan dinamikler seklinde degerlendirilmektedir.

Bilim kurgu sinemasi, sinemanin tarihsel gelisimine baktigimiz zaman farkli mekénsal ve donatisal
ozellikler tasidig icin dikkat cekmektedir. Ozellikle bu farkliliklarin degerlendirilebilecegi ilk 6rnek
sayilabilecek nitelikte kargimiza ¢ikan Star Trek filminde insanin algilama, gérme, diisiinme gibi
yetilerine hizmet eden mekan kurgusu goriilmektedir. Mekan bir varolustur ve derin anlamlar
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tagimaktadir. Mekana dahil edilen tiim objeler, donatilar, yatay ve dikey elemanlar vermek istenilen etki
niteliginde degerlendirilir. Mekanda ki hi¢bir unsur ayr ayr diigiiniilemez ve degerlendirilemez.
Gelecegin kurgulandigi Star Trek filminin, gelecegin mekaninin ve donatilarinin tasarimsal olarak
seyirciye aktarilmasi agisindan degerlendirildigi bu ¢aligmada film de kullanilan donatilar tasarimcilar
ve tasarim hikayeleri, tasarim 6zellikleri ile degerlendirilmistir. Tasidiklar1 malzeme, form, doku, renk
gibi ozellikleri ile her bir donatinin kendine 6zgii tasarimsal degerleri oldugu dikkati ¢ekmektedir.
Ayrica tasidiklart anlamsal, niteliksel ve renksel agidan birbirini isaret eden unsurlar izleyicinin film
boyunca dikkatinin dagilmamasi adina da ince bir ustalikla degerlendirildigi gézlemlenmektedir.

KAYNAKCA
Allmer, A. (2013). Sinemekan-Sinemada Mimarlik, Varlik Yayinlari A.S., Istanbul.

Besisik, G. (2013). Sinema ve Mimarlikta Mekan Kurgusu ve Kavrayisi, Dokuz Eyliil Universitesi Fen
Bilimleri Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi.

Bezci, 1. & Diindar-Tiirkkan, V. (2017). Teknoloji ve Mobilya iliskisinin Bilim Kurgu Filmleri
Uzerinden Incelenmesi. Ileri Teknoloji Bilimleri Dergisi, 351-359. Retrieved From
Https://Dergipark.Org. Tr/Tr/Pub/Duzceitbd/Issue/33124/363750.

Ergin, S. (2007). Mimarlik Anabilim Dali Mimarlik ve Sinema Etkilesiminin Sinemasal Mekana Etkileri
ve Nuri Bilge Ceylan Sinemasindan Bir Ornek: “Uzak”.

Ince, E., T. (2007). Mimarlik ve Sinema iliskisinin Sokak Mekan1 Uzerinden Incelenmesi.

Kiipeli-igdeli, B. (2013). Mimarhik ve Bilim Kurgu Sinemas: iliskisinin Ev Kavrami Uzerinden
Irdelenmesi, Gazi Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Yaymlanmus Yiiksek Lisans Tezi, Ankara.

Smith, E. L. (1995). Art Today, Singapure, Phaidon.

Ozen, G. (2006). Bilim-Kurgu _ve Etki Alam Uzerinden Gelecegin Yapay Cevrelerinin
Degerlendirilmesi, Istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Yiiksek Lisans Tezi.

Oztiirk, B. (2012). Sinemada Mekan Tasarimimin Incelenmesi: Bilim Kurgu Sinemasi Ornegi, Yiiksek
Lisans Tezi

Senyapili, O. (2002). Sinema ve Tasarim, Boyut Yaym Grubu, istanbul

Sakarya, E. (2001). Bilim Kurgu Filmlerinde Kent ve I¢ Mekan Olgusunun Zaman I¢indeki Degisimi:
Metropolis 2001: A Space Odyssey, Blade Runner ve Minority Report Ornekleri

Yardim, S. (2012). Bilim Kurgu Filmlerinde Mekén ve Ogelerinin Bigimlenisiyle Gelecek Algisinin
Olusturulmasi Uzerine Bir Arastirma. Hacettepe Universitesi. Yiiksek Lisans Tezi.

ELEKTRONIK KAYNAKLAR
URL-1 http://tr.wikipedia.org/wiki/Bilim_kurgu, 2012 (Erisim Tarihi:13.02.2020)

URL-2 http://www.paslanmazkalem.com/star-trek-bilim-kurgu-efsanesinin-tarihcesi (Erigim
Tarihi:13.02.2020)

URL-3 madison-chair.ex-astris-scientia.org (Erisim Tarihi: 18.02.2020)
URL-4 madison-chair.ex-astris-scientia.org (Erisim Tarihi: 18.02.2020)
URL-5 https://filmandfurniture.com/product/tulip-chair/ (Erisim Tarihi: 20.04.2021)

https://www.1stdibs.com/furniture/seating/lounge-chairs/arthur-umanoff-pair-of-lounge-chairs-
madison-furniture/id-f 1790742/

URL-6 https://www.yourprops.com/Star-Trek-TOS-Burke-Chair-replica-set-dressing-pieces-Star-
Trek-The-Original-Series-YP811427.html (Erisim Tarihi: 20.04.2021)

URL-7 https://filmandfurniture.com/product/tulip-chair/ (Erigim Tarihi: 20.04.2021)

Submit Date: 01.12.2021, Acceptance Date: 08.03.2022, DOI NO: 10.7456/100202100/001 82
Research Article - This article was checked by iThenticate
Copyright © Journal of Communication Science Researches



Journal of Communication Science Researches - IBAD
ISSN: 2757-8496, May 2022 Volume 2 Issue 2, p.64-83

URL-8 https://filmandfurniture.com/product/pierre-paulin-ribbon-f582-chair-in-blade-runner/ (Erigsim
Tarihi: 20.04.2021)

URL-9 https://www.cygnus-x1.net/links/lcars/epsd-TOS3-21.php_(Erisim Tarihi: 20.04.2021)

URL-10 https://www.artifort.com/collection/model/detail/armchairs_ribbon (Erisim Tarihi:
20.04.2021)

URL-11 https://filmandfurniture.com/2019/07/outstanding-spaceship-interiors-in-film-chosen-by-
design-and-film-experts-to-mark-the-moon-landing-anniversary/ (Erisim Tarihi: 22.04.2021)

URL-12 https://www.ex-astris-scientia.org/database/chairs-trek.htm (Erisim Tarihi: 22.04.2021)

URL-13 https://www.furnishmevintage.com/don-chadwick-herman-miller-sofa/ (Erisim Tarihi:
22.04.2021)

URL-14 https://www.ex-astris-scientia.org/database/chairs-trek.htm_(Erisim Tarihi: 22.04.2021

URL-15 https://www.l1stdibs.com/furniture/seating/dining-room-chairs/pair-of-star-trek-sculpta-
swivel-chairs-chromcraft/id-f 20098262/ (Erisim Tarihi: 22.04.2021)

URL-16 https://www.ex-astris-scientia.org/database/chairs-trek.htm (Erigim Tarihi: 22.04.2021)

URL-17 https://filmandfurniture.com/2014/09/blade-runner-design-whiskey-glasses / (Erisim Tarihi:
22.04.2021)

URL-18 https://www.tumbral.com/tag/Charles%20Rennie%20Mackintosh (Erisim Tarihi:
22.04.2021)

URL-19 https://www.pamono.eu/f300-chair-by-pierre-paulin-for-artifort-1960s_(Erisim Tarihi:
22.04.2021)

URL-20 https://www.ex-astris-scientia.org/database/chairs-trek.htm (Erisim Tarihi: 22.04.2021)
URL-21 https://www.cassina.com/it/en/products/product-page.lc7.html (Erigim Tarihi: 22.04.2021)

URL-22 https://www.ex-astris-scientia.org/database/chairs/chairs-thefirstduty.jpg (Erisim Tarihi:
22.04.2021)

URL-23 https://www.ex-astris-scientia.org/database/chairs-trek.htm (Erisim Tarihi: 22.04.2021)

URL-24 https://www.workdesign.com/2021/04/industry-news-check-out-the-real-chairs-behind-star/
(Erisim Tarihi: 22.04.2021)

URL-25 https://www.tenexoffice.com/index.php/tr/calisma-koltuklari/hag-capisco (Erisim Tarihi:
22.04.2021)

URL-26 https://www.ex-astris-scientia.org/database/chairs-trek.htm (Erisim Tarihi: 22.04.2021)

URL-27 https://www.midcenturymaddist.com/shop/mid-century-arthur-umanoff-swivel-office-chair/
(Erisim Tarihi: 22.04.2021)

URL-28 https://www.ex-astris-scientia.org/database/chairs-trek.htm (Erisim Tarihi: 22.04.2021)
URL-29 https://www.matslinder.no/2016/01/04/svein-gusrud/ (Erisim Tarihi: 22.04.2021)

URL-30 https://www.ex-astris-scientia.org/database/chairs/chairs-4-startrekii.jpg (Erigsim Tarihi:
22.04.2021)

URL-31 https://www.yourprops.com/Season-4-Episode-2-Family-original-movie-prop-Star-Trek-The-
Next-Generation-YP820412.html (Erigsim Tarihi: 22.04.2021)

URL-32 https://www.ex-astris-scientia.org/database/chairs-trek.htm (Erisim Tarihi: 22.04.2021)

Submit Date: 01.12.2021, Acceptance Date: 08.03.2022, DOI NO: 10.7456/100202100/001 83
Research Article - This article was checked by iThenticate
Copyright © Journal of Communication Science Researches



