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GOLGEDEKI MiT: KARAGOZ'DE OLAGANUSTU VARLIKLAR
Dog. Dr. Ibrahim GUMUS*

0z: Golge oyunu, 151k yardimiyla nesnelerin goériintiilerinin perdeye yansitilmasi teknigine dayanur.
Golge oyunun kokenini belirlemek her ne kadar gii¢ olsa da mit-din-oyun-kiiltiir iliskisi baglaminda
bakmak gerekir. Gélge oyunu, mitlerdeki aydinlik-karanlik zithgi iizerine kurulmustur. Gélge oyunun
baslangicindaki karanlik ve sonrasinda 1sik yardimiyla aydinlanan beyaz perde de mitlerdeki aydinlik-
karanlik diializmini yansitir. Ayni zamanda gélge oyunu, metin, icra ve oyunda kullanilan malzemeler vd.
unsurlarla birlikte bir kozmosu olusturur.

Tirk golge oyunu Karagoz, hayatin her asamasi ve alanindan olay ve karaktere yer veren zengin bir
metne sahiptir. Tiirk Goélge Oyunu Karagéz'de yasamin her kesiminden insanlar yer almaktadir. Oyunda
yer alan olaganiistii varliklar1 oyundaki rollerine gore “gostermelik olarak yer alan olagantistii varliklar”
ve “asil oyunda yer alan olaganiistii varliklar” olarak ikiye ayrilir. Karagoz'de sahmeran, simurg, burak,
deniz kizi, biiylicii, cazu, cin, zebani, ejderha, canavar gibi olaganiistii varliklar yer alir. Mitik varliklar bazen
olay orgiisiinde aksiyonu olustururken bazen de hic¢bir rolii bulunmaz. Bu makalede Tiirk gélge oyununda
yer alan mitik varliklar tespit edilip metin merkezli yontemle ¢6ziimlenmeye ¢alisilmistir.

Anahtar Kelimeler: Golge Oyunu, Karagdz, Hacivat, Mitoloji, Mitik Varliklar, Tiirk Halk Tiyatrosu.

MYTH IN THE SHADOW: MYTHOLOGICAL BEINGS IN KARAGOZ

Abstract: Shadow play is based on the technique of projecting images of objects onto the screen
with the help of light. Although it is difficult to determine the origin of the shadow play, it should be
looked at in the context of the myth-religion-game-culture relationship. Shadow play is based on the
contrast between light and dark in myths. The darkness at the beginning of the shadow play and the white
screen illuminated with the help of light afterwards also reflect the light-dark dualism in myths. At the
same time, shadow play, text, performance and materials used in the play etc. together with the elements
forms a cosmos.

Turkish shadow play Karagéz has a rich text that includes events and characters from every stage
and field of life. People from all walks of life take part in the Turkish Shadow Play Karagéz. Extraordinary
beings in the game are divided into two as "extraordinary beings in the show" and "extraordinary beings
in the main game" according to their roles in the game. In Karagoz, there are extraordinary beings such as
sahmeran, simurg, burak, mermaid, magician, jazz, jinn, fiend, dragon and monster. While mythical beings
sometimes create the action in the plot, sometimes they do not play any role. In this article, the mythical
beings in the Turkish shadow play were identified and tried to be analyzed with the text-centered method.

Keywords: Shadow Theatre, Karagoz, Hacivat, Mythology, Mythic Beings, Tradionational Turkish
Theatre.
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Giris

Golge tiyatrosu, bir 151k yardimiyla nesnelerin iki boyutlu goriintiilerinin yar1 saydam bir
sekilde perdeye yansitilmasi teknigine dayanir. Golge oyunun nerede ortaya ¢iktigiyla ilgili
temelde iki goriis vardir. Ik goriise gore golge oyunu Asya’da ortaya cikmis ve daha sonra
Avrupa’ya gegmistir. ikinci goriis ise Avrupa’da dogup sonra Asya'ya gectigidir (And, 1985;
Sakaoglu, 2003; Sevin, 1968). ilk goriis arastirmacilar tarafindan bilimsel olarak digerine gore
daha fazla kabul goriir. Toplumlar kendilerini ve evreni oyunla anlamlandirmaya calisir. Sosyal
yasamda “hayati ihtiya¢larin acilen giderilmesini hedefleyen o aktiviteler bile, kadim toplumda
oyun” (Huizinga, 2018, 62) bicimindedir. Bu baglamda, gélge oyunun kékenine dair tartismalara
din-oyun-kiiltiir iliskisi acisindan da bakmak gerekir. Huizinga’'ya (2018, 62) gére golge oyunu
kiltiir erken asamalarinda oyun seklinde ortaya c¢cikmis ve gelismistir. Bu nedenle golge
oyununun orijinini belirlemek oldukca gtictiir.

Golge oyunu, tipki mitolojideki gibi zitlik {izerine kurulmustur. Mitlerde evren iyilik-
kotilik ya da aydinlik-karanlik tzerine olusur. Golge oyunun baslangicindaki karanlik ve
sonrasinda 151k yardimiyla aydinlanan beyaz perde de mitlerdeki aydinlik-karanlik diializmini
yansitir. Ayni zamanda golge oyunu, metin, icra ve oyunda kullanilan malzemeler vd. unsurlarla
birlikte bir kozmosu olusturur. Beyaz perde, evreni; 151k, glinesi ya da yildizlari; tasvirler ise
evrendeki varliklarin simgeler. Metin And’a (And, 1977, 24) gore golge oyunu sanatg¢isi Tanr1’nin
bir rakibi gibidir. And'in bu goriisiine katilmakla birlikte sanat¢1 Tanri’'nin bir yansimasi ya da
simgesi de olabilir. Ciinkii perdedeki nesneler evrendeki varliklarin yansimalariysa onlari
hareket ettiren sanat¢i da yaraticiy1 sembolize eder. Asya’daki golge oyunu sanatgilarinin arkaik
bicimlerinin din adamlarindan olusmasi bu sembolizme bir delildir. Diger taraftan atalar kiiltii
baslangicta tas veya tahta fetislerden olusmaktayken sonralari “ilkeller atalarin gélgelerinin bu
ise imgeden daha uygun diistiiglinii kavrayarak tapimi imgeden cok golgeye yoneltirler” (And,
1977, 19). Golge oyunu, Hint, Cava gibi Asya iilkelerinde eskiden dini konular ele almistir. Bu
nedenle de hem din hem de atalar kiiltiinden dolay1 Hint, Cava gibi pek ¢ok bdlgede kutsal bir
sayginlik kazanmistir. “Agac ve taslara tasvirleri yontulan dogaiistii giiclere tapinmadan, deri
lizerine efsane kahramanlarinin tasvirlerinin ¢izimine kadar teknik bir siire¢ izleyen golge
oyunlari, bir bakima insanla birlikte varolmus bir ibadet bicimidir. Bu ¢ercevede bakildiginda da
golge oyunu oynaticilarinin birer kutsal kisilik, yar1 tanri rolii tistlenmeleri son derece dogaldir”
(Tetik, 2003, viii).

Turkler arasinda ilk defa nerede ve ne zaman goriildiiglii konusunda da muammalar

vardir. Tietze, Reich, Jacob, Pischel, And ve Siyavusgil gibi arastirmacilarin gorislerini Saim
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Sakaoglu (Sakaoglu, 2003, 22) toplayarak sekiz farkli kaynaginin olabilecegini belirtir.! G. Jacop
(1938, 3), Tiirklerin goélge tiyatrosu icin Kaburcuk terimini kullandigini séyler. Ayrica Tiirkistan
cografyasinda Kavurcak biciminde yer aldigini1 da ifade eder. Tiirkler, golge oyununu kendi
sanatsal yaraticiliklariyla zenginlestirerek ona yeni bir kimlik kazandirmis ve Osmanh
doéneminde Karag6z adini vermislerdir.

Tirk golge oyunu Karagdz, hayatin her asamasi ve alanindan olay ve karaktere yer veren
zengin bir metne sahiptir. Karagéz oyunu giris, muhavere, fasil ve bitis olmak ilizere dort
boliimden olusur. Bu icerik siralamasi Tiirk halk tiyatrosunun diger tiirleri ve so6zlii anlati
tiirleriyle de uyum icerisinde oldugunu gdésterir. Bu biitlinsellik halk tiyatrosunun mit-ritiiel
kokenlerinin Karag6z oyununda da var oldugunu belirtmesi bakimindan 6énemlidir. Mitolojiler
ve destanlarla, “dinsel konularin kutlanmasi da golge oyunlari icin etkili bir aractir. Tapinaklarin
yildontimleri, yerel koruyucu ruhlarin dogum giinleri, Karagdz'iin en ¢ok Ramazan ayinda
oynatilmasi gibi...” (Tetik, 2003, xix).

Golge Oyununda Mitik Varliklar

Tirk golge oyununun koklerini eski Tiirk dinlerine dayandirmak miimkiindiir. Nureddin
Sevin’e gore eski dinlerde giizel sanatlarin daima dinle siki bir iligkisi vardir. Karagéz oyununun
da “Turklerin eski dinlerinden kalmis bir gelenek olmasi muhakkaktir” (Sevin, 1968, 10).
Siileyman Arisoy (1977, 22), insanin kendinden farkli olarak kaderini, gelecegini diis ve
tasarimlarla olaganiistii bir varliga bagladigin1 ve bu varligi da hayvan, bitki ya da cansiz bir
varliktaki kisilestirmelerle somutlastirdigini séyler. Ona gore “gélge oyunun insandaki yaradilisi,
varligl bu animasyon ve animizmin duygu, diisiin ve isleminin baslangictaki etki, sihir, biiyd”
(Arisoy, 1977, 22) unsurlarinin sanatsal yaratimidir. Arisoy, golge oyunun koékenini insanin
sudaki aksini ilk gérdiigii en eski devirlere kadar gotiiriir. Golge oyunu ates kiiltiiyle yakindan

iligkilidir. “Ates golgeyi yaratmakta ve ona majik bir hareket, anlam” (Arisoy, 1977, 33)

1Saim Sakaoglu bu gorusleri su sekilde siralar:

1.Turkler tarafindan Bizanslilardan alinmig olup onun da ash antik Yunan tiyatrosuna (mimos) kadar gitmektedir (Reich 1903, 61
vd.).

2.Golge oyunu Cin’de ortaya ¢ikmis olup Bati’'ya Mogollar ile Orta Asya’daki Turkler tarafindan taginmistir (Jacob 1925,108).

3.Gélge oyunu Hindistan’da ortaya ¢ikmis olup Budizm’le birlikte oradan Orta Asya’ya yayilmistir. Tiirkler onu koruyup islamiyet’in
kabuliinden sonra Anadolu’ya getirmislerdir (Sevin, 1968, gesitli yerler).

4.Golge oyunu Hindistan’da ortaya ¢ikmis olup Yakindogu’ya Cingeneler tarafindan getirilmistir (Pischel 1900,20).

5.1. Selim’in [Yavuz, 1512-1520] Misir’1 fethinden [1517] sonra Osmanlilarin bassehrine [istanbul] Misir’dan getirilmistir. [Misir’li
tarihci ibn Iyas’'in kayitlarina gére Selim’in de gélge oyununa ilgisi vardi ve hayaliyi de kendisiyle birlikte istanbul’a gelmesi icin davet
etmistir. Metin And’da bu gorisu desteklemektedir.] (And, 1969, 15 [113 olmali]).

6.Sanatin, islAm mirasinin bir parcasi oldugu, ispanya’dan gégen Yahudiler tarafindan gelistirildigi belirtilir. Bu sebeple kékeni yine
Misir’a kadar dayanmaktadir. Bu goriis Metin And tarafindan uzak bir ihtimal olarak zikredilmektedir (And, 1969, 112).

7.0smanlilarin ilk donemlerinde, Bursa’nin bassehir oldugu yillarda Turkler tarafindan gelistirilmistir. Bu popiler efsaneyi 17.
yuzyihn yazari Evliya Celebi bildirmektedir (I, 654 vd.).

8.Turk Golge oyunu Karagtz, Orta Asya’daki Turkler tarafindan yaratilmistir (Siyavusgil 1938, 4 ve diger 6nemli yazarlar) (Sakaoglu,
2011, 26-27).
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katmaktadir.2 Ates, ilkel zamanlarda giines haricindeki tek 1s1 ve 1s1k kaynagidir. Gece ates
etrafinda insan ya da diger canlilarin gélgelerinin olusumunu gélge oyunun arkaik bicimi olarak
degerlendirebiliriz.

Tirk Golge Oyunu Karag6z'de yasamin her kesiminden insanlar yer almaktadir. Karagoz
oyunlarindaki kisiler, arastirmacilar tarafindan farkl siniflandirma ¢alismalariyla incelenmistir.3
Calismaya esas olan karakterler Metin And (1977, 297) ve Saim Sakaoglu (2003, 166) tarafindan
“Olagantistii kisiler ve yaratiklar” baghgr altinda siiflandirilmistir. And’a (1977, 314) gore
Karagoz oyunlarinda olagantistii kisiler cazu ve cin gibi daha ¢ok biiyiisel giicle olagantistii
davranislar ve isler yapan kisilerdir. Karagéz'de olaganiistii kisilere ¢ok fazla rastlanmaz. “Daha
¢ok biiyii glicliyle olagandisi isler yapan, oyunlara gergekiistii bir renk katan kisilerdir” (And,
1977, 314). Golge oyunundaki olaganiistii varliklar “bazen oyunun adina bile yansir: Cazular,
Cincilik. Bu tiir konular Goélge oyunumuzun kaynaklarinin tabii bir sonucu”dur (Sakaoglu, 2003,
207). Oyunlardaki mitik varliklarin isimleri farkl olarak yer alsa da oyundaki rollerine gore ikiye
ayrilir:

1. Gostermelik olarak yer alan olaganiistii varliklar.

2. Asil oyunda yer alan olagantistii varliklar.

Tirk golge oyununda gostermelikler, oyun baslamadan o6nce perdeye konulan
tasvirlerdir. Gostermelikler, seyirciyi oyuna hazirlar ve oyunun baslayacaginin habercisidir.
Ayrica gostermelikler oyun konusuyla dogrudan ilgili olabildigi gibi konuyla ilgisiz de olabilir.
Cemile Kurt (2021, 32), incelemis oldugu Karagéz oyunlarinda sahmeran, simurg, burak, deniz
kizlari, Kanli Kavak, Vakvak Agaci gibi gostermelikleri tespit etmistir.

Golge oyunun icinde yer alan olaganiistii mitik varliklar ise “biiyiicii, cazu, Kanli Kavak,
cin, zebani, ejderha, biiytiicli, melek, Azraka Banu, canavar, Azrail, Bok-Ana, tfiirtikcii, yedi bash
ejderha” (Kurt, 2021; Tetik 2003) vd. karakterlerden olusur. Bu varliklar, asil olayin oynandigi
Fasil bolimiinde konuyu etkileyen, aksiyonu olusturan ana karakterlerdendir. Bu varliklarin
“bazilarinin kiipleri vardir; ejderhalar ve yilan seklinde kamgilar1 bulunur. Islamiyet dncesi
donemlerin izlerini tasisalar bile, 6zellikle cinlerle ilgili olanlar” (Sakaoglu, 2003, 207)
glnlimiizdeki dini inanislarin etkisiyle hala ilgi duyulmaktadir.

Oyunlarda yer alan olagantistii varliklarin genellikle oyunun eksen karakterlerini
cezalandirma islevi vardir. Ornegin Kanli Kavak (Oral, 2002) oyununda Hacivat, sihirli bir agac

olan Kanli Kavak’in iizerine diiser. Hacivat'in uyarilarin1 dikkate almayan Karagoz(,) kavagin cini

*Siileyman Arisoy’a (1977, 34) gore; “gdlge oyunu, ilk insanin ¢aginda ve atesin ortalama 400.000 y1l éncesi kesfedilmesiyle ortaya
cikmistir. ... Golge ile insanin ilk iliskisi Magara devrinde ates ve onun etkisi olan golge olarak ortaya ¢ikti.”

* Georg Jacob, Sabri Esat Siyavusgil, Selim Niizhet Gergek, Ahmet Kutsi Tecer, Metin And, Saim Sakaoglu gibi aragtirmacilar
farkli tasnifler yapmislardir (And, 1977; Sakaoglu, 2003; Sevin, 1968).
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tarafindan ¢arpilir. Hacivat, onu diizeltmek icin dualar etse de o da carpilir. En sonunda cin
tekrar onlar1 eski haline cevirir. Yazici (Kudret, 1968) oyununda Karagéz, Zenne, Laz, Tiryaki
gibi kisilerin mektuplarini yanlis anlayip anlamsiz seyler yazar. Celebi’'nin mektubunu da yanls
yazinca tartisma cikar. Celebi, diikkdnda cinlerin oldugunu séyleyerek onu uyarir. Hacivat'la
birlikte cinleri kagiracak duay1 6grenirken cin tenekeyle Karagoz'tin kafasina vurur.

Cin, Karagéz oyunlarda en ¢ok gecen olaganiistii varliktir. Cemile Kurt (2021, 108),
inceledigi 146 oyunda en fazla cin karakterinin yer aldigini belirtir. Kurt’a gére (2021, 109), cin
bizim tanimlayamadigimiz demonik varliklarin yerine gecer hatta onun yerine isim olarak
kullanilir. Karagéz metinlerinde cinler farkli bicimlerde yer alir. Ciinkii gélge oyunu giinliik
olaylar ve halkin yasamindan ¢ok fazla iz tasir. Ayn1 zamanda halk inang¢larinda da cinlerle ilgili
cok fazla ritiiel ve inams yer alir. Ornegin halk arasinda cinler “kétiiliik etmezler ya kayitsiz
kalirlar ya da zararsiz muzipliklerle yetinirler. Goniillerini hos edecek yolda davrananlari
miikafatlandirirlar. Onlardan gelebilecek kotiiliiklere karsi gerekli tedbirleri almayanlari, onlari
herhangi bir sebeple kizdiranlari, hele onlara meydan okuyanlari ¢carpmak, sakatlamak, hatta
oldiirmek suretiyle cezalandirirlar” (Boratav, 1984, 76). Bunlar gélge oyunlarinda da yer alir.
Ornegin aksam ezanindan sonra agac diplerine sicak su, kiil vb. gibi seyler atilmaz. Atilirsa
oradaki cinler tarafindan ¢arpilacagina inanilir. Kanli Kavak oyunda da bu inanisin izleri gortlr.
Bu oyunun konusu cinle ilgilidir. Karagéz, tekin olmayan yerdeki agaci keserken aga¢ cini
tarafindan carpilir. Cambazlar oyununda, Karag6z biiyiiciinlin soézlerini tekrar ve cin ortaya
cikar.

Halk arasinda eski harabe, hamam gibi bazi yerlerin tekinsiz oldugu diisiiniiliir. Boratav
(1984, 75), halk inanisina gére olaganiistii varliklar “oturduklari, ya da toplasip eglenmek icin
ugradiklari yerler, degirmenler, hamamlar, terk edilmis, tekin olmayan evler (6zellikle biiyiik,
eski konaklar), orenler, mezarliklar, hanlar, kéy odalari, biyiik agaclarin alti"dir. Yazici
oyununda da Karag6z'iin diikkani tekinsiz olarak goriiliir. Burada Karagéz, cinlerden korunmak
icin cesitli dini-biiylisel dualar etse de ise yaramaz. Buradaki cin her “kiit” sesinde Karagoz'e
vurur. Karagoz diikkani birakip kagar.

Cadi/Cazu tipi de golge oyunlarinda yer alan diger bir mitik varhktir. Cadi, sozli
metinlerde genellikle “iki tipte goriiliir. O, ya 6limden geri donmiis, hortlamis bir 6liidiir ya da
biiyli yapan bir kadin, bir livey annedir” (Sarpkaya ve Yaltirik, 2018, 55). Cad1 genellikle biiyii
yapabilen, kiipe binen, insanlara zarar veren cirkin yash kadin seklindedir. Sihirli giiclerini
geceleri kotiilik yapmak icin kullanir. Cadi, “mitik anlamda iyinin ve dogrunun karsisindaki

kotlinlin ve yanlisin bir tasiyicisidir” (Sarpkaya, 2018, 112). Karagéz oyunlarinda da cadilar
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benzeri rollerde yer alir. Ayrica kotiiliik yapmak isteyen kisilerin bagvurdugu bir karakterdir.
Cadilar oyunlarda asa, ejderli kamei vb. sihirli nesnelere sahiptir.

Cazilar (Kudret, 2013) oyununda cazu olan Zenne ve Celebi birbirlerine biiyii yaparlar.
Sonra kendileriyle dalga gecen Karagoz'ii esege cevirirler. Ona yardim etmeye ¢alisan Hacivat’
da keciye doniistiirtirler. Bu metamorfoz daha ¢ok efsanelerde ceza ya da miikafat olarak yer
alir. Goélge oyununda da ceza isleviyle yer almaktadir. “Ikisi de yar1 hayvan yari insan
durumdayken Karagdéz ve Hacivatin karsilikli sdylesmeleri, aralarindaki sosyal farki
vurgulamakta ve bu insan-hayvan doniisimii kiiltiirel farklarin gésterilmesi i¢in bir alegori
niteligi tasimaktadir. Ayrica, esek Karagoz ve ke¢i Hacivat, insanlarin sdylemsel ve kiiltiirel
olarak insan olmayan varliklari nasil tahakkiim altina almaya ¢alistigini da niikteli bir sekilde”
(Karahan, 2019, 1138) anlatmaktadir.

Ferhat ile Sirin oyununda yer alan Bok-Ana basinda yilanl hotozu, elinde yilan asasi ile
bir cadi tipidir. Ferhat ile Sirin’in aralarin1 agmaya ¢alismasi da Tirk halk anlatilarinda “cadilara
ylklenmis bir gorevi yerine” (Sakaoglu, 2003, 209) getirir. Ancak Ferhat tarafindan éldiiriliir.
Leyla ile Mecnun oyunundaki yilan hotozlu Cazu Nine tipi ise Bok-Ana’'nin karsit1 bir rolde iki
sevgiliyi kavusturmaya calismaktadir. Oyunlarda cadilar hem iyi hem de koétii olarak yer alir.
Ayni oyunda mitik bir varlik olarak cehennem bekgiligi yaptig1 diisliniilen Zebani de yer alir. “Bu
oyunda Zebani'nin kullanilmasi imkansiz agka diisen ve kavusmalari miimkiin olamayan
sevgililerin kaderlerini gosterir” (Tetik, 2003, 67). Zebani, Leyla ile Mecnun’un agkini simgeleyen
gl agacinin yerine kara ¢ali koyarak onlarin kavusmasini engellemeye calisir.

Tahir ile Ziithre oyunundaki biiyiicii tipi ise iki sevgiliyi ayirmak icin biiyii yapar. Tahir’e
asik olan Zihre’nin livey annesi Karagoz'ii kocakariya gondererek biiyli yaptirir. Karagoz, biliyii
bozarak iki sevgiliyi birlestirir. Golge oyunundaki cadi ve biiylctliler bazen “gizemli, ucabilen,
canli ve cansiz varliklara hiikmedebilen” bazen de bu oyunda oldugu gibi “yasl, ¢irkin ve
tehlikeli biiytler yapabilen kocakar1” tipinde yer alir.

Golge oyununda yer alan canavarlar oyunun ismine gore farkl adlar alirlar. Karagéz'de
“canavarlar genel olarak tehlikeli, korkutucu ve fiziki goriiniislerindeki bozukluktan dolay:
cesitli olaganiistii varliklarin genel ad1 olmustur” (Kurt, 2021, 81). Canavarlar oyun metinlerinde
biiylik ve vahsi mitik hayvanlar olarak tasavvur edilir. Balik¢ilar oyunundaki deniz canavarinin
tasviri onun giinliik diinyadan bir varlik olmadigini gésterir. Oyunda yer alan Deniz Kizi, suda

yasayan zararsiz bir varlik olarak yer alir.
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Sonug

Tirk goélge oyunu Karagéz, tipki mitoloji gibi zitliklar izerine kurulmustur. Mitlerde ve
Karagoz'de evren iyilik-kotiilik ya da aydinlik-karanlik diializminden olusur. Goélge oyunun
ortaya cikisinda mitlerin ve mitik tasavvurun onemli bir rolii vardir. Oyunda kullanilan
malzemeler de kendi icinde bir evreni temsil eder. Karagéz oynaticilarinin arkaik bicimleri de
kutsal kisilikler olarak yaraticinin yansimasidir. Goélge oyunundaki mitik varliklar bazen
oyunlara da ad olmustur. Oyunda yer alan olaganiisti varliklar1 oyundaki rollerine gore
“gostermelik olarak yer alan olaganiistii varliklar” ve “asil oyunda yer alan olaganiistii varliklar”
olmak iizere ikiye ayirabiliriz. Gostermelik olarak yer alan “sahmeran, simurg, burak, deniz
kizlar” gibi varliklarin oyunlarda bir islevi yoktur. Asil oyunlarda yer alan “biiyiicii, cazu, Kanlh
Kavak, cin, zebani, ejderha, biiylicli, melek, Azraka Banu, canavar” gibi mitik varliklar ise olay
orglistinii etkileyen rollere sahiptir. Gélge oyununda fasil boliimiinde bu varliklar konuyu etkiler,
bazen de aksiyonu olusturan ana karakter olarak gériiliir. Ozellikle cin ve cadi/cazu tipi, bazi
oyunlarda cezalandirici ya da miikafatlandirici islevleriyle eksen kisilerdir. Bu varliklar bazen iyi
bazen de kotii karakterde oyunlarda rol alir. Mitolojik diisiince sisteminde yer alan bu varliklar
mitik donemden sonra da insanlarin ilgi odag1 olmaya devam etmektedir. Mitolojik anlat1 bir
sekilde golge oyununda oldugu gibi diger anlati tiirlerinde varligini1 devam ettirmekte ve kiiltiirel

bellekte aktararak siurdiirmektedir.
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