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Oz

Ogrencilerin problem ¢6zme, igbirlikli calisma, kendini etkili bir sekilde ifade
edebilme, yazma, elestirel diisiinme, dijital okuryazarlik, teknolojiyi etkin kullanma, kendi
ogrenmelerini gerceklestirme gibi {ist diizey becerilerini gelistiren ve dogas1 geregi
yapilandirmaci anlayisa uygun bir yontem olarak 6n plana ¢ikan dijital hikaye anlatimi; son
donemlerde egitim Ogretim siireclerinin vazgecilmez Ogretim materyali olarak dikkat
cekmektedir. Ilgili alanyazin tarandiginda dijital hikaye kullammimn konu edinildigi
onlarca ¢alismaya rastlanilabilir. Bu c¢alismalarin neredeyse tamaminin ifade ettigi
sonuglardan biri de dijital hikaye uygulamalarimin 6grencilerin akademik basari, tutum,
motivasyon, diren¢ gibi durumlarini pozitif yonde etkilemesidir. Bu arastirmada, meta-
analiz kullanilarak, dijital hikaye uygulamalarinin 6grencilerin motivasyonlar1 tizerindeki
etkisinin arastirildig1 deneysel calismalardan elde edilen sonuglarin sentezlenmesi ve
boylelikle daha genel gecer sonuglara ulasilmas: amaglanmustir. ﬂgili deneysel calismalara;
Web of Science, ERIC, EBSCOhost, ULAKBIM TR Dizin, Google Akademik ve YOK Tez veri
tabanlarinda; “dijital hikaye, dijital oykii, motivasyon, digital story, digital storytelling,
motivation” anahtar kelimeleri kullanilarak ulagilmistir. Analizlerin Comprehensive Meta
Analysis (CMA) programi ile yapildig1 calisma, %95 giiven araliginda rastgele etkiler
modeline gore gerceklestirilmis ve ortalama etki biiyiikliigii 2,070 olarak hesaplanmistir. Bu
sonug, dijital hikaye uygulamalarinin 6grencilerin motivasyonlari {izerinde miikemmel
diizeyde olumlu bir etki olusturdugunu gostermektedir. Dijital hikdye ve diger 6gretim
yontemlerinin kullanildigr 6grenme Ogretme siireclerinde Ogrencilerin motivasyonlari
arasindaki farkliliklar yayin tiirii ve 6gretim kademesi moderator degiskenlerine gore analiz
edilmistir. Elde edilen sonuglar her iki moderatdr degiskenin de calismalarin etki
biiytikliikleri {izerinde anlaml1 bir fark olusturdugunu gostermistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital hikaye, dijital 6ykii, motivasyon, meta-analiz, egitim.

Investigation of the Effect of Digital Story Activities on Students'
Motivations in Terms of Some Moderator Variables: Meta-Analysis Study

Abstract

Digital storytelling, which stands out as a method suitable for constructivist approach
by its nature, has attracted attention as an indispensable teaching material of education
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processes in recent years as it develops students' high-level skills such as problem-solving,
collaborative working, effective self-expression, writing, critical thinking, digital literacy,
using technology effectively, realizing their own learning. When the relevant literature is
reviewed, dozens of studies on the use of digital storytelling can be found. One of the results
expressed by almost all of these studies is that digital storytelling practices positively affect
students' academic achievement, attitude, motivation, and resistance. In this study, using
meta-analysis, it was aimed to synthesize the results obtained from experimental studies that
investigated the effect of digital storytelling practices on students' motivation, and thus to
reach more common results. Relevant experimental studies were found by using the
keywords "dijital hikdye, dijital Oykii, motivasyon, digital story, digital storytelling,
motivation" on Web of Science, ERIC, EBSCOhost, ULAKBIM TR Index, Google Academic,
and YOK Thesis databases. The study, in which the analyzes were carried out with the
Comprehensive Meta Analysis (CMA) software, was carried out according to the random
effects model at a 95% confidence interval and the average effect size was calculated as 2,070.
This result shows that digital story applications have an excellent positive effect on students'
motivation. The differences between students' motivations in learning-teaching processes
using digital stories and other teaching methods were analyzed according to the moderator
variables of the type of publication and the teaching level. The results obtained showed that
both moderator variables made a significant difference in the effect sizes of the studies.

Keywords: Digital story, digital storytelling, motivation, meta-analysis, education.
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GIRiS

Dijital Hikdye ve Motivasyon

Yazili kaynaklarin ortaya ¢ikmasindan ¢ok daha énceki donemlerde bile var oldugu
bilinen hikaye anlatma gelenegi, gelisen ve ilerleyen teknoloji ile birlikte ¢ok daha farkli
zeminlerde ve boyutlarda karsimiza c¢ikmaya baslamistir. Dijital ortama tasinan hikaye
anlatmanin hedef kitle tizerindeki etkisinin de boylelikle artacag: diisiiniilmiistiir. Nitekim
dijital ortama taginan hikdye anlatimi; yazili, gorsel ve isitsel iletisime imkan sunmakta ve
boylelikle verilmek istenilen mesajin daha kalict hale gelmesine yardimci olmaktadir.
Geleneksel hikdye anlatiminin ¢oklu ortam elemanlariyla birlestirilmesi sonucu ortaya ¢ikan
dijital hikdye anlatimi; kigisel hikayeler, tarihteki olaylar gibi konularda bilgi aktariminin
saglanmas1 icin metin, miizik, grafik, seslendirme, video gibi Ogelerin birlestirilerek
olusturuldugu birka¢ dakikalik hikayelerdir (Balaman, 2016; Banazewski, 2005; Inceelli,
2005; Jakes & Brennan, 2005; Meadows, 2003; Mellon, 1999; Robin, 2006).

Son dénemlerde farkl disiplinlerdeki kullanim alanlar1 oldukga artan dijital hikaye;
genel olarak multimedya araglar1 veya kaynaklar1 kullarlarak bilginin paylasildig1 kisa,
bireysel ve coklu ortam hikayeleri olarak tanimlanmaktadir (Meadows, 2003 ve Yiiksel,
2011). Reinders (2011) ise, dijital hikayeyi geleneksel hikaye anlatiminin elektronik bigimi
olarak degerlendirir ve metin, ses, miizik, video, fotograflar, ekran goriintiileri, diger
resimler ve bunlardan bagka dijital medya Ogeleri gibi unsurlardan en az ikisinin mutlaka
dijital hikayelerde bulunmasi gerektigini ifade eder.

Kisisel dijital oykiiler, egitici dijital Oykiiler ve tarihi dijital Oykiiler olmak tizere iig
tiiriinden bahsedilen dijital hikayenin 6geleri sunlardir (Lambert, 2006):
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Ekonomi

Seslendirme

Miizik

NS Uk »N

Hiz Denetimi / Ritim

Bu bilesenlerden ilk dordii hikadyenin igerigi ve yazimi ile ilgili iken digerleri
hikayenin olusumu ile ilgilidir. Robin ve Pierson (2005) ise, djjital hikdye anlatiminin egitsel
amaglar i¢in kullanimini saglamak adina bu 7 bilesene “Hikaye Amact”, “Goriintii Kalitesi”
ve ”iyi Dilbilgisi ve Dil Kullanimi1” bilesenlerini ekleyerek 10 bilesenden bahsetmislerdir.

Hikayelerin belli bir amag icin dijital olarak anlatilmasini ifade eden dijital hikayenin
temelleri 1970 ve 1980°li yillarda ABD’de atilmistir ve o zamandan beri 6gretmenler ve
ogrenciler tarafindan kullanilmaktadir. 1994’'te San Fransisco’da kurulan Dijital Medya
Merkezi kurucularindan biri olan Joe Lambert’in onciiliik ettigi arastirmalar ile gittikce
yayginlik kazanmistir. 1998’de Berkeley’e tasinan Dijital Medya Merkezi, Dijital Hikaye
Anlatimi Merkezi'ne doniismiis ve ¢ok daha sonraki dénemlerde dijital hikdye anlatimi ile
ilgili becerileri 6greten birimlerin temelini olusturarak ululararas1 bir¢ok kurum ve kurulus
ile birlikte calismistir (Center for Digital Storytelling, 2020). Dijital hikaye ile ilgili 6nemli
kuruluslardan bir digeri ise, Bernerd Robin tarafindan Houstan Universitesi'nde kurulan ve

SEFAD, 2021; (46): 119-138



Nurullah Sahin 122

dijital hikayeyi egitsel amaglarla kullanmayi hedefleyen Egitimde Dijital Hikayelerin
Kullanimi Merkezi (The Educational Uses of Digital Storytelling) isimli merkezdir.
1990’lardan itibaren Dijital hikaye kullanimi giin gectikge artmistir. Tiirkiye’de ise son
donemlerde kullanim siklig1 artan dijital hikaye uygulamalari, ekonomik ve kolay
ulasilabilir olmasi sebebiyle egitim Ogretim siireclerinde ¢ok daha fazla tercih edilen bir
O0gretim materyali konumuna gelmistir (Bull & Kajder, 2004; Lambert, 2003).

Ogretim materyali olarak kullanilacak dijital hikayelerin 2 ila 10 dakika arasinda bir
uzunluga, en az bir sayfalik bir senaryoya ve 20-25 arasinda bir fotografa sahip olmasi
beklenir (Haliloglu Tatli, 2016; Jakes & Brennan, 2005; Menezes, 2012)

Dijital hikaye siirecinin en dnemli unsurlarindan biri teknolojidir. “Teknoloji, insan
hayatini kolaylastirmak, diizene koymak, onu daha anlamli kilmak i¢in vardir, gereklidir ve
vaz gecilmezdir” (Alyilmaz, 1997, s. 33). Gliniimiiz teknolojisi, 6grencilere kendi hikayelerini
olusturma firsat1 vermektedir ve bu egitim ogretim faaliyetleri acisindan diistiniildiigiinde
Ogrencinin duyussal becerileri iizerinde ¢ok olumlu etkiler olusturabilmektedir. Dijital
hikaye yontemi Ogretmenler ve Ogrenciler icin etkili bir egitsel ara¢ olmakla birlikte
ogrencilerin bilgiyi organize etme, orijinal fikirler olusturma, kendi duygu ve diisiincelerini
etkili bir sekilde ifade etme, elestirel diisiinme, yazma, dijital okuryazarlik, teknoloji
okuryazarligl, problem ¢6zme gibi {ist diizey becerilerini gelistirmelerine olanak ve ortam
olusturur (Chung, 2007, Dorner, Grimm & Abawi, 2002; Frazel, 2010; Hung, Hwang &
Huang, 2012; Ohler, 2013; Robin, 2006).

Guniimiizde bilim ve teknoloji alaninda yasanan gelismeler ve degisimler, yasamin
her alaninda oldugu gibi egitim alaninda da 6nemli degisiklikleri beraberinde getirmistir. Bu
degisiklikleri egitim Ogretim siireglerinde kullanilan arag, gereg, materyal ve yontem-—
teknikler {izerinde acgikca gormek miimkiindiir. Bu baglamda karsimiza c¢ikan onemli
yontemlerden biri de dijital hikdye yontemidir. Dijital hikaye anlatimi farkli bir¢ok alanda
kullanilmakla beraber egitsel amaglar1 gergeklestirmek igin egitim ogretim siireclerinde de
kullanulmaya baslanmustir. Dogas1 geregi cagdas egitim anlayislar1 agisindan uygun bir
yontem olan dijital hikaye farkli brans 6gretmenleri tarafindan her yastan ve her kademeden
ogrencilerin 6grenmeleri icin kullanulan popiiler bir pedagojik arag haline gelmistir (Garcia
& Rossiter, 2010 ve Gogen, 2014). “Dijital oykiileme yontemi giintimiiz dijital nesline kalict
ve verimli bir egitim sunabilmek, onlar1 bu egitime aktif bir katilimla dahil edebilmek,
egitim ve Ogretimde siirekliligi ve canliligi devamli kilmak ve yasadigimiz yiizyilin,
yetistirilen nesilden bekledigi 6zellikler ile 6grencileri bulusturmak icin kullanulabilecek bir
yontemdir” (Cakic, 2018, s. 23).

Ogrencinin aktiflesmesini saglayarak 6grenci merkezli bir egitim modeli olusturmay1
hedefleyen dijital hikdye yontemi, egitim o6gretim siireclerinde kullanildiginda 6grenci
katilimini artiran, derin ve proje tabanli 6grenmeyi saglayan, ogrenmeyi daha kalici hale
getiren ve dgrenme ortamina teknoloji entegrasyonunu saglayan dnemli bir yontem olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Barret, 2009 ve Cakici, 2018).

Howell ve Howell (2003) egitim Ogretim siireclerinde dijital hikayeleri kullanmanin
yaralarin soyle siralamaktadir:

1. Ogrencilerin duygularini, diisiincelerini, fikirlerini, tecriibelerini ve kiiltiirlerini
eglenceli bir bicimde baskalariyla paylasma ortami olusturur.
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2. Dijital hikayeleri kullanan ogrenciler kendi ogrenmelerini gerceklestirebilme
baglaminda 6nemli bir mesafe kat eder.

3. Ogrencilerin bagimsiz ve aktif olmalar1 noktasinda dijital hikayeler énemli bir
yontemdir.

4. Ogrencilerin dil gelisimi ve teknolojik araglar1 kullanma noktasindaki yeterlilikleri
dijital hikayeler araciligiyla artar.

5. Medyayi elestirel bir gozle inceleme becerisi kazanirlar.

6. C)grencﬂerin O0grenme motivasyonlarini artirmada, dijital hikdye anlatiminin
katkis1 ¢ok biiytiktiir.

7. Ogrencilerin yaratic1 yazma becerileri artar.

8. Ogrencinin yazma, akici konusma ve elestirel okuma gibi konulardaki dil
kullanim becerisi gelisir.

Tim bunlar dijital hikaye kullaniminin egitim Ogretim siireglerinde Ogrenciler
tizerindeki olumlu etkilerini gostermesi bakimindan da dikkate degerdir.

Dijital hikaye yontemiyle ilgili yapilan ¢alismalarin birgogunda bu yontemin
Ogrencilerin derse karsi olan ilgilerini, tutumlarini ve motivasyonlarimi artirdigy
vurgulanmaktadir. Kendi hikayelerini yazma ve bunlar1 bagkalariyla paylasma firsatini
bulan 6grencilerin derse karsi olumlu tutum ve motivasyona sahip olmasi da dogaldir.

Meta-Analiz

“Meta-analitik etki analizi kisaca meta-analiz, daha Onceden yapilmis bagimsiz
calismalarin sonuglarinin istatistiksel olarak biitlinlestirilmesi i¢in kullanilan istatistiksel
yontem ve tekniklerdir. Cok sayida farkli ¢alismanin sonuglarimi 6zetlemede kullamilan
analitik bir teknik olarak bakilsa da, bir arastirma yapma yontemi olarak da
diisiiniilmektedir” (Bakioglu & Ozcan, 2016, s. iii). Asagida verilen bazi tanimlarin konunun
anlasilmasina katki saglayacag: diistiniilmektedir:

“Meta-analiz, bireysel ¢alismalardan elde edilen deneysel bulgularin birlestirilmesi,
sentezlenmesi ve yorumlanmasi amaciyla kullanilan istatistiksel prosediirler uygulamasidir”
(Wolf, 1986’dan akt. Bakioglu & Ozcan, 2016, s. 5).

“Birgok kiiciik bireysel ¢alisma sonuglarinin bir ya da birden daha fazla istatistiksel
yontem kullanilarak birlestiren ve daha fazla bilgi veren bir analiz teknigidir” (Olkin,
1999’dan akt. Bakioglu & Ozcan, 2016, s. 5).

Temel olarak analizlerin analizi ya da analizlerin birlestirilmesi gibi anlamlara gelen
meta-analizin kullanim alanlar1 saglik bilimleri ile baslayip zamanla bir¢ok bilim dalirni igine
alacak kadar yayginlasmistir. Duruma Tiirkiye perspektifinden bakildiginda ise kaynak
yetersizlikleri ve baz1 yanhs goriisler gibi sebeplerden 6tiirii meta-analizin Tiirkiye’de arzu
edilen kullanim alanina hala ulasamadig goriilmektedir. (Dinger, 2014; Lipsey & Wilson,
2001; Schulze, 2007).

Tip bilimleri bagta olmak {izere sosyal bilimler ve egitim bilimleri gibi bilim
alanlarinda da gittikge yaygin bir sekilde kullanilmaya basglayan meta-analiz yontemi, tiim
diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de giin gectikge yayginlagmakta ve meta-analizle ilgili
cesitli yayinlar literatiirdeki yerini almaya baslamaktadir (Bakioglu & Ozcan, 2016; Dinger,
2014).
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Arastirmanin Amaci

Alanyazinda dijital hikdyenin Ogrencilerin motivasyonlar1 tizerindeki etkisini
arastiran deneysel c¢alismalar azimsanmayacak kadar yer bulmasina ragmen bu
calismalardan elde edilen analiz sonuglarini birlestirerek yeni yorumlarin ve arastirmalarin
yapilmasimi saglayacak meta analiz calismalarina rastlamilmamistir. Bu sebeple, dijital
hikaye temelli etkinliklerin kullanilarak islendigi derslerin diger 6gretim yontemleri ile
islenen derslere gore 6grencilerin motivasyonlari tizerindeki etkisi ile ilgili daha giivenilir ve
genel yargilara ulasabilmek amaciyla bdyle bir meta-analiz ¢alismasiin yapilmasina karar
verilmistir. Bu baglamda, bu meta analiz ¢alismasinin amaci; dijital hikaye temelli etkinlikler
kullanilarak islenen derslerin 6grencilerin motivasyonlar: tizerindeki etkisini belirlemektir,
seklinde ifade edilmistir. Bu temel amag¢ diizleminde asagidaki arastirma problemlerine
cevap aranmigtir:

1. Dijital hikaye uygulamalari ile islenen dersler ile diger 6gretim yontem tekniklerinin
kullanilarak islendigi derslerde, 6grencilerin motivasyonlar: arasinda fark var midir?

2. Dijital hikaye uygulamalari ile islenen dersler ile diger 6gretim yontem tekniklerinin
kullanilarak islendigi derslerde, 6grencilerin motivasyonlar1 arasindaki fark, meta
analize dahil edilen g¢alismalarin yayin tiiriine (makale-tez) gore anlamli olarak
farklilagmakta midir?

3. Dijital hikaye uygulamalari ile islenen dersler ile diger 6gretim yontem tekniklerinin
kullarularak islendigi derslerde, 6grencilerin motivasyonlar1 arasindaki fark, meta
analize dahil edilen ¢alismalarin 6rneklem gruplarinda yer alan 6grencilerin 6grenim
kademelerine (anaokulu, ilkokul, ortaokul, lise ve iiniversite) gore anlamli olarak
farklilasmakta midir?

YONTEM
Arastirmanin Modeli

Bu calismada; dijital hikaye temelli etkinliklerin Ogrencilerin motivasyonlar1
tizerindeki etkisini arastiran deneysel calismalardan elde edilen analizlerin birlestirilmesi
amactyla meta-analiz yontemi kullanilmistir. Meta-analiz, belirli bir konuyla ilgili bazi
kriterler dikkate alinarak yapilmis calismalardan elde edilen nicel verilerin istatistiki yollarla
birlestirilmesi ve her bir calismaya ait etki biiyiikliigii degerinin hesaplanmas: seklinde
tanimlanabilir (Cohen vd., 2011; Dinger, 2014; Durlak & Lipsey, 1991; Hedges, 2007; Salkind,
2007).

Verilerin Toplanmasi

Aragtirmanin verileri; Web of Science, ERIC, EBSCOhost, ULAKBIM TR Dizin, Google
Akademik ve YOK Tez veri tabanlarinda; “dijital hikaye, dijital 6ykii, motivasyon, digital
story, digital storytelling, motivation” anahtar kelimeleri kullarularak 2020 yilinin Haziran
ayinda toplanmistir. Yapilan arastirmalar sonucunda dijital hikaye temelli uygulamalarin
ogrencilerin motivasyonlari tizerindeki etkisini arastiran 83 adet ¢alismaya ulasilmistir.

Bu meta-analiz c¢alismasi kapsaminda incelenen deneysel calismalar asagidaki
kriterlere gore segilmistir:

1. Arastirmalar, 2000 — 2020 yillar1 arasinda yapilmis olmalidir.

2. Aragtirmalarin yayn dili Tiirkge ya da Ingilizce olmalidir.
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3. Aragtirmalar, lisansiistli tez ya da bilimsel makale yayin tiirlerinde yayimlanmis
olmalidir.

4. Arastirmalarda kullanilan 6l¢gme araglarinin gegerlik ve giivenirliklerini gosteren
bilgilere yer verilmis olmalidir.

5. Arastirmalardaki deney gruplarinda yer alan 6grencilerle dijital hikdye yontemi,
kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerle ise diger 6gretim yontemlerinden biri
kullanilarak derslerin islenmis olmas1 gerekmektedir.

6. Arastirmalarda dijital hikaye kullaniminin grencilerin motivasyonlar: {izerindeki
etkisi aragtirilmig olmalidir.

7. Her bir ¢alismaya ait etki biiyiikliigli degerini hesaplayabilmek i¢in lazim olan
istatistiki bilgilere (aritmetik ortalama, standart sapma, 6rneklem biiyiikliigii, 6n
test — son test korelasyon bilgileri, p degeri, p degeri, u degeri vb.) ilgili calismada
yer verilmis olmalidir.

[k tarama sonucunda ulasilan arastirmalar, bu dlciitlere gore tekrar incelenmis ve 73
calisma (makale ve tez) bu Olclitleri karsilamadigl icin meta-analiz ¢alismasinin disinda
birakilmistir. Yapilan elemeler neticesinde, kriterlere uyan toplam 10 farkli arastirma meta-
analize alinmistir. Bu ¢alismalardan birinde, dijital hikayenin birden fazla duruma yonelik
motivasyon {izerindeki etkisinin arastirildig1 goriilmistiir ve her bir duruma yonelik
motivasyon ayr1 bir arastirma olarak ele alinip meta analize dahil edilmistir. Boylelikle meta
analiz kapsamina alinan bu 10 calismadan (makale ve tez) yola ¢ikilarak, dijital hikayenin
ogrencilerin motivasyonlar1 {izerindeki etkisinin konu edinildigi, toplam 11 farkli
aragtirmanin meta analizde etki biiyiikliikleri hesaplanmustir.

Verilerin Kodlanmasi
Meta-analize baslamadan 6nce, dijital hikaye yontemi ile ilgili gerceklestirilen makale
ve lisansiistil tez ¢alismalariin betimleyici 6zelliklerini gorebilmek i¢in bir kodlama formu
olusturulmustur. Ilgili formda yer verilen bilgiler soyledir:
Arastirmanin basligl, yazari, yayinlanma yili ve yayin tiirii
Arastirmanin gergeklestirildigi ders alani
Aragtirmada galisilan tema
Arastirmada kullanilan desen, yontem, teknik
Aragstirmadaki deneysel islemlerin siiresi
Arastirmada calisilan 6rneklem biiytikltigii

Arastirmada calisilan 6rneklem grubunun 6grenim diizeyi ve sinif seviyesi

® N T N =

Arastirmada kullanilan 6l¢me araglarina iliskin giivenirlik ve gecerlik bilgilerine
yer verilip verilmedigi

Kodlama siirecinde hatal1 veri girisini onlemek ve yapilan kodlamanin giivenilirligini
saglamak igin ilgili kodlamalar, Tiirk¢e egitimi alaninda dogent iki akademisyen tarafindan
gerceklestirilmis ve siire¢ sonunda fikir ayriliklarinin oldugu yerlerde ise akademisyenler bir
araya gelerek goriis ayrilig1 yasadiklari kisimlarla ilgili ihtilaflar1 gidermisler ve goriis birligi
saglamislardir. Yapilan kodlamalar sonunda giivenirlik hesaplanirken Miles ve Huberman
(1994)'nin formiiliinden faydalanmilmistir. Yapilan hesaplamalar neticesinde, gerceklestirlen
kodlamalar %95 oraninda giivenilir bulunmustur.
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Verilerin Analizi

Aragtirma siiresince yapilan hesaplamalar ve analizlerde, Comprehensive Meta
Analysis (CMA) yazilimi kullanilmistir. Ik olarak gerceklestirilecek meta-analizin modelini
(sabit etkiler / rastgele etkiler) belirlemek icin homojenlik testi yapilmigtir. Bu dogrultuda
meta-analiz ¢alismasi kapsaminda incelenen arastirmalarin homojenligi Q degeri, p degeri
ve I? istatistigi ile ayr1 ayr1 analiz edilmistir. Her bir ¢alismaya ait etki biiyiikliigii degeri ve
varyans degeri arastirmaci tarafindan tek tek hesaplanmis ve CMA programina veri girisi
yapilirken etki biiyiikliigii ve varyans degerlerinin girilerek ortak etki biiyiikliigii degerinin
hesaplanabilecegi format secilmistir. Calismalara ait etki biiyiikliigii degerleri Cohen’s d
katsayist  kullanilarak hesaplanmistir. %95 giiven araliginda gergeklestirilen tiim
hesaplamalar sonucunda ortaya ¢ikan etki biiytikliiklerinin énemi yorumlanirken Cohen vd.
(2011)'nin Olgiitleri dikkate alinmigtir (Dinger, 2014).

0 < Etki bliyukliigi degeri < 0,20 (Zay:f Etki),
0,21 < Etki buiytikliigii degeri < 0,50 (Kiigiik Etki),
0,51 < Etki biiyiikliigii degeri < 1,00 (Orta Etki),
1,00 > Etki buytikliigi degeri (Gligli Etki)

Calismanin yayin yanliligr ise; huni grafigi, Rosenthal’in giivenli N istatistigi,
Orwin’in giivenli N istatistigi ve Mullen, Muellerleile ve Bryant'n (2001) yayin yanlilig
direng formiilii ile ayr1 ayr1 analiz edilmistir.

BULGULAR

Dijital hikaye uygulamalariin, 6grencilerin motivasyonlar tizerindeki etkisini konu
edinen bu meta-analiz aragstirmasinda, 11 ¢alisma (makale-tez) meta-analize dahil edilmistir.
lgili calismalara ait tanimlayici veriler asagidaki tabloda gosterilmistir:

Tablo 1. Dijital Hikaye Uygulamalarinin Ogrencilerin Motivasyonlari Uzerindeki
Etkisini Aragtiran Calismalara {liskin Tanimlayic1 Veriler

Frekans Yiizde
Calisma Tiirii Makale 6 %54,54
Lisanstistii Tez 5 %45,45
Calismanin Yapildig: 2020 1 %9,09
Yil 2018 1 %9,09
2017 2 %18,18
2016 1 %9,09
2014 2 %18,18
2013 2 %18,18
2012 2 %18,18
Orneklem Grubunun 5. Sinf 3 %27,27
Ogrenim Diizeyi 6. Siuf 2 %18,18
9. Sinaf 2 %18,18
10. Siruf 1 %9,09
Lisans 2. Sinif 2 %18,18
Yabanca Diller Yiksekokulu 1 %9,09

Hazirlik
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Orneklem Bityiikliigii 31<N<50 2 %18,18
51<N<70 2 %18,18
71<N 7 %63,63

Uygulama Siiresi 1<5<10 7 %63,63
11<5<20 3 %27,27
21<S 1 %9,09
Toplam 11 %100

Tablo 1’e gore 5'i lisansiistii 0grenim tezi (%45,45) ve 6’s1 makale (%54,54) yayin
tiiriinde olan 11 arastirma yapilan meta-analize alinmistir. Bunlarin yaymlandiklar: yillara
bakildiginda; 2017, 2014, 2013 ve 2012 yillarinda 2(%18,18)’ser; 2020, 2018 ve 2016 yillarinda
ise 1(%9,09)er calisma yapildig1 goriilmektedir. Arastirmalarin orneklem gruplarinin
O0grenim diizeyleri incelendiginde; 3 (%27,27) arastirmanin 5. sinif 6grencileri, 2(%18,18) ser
arastirmanin 6. sinif, 9. sinif ve lisans 2. sif 6grencileri, 1(%9,09) er aragtirmanin ise 10. sinif
ve Yabanci Diller Yiiksekokulu hazirlik sinifi 6grencileri ile gerceklestirildigi goriilmektedir.
Meta-analiz kapsaminda analiz edilen arastirmalarin drneklem biiyiikliikleri incelendiginde;
11 ¢alismanin 7’sinin (%63,63) orneklem grubundaki 6grenci sayisi, 71 < N araliginda yer
almaktadir. Geriye kalan 4 calismanin 2’sinin (%18,18) 6rneklem grubundaki 6grenci sayisi
51 <N <70 araliginda, diger 2’sinin (%18,18) drneklem grubundaki 6grenci sayis1 ise 31 <N
<50 araliginda yer almaktadir. 11 ¢alismanin uygulama siireleri incelediginde, toplam 7 adet
(%63,63) calismanin uygulama siiresinin 1 - 10 hafta arasinda bir zaman dilimini kapsadig1
goriilmektedir. Geriye kalan 4 ¢alismanin 3'{iniin (%27,27) uygulama siiresi 11 — 20 hafta
arasinda yer alirken 1’inin (%9,09) uygulama siiresi ise 21 haftadan daha fazla bir zaman
dilimini kapsamaktadir.

Dijital Hikdye Uygulamalarinin Ogrencilerin Motivasyonlar1 Uzerindeki Etkisine
iliskin Bulgular

Meta-analize alman 11 aragtirmanin her birine ait etki biiyiikligli degerleri
arastirmact tarafindan hesaplanmistir. Calismalarda farkli tiirlerde sunulan istatistiki
verilerden (deney ve kontrol gruplarimin 6rneklem biiyiikliikleri; t degeri; p degeri, U degeri
gibi istatistiki bilgiler; agirlik ortalamalar ve standart sapmalar) faydalanilarak her bir
calismaya ait etki biiyiikliigli degeri hesaplanmistir!. Meta-analiz ¢alismasina dahil edilen
arastirmalar vasitasiyla elde edilen 6rneklem biiyiikliigii asagida dikkatlere sunulmustuir:

Tablo 2. Meta-analize Dahil Edilen Arastirmalar Vasitasiyla Elde Edilen Deney ve
Kontrol Gruplarinin Toplam Orneklem Biiyiikliikleri

Meta-Analize Alinan Calismalar Vasitasiyla Ulasilan Orneklem Biiyiikliikleri
N (DENEY) N (KONTROL)
453 453

Tablo 2’ye gbre meta-analiz calismasinda 453’{i deney grubu 453’11 kontrol grubu
olmak iizere toplamda 906 6grenciye ulagilmistir.

Meta-analizin ortalama etki biiyiikliigti degeri hesaplanmadan 6nce ¢alismanin yayin
yanlilig1 tespit edilmistir. Yapilan meta-analiz ¢alismasinin yayin yanlilig1 tespit edilirken

ICaligmalara ait etki biiyukligi degerleri hesaplamirken https://www.psychometrica.de/effect_size.html ve
https://campbellcollaboration.org/research-resources/effect-size-calculator.html internet sitelerinden
faydalanilmigtir.
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huni grafigiden (funnel plot) faydalanilmistir. Yapilan analizler neticesinde elde edilen huni
grafigi Sekil 1'de gosterilmistir:

Funnel Plot of Standard Emror by Point estimate

1)

Stanchrd Emer

20 A0 0 10 20

Pontsstmat

Sekil 1. Yayin Yanliligini1 Gosteren Huni Grafigi (Funnel Plot) Motivasyon

Sekil 1, meta-analize alman calismalarin bircogunun huni grafiginin disinda
toplandigini gostermektedir. Ayrica arastirmalarin, dikey cizginin sag ve sol taraflarina
dagiliminin da simetrik yapida olmadig1 goriilmektedir. Tiim bunlar, yapilan meta-analiz
calismasinin yayimn yanliigia sahip olabilecegine isaret etmektedir. Huni grafigi daha
simetrik bir goriiniime kavusturabilmek ve yapilan meta-analizin yayin yanlilig1 hakkinda
daha net ifadeler kullanabilmek i¢in Duval ve Tweedie'nin kirp ve doldur yonteminden
faydalanilmustir. Elde edilen sonuglara gore huni grafigin simetrik bir yapiya kavusabilmesi
i¢in huninin sol tarafinda yayin yanliligina sebep olan bazi calismalari dengeleyebilmek
adina huninin sag tarafina 2 adet yapay calisma eklenmistir. Duval ve Tweedie'nin kirp ve
doldur yénteminin kullanilmasiyla birlikte ortaya ¢ikan yeni huni grafigi asagida dikkatlere

sunulmustur.

Funnel Plot of Standard Error by Point estimate

5 .

@a

Standard Emor
o

Pointestma®

Sekil 2. Duval ve Tweedie'nin Kirp ve Doldur Yontemi Kullanilarak Olusturulan
Huni Grafigi (Funnel Plot) Motivasyon
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Duval ve Tweedie’'nin kirp ve doldur yontemine gore; simetriyi saglayabilmek igin
eklenmesi gereken yapay calisma sayisinin az olmast yapilan meta analizin yayin
yanliliginin da az olmasi anlamina gelmektedir. Burada huni grafige eklenen 2 adet ¢alisma,
yapilan meta analizde yayin yanliliginin olmadigini, olsa bile bu yanliligin ¢ok az oldugunu
ifade etmektedir

Gergeklestirilen meta-analiz ¢alismasinin yayin yanhhg ile ilgili daha net ifadeler
kullanabilmek icin giivenli N istatistiinden faydalanilmistir. Rosenthal’e ait olan bu formdil
ile yapilan analizler neticesinde elde edilen sonuglar asagidaki tabloda verilmistir:

Tablo 3. Dijital Hikaye Yonteminin Ogrencilerin Motivasyonlar1 Uzerindeki Etkisini
Aragtiran Meta-Analiz i¢in Yapilan Rosenthal FSN Hesaplamasi

Yanlilik Durumu

Gozlenen Calismalar Igin Z Degeri 16,15708
Gozlenen Calismalar Icin P Degeri 0.000
Alfa 0.05
Yon 2

Alfa Igin Z Degeri 1.95996
Gozlenen Calisma Sayisi 11

ESN 737

Tablo 3’e gore hesaplanan giivenli N sayis1 737’dir. Bu sonug, 2,070 olarak hesaplanan
ortak etki biiyilikliiglintin istatistiksel agidan anlamsiz olabilmesi igin sifir etki diizeyine
sahip 737 adet calismanin daha meta analize alinmasi gerektigini ifade etmektedir. Bu sonug,
hesaplanan ortak etki biiyiikliigi degerinin yaym yanhiligina karsi direngli oldugunu
gostermektedir.

Meta analiz sonuglarinin yaymn yanlilignt Orwin’in giivenli N istatistigine gore de
incelenmis ve elde edilen sonuglara gore; 2,070 olarak hesaplanan ortak etki biiyiikliigii
degerinin istatistiksel agidan anlamsiz olabilmesi icin sifir etki diizeyine sahip 908 adet
calismaya ihtiya¢ oldugu goriilmiistiir. Orwin’in gilivenli N istatistiginden elde edilen
sonuglarda yapilan meta analiz ¢alismasinin sonuglarinin yayin yanliligina sahip olmadigim
gostermektedir.

Calismanin yaym yanliligi, Mullen, Muellerleile ve Bryant (2001)'1mn, N/(5k+10)
formiiliine gore de analiz edilmistir. Tlgili hesaplamalar neticesinde [737/(5*11+10)=11,338]
ortaya ¢ikan sonucun 1’den biiyiik olmasi, yapilan meta-analizin yaymn yanliligi tasimadigt
seklinde yorumlanabilir.

Gergeklestirlen meta-analiz calismasmin yayin yanliligina sahip olmadigi farkh
istatistiki yontemlerle tespit edildikten sonra, dijital hikdye uygulamalarinin 6grencilerin
motivasyonlar {izerindeki etkisini gdsteren ortalama etki biiyiikliigii degeri hesaplanmuistir.

iki farkli modelde (sabit etkiler modeli ve rastgele etkiler modeli) yapilabilen meta-
analiz calismalarinda kullanilacak modele karar verilirken meta analize dahil edilen
calismalarin homojen yapida m1 yoksa heterojen yapida mi olduguna bakilir. Meta-analize
alan arastirmalar homojen yapida ise sabit etkiler modeli, heterojen yapida ise rastgele
etkiler modeli kullanilir. Calismada hangi modelin kullanilacagina karar vermek icin meta
analiz kapsamina alinan 11 arastirmaya heterojenlik testi yapilmis ve ulasilan sonuglar Tablo
4’te verilmistir:
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Tablo 4. Sabit Etkiler Modeline Gore Ortalama Etki Biiyiikliikleri ve Giliven Aralig
Alt-Ust Degerleri

Model Ortalama Etki Standart Homojenlik df P I2
Etki Biiyiikliigii Hata Degeri (Q) (Q)
Bityiikliigii fcin %95 (SE)
Degeri (ES)  Giiven Aralig:
Alt Ust
Sinir Sinir
Sabit 0,835 0,688 0,983 0,075 275,782 10 0,000 96,374
Etkiler
Modeli

Tablo 4’e gore sabit etkiler modelinde gerceklestirlen hesaplamalar sonucununda Q
degeri 275,782 olarak tespit edilmistir. x? tablosuna gore; %95 anlamlilik diizeyinde 10
serbestlik derecesinin krtitik degeri 18,307’dir. Buna gore; Q degerinin (275,782) 10 serbestlik
derecesinin ki-kare dagiliminin kritik degerinden (df=10 i¢in x*> =18,307) biiyiik oldugu
goriilmektedir. Tiim bunlar, meta-analize alinan ¢alismalarin heterojen bir yapida oldugunu
gostermektedir. Ayrica %96,374 olarak hesaplanan I? degeri de meta analiz kapsamina alinan
calismalarin heterojen bir sekilde dagildigina isaret etmektedir. Son olarak p degerinin 0,000
oldugu goriilmektedir. p degerini 0.05"ten kiigiik olmasi, meta-analiz kapsaminda incelenen
arastirmalarin arasinda anlamli bir fark oldugunu gostermektedir. Boylelikle yapilacak
meta-analize alinan ¢alismalarin heterojenligi, p degerinden yola ¢ikilarak gosterilmistir.
Meta-analize alinan calismalarin heterojen yapida olmasi, meta-analizin rastgele etkiler
modeline gore hazirlanip yorumlanmasi gerektigini ortaya koymustur.

Tablo 5. Rastgele Etkiler Modeline Gore Ortalama Etki Biiytikliikleri ve Giliven Aralig1
Alt-Ust Degerleri

Model Ortalama Etki ~ Etki Biiyiikliigii =~ Standart Homojenlik  df p I2
Biyiiklugii Icin %95 Giiven  Hata (SE)  Degeri (Q) Q)
Degeri (ES) Aralig1
Alt Ust
Sinir Sinir
Rastgele 2,070 1,257 2,883 0,415 275,782 10 0,000 96,374
Etkiler
Modeli

Tablo 5 incelendiginde rastgele etkiler modeline gore gerceklestirilen analiz
sonucunda ortalama etki biiylikligii degeri (ES), 0,415 hata (SE) ile 2,070 olarak
hesaplanmustir. Etki biiyiikliigiiniin %95 giiven araliginda alt sinir1 1,257, iist sinir1 2,883 tiir.
Bu sonuglar, Cohen ve digerlerine (2011) gére yorumlandiginda, dijital hikaye etkinliklerinin
Ogrencilerin motivasyonlarini artirma noktasinda miikemmel diizeyde bir etkiye sahip
oldugunu gostermektedir. Ortalama etki biiyiikliigii degerinin pozitif olmasi (+2,070),
islemin deney grubu lehine oldugunu gostermektedir. Meta-analiz kapsaminda etki
biiytikliigii degeri hesaplanmis c¢alismalarin rastgele etkiler modeline gore olusturulmus
dagilimin gosteren orman grafigi (forest plot) Sekil 3'te gosterilmisgtir:
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Meta-Analiz (Motivasyon)

Study name Statistcs for each study Point estimate and 95% CI

Point Standard Lower Upper Relative Relative

estimate error Variance limit limit ZValue pValue weight weight
Aldas ve Uzuner Yutt, 2017 2.3 1154 1232 10.168 14683 10770 0.000 043
Aljaraideh, 2020 2,503 0,378 0,143 1,763 3243 6821 0,000 -.— 387
Gocen, 2014 0,081 0,224 0,050 0,520 0358 0,362 0717 1132
Kahraman, 2013a 0,128 0,202 0,041 2,270 052 0823 0533 ‘ 13,88
Kahraman, 20136 0,548 0,200 004 0,058 0840 2240 0,028 I 1417
Ming Hung. Jen Hwang snd Husng, 2012 0651 0150 00% 0.7 102 1820 0.001 l 1573
Ozebas ve Ozturt, 2017 2888 0.50¢ 0254 1870 394 5870 0.000 —.— 22
Sariteped, 2018 0,895 0,183 0,038 0,325 1,085 3881 0,000 I 15,90
Sever, 2014 3,345 0,390 0,152 2,580 4110 3,567 0,000 —E 32
Turan ve Sezginsoy Seker, 2018 3508 0.402 0.161 17 463 3719 0.000 —. 151
Yang and Wu, 2012 0,488 0,183 0,037 0,083 0847 2421 0,018 . 15,18

083 0075 0008 068 0982 11,088 0.000 ’
40 2,00 0,00 2,00 400
Favours A Favours B

Sekil 3. Meta-Analiz Kapsaminda Etki Biiyiikliigii Degeri Hesaplanmis Calismalarin
Rastgele Etkiler Modeline Gore Olusturulmus Dagilimini Gosteren Orman Grafigi (Forest
Plot)

Sekil 3’e gore giiven aralig1 en genis olan ¢alisma Aktas ve Uzuner Yurt (2017) iken
giliven aralig1 en dar olan ¢alisma ise Saritepeci (2016) dir. Calismalarin meta-analiz sonucu
tizerindeki agirliklarina iliskin analizlerin sonucunda da en biiyiik agirliga sahip calismanin
%15,90 oran ile Saritepeci (2016), en kiiciik agirliga sahip ¢alismanin ise %0,43 oran ile Aktas
ve Uzuner Yurt (2017) oldugu goriilmektedir. Diger calismalar ise, meta-analiz sonucu
tizerinde gesitli oranlarda agirlik yiizdesine sahiptir.

Meta-analize alinan calismalar igerisinde en kiiciik etki biiyilikliigii degerine sahip
calisma -0,081 ile Gogen (2014) iken en biiyiik etki biiyiikliigii degerine sahip calisma ise,
12,431 ile Aktas ve Uzuner Yurt (2017)'dir. Etki biiyiikliiklerinin geneline bakildiginda ise,
meta-analize alman 11 ¢alismanin 10'unun pozitif etkiye sahip oldugu goriilmektedir. Bu
durum, dijital hikaye yontemi kullanilarak islenen derslerin deney gruplari lehine bir etki
olusturdugunu gostermektedir.

Dijital Hikiye Yonteminin Ogrencilerin Motivasyonlar1 Uzerindeki Etkisinin
Moderatér Degiskenlere Gore Incelenmesi

Bu boliimde, dijital hikdye ve diger Ogretim yoOntemlerinin Ogrencilerin
motivasyonlar: iizerindeki etkilerinin karsilastirildig1r arastirmalarin meta analize tabi
tutulmas ile elde edilen etki biiyiikliigii degerinin; yayin tiirii ve 6gretim kademesine gore
farklilasip farklilasmadigi incelenmistir.

Bu baglamda ilk olarak yayin tiirii moderatdr degiskeninin &grencilerin
motivasyonlar: iizerinde anlamli bir fark olusturup olusturmadig incelenmis ve ilgili
sonuglar Tablo 6’da 0zetlenmistir.
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Tablo 6. Dijital Hikaye Yonteminin Ogrencilerin Motivasyonlar1 Uzerindeki Etkisinin
Yayin Tiirii Moderatdr Degiskenine Gore Incelenmesi

Yayin N  Ortalama Etki Standart Homojenlik df P .05
Tiiril Etki Biiyiikliigii icin Hata Degeri (Q) (Q) Giiven
Bityiiklugii %95 Giiven (SE) Diizeyi
Degeri (ES) Aralig: X2
Alt Ust
Sinir Sinir
Makale 6 3,431 1,856 5,006 0,804 8,264 1 0004 3.841
Lisansiistii 5 0,847 0,057 1,636 0,403

Tez

Tablo 6 incelendiginde, yayin tiirii moderatdr degiskeninin etki biiyiikligii degeri
tizerinde anlamh farkliliga sebep oldugu (p<.05) belirlenmistir. Buna gore Ogrencilerin
motivasyonlar1; calismalarin yaymlandig1 yayin tiirtine gore farklilasmaktadir. Ortak etki
biiyiikliigiiniin en yiiksek oldugu yayin tiirii alani 3,431 ile makale yayin tiirii iken tez yayin
tiiriinde ise etki bliytikliigii 0,847’dir. Hem makale hem de tez yayin tiirlerinde yayinlanan
arastirmalara ait orta etki biiyiikliigli degeri anlamlidir ve elde edilen sonuclar deney grubu
lehinedir.

Ikinci olarak dgretim kademesi moderator degiskeninin grencilerin motivasyonlari
tizerinde anlaml bir fark olusturup olusturmadig: incelenmis ve ilgili sonuglar Tablo 7’de
Ozetlenmistir.

Tablo 7. Dijital Hikaye Yonteminin Ogrencilerin Motivasyonlar1 Uzerindeki Etkisinin
Ogretim Kademesi Moderator Degiskenine Gore Incelenmesi

Ogretim N  Ortalama Etki Standart Homojenlik  df p .05
Kademesi Etki Biiyiikliigii icin ~ Hata Degeri (Q)  (Q) Giiven
Biryiiklugi %95 Giiven (SE) Diizeyi
Degeri (ES) Aralig1 X2
Alt Ust
Sinir Smir
Ortaokul 5 2,091 0,938 3,245 0,588 12,810 2 0,002 5991
Lise 3 0,352 0,127 0,576 0,115
Universite 3 5,030 0,717 9,342 2,200

Tablo 7 incelendiginde, dgretim kademesi moderator degiskeninin etki biiyiikliigii
degeri {izerinde anlaml farklibk yaratti§1 (p<.05) belirlenmistir. Buna gore &grencilerin
motivasyonlari; 6grenim gordiikleri 6gretim kademesine gore farklhilasmaktadir. Ortak etki
biiyiikliigiiniin en yiiksek oldugu 6gretim kademesi {iniversitedir. Onu sirasiyla ortaokul ve
lise izlemektedir. Ortak etki biiyiikliikleri tiim 6gretim kademelerinde anlamli ve deney
grubu lehinedir.

SONUC

Dijital hikaye yonteminin, o6grencilerin motivasyonlar1 iizerindeki etkisini konu
edinen bu meta-analizde, 11 arastirmanin etki biiyiikliigii degeri hesaplanmistir. Meta-
analize alinan 11 ¢alismanin 10'unun etki biiyiikliigii degerinin pozitif olmasi, dijital hikaye
uygulamalarinin deney grubunda yer alan Ogrencilerin lehine anlamli bir farklilik
olusturdugunu gostermektedir. Bu sonug; dijital hikaye etkinlikleri ile islenen derslerdeki
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Ogrencilerin motivasyonlarinin, diger Ogretim yontemine gore islenen derslerdeki
ogrencilerin motivasyonlarina gore daha yiiksek oldugu anlamina gelmektedir. Buna gore,
dijital hikaye yonteminin diger 6gretim yaklasimlarina gore ¢ok daha pozitif bir 6grenme
ortami sagladig1 sOylenebilir.

Meta analiz kapsamina dahil edilen arastirmalarin homonjenlik testi sonucunda elde
edilen veriler, arastirmalarin heterojen bir yapiya sahip olduklarini gostermistir. Bu nedenle
meta-analize alinan arastirmalar rastgele etkiler modeline gore incelenmis ve 11 arastirmaya
ait ortalama etki biiyiikliigli degeri +2,070 olarak hesaplanmistir. Bu deger, miikemmel
diizeyde bir etkiye isaret etmektedir. Bu sonuctan hareketle djjital hikaye yonteminin diger
Ogretim yontemlerine gore 6grencilerin motivasyonlar: tizerinde miikemmel diizeyde etkili
oldugu soylenebilir. Etki biiyiikligii degerinin yoniiniin pozitif olmasi, miikemmel
diizeydeki bu etkinin derslerin dijital hikdye yontemi ile islendigi deney grubu
ogrencilerinin lehine oldugunu gostermektedir.

Yapilan meta analiz neticesinde hesaplanan ortak etki biiyiikliigli degerinin yayimn
yanliligina sahip olup olmadigini tespit edebilmek i¢in arastirma kapsaminda incelenen
calismalarin huni grafikteki dagilimlar1 incelenmis ve c¢alismalarin bir¢ogunun huni
grafiginin disinda toplandig: tespit edilmistir. Yayin yanliliginin olmamast icin olusturulan
huni grafiginin simetrik bir yapiya sahip olmasi beklenir. Burada olusturulan grafik
incelendiginde huni grafigin simetrik yapisin1 bozan bazi calismalarin oldugu goriilmiistiir.
Bu durum meta analiz sonuglarinin yayin yanhiligina sahip olabilecegini gosterir. Fakat bu
konuda daha kesin sonuclar elde edebilmek icin yaymn yanhligi formiilleri kullanilarak
gerekli hesaplamalar yapilmis ve elde edilen sonuglar, yapilan meta analizin yaymn
yanliligina kars1 direncli oldugunu gostermistir.

Dijital hikaye yonteminin ogrencilerin motivasyonlar: tizerindeki etkisini meta analiz
kullanarak tespit etmeyi amaglayan bu arastirmada, moderator degisken olarak yayin tiirii
ve ogretim kademesi degiskenleri belirlenmistir. Ogrencilerin motivasyonlar1 arasindaki
farkliliklar bu moderator degiskenlere gore analiz edilmistir. Elde edilen sonuglar; her iki
degiskeninin de c¢alismalarin etki biiytikliikleri {izerinde anlamli bir fark olusturdugunu
gostermistir.

Ogrencileri merkeze alan ve birden fazla duyu orgamni aym anda harekete gegiren
yapisiyla dijital hikdye yontemi, ¢agdas egitim anlayislarina uygun bir yontem ve son
donemlerde {izerinde ¢okga arastirma yapilan bir konu alani olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Dijital hikayenin, 6grencilerin motivasyonlar1 iizerinde miikemmel diizeyde ve pozitif bir
etkiye sahip olmasi, bu yontemin okullarda farkli brang derslerinin 6gretiminde kullanilmasi
gerekliligini de ortaya koymaktadir. Farkli yontem ve tekniklerle harmanlanmis ve
zenginlestirilmis dijital hikaye uygulamalarinin, 6grencilerin motivasyonlar: iizerinde ¢ok
daha pozitif etkiler olusturacagi agikardur.

Alanyazin  incelendiginde  dijital = hikaye  uygulamalarmin  6grencilerin
motivasyonlarina olan genel etkisinin arastirildigl meta-analiz ¢alismalarinin yapilmadig:
goriilmiistiir. Bu meta analiz calismasi, alanyazindaki eksikligi bir noktaya kadar
giderebilecektir ve dijital hikaye uygulamalarinin ogrencilerin farkli duyussal becerileri
(glidiilenme, konsantrasyon, direng vb.) {izerindeki etkilerini arastiran baska meta analiz
calismalarina da yol agacaktir.
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Dijital hikaye ve artirilmis gerceklik gibi 6grencileri merkeze alan ve onlar1 teknoloji
ile bir araya getiren yontemlerin okullarda kullanim1 ¢agdas egitim sistemlerinde biiyiik
Oonem arz etmektedir. Bu nedenle 6gretmenlerin dijital hikdaye ve artirilmis gerceklik gibi
modern Ogretim yontemleri konusunda kendilerini gelistirmelerinin 6nemli oldugu
diisiiniilmektedir. Egitim O0gretim siireglerinden sorumlu kurumlarin ise, 6gretmenleri bu
dogrultuda yetistirecek hizmetici egitimlere ve kurslara yer vermeleri ve 6gretmenlere bu
baglamda firsatlar sunmalar1 gerekmektedir. Ayrica gelecegin Ogretmenleri olan egitim
fakiiltesi Ogrencilerinin de bu alandaki eksikliklerini gidermek icin gerekli derslere
miifredatta yer verilmesi bu baglamda 6nemli bir adim olarak goriilmektedir.

SUMMARY
Introduction

The digital story, arising out of the cohesion of traditional storytelling and computer
technologies, has started to be used actively in education processes just like in many other
fields. The digital story method, which aims to create a student-centered education model by
enabling the student to become active, is an important method that increases student
participation, provides deep and project-based learning, makes learning more permanent
and provides technology integration to the learning environment (Cakici, 2018 and Barret,
2009). All of these are also noteworthy in terms of showing the positive effects of the use of
digital stories on students in educational processes.

It is emphasized that in many studies on the digital story method, this method
increases students' interests, attitudes, and motivations towards the course. It is also natural
that students who have the opportunity to write their own stories and share them with
others have a positive attitude and motivation towards this class. In this context, the purpose
of this meta-analysis study is stated as determining the effect of classes taught using digital
story-based activities on students' motivations.

Method

In this study, the meta-analysis method was used to synthesize the results of
experimental studies that investigated the effect of digital story-based activities on students'
motivations. The research data were gathered on April 2020 by using the ULAKBIM TR
Index, ERIC, Web of Science, EBSCOhost, Google Academic and YOK (Council of Higher
Education) Thesis databases, using the keywords "dijital hikaye, dijital 6ykii, motivasyon,
digital story, digital storytelling, and motivation". The Comprehensive Meta-Analysis
(CMA) software was used in all the analyses required throughout the research.

Conclusion and Recommendations

In this study, which investigates the effect of classes taught with the digital story
method on students' motivations, the effect size values of 11 studies within the scope of
meta-analysis were calculated. It was determined that the effect size value of all 11 studies
included in meta-analysis was positive. This indicates that the digital story method makes a
significant difference in favor of the experimental group.

The data obtained as a result of the homogeneity test of the studies included in the
scope of meta-analysis showed that the studies have a heterogeneous structure. For this
reason, the studies included in the study were analyzed according to the random effects
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model, and the average effect size value of 11 studies was calculated as +2,070. This value
indicates a excellent effect when interpreted according to Cohen et al. (2011).

In this study, which aims to determine the effect of digital story method on students'
motivations by using meta-analysis, the type of publication and teaching level were
determined as the moderator variables. The differences between students' motivations were
analyzed according to these moderator variables. Obtained results showed that both

variables made a significant difference on the effect sizes of the studies.
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