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INTERNET'TE CANLANDIRMA KULLANIMI

Selguk HONERLI™

Usage of Animation on The Internet

Animation is widely and effectively used on the net as well
as the several other fields. The fields of animation that is animated
films, games, interactive programs, menues and flash animations
and usage of the animations and sound are focused, and
examples on the subject are given.

Key Words: Animation, Internet, Web Design, Sound

QGirig

Bilgisayar, tekrar yetenedi ve mantiksal iglem sireclerini
cok hizli bir sekilde gergekiestirmekte, bu yiizden de hemen her
alanda oldukga etkin bir bigimde kullamimaktadir. Bilgisayar her ne
kadar yararl bir ayait olsa da yapis! geredi sofuk bir ara yilze
sahiptir. Bilgisayar iletisimi, Internet'in ortaya cgikmasi ve buna
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bagh olarak kigisel bilgisayarlann yayginlagmasi, uzaman olmayan
kullancilarin - gogalmasina neden olmustur.  Bilgisayarann ve
internet'in daha kolay kullaniabilmesi ve sojuk olan ara yiiziin
daha sicak g6rinebilmesi igin grafik canlandirmalardan da
yarariamilmaktadir.

internet ilk olarak genel kullamma agididinda site
tasanmlar resmi bir gérinim bigimindeydi. Bu siteler yazi
agirlikhyd: ve yazinin diizenlenmési tasarimin ana amaciydi. HTML
dilinin bulunmasi ve web sayfalarinin oﬁaya ¢itkmasl sonucu
bunlann tarayicilarinin  da Internet'te vayginlasmasiyla grafik
&gelerin kullanimi yayginlast ve tasanm serunu daha éne gikmaya
basladi. Web sayfalarna kullanici gekmek, sayfalarnin hem hizl
yilklenmesine ve ¢aligmasina, hem de, tasanmin iyi-olmasina bagh
olmustu. Yogun olarak ve plansizca grafik Ofeler iceren siteler
donanim, bagdlanti ve farayici vetersizlikleri nedeniyle kullanic
yitirmeye bagladilar. Bu durum, Internet icin ¢dziim geligtiren bilim
adamlanmi ve ig yerlerini devinime geciren, cesitli arayiglara
gbtiren bir agamayd.. Grafik 6geler ve bunlarin en &nemlisi ve
etkilisi canlandirmalar hem kaliteli olacak, hem de ¢abuk
gorantllenerek iglevlerini yerine getirecekierdi.

Bu galigmada canlandirma ile ilgili bu bigimler arastinlacak
ve gesitli uygutamalarinin getirdigi sonuclar degierlendirilecektir.

" A. Internet ve Caniandirma?

internet, bilgisayar ve iletisim uygulayminin yarattii en
énemli coklu ortamdir (multi-media). Buna bagl olarak, internet’in
en giglll ozelliklerinden birisi de metinleri, grafikleri, sesleri ve
devinimli goriintileri bir arada kullanabilmesidir. Internet’te
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canfandirma kullanimina metin, ses ve gorlintti igeren, segenek,

oyun, taniti, etkilegimli yaziimiar ve filmler bigiminde kargilagilr. .

“Hemen hemen her etkilesimli ortam projesinin- kalbi onun
sanatindadir. Video olsa bile hareket eden ve anime eden geri
planlar, detaylar ve nesneler etkilesimli ortam deneyimierinin
cekirdedini tegkil ederler.” (Blum 1997: 101)

Internet’te Canlandirmarin Tirleri

internet'te  canlandirmanin  tiideri ki ayr  acidan
incelenmelidir. Bunlardan iki Kullanm alanlar olarak, ikincisi de
uygulayim acisindandir.

Internet’te Canlandirmanin Kullanildi§t  Yerler agisindan
Tiriert
1. Segenekler (Menii)

Web (world wide web) sayfalarmin  en  Snemili
Ozellikierinden biri tek bir imleg dokunumuyla ayni sayfa icindeki
bétiimlere veya baska sayfalara génderen baglantilar icermesidir.
Bu baglantilar bolkim baglikiarinda olabildigi gibi, metin iclerinde,
devinimli ve devinimsiz gérintll iizerinde de bulunabilir.

Biitlinlesik bir web sitesinin icinde gezinebilmek ve igerigini
anlayabilmek igin ilgili bolimlere géndermeler yapan baglantilan
igeren bir segcenek bolimd zorunlu olarak bulunur. Gerek tecimsel,
gerek amaidr, gerekse kiltUrel yada e§itim amachk olan ve
birbirinden farkh birden fazla sayfadan olusan web siteleri,
tasanmiarinin geredi web sayfasinin herhangl bir yerinde {Ust, sag
yan, sol yan, oria, alt veya bu segenek!erln b:rkaglm birden
kullarurtar} bu baglantitari verirler.
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Bilgisayarcllar ve kullaniclar tarafindan  Ingilizce menue
kelimesinden dolayr menii olarak amlan bu secenek baglantilan
site tasarnminin bir geregi olarak son derece glzelduyusal 6geler
igererek yapilandiriiriar. Bunun amaci site kullanicisinin ilgisini ve
begdenisini ¢ekmektir. Bunun yaninda gidilecek bdlimleri anlatan
kimi goéirsel simgeler de yine bu baglantilarda kullamimaktadir.
Canlandirma bu segenekierin vazgecgilmez gérsel &zelliklerinden
biri olarak kargimiza c¢ikar. Imie¢ baglant gériintiisiiniin ya da
yazisinin  lizerine geldidinde, ya aym gorintinin (zerinde
dedigiklikler olur, ya da sayfanin herhangi bir yerinde gidilecek yer
ile ilgili ipucu tasiyan bir canlandirma goérintlisii belirir,

Bu tir segenekler cok ilgi cektikleri gibi olumsuz yonleri
de olabitir. Omegin yiikli grafik 8geler barndiran segenekler iceren
bir sitenin kullanicinin bilgisayarina gelmesi uzun zaman alabilir. Bu
da kullanicinin beklemekien sikimasina ve siteyi terk etmesine
neden olur. Bundan dolayl site tasanmcilan mutlaka yalnizca
metinden olugan segenekleri de sayfalara eklerler.

2. Tanit: Alanlan (Banner)

Internet {izerinde yayinianan web sitesi ve sayfalarinin
artmasi, Internet kullanicilanna sunulan Grdnlerin,  hizmetlerin
fazlatasmasi ve igeridinin codalmasi nedeniyle taniti alanlan yolu ile
tanitim oldukga dnem kazanmistir. Taniti alanlannin amaclan web
sitesini, ziyaret eden kullanicilara kampanya, Uriin ve hizmetleri
duyurmak, tanitirmi yapilan riin ve hizmetlerin bulundugu sayfalara -
kullanici yonlendirmek, Bagka web sitelerinde ve sayfalannda,
kampanya, rin ve hizmet biigilerini duyurarak, kuflaniciian istenen
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web sitesine, Uridin ve hizmete cekmek olarak
ozetlenebilir.{intersoft 2002)

internet'te tanti alaniar igin yerlesmis baz standartiar
bulunmaktadr. Bu standartlar tansti alanlan boyut ve dosya
buyukliklerine iligkindir. Yayinlanacak tamti alanlan devinimsiz
olabilecedi gibi kullanicilanin dikkatini daha gok gekebiimek amaci
le canlandirmall olabililer. Her iki durumda da &nerilen dosya
biiyliklikleri 10-13 kb. arasinda ve standart gzlndrliikieri 72 dpi
(dots per inch/ ing bagina diigen nokta sayis)) olmalidir. Uygun
dosya bicimleri gif, jpeg ve Flash gibi ek programlar yardimiyla
calisan canlandirmalar olabilir.

Ginimizde web siteleri taninmak amaciyla birbirleri ile
anlagarak ya da taniti alanlan degisim servislerine (ye olarak
kargiikhl tanitim degisimi yapmaktadirlar. tanitt takast swasinda,
taniti alanlannin standart dlgiilerde olmasi son derece &Snemtidir.
Bu standartlar Internet Advertising Bureau tarafindan belirlenir ve
agagidaki gibidir: (IAB 2002}

468 x 60 Pixeis {tam boy)
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120 x 240 Pixels (Dikey Tandi)

120 x 90 Pixels (Digme 1)

120 x 60 Pixels (Yanm 2)
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125 x 125 Pixels (Kare Diigme)

ot

3. Oyunlar

Kisisel bilgisayarlarin yayginlagmas) ve eviere girmesinin
nedenlerinden biri bu tir bilgisayarlanin Ostiin yetenekleri ile igleri
'kolaylag,tlrmaSI oldugu gibi, bir digeri de bilgisayar oyunlardr.
Oyunlar etkilesimti olarak galigan yaziimlardandir. Ancak, onlari
diger etkilesimli yazilimlardan ayiran en Snemli &zellikleri yainizca
edlence amactyla Uretiimis olmalandir.

Bilgisayar oyunian internet’te yayginlasmis ve pek gok
“web sitesinin kullanici gekmek igin sayfalarinda bulundurdugu en
onemii canlandirma igeren yaziimlardir.

internet'te iki tir oyun yazihimu vardir. Bunlardan ilki
bireysel oyun yazdimiaridir. Tecimsel amacl ya da bedelsiz olarak
‘indirilebilen yazilimlardir. ikinci tirse, internet a@i Uzerinde
eszamanh olarak kullanicilan kargi karsiya getiren ve bu gekilde
oynanan oyunlardr. Bunlar da gesiti kagit oyunlarnin, tavia,
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satrang gibi oyunlarin bilgisayar slriimleriyle birlikte valnizca
bilgisayar igin Uretilmis oyuniann siiriimleri de olabilmekteditler.

Oyun programian, hangi tlr oyun olursa olsun gorsel
dgelerden olustuklart igin  canlandirma ~ yontemnini  kullanmak
zorundadirlar. Verilen komutlara gére énceden hazirlanmig bir dizi
canlandirma goriintlisi  devinime gegerek, oyunun istenilen
baliminiin gergeklesmesini saglar.

4. Etkilegimli yaziimlar

Oyunlarin digindaki etkilesimli yaziimiar cesitli yardimei
editim yaziimlan, hesap makinesi gibi iglevsel yardimer programlar
ve doldurulmasi gereken formlardan olugsmaktadrr. Formiann
digindaki yardimc: programlar, tipla oyunlarda kullanitan tlrde
canlandirmalar igerirler ve aynt bigimde cafligirlar.

5. Uzun va da Kisa dlgekli Filmler
Cantandirma, Ozellikle sinema alaninda uzun cevrimli
filmier ve agirikli olarak Disney’in olusturdugu filmler ile glindemde
~ kalmig, bunun yaninda Disney’e karsit Amerikan, Avrupa filmleri ile
sinema salonlannda gdsterime girmigtir. Canlandirma, video ve
televizyon alanindaki geligmeler nedeniyle 80 willarda bir
duraklama dénemi gecirmisse de 1990°h yillan basindan itibaren
gelisen teknolojinin yaratici olanaklanndan da yararlanarak, ¢izgi
teknigi ylksek ve estetik (Dedeal 1999: 14) degerlerin iyi kullamldig
filmler yeni sunum ydntemleriyle izleyici karsisina cikmis ve begeni
kazanmugtir.
Bunun yaninda gergek gdrintlli sinema filmierinde gesitli
gorsel etkiler yaratmak igin kullanitan canlandirma, kendini asil
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Jurrassic Park, Godzilla, Terminator If gibi sanal kahramaniarin yer
aldig filmlerde gostermistir. Bu kahramanlann gergefe en yakin
bigimiyle gorsellestiriimesi ve gergek gériintlerin igine eklenmesi
bilgisayar canlandirmasiyla gergeklesmis ve gegmisteki drneklerine
orania ¢ok bagartt olmugtur,

Uzun oigekli  filmlerde bu gelismeler yaganirken
cantandirma filmleri kendini asil olarak kisa olgekli filmlerle
gostermigtir. Malivet ve ydntem agisindan gok ézgiir olan bu tir
canlandirmanin gelismesine katkida bufundudu gibi gok dnemli
canlandirma filmleri kisa film otarak gosterime girmigtir.

Biitiin bu filmler artik internet'te gerek tecimsel amagla
gerekse, serbest olarak cesitli sayisal bicimlerde kullanici
hizmetine sunulmaktadir. Ayn: zamanda salonlarda gésterime
grme sansi bulamayan filmler de yine Internet araciigyla
izleyicisiyle bulusabilmektedir.

Internet’te Canlandirmanin Uygulayim Agisindan Tirleri
1. GIF Canlandirmalar

Gif bir bitmap grafik sikigtrmasicdi. Bitmap grafik
komutlari, bir gériintliy(t kiiglik noktalara bdéler ve bilgisayara her
nokta hakkinda bilgi vererek gériintiiniin olusmasini gercekiegtirir.
Dolayisiyla bu dosyalar bilgisayar iizerinde fazla yer kaplarlar.

Gif dosyalan dizenlemeleri web tasarimeilarinin devinimli
gérintiiler hazirlayabilmesine olanak saglar. Canlandirma yapmak
icin gereken yazdmlar kolay kullanmlh ve ucuzdur. Web
tarayicifaninin tUmd gif cantandirmayt destekledigi icin web sitesini
izleyecek bitin kullanicilar bu  canlandirmalari  sorunsuz  bir
bicimde gorebilirler. Ancak, gif canlandirma kullamminda dikkat
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edilmesi gereken en dnemli sorunlar gif dosyalarnin buyiklGgi,
sayfa tasarminda dikkatli kullanimarmigsa dikkat dagtici
olmalandr.

Gif canlandirmalarini hazirlayabilmek igin kullanilan pek ¢ok
yaziimlar vardir. Bu yazilimlar ok sayidaki gif bigimindeki goriintu
dosyalarinin  birlestirimesi ve istenilen slreyle arka arkaya
gorllmesini  saglayan dosyalar yaparlar. Aynca resimlerin
saydamhii ve arka arkaya oynamasi segenekleri de bu yazilimiar
aracilig ile olugturulur. . (Hacettepe 2002)

Gif canlandrma boyutlan oraninda fazla  yer
kaplamaktadir. Canlandirmada kullanilan her goérintli  tekrar
sikistinimadiklan igin kendi boyutunu korur. Dolayisiyla ka¢ gérintl
dosyasi kullaniidiysa, gif canlandirmanin boyutu da o kadar biiyik
olacakiir. Glniimiizde kullanian gesitli gif siagtrma yazihmian bu
sorunu kismen cOzebilmekte ancak yeniden sikisan gériintller,
kayiplar nedeniyle kétl gdrinebilmektedirler.

2. Ek Gésterim Programlariyla Caligan Canlandirmalar

Web sitelerinin  tasarimlarinda grafik 6Ogeler sikga
kullanimaya baglandiginda daha dnce de sdzli gegen canlandirma
tirlerinin fazla yer kaplamalan ve sayfalarn ge¢ yUklenmesi,
dolayisiyla da kullame kayiplan sz konusu olmaya bagladi. Ayrica
gif tlrinde hazirlanan canlandirmalarin  kimi uygulamalarda
glzelduyusal griintl verememeleri, Internet ¢oziimieri gelistiren
firmalart ve bilim adamlannt bu konu {Uzerinde c¢aligmaya
ydneltmistir. Bunun sonucunda ortaya ¢ikan canlandirma
programian agwhkl olarak, bitmap sikistirmasi gériintd dosyatarina
karsihik olarak gelisen “.vektdrel grafik &gelerini  kullaniriar.
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. Vektdrel grafikler metematiksel bir formil ve konum belirleyen
koordinatlardan olusur”.(Ulrich 2000: 4) Bu nedente gérintt niteligi
son derece iyi, ve konumlarn da dosya boyutlan blylmeden
gOrlntinin istenen blylklikie gdriinebilmesine neden oluriar.
internet igin son derece iyi géziimler sunan uygutamalardir.

Ancak, bu tiir yazihmlarla hazirlanan secenek, oyun ve
filmler, Internet tarayicisinda bulunan ek bir gésterim yazilimi
araciigiyla goriintilenebilirler. Gorintli  kalitesinin  yiiksekligi,
sundudu canlandirma segeneklerinin  goklugu, daha az yer
kaplamasi ve ses 6@esinin etkin bir bigimde kullanilabiimesi
nedeniyle bu tiir cantandirmalar son derece yaygin gériiimektedir.
Bu programlarin en énemlilerinden biri Macromedia yazilim evinin
Urettii Flash canlandirma programidir. Giinimizde bu yaziimla
dretilen ve kullanuma sunulan pek gok site ve canlandirma filmi
bulunmaktadir. Bu vyazihma kargihk olarak baska canlandirma
yvazihimlar da ortaya cikmistir. Bunlardan bir diferi de Newiek
yaziim evinin geligtirdigi Aura isimii yazihmdir.

3. Uygulama Dosyalar: olarak ¢aligan Canlandirmalar

internet icin hazirlanan kimi oyunlarda karsiasilan bir
durumdur. Oyun dosyalan hazirlandiktan sonra uygulama dosyalar
olarak kaydedilirler. Bu dosyalar bilgisayar icinde kendi kendine
calisabilen kiiglik yaziimlardir. Internet arachigiyla indirtierek
kullaniimaktadir.

Yine badimsiz olarak galisabilen yazilmlar yaratan Java
dilinin bir benzeri olarak kiiciik uygulama dosyalan yaratan java
script dosyalar da tarayicilar tarafindan desteklenmekte ve glzel
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gérintimld ve iglevii canlandirmalar iceren segenekier, oyunlar ve
goriintller olusturulabilmektedir.

4. Film Bigimleri

Cesitli ydntemlerle hazirlanmig olan kisa ve uzun Slgekli
canlandirma filmierinin internet (izerinde izlenmesini saglamak ve
dagitabilmek igin filmlerin &nce sayisal bigime dénustlriiimesi
gerekmektedir. Ardindan, internet {izerinden sorunsuz bir bigimde
aktanmini sadlamak igin bu dosyalann yine sayisal bigimlerde
sikistinlarak sitelere yerlestiriimesi  gerekir. Bu filmler ayni
bicimlerde e-posta aracilifiyla da kultanicilara génderilebilirler.

“Film , TV, va da ¢oklu ortam {muliimedya) amagl, ardigik
gorintllerin  {hareketli gorintdlerin) sikigtinimasindaki  yaygin
formatlar ise M-JPEG, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, ve video
konferans amach, H 261 olarak taninir.” {Durmaz 1999: 207)
internet icin bu sikistrma oranfant da yetmemekiedir. Ayrica Avi,
Mov gibi formatiara gevrilmeleri ve Qicktime, Realtime, Media
Player gibi yazihmlarnn da goésterim igin bilgisayarda bulunmasi
gerekmektedir.

Sonug

“Genel anlamda canlandirma, gergekte devinimi olmayan
nesne ya da gorlintllerin devinimliymis izlenimi verecek bigimde
diizenlenmesi ve kaydediimesi yoluyla elde edilen gdriintiidiir.
Cantandirma sinemasiysa, bu gériinilillerin beliri bir senaryo
gercevesinde sinema dili kullanilarak bir araya getirilmesidir.”
(HUnerli 2000: 147)
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Yukandaki canlandirma tanimina  uyan gérintii  bigimlerini
kullanmayan web sitesi yok gibidir. Dolayisiyla internet’in
canlandirmadan etkin bir bigimde yararlandigini séylemek dogru
olur.

internet’te canlandirma, kullanim alani olarak, segenekler
{menti),tanit alanlan (Banner), oyunlar, etkilesimli yaziimlar, kisa ya
da uzun Olgekii filmler bigiminde, uygulayim agisindan ise, GIF
Cantandirmatar, ek yazihm eglidinde galigan canlandirmalar,
uygulama dosyalan bigimindeki canlandirmalar degisik film kayit
bigimleri olarak bulunur.

internet'teki uygulamalara bakilciginda, son derece
basanh tasanmlarla karsilagildid) gibi, son derece ciddi ve biyik
kurumlarin sitelerinde yanhs kullanimlar da gériilmektedir. Bunun
nedeni, kullanicilanin Internet  baglanti hizan diisiniilmeden
yapilan blyitk canlandirmalar ile grafik tasanm kurallanna dikkat
edilmedin hazirlanan kétll gdrinimil canlandirmalardir. Bu tiir
vanhslann ¢6zimil basard sitelerin incelenmesi ve bu konuda
olugsmus kimi standartlara ve kurallara uyulmasiyla gerceklesebilir.
Son olarak dodru ve etkili yapildiginda canlandirma dosyalarinin
Internet’in - kullamimini  kolaylastirdigi  ve eglenceli bir duruma
getirdigi, dolayisiyla kullanici sayisini arttirdiindan séz etmek
gerekir.
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