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Abstract

Animation is not ouly the act of narration and has been used
efficiently in many science, art, many part of practice and communication
and very important in education. The planets, stars ate animated in most
of country of world by the animation realistically. And these are used in
both research of astronomy and education area, The most of product in
production state has been visualiated by the methods animation and is
made a test in imaginary not so expensive before of production. 1t is
possible to increase number of these samples. But in fact Turkey hes

animation power wich ourmeanwish is realised and used this power
efficiently,

Giris

Canlandirmanin gelisme siirecinde, magara restmlerinden, heykele
tiim gorsel sanat dallarinda gtritntiinin stirekliligi kavrama sanatgilar
tarafindan aranmig ve uygulamaya ¢aligilmistr. Sinemanin bulunusunun
ilk zamanlarma kadar olan gelisimi  igin, canlandirma  sinemasinin
gelisimi de denilebilir. Bu ok iddiali bir yaklagim olabiir, ancak, bu
zamana kadar olan gelismelerin, eile gizilen resimlerin  devinimti

gostertlmesi temeline dayanmasi boyle bir yargmin dogmasina neden
olmustur.

*Dr. Uzman, stanbul Universitesi fletigim Faliiltesi Radyo-Televizyor ve Sinema
Bdiltimii
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Ozellikle Amerika Birlesik Devletleri, Avrapa iilkeleri  ve
Japonya'nin canlandirma alamnda geligimi  saglayacak nitelikte ve
nicelikte diriinler verdifi anlagilmig olup, bu iilkelerin canlandirmanin
olanaklarmdan sonuna kadar yararlandiklan belirlenmistir. Walt Disney,
Norman McLaren, Jiri Trinka gibi canlandirmacilar bu alanin gelismesine
onemli katkilarda bulunmuglardir.

Tiim diinyada oldufn gibi Tiirkiye’de de canlandirma, sanatgilarin
ilgisini gekmis ve dzellikle, karikatiirciilerle, cizgi romancilar bu alanda
caligmalar yapmislardir. Ancak, Tirk canfandirma sinemasinda beklenen
kurumsallagma gergeklesememis, birkag bireysel galismamin disinda iyl
filmler cikmamigtir, TRT ve Kiltir Bakanh@rmn katkilariyia
gergeklesen  filmier, niteliksiz  yapmmlar  olduklarindan  sonugta
Gdenekleri kesilmistir. Yugoslavya’daki bir canlanchirma  festivaline
katiimak isteyen Tirk sanatgisi Ates Benice'nin yapuiumn, Tiktkiye'de
canlanduma gelenefinin bulunmainast gerekgesiyle geri cevrilmesi, Tiirk
canlandirmacilarmin diisiinmesi gereken en dnemli sorundur.

Calismada canlandirma tekniklerinin yalmizca sinema ve televizyon
alanmda kullanilmadigi, pek ¢ok alanda iglev gordiigii varsayllmg ve
buna gore bir arastirma yaptlarak kullanildign alanlar belirlenmigtir.
Ardindan, Tiirkiye’de bu alanlarda yapilan caligmalar belirlenip bir
durum degerlendirilmesi yapilmgtir.

A. Canlandirma Tanim

“Canlandirma” sbzciiii Tiirkge’de, Ingilizce “animation” Fransizca
ve Almanca’da ayn1 bigimde yazilan ancak farkh sdyleyis bigimleri olan,
“animation” sdzciiiiniin karsilife olarak kullanilmaktadir, Almanca’da
aynica “figiirlicher trick” sozciigii de canlandirmamn karsihigy ofarak
karsimza gikmaktadir, “Animation” sbzciigii Ingilizce sézliiklerde
“canhlik, hareket, heyecan”1 olarak tanmianmaktadis.

Tikge sozliikte ise “canlandirma” sdzciigii ik anlam olarak
“canlandirmak isi”; ikinci anlam ofarak sinemada “tek tek resimleri veya
hareketsiz cisimleri gosterim smasinda hareket duygusu verebilecek

. any

bigimde diizenleme ve filme aktarma isi”; Gcglnet anlam olarak

{ “Animation” Maddesi, Resimli Ingilizee Tirkge Sozlik, 3.bs., haz. Pars
Tugtact, [stanbui, Tkilap ve Aka Yaymevi, 1981, 5. 35.
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edebiyatta “kigilestirme™ kargiliklanyla verilmektedir.2 Dogal olarak
bu tanimlarin ikincisi bizim konumuzu aciklamakta ve basit bir igerikle
canlandirmanin  sinemada ne anlama geldifinin iy bir &zetini
¢ikartmaktadir.

Aslinda Tiirkge’de canlandirma sozciiffit yerine “¢izgi film” daha cok
kullamm alami bulmus ve onaylanmugtir. “Cizgi film” terimi, gerek
iginde tamidigs “film” sozciigiintin Tiirkge olmamasi, gerckse “cizgi”
sOzciifiiyle komnunun yalmzea ¢izgi canlandirma boyutunu ele almasi
dolayisiyla yeterli bir karsilik degildir. Canlandirma sdzciigii ¢izgi film,
kukla film, animasyon ve bunun gibi bir ¢ok sozciigiin yerine, konunun
igerigini kapsamaktadir,

Tiim bu tanmmlar 11gmda ve canlandirmanm $zellikleri gbze alinarak
en genel bigimiyle tammlarsak: Canlandirma, gercekte devinimi olmayan
nesne ya da goriintiilerin devinimliymis izlenimi verecek bigimde
diizenlenmesi ve kaydedilmesi yoluyla elde edilen gériintii, canlandirma
sinemast ise, bu goriintiilerin belirli bir senaryo gercevesinde sinema dili
kullantlarak bir araya getirilmesidir diyebiliriz.

B. Canlandirmamin Kullammm  Alanlars
B.I. Kitle Illetisim Araciar
B.1.a, Sinema

Canlandirma, 6zellikle sinema alanmda wzun gevrimli filmler ve
agubikli olarak Disney’in olusturdufu filmler ile gindemde kalmus,
bunun yaninda Disney’e karpt Amerikan, Avrupa filmleri ile sinema
salonlarinda gésterime girmigtir. Canlandirma, video ve televizyon
alanindaki gelismeler nedeniyle 80’h yillarda bir duraklama dionemi
gegirmigse de 1990°Li yallart bagindan itibaren gelisen teknolojinin
yaratici olanaklarindan da yararlanarak, ¢izgi teknigi yiksek ve estetik3
degerlerin iyi kullanddify filmler yeni sunum yontemleriyle izleyici
kargisina gikmug ve begeni kazanmustrr,

Bunun yamnda gercek gorlintilii sinema filmlerinde cegitli gorsel
etkiler yaratmak igin kullamian canlanduma, kendini asil Jurrassic Park,
Godzilla, Terminator II gibi sanal kahramanlarm ver aldifn filmlerde
gostermigtir, Bu  kahramanlann  gergefe en  yakin  bicimiyle

2% Canlandirma” Maddesi, Tiirkee Sozlitk, Ankara, Atatiirk Kiiltér Dil ve Tarih
Yiiksek Kurumu Tiirk Dil Kurumu, 1988, s, 246,
3 Mehmet Naci Dedeal, a.g.y., s. 14,
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gorsellestirilmesi ve gergek goriintilerin igine eklenmesi bilgisayar
canlandirmasiyla gerceklesmis ve gegmisteki Orneklerine oranla gok
bagarth olmugtur,

B.1.b. Televizyon

Canlandirmanim televizyonda bityiik bir roli vardir, Program ve
haber baghklarimn gofu ozellikle bilgisayar canlandirmast ile yapihr,
Bunun yanmda karakter jeneratorleri ve geleneksel canlandma
yoatemleri de televizyomun grafik anlatimlarinda  kullamilmaktadir.
Televizyon grafiklerinde bilgisayar canlandirmas) kullanilmass, gesitli,
stirekli kullanilan bicimlerin olugturulmas: ve bu bigimlerin yazilarla
desteklenmesini kolaylastirarak huzlandinr, Ornegin, Kanal D Ana Haber
Biitteni baglangict bu tiiriin iyi bir éregidir.

B.l.ce. Reklamcilik

Canlandirmann en gok kuflamitdigi alanlardan biri reklamciliktar,
Reklam  alamnda  Onceleri  gelencksel  canlandirma  teknikleri
kullanilirken, son gelismelerle birlikte 3 boyutla bilgisayar canlandirma
yontemleri de artarak kullamibmaktadir.

Tecimsel mnitelikli Griinierin  istendigi  gibi gergek gorintiilii
cekilmesi olanagmm cok gii¢ olmasi (Ornefin deterjan kutulari, banyo,
mutfak, yiyecek maddeleri vb.) nedeniyle, Snce nesnenin 3 boyutlu bir
modeli gikartlir, Bu oldukga zor ve zaman isteyen bir istir. Bunun
ardindan senaryoya gore bu nesnenin film igine yerlestirilmesi saglamr.
Genellikle bu tiir canlandirma gergek goriintilii filmler ile beraber
kuBllamilmaktadir ve filmde canlandirifan nesnenin gergek mi yoksa,
model mi oldugu izleyici tarafindan ¢oguniukla anlagilamamaktadir.d
Reklamlarda olugturnlan yazi devinimlerinden olusan filmler de
canlandirma yontemiyle gergeklestirilmektedirler.

Canlandirmacilarin = pek  sicak  bakmadiin  bu  alan,  yine
canlandirmactlar tarafindan parasal olanak saglamak ve yiiksek maliyetli
tekniklerin itk denemelerini yapmak anlamunda kullanilmaktadir.
Tecimsel kayg tagisa da bu alanda oldukga ¢zgiin uygulamalar ortaya

4 Krys Cybulski, “Applications for Computer Animation”
http:/fwww bergen,org/AAST/ ComputerAnimation/App_CompAnbiml, 12,9.1999,
12.34.
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gikmig ve ¢ikmaktadir. Ornegin, 3 boyutle canlandiwmanm geligimi
oncelikle televizyon reklamlarinda olmus, daha sonra sinema ve
televizyonda yaygin kullarum atam bulmustur.

B.i.d. Coklu ortam (Multiinedia)

Goklu ortam, metin, gdriintii  ve sesin bir anda kullarulmasiyla
olusturulan  bir yeni medyadir.5 Coklu ortam belli bir konunun
taniiminda metin, ses, devinimli ya da durafan goriintii yanmnda cesith
agiklamalarm  ve siirecin daha iyi anlagilabilmesi amacryla kisa
canlandrma filmleri ile zenginlestirilir. Ozellikle egitim alan igin
hazirlanmiy cd’lerde deneylerin gérsellestirilmesi amaciyla canlandnma
filmleri kullanilmaktadir.

B.2. Giizel Sanaftlar
B.2.a., Mimarhk

Canlandirmay: dolaysiz olarak kullanan, giiniimiizde olmazsa olmaz
denilecek gekilde canlandwmadan yararlanan bir sanat dah da
numarhiktr. Ancak bu alanda yapilan bir projenin gercek maketinin
olugturulmast hem zor hem de pahah ve zaman alici bir slirectir.
Canlandirma aracthtyla, bu siirec daha da kolaylagmigtair,  Ozellikle
sunum strasmda projenin g boyutln bilgisayar modeli kollanilarak
model iizerinde dedisiklik yapmak ve modelin iginde dolagarak cesitli
ayrintiiars gbrebilmek olasidur.

B.3. Bilimsel Calismalar
B.3.a. Arkeoloji

Arkeologlar, yaptiklan kazilar, bulduklar: tarihi yapitlar ve ortaya
gikardiklani  kalmtilarla geemis  hakkinda  énemli seyler
soylemektedirler. Arkeologlar, gesitli gezi ve kazilarindan elde ettikieri
bilgileri birlestirerek bunlardan gergek maketler yapmaktadirlar. Fakat
uzunca bir siiredir arkeologlarm  bir difer arac: da bilgisayarl
canlandirma olmustur. Yine aym bilgilerle olugturulan t¢ bovutlu
arkeolojik model, hem yeni bilgilerle gelistirme olanagt vermekte hem

Sllhami Kui, 2000°li Yularin Hetisim Teknolojigi ve Multimedia.. s. 3

4
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de olugturuian modelde gezinme ve yeni bilgiler iiretme olanag
tanimaktadir, Tiirkiye’de de bu alanda galigmalar yapitmaktadir,6

B.2.b. Kimya

Kimya goriilemeyecek kadar kiiciik olan yapr taslari atomlar ve
atomlarin olugturdugu molekiiller ile ilgili bir bilim dalidir. Gelencksel
ya da bilgisayar canlandirmasi ile bu nesneleri gorsellestirmek ve bu
nesneleri birbirleriyle etkilesime sokmak olastdwr. Bu yolla kimyacilar
calistiklara konuyu daha jyi anlayabilecek ve anlatabileceklerdir.

B.3.c. Mithendislik

Ug boyutlu gizimler biitiin miihendislik calismalarmda onemli yer
tutmnaktadr. Bunun igin  geligtirilmiy  ve Brmegin  bir otomobilin
cizilmesi amaciyla da kullanilabiten CAD7  programlarindan
yararlamimaktadir. CAD  programi omek olarak bir otomobilin
gizilmesi  igin kullantimaktadir.  Bilgisayarli  canlandirmanin
geligmesiyle bu tir ¢izimlerin canlandirilmasi olanagiy dogmug ve yine
otomobilin hareket etmesi, kapilan, motor aksami daha {iretilmeden
denenme olanag bulmustur. Bu iiretilmesi tasarlanan tiim enddstri
tiriinleri icin gegerlidir.8

B.3.d4. Tip

Bir doktor i¢in hastasinn bedeninin igini bilmek ve ne oldufunu
gormek gok zordur. Bilgisayar canlandirmast bu ig igin de kullanilmakta
ve viicut igindeki her organ bilgisayarda gorsellestirilmektedir. Doktor,
bu model iizerinde caligarak hastasina daha iyi tant koyabilmekie ve
tedavi geligtirebilinektedir.

Tipta sik¢a kullanilan MRI (Magnetic Resonance Imaging, Manyetik
Rezonansla goriintiileme) aract ile vitendun belli bir boliiminiin (Beyin,

6 Sabahattin Galigkan, Tarihsel Yamlarn {’¢ Boyutlu Bilgisayar Animasyonu
ile Gorsellestirilmesi, Sanatta Yetertilik Tezi, Anadolu Universitesi, 1996, 1-5,

7 CAD; Computer-Aided Design (Bilgisayar Destekii Tasanm) Genellikle Mimarhk ve
Mithendislikle iigili tasarimlarda kullanilan yaziimlarm ortak ad1

& Krys Cybulski, a.g.y.
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Goégiis  vb.) her santimeirekaresinin  goriintiist  alimmakta ve bu
goriintiiler bir bilgisayarda birlestirilerek hem orgamn bigimi ortaya
¢ikarilmakra, hem de bu organ canfandinimaktadir. Doktor bdylece
bozuk ya da bozuk olmayan dokuyu gorebilmekie ve tamisim
koyabilmektedir. Bu sayede ameliyatlar daha dofru aglardan yapilan ve
daha kiigitk olan kesiklerle gerceklestirilmekte, insan bedenine daha az
zarar verilerek iyilesme stireci hizlandinimakiadir.9

B.3.e Astronomi

jnsanoglu diinyaya en yakm nokia olan aya gitmistir ancak, bu
yolculuk isteginin sonu yok gibidir. Uzayda gezegenler ve yildizlarin
arasimn ¢ok uzun olmast ve bu uzakliklara insan yasammmn yetmemesi
simdilik difer gezegenlere gitmeyi engellemektedir. Insanoglu bu
olanaksizhiklara karsin uzaya gesitli uydu, teleskop, kesif araci, sinyaller
gondermekte ve bunlardan aldiklann  bilgileri wve goriintiileri
bilgisayarlara girerek degerlendirmekiedir. Gelen bu bilgiler ii¢ boyutiu
bilgisayar canlandiymas: araciifiyla  gorsellegtirilebilmekte  ve
insanlarmn  anlayabilecefi bigimlere getiriimektedir. Bu islemler
NASA min (National Aeronautics and Space Administration, Ulusal
Havacilik ve Uzay Dairesi} dnderliginde ger¢eklegmektedir.

B.4. Egitim Alaminda
B.4.a. Genel Olarak Egitim

Okul sirasindaki egitimden okul siralarmdaki 6gretimi desteklemede,
yetigkinlerde, is alanlarinda askerlikte canlandirma sikga kullandan bir
egitim aracidir .Canfandirmanin egitici 6zelliklerini veren unsurlara
gelince bunlar:10

1. Dikkat ¢ekici olmast

2. Uyarict olmasi

3. Yaraticikta simrsiz olmasi

4. Konu genigligi

9 Krys Cybulski, a.g.y. .
10 M. Mustafa Temur, “Egitici Animasyon”,s.44, Tiirk Edebiyati, Istanbul, Eyliil
1969,
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Cocuklarn  eflenirken daha  tyi tfrendigi  disiintildiigiinde
canlandirma da bu alanda en 6nemli gorevi iistlenmekiedir. Matematik,
fizik, kimya, astronomi, tarih gibi bilimlerin eflendirici olarak ya da
cesitli verilere dayanarak canlandirilmas; anlasilmasmm
kolaylagtirmaktadir. Qesitli deneyler, uygilamalar ya da tarihin bir
bolimii bu yontemle gorsellestirilebiiir, Giines  sisteminin  nasil
cahstufimn gostermek bu yolla olasidir,

B.4.b. Benzetim {Simulasyon)

Bilgisayar oyunlarinin da temeli olan bir yontem etkilesimii
benzetim yontemidiv, Ornegin ugug efitimi icin daha yeni efitim alan bir
pilot adayina maliyeti ¢ok yitksek olan bir ucak teslim edilemez. Bunun
igin aym gergek bir ucak gibi tasarlanmig  ve gercek bir ucadin
yetencklerini sanal bir ortamda gergeklegtiren araglar gelistirilmistir.
Etkilesimli canlandirma, birlestirilmis goriintii ve ses diizeneklerinden
olugan bu araglar hem tehlikesiz, hem de ucuz ugus  egitimi
saglamaktadirlar. Askeri ¢alismalar ve uzay programlarinda da aym
uygulamalar yapilmaktadir.i1

B.5. Diger Alanlar
B.5.a. Eglence (Bilgisavar Oyunlar)

Biitiin  bilgisayar oyunlar  6zellikle bilgisayar canlandirma
kullanurlar. Oyun sirasinda temel nesneler ve ekran defisilc bigimlerde
hareket eder. Bunun yamnda baglangigta ve oyun icindeki gecisler
sirasmda da canlandirma cesitli 6n bilgileri vermek agisindan ya da gérsel
etki yaratmak i¢in kullanilmaktadr,

B.5.b. Bilgisayar ve Internet

Bilgisayar, tekrar yetenefii ve mantiksal islem siireglerini ¢ok hizli
bir sekilde gerceklestirmekte, bu yiizden de hemen her alanda olduk¢a
etkin bir bigimde kullanilmaktadir, Bilgisayar her ne kadar yararh bir
aygit olsa da yapist gere3i soguk bir arayiize sahiptir. Bilgisayar iletisimi
ve Internet’in ortaya ¢tkmas: ve buna bagl olarak kigisel bilgisayarlarim

11 Krys Cybulski, a.g.y.
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yayginlagmasi, uzaman olmayan kullantcitarn  olugmasina  neden
olmustur. Bilgisayarlarin daha kolay kullanidabilmesi ve sofuk olan
arayiiziin daha sicak goriinebilmesi igin  grafik canlandirmalardan
vararlandirimaktadir. Bu durum coklu ortam’a benzer ve “...projeleri
afirhkh olarak sanat ve animasyona baghdr...”12

C. Tirkive’de Canlandirmamn Kullapiidign Alanlar

Tiirkiye’de yetenekli ve girisken canlandirma sanatgtian bulunmasina
kargin, bu alanda yeterli nitelik ve nicelikte {irlin gergeklesememektedir.

Sinema ve televizyon alaninda birkac kiigiik denemenin diginda
gerceklegen film galigmasi  1996’dan sonra hic obmamigtir. Reklam
alamnda yogun galigmalar saptanmis ofsa’dal3 bu filmlerin pek gogunun
yabanci  canfandwrmacilar  tarafindan  yapilmis  olmam  Tiirk
canlandirmasina bir katki getirmemistir. Tiim bunlarin yaninda ¢oklu
ortam alaninda canlandirmadan, dzellikle de d¢ boyutln canlandirmadan
sikca yararlanildigr anlagilmugtr. Akademedia efitim seti, dil efitimiyle
ilgili okl ortam egitim setleri canlandirma  tekniklerinden
yararlanarak yapilmis olup Snemli bir kuHamm alam olugturmusglardir.

Giizel sanatlartn mimarlik alaninda, mimarlarin ¢ok biiyiik projelerde
canlandirma tekniklerini  kullandiklart ve miigterilerine ¢izdikleri
binann sanal goriintitlerini izleterek tanrttiklan bilinmektedir,

Bilim alamnda gdrsellestirmenin bilimsel anlatimmn anlagidmasinda
onemli bir gorev iistlendifi bir gergektir. Diinyanin gesithi tilkelerinde
canlandirma feknikleri kullanttarak astronomi, arkeoloji, tp gibi
alanlarda bilimsel filmler cekilmekte, bu filmler eitim ya da tanitim
amagh kullamlmaktadir. Deprem kusaginda olan iilkemizde bu konu tam
olarak anlagtimamis olap, depremin olusum siirect ve etkilerini anlatan
canlandirma y6ntemiyle hazirlanmug bir film, deprem olgusunun daha iyi
anlasilmasini saflayabilir ve dnlemlerin daha etkili alimmas: konusunda
etkili olabilir. Ancak, ne vazik ki, bu ve benzeri konularin

12 Brian Blum, Etkilegimli Ortam: Bagarmin Esaslari,cev. Murat Diizgiin,
[stanbul, Sistem Yaysncilik, 1997, s. 42.

13 Simten Giindeg, Selguk  Hinerli,  “Reklam  Filmierinde Canlandirma
Kulianimi ve Rekiam Iletisine Etkileri”, 1. Tetiyim Sempozymu, Gazi
Universitesi fletisim Fakiiltesi, Ankara Universitesi Hetigim Fakiiitesi, 3-5 May:s 2000,
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canlanditimasy  parasal  kaygilar ve onemsememe  gerekeesiyle
gerceklestirilememektedir,

Egitim alarunda, daha énce de stz edilen gokliu ortarn uygulamalarinin
diginda yapilrms bir Ornek saptanamamigti. Benzetim (simulasyon)
yontemli efitimlerde kullaslan araglar da  coZunlukia yabanc
kaynaklidir.

Bilgisayar oyunlar gelistirmek ve tretmek oldukga pahali ve zor bir
stirectir. Diinyada bilgisayar oyunlan endiistrilesmis bir alandr ve film,
oyuncak, tekstil, gida, yaymeilik alanlariyla ortak caligmalarla satiga
sunulmaktadir. Tiirkiye'nin bu anlamda oyun alaminda rekabete girecek
bir glic elde etmesi c¢ok zordur. Ancak Tiirk cocuklarmm kendi
kiiftiirlerini de igeren bilgisayar oyunlaniyla oynamak haklandir. Bu
baglamda oyunlann gerceklestirilmesi igin deviet destefii gerckmekte,
ancak, devilet destefinin girdigi alanlarda gerceklestirilen iiriinferin de
kalite ve igerik agisindan sorun tagidifi da bilinmekiedir.

Tiim bunlann yanmda Internet alamnda kullamlan ufak canlandirma
pargalarimin drefiminin gegithi canlandirma programlant  aracilifiyla
kolay ve ucuz olmasi, Tiirkiye’de de bu alandaki iiretimin yogun olmasina
yol agmustir. Ancak, bu alandaki tiretimin ulusal canlandirma kimlifiine
yapacafit katlalarin diger alanlardan az olacagr da bir bagka gercektir.

Sonug

Genel anfamda canlandirma, gercekie devinimi olmayan nesne ya da
gorintiilerin devinimliymis izlenimi verecek bicimde diizenlenmesi ve
kaydedilmesi yoluyla elde edilen goriintiidiir. Canlanduma sinemasiysa,
bu gériintiilerin belivli bir senaryo gergevesinde sinema dili kullanilarak
bir araya getirilmesidir.

Canlandirma yalnizca bir anlat: bigimi degil, ¢esitli bilim dallarinda,
sanatta, iletisimin ve uygulaymmun g¢ofu béliimiinde ve en Snemlisi
egitimde etkin bir bigimde kullanilmaktadir, Diinyanm pek ¢ok iilkesinde
canlandirma aracihifiyla, gezegenler, yildizlar, gercefiine uygun bigimde
canlandiriimakta, bunlar gerek astronomi g¢aligmalarinda, gerekse egitim
alanmda kullaniimaktadir. Uretim asamasmdaki ¢ogu iiriin canlandirma
yontemleriyle gorsellestiriimekte wve tretim ger¢eklesmeden sanal
ortamiarda denemeleri ¢ok ucuza yapimaktadir, Bu drnekleri gofaltmak
olasidyr, ancak, asil dilegimiz Tiirkiye'nin elinde iyi bir canlandumacy
giicll bulundufunun farkina varmasi ve bu tilrden etkin bigimde

554




ILETISIM FAKULTESI DERGISIf Canlandwmann Kullamm Alanlart ve
Tiirkiye'deki Durum

yararlanabifmesidir. Ne yazik ki, canlandiwmanin giiciinden Tiirkiye’de
etkin bir bigimde yararlandamamaktadir,
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