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MESLEKI VE TEKNIK EGITIMDE VERIMLILIGIN
ARTTIRILMASI ICIN COKLU ORTAM ARACLARININ
KULLANILMASI: WinSchool

. Zerrin AYVAZ*

Using of multiple media equipment to increase the
productivity in professional and technical education:
Win school

Efficiency in technical and vocational education and expectations
of the industry from this kind of education are possible only if education
programmes are developed, improved. Besides, presentation of these
programmes are of vital importance.

To increase this efficiency the use of multimedia tools must be
used by both the learner and the teacher to increase their interests. This
medium will not only improve the skills of the learner but will ease the
teacher’s task,

Many researcher, works hiave been put into application to realise
this. In many places, where the applications have been realised, education
and training have become more cfficient.

This works aims to make suggestions to increase the efficiency
of these multimedia tools.

1.Giris

Bilindigi gibi, amag egitim ve dfretimde niteligi geligtirmek ve
gagi yakalamaksa, bu toplumsal ve bireysel gercksinimlere verilen
cevabin yeterli olmast ile saglamr. Uygulamaya koyulan 6gretim
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modellert, iilkenin ekonomik bijylimesine, bilimsel ve teknolojik
gelismesine yeterince yanit vermelidir.

Cagdas toplumsal bir diizenleme olan egitimin iglevi, toplumun
geligmiglik diizeyi tarafindan belirlenir.] Her c¢apdag toplum, k#ltii
aktarma ve yenilikgi bireyler yetigtirme konusunda egitimden yararlanir. 3

Mesleki ve teknik egitimde verimliligin saglanabilmesi ve &
endiistrinin bu egitimden beklentilerinin kargianabilmesi igin; 6gretim £
programlariin sitrekli bir gelisim iginde olmasi gereklidir. Burmun 5
yaninda, bu Ofretim programlarimn  sunug bigimi de biiyik Snem i
tagimaktadir,

Olayr cgitimei ve Gfrenci agisindan ayn ayn ele alabiliriz. &
Durumu nce 6grenci agisindan inceleyelim. Daha ¢ok zorunlu olarak ders £
alma yonteminin uygulandift mesleki ve teknik egitim programiarinda, &
6grenei glintin hemen her saati ¢ok kisa dinlenme siiregleri ile egitim ©
almak ve bununla ilgili projelerini hazirlamak duramundadir. Klasik B
tarzdaki, “egitimei anlatir, 6grenci izler” cgitim modeli (ezberci model)
ile egitim Ogretim gergeklestiriliyorsa, bir siire sonra 6frencinin dikkati
dofal olarak baglangicmdaki performansinda olmayacaktir. Derse ©
katthmi  ve ilgisi gittikge azalacaknr, “Etki tepkiyi getirir” §
mekanizmast sonucu, dersi veren egitimei de bu durumdan etkilenip eger ©
dersin akigmt daha etkin hale getiremeyecek duruma gelirse o noktada =
Ofretimin  bittigini  styleyebiliriz. Tabi ki bu olumsuz etkinin
sonfandirilmasiyla  bir  miiddet  sonra  performans  almmasi :
gerekleseccktir, Fakat bu iyilegtirme amaciyla harcanan caba siireleri &
dogal olarak verilmek istenen 6fretim siirecinin azalmasinin sebebi |
olacaktir. :

Son yillarda “Ezbersiz Egitim” modeli bir segenek olarak tercih :
edilmektedir. Ciinkii bu modelde 6grenciler,istediklerini serbest bir
ortamda  Gfrenme  olanagina  kavugmakta, kisaca  dfrenmeyi
ogrenmektedirler.2

Fen Bilimleri Egitimi'nde de pek ¢ok &fretim ydntem ve
teknikleri kullanila geimektedir.3 Yaraticit teknigi denilen “Synetics

LA AR

1 Aydin M,; 1997; Gelecege Yonclik Egitim, Nasil Bir Egitim Sistemi, 1zmir,1997;
sayfa: 71
2 Bektar T., Yagar H., Kiiciikkaragéz H., Titiz T.; Ezbersiz Egitims, Nasif Bir Egitim
Sistemi, Izmir, 1997; sayfa:139 .
3 Agikgdz K.; 1997; Okul Ydneticisinin OFretimi Geligtirme Roldi, Nasil Bir Egitim
Sistemi, fzmir, 1997, sayfa:d41
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Modeli” dgrencilerin yaratici kigiliklerint geligtirmek igin 68retmenler
tarafindan uygulanabilecek ¢n etkili yontem olarak diisiiniilmektedir.

Burada; egitim programlarmin yenilenmesi ve gelistirilmesi
degil, sunus bicimleri igin dneriler yer almaktadar.

I.1. Cokiuv Ortam Kullanma Gereksinimi

Bilginin 6nemli bir giic olma konumunu kazandign giintimiizde
bu giictin en 6nemli 6gesi insandir. Daha saglikli ve iiretken nesillerin
yeligiirilmesi ancak insana yatsrim yaparak saflanabilir. Insana yatinm
sdziiniin 6zdesi ise egitimdir. BEgitim unsurlannin gelistirittmesinde, daha
cok ve dogru bilgiye en kisa zamanda ulagsma olanagmnt bizlere sunan
bilgisayar teknolojisi cldukca Gnemlidir.4

Ogrencilerin  evlerinde ve Ggrenim gérmekte olduklan
kurumlarda bilgisayarn kullanabilecekleri ¢ok ¢esitli alanlar vardir.
Bilgisayar  yardimiyla  Odevlerini  hazirlayabilirler,  derslerine
caligabilirler, matematik , fizik gibi dersler igin g¢esithi formiiller
kullammp hesaplamalar yapabilirler, iligkisel veri labam programlar

kullanabilirtier. Boylelikle bilgileri diizenlemeyi, derlemeyi  ve -

indekslemeyi 8grenebilirler. Bitiin buntarin yam sira ¢izim ve miizik
galismalart yapabilir, bir masa iistii yayincilik paketi ile pgazete, dergi ya
da brogiir hazirlayabilirler.

Bilgisayar kullanim alanlar: daha ¢ok cesitlendirilebilir. Biitiin
bu kullamimlarda ortaya ¢ikan sonug Ofrenimin pek ¢ofu igin sikic
olmaktan ¢ikip daha zevkli bir hale geldigi ve dolaysi ile bagan
diizeyinin arttifidrr. '

Bilgisayar destekli efitimin yam stra teknolojinin gelisimiyle
kazanilmis multimedia {goklu ortam) uygulamalart da egitime 6nemli
katkilar saglamaktadir. Coklu ortamn egitimde kullanimimmdan &nce
coklu ortam teknolojisine dzet olarak deginmekte fayda vardir.

4 K&kl A, Ayvaz Z., Giilsegen S.; 1996, Egitim ve Ofretimde Coklu ortam Kullanmm, Agtk
Sistem’96 Sempozyumu, Istanbul, 1996, sayfa: 107
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1.2. Coklu Ortam Teknolojisi

Coklu ortam uygulamalari bir kigisel bilgisayar izerine ek :
donanim birimleri gerektirmektedir. Bu birimlerin ilavesinden sonra :
kigisel bilgisayar ¢oklu ortam kigisel bilgisayarina déniisiir. :

Coklu ortamuin ihtiyag duydugu yan donamumlar temelde, kigisel :
bilgisayar iizerinde ses karti, CD-ROM initesi ve hoparlorler seklind
tanimlanabilir. Daha profesyonel kullammlar igin scanner (tarayici)
kamera, video ve ses kayit cihazlar, projektérler, fotogral ve slayt &
makineleri multimedia’'min  ihiiyag duydufo  yan  donammlardir
Anlagildigi gibi donammmlar | bilgisayar sistemlerine, hizmet gekline ve
amaglanina gore farklilillar gostermektedir. Tiim bunlara ilave olarak,
bu tirtinleri en verimli sekilde kullanabilmek amact ile goklu ortam -
yaztlimlan geligtirilmistir, i

Coklu ortama has bir dzellik kullanici etkilesimidir. Bilgisayar ©
bilgiyi sundugunda kullanict bilgiyi yénlendirebilir ve bilgiye kend
belirledigl asama, yer ve zamanda sahip olabilir. Bu sekildeki kullanim
ctkilesimli ¢oklu ortam (interactive multimedia) olarak tammiryoruz. :

Bilgisayar teknolojisi birden c¢ok ortam: bir iriinde ©
birlestirmekle  kalmamakta, bu driniin - kullanmm  etkilegimli :
kilabilmektedir. Etkilegim sayesinde kullamci aracin kargisinda pasif :
defil, aktif bir rol alabilmekte, kendi se¢imi dogrultusunda olaylarin :
akisim etkileyebilmektedir. :

Etkifegimii goklu ortamin teknik alt yapisimn olugmasinda iki ©
teknolojik gelisme vardir. Bunlardan ilki “Optik Hafiza Devrimi”dir.
Cok miktarda bilgi optik disklere sigdiniabilmektedir. Ciltler dolusu
ansiklopedik bilgi kiigiik bir diskte yalnizea yazili bilgi olarak degil, |
video, animasyon, grafik ve ses unsurlan da gdz Oniine almarak
iglenmekte, yerlestirilmektedir. ikinci 6nemli gelisme ise “Bilgisayarda i
Video ve Ses Isleme Teknolojisi”dir. Vidco ve ses enformasyonunun §
(biligim) sayisallagtirilarak bilgisayarda iglenebilir hale getirilmesiyle &
bilgi igletiminin konusunu, salt kuru rakamlar olmaktan ¢ikarmis, gorsel &
ve igitsel unsurlarnin kullanimiyla hem etkin bilgi verme yolu bulunmus
hem de etkinlikten zevk alma olanad safianmigtir. Bu yolla bilgi :
katlamlacak bir yik defil, gorsel, isitsel ve islevsel bir oyuna &
doniigtiirilmiistiir. Etkilegimli ¢oklu ortam bu iki teknolojinin yaratict =
bir bigimde kullanumidr. £
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I.3. Bilgisayar Destekii Egitim ve Opretim

Gerek okul dncesi ya da sonrasy, gerekse okul siiresince ve
Universite egitiminde, genellikle olgularin, kavramlarn, dilin, hatta
deneylerin tekrar edilmesi, bir slayt ve bilgisayar ekranina yazilan
yazilarin tepegdz destefiyle duvara ya da biiyiik bir ekrana yansitilmast
ile egitim daha zevklt bir hale getirilmis, bununia birlikte zamandan ve
deneylerde kullanilan arag geregten tasarruf saglanmigtir. Biitiin bunlar
ayn zamanda video, grafik, animasyon ve simiilasyonlar aracihifn ile
desteklenerek olaganiisti miktarda bilgi depolanabiliyor ve islevsel
kilimyor,

Giiniimiizde efitim; konu anlatmimin, bilgi smamanm yanmda
grafik gdsterimlerle, nesnelerin yikksck g¢oziiniirliklii resimler ile
anfatim ya da animasyonlarla, hatta seslerin eklenmesiyle gorsel ve
igitsel unsurlarla da desteklenmektedir. Burada bzellikle animasyonkarin
gok dnemli oldugunu belirtmek daha dogru olacaktr.

Goklu ortamlar sayesinde anlatimlarin daha etkili hale gelmesi
saglanmugtir, Bunun en belirgin nedeni ise insan yapisinm :gériilenlerin
% 10unu, isitilenlerin itse % 20’sini  hatrlayabilmesine miisait
olmasindan kaynaklanmaktadir, Insanlar |, aym zamanda gorip
duyduklannin = %50°sini  akillarinda  tutabilmektedir. Coklu ortam
teknolojisinin kazamimasi ile birlikte etkilegsim ganst dogdugundan bu
akilda tutabilme giicii % 80 ‘e varan oranlara degin artimlmgtir.

Goklu ortam destegi, bilgiyi grenciye ‘kalip’ teorik sekilde
sunmak yerine bilgiyi 6grencinin kendi kontroliine sunma olanag: saglar.
Boylece 6grenci ihtiyag duydugu anda gerekli bilgiye kendisi ulasir ve
deneme yanilma ydntemi ile 8grenme imkamna sahip ofur,

Goklu ortam uygulamalarindan diinya iizerinde bir ¢ok ulus
yararlanmaktadir.  Ulkemizde de bu konuyla ilgili galigmalar
yapimaktadir, Fakat uygulamada efitimcinin  coklu ortamlaria
etkilegimli egitime yabanct olmalar1 bu teknolojinin yayginiagmasim
azaluicr bir fakior olmaktadir. Bu durumun diizeltilebilmesi igin ilgili
kurumlarmn  bu konuda bilgiyi arthirmak  igin hizmet ici egitim
seminerlert diizenlemesi uygun olacaktir. Egitimde reform bekleniyorsa,
bunun yolu éncelikle egitimcinin konuya yénelik efitilmesiyle baglar.

Gtintimtiz teknolojisindeki gelisimler géz Oniine alindifinda,
{6zellikle iiniversite eBitiminde) gelecckie egitimeilerin bilgiyi
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tErencive vermekle gorevli tek kaynak olmak yerine,  dfrenciye
baslangicta bilgiye nasii ulagabilecegini gosteren, daha sonra da bu bilgiyi
kollanmasi esnasinda ona rehberlik edecek , yol gosterecek yonlendirecek
sekilde bir ol iistlenmesi gerekmektedir.

Bunun yam sira devlet kuruluglarinin ve 6zel sektdriin ¢oklu
ortam vazihmlann konusunda énemli galismalan  bulunmaktadir.
TUBITAK biinyesinde bulunan Bilgi Teknolojileri ve Elekironik
Aragtirma Enstitiisii Coklu ortam Grubunun yaptii ¢ahsmalar diinya
standartlarindadir. Ozel sektérde ise elektronik yaymncilik iirtinleri
firetimi yayilmakta ve hizla gelisen teknolojiden istifade edilerek
bilgisayar ve goklu ortam uygulamalan kullameilarna deferli Uriinler
saglamaktadir.

Yasanan tiim gelismelere ragmen Tirkiye'de efitim sektori
yatirimlarin doyma noktasina en uzak sektorlerinden biridir. En bilylik
eksiklik ise, simflara gerekl donanmnin girmesini saglayacak projelerin
liretilmemesinden kaynaklaniyor. Burada biitlin bu bilgiler 1mfinda,
efitim ve 6fretimde verimliligin arttirilmass igin etkilegimli bir goklu
ortam aract olan WinSchool’u 6nermekteyiz.

2. Winscholl: Etkilesimli Coklu Ortam Egitim
L:aboratuary

WinSchool, her bilgisayar ortamini  bir g¢oklu ortam
laboratuarina gevirmeyi amagiayan bir sistemndir, Bu sistem aym zamanda
CD-ROM, Internet paylagimint ve uzaktan erigimli egitimi de saglar.

WinSchoo! sistemi; WinSchoolStudio olarak  tamimlanan
donanim boliimii ve bu donamm bzerinde etkilesimli goklu ortam
araglartmi  kullanmayt saglayan WinSchool yazilirm ile efitmenin
bilgisayarimi kara tahta gibi kullanabilmesine imkan taniyan Winmark
yazihimindan olusmaktadir,

Var olan ag tizerine kolaylikla kurulabilen WinSchool sistemi,
telk bir CD-ROM siiriiciisiing, tek bir ses kartint ve tek bir video kartint
kullanarak ag iizerindeki kullamcilara gergek zamanli ses ve goriintd ile
egitim  verebilme olanai  saglamaktadir. Kullaruldifi  egitim
ortamlartnda 6zellikle efitmenin en biiyiik yardimess: konumundadzr,

WinSchool laboratuarinda cgitmen kendi sesini veya ses ve
hareketli gorimtilyli istedii 6frencinin bilgisayarma aktanr, ya da
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istedigi Ogrencinin bilgisayarindaki ‘ekran goriintiistinii kendi
bilgisayarma cagirir, Boylece 6grencileri siirekli kontrol altinda tutar.
Isterse bir 6grencinin problemini ¢ézerken digerlerin de bunu izlemesini
saglayabilir,

Winmark programi sayesinde o an ¢aligilan ekran dondurulur ve
bu ekran ilizerinde fare (mouse) kullammi: ile istenilen renkte ve
kalmltkta gizgiler gizilir. [stenilen bdlgeler biiyiiltilebilir. Bu sekilde
dilckat gekilerek anlatilan konu iizerine gerekii goriilen vurgular
yaptlabilmektedir.
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