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YAKIN PLANLAR"
- Aytekin CAN

Yakin plan, sinema filmlerine 6zgii bir aractir. Sadece
sinema filmleri, bir eylemin kiiglik pargasinin, bdyle blylik
Glcekli olarak gosterilmesine olanak verir. Sahnenin Karisik
bUtlniugy icerisinden, kiiglk bir nesne, tek bir yUz ya da cok
ktglk dlglferdeki bir hareket secilip tim perdeyi kaplayacak
sekilde yakin planda gdsterilebilir. Bir piyes, opera ya da
bale, normalde belli bir uzakliktan seyredilmek zorundadir;
sinema filmlerindeki yakin planiar ise, béyle gbsterilerdeki en
Klglk detaylarin bile gésteriimesini olanakli kilarar. Yakin
plan, seyirciyi sahnenin icine tasiyabilir; o an icin gereksiz
olan detaylar ortadan kaldirabilir ve gorsel anlatimda
vurgulanmak istenen astl énemli olay hangisi ise onu
vurgulayabilir. Uygun bigimde secilip ustalikia filme cekilmig
ve kusursuz olarak kurgulanmis bir yakin plan, olaya gérsel
aciklik ve dramatik etki katabilir. Uygun olmayan bigimde
kuilanildiginda ise, ayni yakin plan, seyircilerin kafasin
karigtinp dikkati dagitabilir; bu da sinematik etkinligi sifirlar.
Yakin pfaniar, sinemacinin elindeki en gleld oyka anlatma
araglarindandir ve izleyici Gzerinde olusturulmasi planlanan
gorsel etkinin glvenceye alinabilmesi igin, oykideki en
yasamsal anlara saklanmatidirlar.

- * Joseph V.MASCELLi'den Ceviri
* Yrd.Dog.Dr. Selguk Universitesi ffetisim Fakiiltesi
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Yakin ptanlar, hem gorsel hem de kurgusal agilardan
ele alinmalidirlar. Bir konulu sinema filminin goérintd
yénetmeni, yakin planin éncelikle gorsel yona ile ilgilenir.
Normalde konulu filmlerde, yakin plan gekim yapilmasi
karar, (dykiden kaynaklanan gegerli nedenler ile) senarist
ya da yonetmen tarafindan alinir. Kurgusal kararlarini gekim
sirasinda vermek zorunda olan senaryosuz belgesel-egitsel
bir filmin kameraman-yénetmeninin de, yakin planiarin
kullansmint ¢ok lyi anlamig olmasi gerekir. Bir daha
tekrartanamayacak olan bu tip provasiz gekimler sirasindaki
bir yakin plan ¢ekim karari, gorsel nedenlerden cok kurgusal
nedenlerden etkilenir. Ornedin (sonradan gikabilecek kurgu
prablemleri dusUnilerek) disa kesme tepki yakin planian
cekilebilir. Kurgusal olarak, yakin planin, bir sigramall
kesmeyi ortebilmek igin, seyircinin dikktini bagka yoéne
cekmek amact ile kullaniimasini, gdrsel dramatik vurgu igin
kullaniimasi kadar dnemilidir.

YAKIN PLAN OLCEKLERI

Yakin plan 8lgekleri, gérintlinin boyutiarina gore
senaryoda detayl olarak belirtilebildigi gibi, sadece "yakin
plan" yazilip, tam olgekler yénetmen-kameramanin kararina
da birakilabilir. Yakin plan olarak anlagilan gergek gekim
alanm gok degigsmektedir; ancak bu kavram daima cekilen
seye bagl olarak dusiinlir. Bu ylzden insan, hayvan ya da
baska nesnelerin yakin plan cekimleri, tamamen farkl
bicimlerde ele alinir. Agagidaki tanimlamalari, insan yakin
plantari i¢in genel olarak kabul edebiliriz:

Orta Yakin Plan: Diz ile belin yaklagik ortasi olan
noktadan, bagin Ustline kadar.

Cruz Yakin Plani: Omuzlarin altindan, bagin Ustiine
kadar. '

Bas Yakin Plani: Sadece bas.
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Yz Yakin Piani: Dudakiarin altindan, godzlerin
Gzerine kadar.

Ayrica belirtiimemisse bir insanin yakin ptani, omuz
plani olarak da algitanabilir.

COK YAKIN PLANLAR

Gok kiigtik boyutlardaki nesneler ve alanlar ya da
daha buylk nesne ve alanlann kiclk pargalarinin, perdede
¢cok buyltlimus bir bigimde gérlinmeleri igin, cok yakin plan
gekimlieri yapilabilir. Boceklerin, gok klglk makine
pargalarinin, bir cihazun géstergesindeki olcilerin veya bir
elaktronik parca Uzerine lehim yapilmasi gibi kiglik Slgekli
eylemlerin, tm perdeyi dolduracak bigimde ¢ekilmis yakin
planlar, son derece etkileyici olurlar. Kulak, burun, dudaklar
ve gbzler gibi insan basmin kisimlan da, dramatik agidan
dnemii ve gerekli anlarda gosterilebilir.

OMUZ USTU YAKIN PLANLAR

Kameraya sirtt dénik olarak duran bir kisinin
omzunun dstiinden, kargidaki diger bir kisinin yakin plandan
alinmasi, fotografcilikta bir benzeri olmayan, sinema
filmlerine 6zglr bir ¢ekimdir. Bdyle omuz Ostii yakin planlar,
nesnel olarak gekilmis plantardan, bakig-acisi yakin planlara
etkili bir gecis saglarlar. Kamera, nesnel bir acidan,
cevresinde dbnerek, seyirclyi bir sonra gelecek bakis-agisi
yakin plana hazirlayan orta bir agrya gelir. Oyuncular sadece
nesnel yakin planlarda gosteriliyorlarsa, omuz (stl bir yakin
ptandan sonra olursa, ¢ok daha yumusak olur.

Bir-ornek bir gdérinim olugturabilmeleri icin, iki
oyuncunun omuz Ustl yakin pilanlari aynl bigimde
cekilmelidir. Kamera uzakhdi, kamera acist ve gdrinti
6lgeklerinin tam olarak birbirini tutmas| gerekmese de, agagi
yukari birbirine yakin olmalidir. Tam bir uygunluk, bazen
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oldukca zor olabilir; bu durum, &zellikle kadin ve erkek
arasindaki vilcut yapilan, kafa olglleri ve oyuncularin
boyiarindaki farklardan kaynakianir. Kadin oyuncunun
yiksek yapilmig sag modeli de, gdérintl Slgekierini ve
cercevelemeyi etkileyebilir. Burada en dnemli nokia, bir dizi
halende ard arda gelen omuz Ustl yakin planlarin, seyirciye
yaklasik olarak ayni goériinmelerinin gerekliligidir.

Kameranin en yakinda yer alip, omuzu lzerinden
diger bi oyuncunun gekilmekte oldugu ondeki oyuncunun
cekim agisi ve gergevesi dyle olmalidir ki, sirtt ile baginin yan
taraf, arkadan ve 75 derecelik agidan gérinmelidir. Yanak
cizgisi gérinmeli, ancak burnu gérinmemeli, boylece ylz
detaylari taninamamalidir. Burnunun ucu yanak gizgisini
gecmemelidir. Ondeki oyuncunun ylzd tam olarak
goértinlyorsa, bu sahne, artik bir omuz Gstl yakin plan dedil,
ikili plan olur. ki oyuncunun yizleri birbirine donikse,
uzaktaki oyuncu 75 derecelik bir acgidaki yakin planda
gorinecektir. Ondeki oyuncu ise iki farkh sekilde ele
alinabilir: Ya basinin tamamini, omzunun da bir kismini
iceren bir gergeve yapilabilir; ya da baginin sadece bir
kisminin gdriilebilmesi igin, ylzlinlin kameraya uzak olan
tarafl hafifce kesitebilir. llk yontem, daha iyi bir
cercevelemeye izin verdigi icin daha gok yegtenir. Eger
oyuncular birbirlerine cok yakin bir grup clugturmuglarsa ya
da televizyon filmlerinde oldugu gibi daha kugiik bir alanda
derli toplu bir gekim veya daha genis bir yakin plan
isteniyorsa, ikinci yontem kullantabilir. Omuz Ustd yakin
planlar, dykiideki karakterlere gore kameranin konumunu
belirtilerek senaryoda gosterilirler. Ornegin bir yakin plan
gekim, "Harry'nin omuz Gstlinden Helen", buna uygun olacak
karsitt da "Helen'in omuz Ustlinden Harry" seklinde olabilir.
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YAKIN PLAN TURLERI

1. lce Kesim Yakin Plan
2. Disa Kesim Yakin Plan

ICE KESIM YAKIN PLANLAR

ice Kesim Yakin Plan, bir dnceki sahnenin biyGtilma
bir bolumadir ve daima asil eylemin bir pargasidir. Ige
Kesim Yakin Plan, belirli bir oyuncu, nesne ya da kiglk
¢lcekli eylemin, ekrani dolduran daha yakindan bir gorlintiisu
ile asi eyleme streklilik verir. ‘

ice Kesim Yakin Planlar dért farkli kamera agisindan
cekilebilirler:

1. Nesnel Agl: Kamera, yakin plani, sahnede bizzat
yer almakta olan oyunculardan herhangi birinin degil, kendisi
gérinmeyen bir gozlemcinin bakig-agisindan geker. Nesnel
bir yakin plan, seyirciyi -sahsen olaya karigmadan-
oyuncuiar, nesneler ve eylemlere yaklagtinir. Kameranin, bir
oyuncunun omuzu tzerinden diger bir oyuncuyu aldigr omuz
tstil yakin planlar, genellikle birbirinin karsiti ¢iftler halinde
cekilirler.

2. Oznel Aci: Cekilen kigi direkt otarak kamera
objektifine bakar. Bu ydndem, konulu dramatik sinema
filmlerinde, cok nadiren kullanilir; béylece bir oyuncu ya da
yorumcu, oyki hakkinda tanimlama, agiklama ya da
yorumlar yapabilir. Bu tip agt, siklikla komedi tirl konulu
fitmlerde, bir oyuncunun seyirciye gézlice agiklama yapmak
izere oykiiden kisa bir ¢ikis yapmasini sagiamak igin
kullanilir. En cok ise, olayt seyirciye aglklamak igin kamera
éniine ¢ikan haber spikerleri, sunucular veya reklamlarin yer
aldig televizyon filmlerinde rastlanir, ya da bir mihendisin
bir makinanin nasil calistgmi agiklamasini sadiayacak
bicimde, bolgesel-editsel filmterde de kullantlir.
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3. Omuz Gstii: Kamera, yakin plam bir oyuncunun

.omuzu (stiinden ¢ceker. Omuz uUstli yakin planlar, ki
ioyuncuyu konugmak icin kargi karsiya geldiklerinde ve
-genéllikle uygun giftler halinde gekilirler.
' 4. Bakig agisi: Bu yakin planlar, sahnedeki bir
‘oyuncunun bakis acisindan cekilirler. Kamera, oyuncunun
yaninda ve olabildigince eylem eksenine yakin olarak
yerlestirilir; bdylece seyirci, kargisindaki oyuncu, nesne ya da
kiglk olgekli eylemi, onun bakis acisindan gérebilir. ki
oyuncu karsilikli olarak bakis-agisi yakin planlarinda
cekildiklerinde, perdedeki oyuncunun bakis agisinin dogru
olabilmesi igin, perde digindaki oyuncuyu kamera yaninda
konumlandirmak veya oyuncunun bakmasr gereken noktada
stkitmig bir yumruk tutmak akillica olacaktir. Kameranin acgisl
ve yliksekligi ne olursa olsun, oyuncunun bakigi daima
objektifin  yanina yo6neimis olmalhdir. Oyuncularin
yukseklikleri farkli oldugunda (6rnegin biri ayakta iken digeri
oturdugunda), oyuncunun bakis yéni, eder asagidan
yukariya bakiyorsa, objektifin Ust késesine, yukaridan
asaglya bakiyorsa, objektifin alt kdsesine dogru olmalidir.

Omuz Ustd bakis- acist yakin planlarda yer alan
oyuncular, kamera bir dizi yakin pian icin hareketlenince,
seyircilerin kafalarinin karigmamast igin, dnce bir ikili plan ile
tanitdmalidirlar. Benzer tlrde ve karsilikh yakin plan
¢iftlerinin birbirini izlemesi genellikle yedlense de, her ikj tlir
yakin plan da, istenilen bigimde kurgulanabilirler. Bakis-acisi
yakin plan, nesnel bir kamerarin, znel bir aciya, oyuncuyu
direkt olarak objektifin igine baktirmadan, en fazla
yaklagabilecedi durumdur. Perdedeki oyuncunun bakisi,
objektifin hafifge yanina yoneliktir. Hangi yanin segilecedi, bir
- Onceki gekimin sonundaki eylem eksenine gére belirlenir.
Seyirciye, perdedeki oyuncuyu, gercektén onun karsisinda
yer alan (perde disindaki) ayuncunun bakis agisindan
gordigl izlenimi verilir. Bu yiizden bakis-agisi yakin plan,
seyirciyi perdedeki eylemin icine en direkt bicimde katar.
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ICE KESIM YAKIN PLANLAR NERELERDE
KULLANILIR

Anlatiian dykiinin 6nemli bazi nokialarini,
abartmalt bicimde vurgulamak i¢in. Onemli bir diyalog,
oyuncunun dnemli bir eylemi veya tepkisi gibi durumlarda,
dramatik vurgulama veya izleyici dikkatinin daha fazla
gekilmesi istendiginde, nesne izleyiciye yaklagtiriimalicir.

2. Onemli bir konuyu ortaya c¢ikarmak ve
gérintiyl tlm gereksiz nesnelerden temizlemek igin.
Boylece izleyicinin dikkati, dnemii bir eylem, belirli bir nesne
ya da anfamli bir ylz ifadesine yogunlastirilabilir. Yakin plan
uygutamasl, geri kalan hergeyi uzaklagtirarak sadece o an
gbrilmesi gerekeni sunar.

3. Cok kicuk dlcekli eylemleri biyGtmek igin.
Eylem, seyircilerin orta veya genis planda zorlanmadan
goremeyecedi kadar kilglk olceklerde ise, bir yakin plan,
olan biteni gérsel olarak belirginlestirir. Seyircinin meraki,
olaya yaklasgtirlarak tatmin edilmelidir; aksi halde seyirci
ilgisini kaybedecektir.

4. Bir zaman gecisi saglamak i¢in. Uzun siireli
eylemlerde gerekebilecek zaman gecigleri, araya bir ige
kesim yakin plan ingsert edilerek kisaltilabilir. Yakin plan,
tekrarlanan ya da sikici eylemlerin yokedilmesine olanak
saglar. Ornegin bir kisi daktiloda yazi yazmaya baslar.
Oyuncunun yakin plan tepki ¢imi ve yakin planda tustara
vuran parmaklari, arasindan da makinadan gekilip ¢ikartlan
bitmis mektup verilebilir. Vida sikiimast gbi gok tekrarlanan
istemler iceren bir onarim, uzun siiren bir Gretim olgusu ya
da herkes taratindan cok iyi bilindigi icin bitln detaylar ile
birlikte sonuna kadar gosterilmesine gerek olmayan
eylemler, bir iki ice kesim yakin plan ile kisattilarak anlatidmis:
olur. Seyiri, olayl bagindan sonuna kadar gordagu izlenimini,
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edindiginden, olaylar dizisini tamamlanmis kabul edecek ve
asfinda ¢ikarilmig olan kisimlari aramayacaktr.

5. Seyircinin dikkatini dagitmal igin. Bir ice kesim
yakin plan, yanlis eglenmis ya da eksik kalmig bir eylemden
kaynaklanan bir sicramali kesme hatasini drtebilir. Bir genis
plan iie bir orta plan, oyuncularin konumlar, bakiglar ve
eylemierindeki farkhhklar ylziinden, arka arkava
kurgulanamazlar. Bu durumda iki gekim arasina insert
edilecek bir yakin plan, sigramali kesme hatasinin
farketdilmeden geg¢mesini saglar; ¢iinkii yakin plan perdede
iken, her tarlG degisiklik olmug ofabilir.

6. Fiziksel nedenlerle gekilmesi olanaksiz olan
gizli eylemlerin yerine gec¢mesi icin. Ornedin, bir firin,
bilgisayar ya da makinanin iginde olusan veya ulasilamayan
islemlerin ¢ekilmesi olanaksizdir. Hammadde bloklari, bir
plastik eritme makinasi icen ddkilirken, digmelerle mesgul
olup gostergeleri gozleyen operatdriin ya da kontrol
panelinin yakin planlart, kalip iginde erimekie olan plastigi
belirtmek igin gekilebilir; daha sonra da bizmis parca
cikarilirken gésterilebilir. Béylece birkag saniyelik dis yakin
plan gekimleri, bir kag dakikalik gésterilemez makina islemini
anlatmakta kullaniimis olur. Ayni yakin plan teknigi,
kaydedilebilecek higbir gériintli olmadidi i¢in cekilemeyen
tim nesneler igin kullanilabilir. Bunlar elekironik devreler
igindeki eylemler veya kameranin yaklasmasina izin
verilemiyecek kadar tehlikeli olan olaylar olabilir.

[CE KESIM YAKIN PLANLARIN KURULUSU

Bir ige kesim yakin.plan, seyircilerin sahne biltiinligii
icinde onun konumunu anlayabilmeleri igin, daima bir &nceki
genis planda kurulmalidir. Bir oyuncu, ffesne ya da eytemin
ice kesim yakin plani, bir énceki genis ya da orta-genis
ptanda tam olarak gérinmemisse, seyircilerin kafasini
karistiracaktir. Blr genis plan sunmanin nedenlerinden biri,
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sahne iginde oyuncu ve nesnelerin géreceli konumlarint
belirlemetir. Ice kesim yakin plan, asil olayin bir pargasi
oldugundan, gosterilen eylem ya da nesne, hemen
taninabilmelidir. Seyirciter, kamera yakin plana gegmedeﬂ
dnce, uygun bicimde yeni duruma alistinimali; eger kamera
yakin planda olaylar izlerken, oyuncular ¢ok hareket
etmiglerse, bir yeniden kurulug c¢ekimi ile yeniden
alistinimalidir. Dar bir yakin planda iken, oyuncu veya
kamerada hareketlenme olmasi halinde seyirci, gosterilen
oyuncunun diger oyunculara gére konumunun ne oldugunu
kaybeder. Seyirciler, bur oyuncunun setteki yerini
anlayabilmek i¢in her duraklama zorunda kaldiginda,
anlatimsal sUrekiilikde bir kopukluk olur. Yakin plan, seyirci
daha anlamini tam olarak kavrayamadan bitmig olabilir.
Seyirciyi uygun bizimde alistirma ve tekrar ahlistirma, 6zellikle
olayda karigik cihazlarin yakin planlari yer aliyorsa dnemlidir.
Ornegin bir jet motoru dzerinde ¢alismakta olan bir onarim
teknisyeninin genis ya da orta gekimi, seyircinin kafasinda bir
sonraki yakin planda gorecegi makina pargalarinin nerede
yer aldigl konusunda hi¢ siiphe birakmayacaktir. Eger
kamera yakin planda kalir ve teknisyenin degisik konumlara
hareketlerini onunla birlikte izlerse, seyircinin kafasi
karisabilir. Bir tp, kablo veya makina pargalar yigim, hic bir
belirli eylem sahast belitmeyerek, bir orman gibi gérinebilir.
Boyle cekimlerde, ara sira geri ¢ekilip, yakin plandaki eytemi
im nesnenin bitinligl ile badlantifi olarak yeniden kurmak
akillica olacakdtir.

Bir oda igerisinde hareket eden bir oyuncuyu yakin
planda surekli izlemek de, ayni sekilde yénlerin karigtiriimast
problemini olusturabilir. Sahnenin ¢ok kigik bir kismi
goriindyorsa, ya da oyuncu hareket ediyor ve diger
cyuncularin yanindan gecerken gériilmlyorsa, seyirciler
onun sahneye veya diger oyunculara gére konumunu
bilemeyecekierdir. Daha sonra verilecek bir genis plan
yeniden kurulus ¢ekiminde, oyuncu birdenbire odanin diger
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tarafina gegmis olarak gériinecek; bu da seyirciyi kararsizhik
igine sokacaktir.

Nadir durumlarda, bir ice kesim yakin planin, bir
dnceki cekimde kurulmadlgz olur. Ornegin, bir yakin plan
bazen bir ayrimin agilist olarak kullanilir; tabi ki bu zaten iik
sahne oidugu icin dnceden kurulamaz. Ancak bu plan, bir
sonraki gekimle uyumlu olarak kurgulanmal veya kamera
olayi géstermeye devam etmek igin geri cekildiginde, ana
olay bltunlGglnln bir pargasi olarak gdsterilmeiidir. Ige
kesim yakin plan, burada tam olarak asii olayin igine
kesilmemekle birlikte, daha genig bir cekimin bir parcas! gibi
kabul edilmelidir.

Oyku, slphe ve kafa karistirma gerektirdiginde,
kurulus ice kesim yakin planina yer verilmemesi kabul
edilebilir. Kétl adam, kahramani karanlik bir odada
beklerken gdsterilebilir. Onun odanin iginde dolagtigin
gdsteren bir ice kesim yakin plania, seyirclyi vahsete
strliklemek ve ek stiphe sagiamak amaclanmaktadir; ¢link(
onun kahramana ne kadar yakin oldugu anlasitlamamaktadir.
Bir oyuncu, bir depoda bir sandik yidini arkasinda
saklanmakta, ancak tam vyeri vyakin pilanda
gdsteriimemektedir. Seyircinin  kafasinin  karigsmasi
istendiginden, kamera oyuncuyu yakin planda izleyebilir.

DISA KESIM YAKIN PLANLAR

Diga kesim yakin plan, bir énceki sahne ile
baglantihdir; ancak onun bir pargasi degildir; o anda baska
bir yerierde strmekte olan ikincil bir eylemi gdsterir. Diga
kesim yakin plan, asil olaydan bir kag metre ya da binlerce
mil uzakta olabilir; ancak daima (direk veya dolayli olarak)
ana oykil ile baglantifidir.

Disa kesim yakin pianlar, (g farkli karnera acisindan
cekilebilirer:
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1. Nesnel Acl: Seyirci yakin plani, Kigisel olmayan bir
bakig agisindan seyreder; sadece nesneye yaklastirilir,
ancak olayla ilgitendiriimez.

2. Oznel Aci:Cekilen sahis direki olarak kamera
objekiifinin icine bakar. Disa kesim &znel yakin planlar,
konulu sinema filmierinde cok nadiren kullanilirlar; ancak
haberler, belgeseller ve benzeri agiklayici filmlerde
kullanilmasi ise, seyircinin daha g¢ok dikkatini ceker.
Oykiiniin anlatimi sirasinda, ac¢lk arazide bir tesiten, yeni bir
sondaj kulesinin gcalismasini gizimlerle anlatan bir mithendise
disa kesme yapilabilir. Boytece, seyirci artik direk olarak
konuya girer ve mihendisin sahsen ona anlattigini hisseder.
Bu durum, méGhendisin ekran digindaki gérinmeyen bir
sunucu veya bir réportajel ile konusmastna gére daha
kuvvetli bir kullanimdir. Goérlinmeyen bir konusmaci,
miihendisin direkt olarak objektife cevaplayacadi sorular
sorabilir.

3. Bakig-acisi: Bakis-agisi disa kesme yakin pianlar,
sahnede yer atan oyunculardan birinin bakis agisindan
cekilir. Bln kabancanin horozunun kaldiriimast gibi kliglk
olcekli bir eylem, bir saat ya da baska bir oyuncu, nesnel bir
acl yerine, sahnede yer alan oyunculardan birinin bakig
agisindan gosterilirse, seyircinin ilgisini daha tazla ¢ekebilir.
Bu ybéntem, seyircinin oyuncuyla daha gii¢li bigimde
butlinlesmesini ve olaya daha fazla katihmini sagiar.

DISA KESIM YAKIN PLANLAR NERELERDE
KULLANILIR

Digsa kesim yakin planlar, asagidaki yollardan
herhangi birinde kullaniabilir.

1. Sahne disindaki oyuncularin tepkiferini
gistermel icin. Perde disindaki bir oyuncunun eyleminden
daha oncel olabilir. Ornedin, perde disindaki bir oyuncunun
bir sbtze gbsterdigi tepki, asil konugan oyuncuyu

355




ILETISIM FAKULTESI DERGISIYakin Pléniar

gostermekten ¢ok daha 6nemlidir. Cogunlukla seyirciler,
olayin kendisinden c¢ok, cesitli oyuncularin tepkileriyte
ilgilenirler. :
2. Seyircilere nasil tepki géstermeleri gerektigini -
hatiriatmak icin. Korku, gerilim, dehset, utancg vb. sergileyen
bir oyuncunun disa kesim yakin piant, seyirci de benzer
duygular tetikleyecektir. Bu, ahci bir seyirci havasi ilham
etme tekniktir.

3. Asil olay hakkinda, benzer bir eylemi
gostererekmall icin. Asil olayl abartarak vurgulamak icin
araya insert edilmis bir diga kesim yakin planla, ilgili veya
ilgisel yorum yapllabilir. Insan davraniglari hakkinda yorum
yapmak icin, cesitli hayvan ve Kusglarin, sembolik diga kesim
yakin planlar gosterilebilir. Ornegin, makyaj yapan bir
kadindan, tlylerini tarayan bir tavus kusuna diga kesim;
doke saga yemek yiyen bir adamdan, bir yalakta ¢camur
icinde yuvarlanan bir domuza disa kesim.... Sokaktaki
adamla dizi disa kesim yakin planlari, ast olayin diyalog,
eylem veya anlatims hakkinda yorum yapmakta kullanilabilir.
Bmahkeme jlrisinin karari, bir segim sonucu veya anlatic
tarafindan bir yoruma halkin tepkisi, gdsterilen olayi
onaylayan veya elestiren insaniarin hizli tempolu birkag digsa
kesim yakin plani veya diyalog ya da anlatim ile, veyahut da
“suglul” gibi tek bir sdz séylemekle verilebitir.

4. Bir aynmu gltdilemek icin. Asil eylem, bir disa
kesim yakin plan ile gldilenebilir. Cinlayan bir siren sesi,
ucaklarina kogan jet pilotlarinin gérlindigd bir sahneyi
gldtieyebilir. Bir gemi didigu, yolculan gemiye hinmekie
- acele ettirebilir. Havada sallanan siyah beyaz kare desenli
birr otomobil yarnsini baslatabilir. Bir diigmeye basis, bir
montaj hattini galigmaya baslatabilir. Béyle disa kesim yakin
p ozgln etkisi, aynmlarin etkili bigimde agilmasini : |
saglayabilir. ]

5. Gorlintilenmesi ¢ok pahali ya da ¢ok dehset
verici oian sahnelerin yerine gecmesi igin. Savas, kaza
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yaeleri, ortalama seyirci igin ¢ok korkung ya da tiksindirici
ise, butdnlyle gbsteriimek zorunda degildir. Olay: seyreden
bimi, neyin olup bittigini gosterir. Bu ayni zamanda, araba
kazalarl, ucak diismeleri ve benzerteri gibi, sahnelenmesi
coketlerin gekilmesindeki bltce problemlerine de, pratik bir
cbzlim olabilir. Ornedin bir otomobil kazasinm ¢ekilmesi,
birbian otomobillerin gosterilmesi ile baslayabilir. Bunu dizi
halinde strictlerin kisa ¢ekimleri, yaklasan otomobillerin
bak gekimleri, kirllan camlar, elle gergeklestiritmis sarsintil,
dénen ve araba takla atiyormus izlenimi veren cekimler
izleyebilir. Asil garpisma ani, dehset igindeki bir seyircinin
ylz beraberinde (ses argivierinden elde edilebilecek olan) bir
carpisma sesi efekti ife verilebilir.

6. Seyircilerin dikkatini dagitmak icin.Disa kesim
yakin planlar, perde disi oyuncu, nesne ve eylemler séz
konusu ofdugu icin, seyircilerin dikkatini dagitmakia, disa
kesim yakin planlardan daha blUyilk olanaklar sunar.
Kamera,ede yer alan eylemlerle kisith olmadigl i¢in, her yere
gidebitir. Seyreden birinin ¢ekimi, bir hafriyat istemindeki
sigramali kesme hatasini érimekte kullanilabilir. Seyreden
birinin gekimi, bir hafriyat islemindeki sigramali kesme
hatasini 6rtmekie kullanilabilir. Perde ydniindeki istemeden
veya kasdi bir sallanma, hareket eden oyuncu ya da araca
baisinin tepki disa kesim yakin plant ile -sanki degisiklik
olurken o seyrediyormus gibi- ortilebilir.

DISA KESIM YAKIN PLANLARI KURMAYIN

Asil olayin bir parcasl olmayip her yerde
olusabileceklerden, disa kesim yakin planlart énceden
kurmaya gerek yoktur. Ancak bu kural, daha énce bir orta,
ges veya ice kesim yakin planda goésterilmis olup, perdeden
cikan ve disa kesim yakin planda tekrar gériinen oyuncular
icin gecerli degildir. Ornegin, bir genis plan ¢ekimde (g
oyuncu vardir. Kamera, konusurlarken iki oyuncuya dogru
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haraket eder. Daha sonra, perde disindaki bir oyuncu disa
kesim yakin planda gésterilebilit. Béyle bir disa kesim yakin
planin, daha énce kuruldugundaki ayni gériiniiste sunuimas:
énemlidir. Ters bir gorlntg cekilirse, seyirci, yardimci
oyuncunun asil oyunculrin diger tarafina gectigini
zannedebilir ve gbriinils yanlis oldugundan, seyircilerin
kafasi karigabilir. Kamera, eylem ekseninin dogru yéniinde
yerlestirilirse, hem perdedeki hem de disindaki oyuncularin
gd dogru olacaktr.

Bir diga kesim yakin plan, o planin, ayrimin daha
erken bir yerinde, tim sahnenin bir pargasi olarak cekilmesi
ile de kurulabilir. Bodylece yeri, gbésterildiginde
hatirlanabilecektir. Ornedin, bir genis pian gekimde, bir
oyuncnin bir kégesinde ayakta dururken cekilebilir. Seyirciler,
daha sonra bir disa kesim yakin planda gésterildiginde onun
varligini hatirfayacaklardir

YAKIN PLAN TORU SECIMI

Olabildigince, disa kesim yerine, ice kesim yakin plan
kullanmak yegdlenmelidir. Bu, baska yerlerdeki bagl eylemler
yerine, asil eylem ile daha yakindan baglantil oldugundan,
merak ve ilglyi ylkseltecektir. Ige kesim yakin plan, direkt
olarak kurulmug sahnenin kalbine giderken, diga kesin yakin
plan, seyirciyi gbsterilen alanin dina tasir. Oyklnln
anlatiminda gok énemli bir noktays vurgulamiyorsa, disa
kesim yakin plan kullanifmamalhdir. Aksi taktirde, anlatimda
karigikliga neden olabilir. Bunun istisnasi, bir sigramal
kesme hatasini drtmek veya basgka bir kurgusal zorunlulukla,
bilerek seyircinin kafasina karigtirmak igin, bir disa kesim
yakin plan insert edilmesidir. Nesnel veya bakis-acis|
kamera agilarindan birini secerken, oyuncunun bakis agis|
genellikie en iyi se¢im otacaktir. Bdylece nesne, sahnedeki
bir oyuncunun bakig noktasindan gériindiginden, seyirciye
. daha yakindan bir seyir saglar.
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YAKIN PLANDA BAKIS YONU

jce kesim yakin planiar, daima destekleyici
sahnelerdeki oyuncularin bakig ydnlerine uymalhdir. Igce
kesim yakin planiar, asil eylemin igine girip, onu
stirdirdiglnden, birbirini izleyen sahneler boyunca,
oyuncularin bakis ydnlerini korumak igin, eylem eksenini
yoneten kurallara uyulmalidir. Her bir oyuncunun tm yakin
planlarinin, ayni yerde gorildiklerinde, aynt anda cekilmesi
gerekir. Bakig yoni, genis ve orta plan c¢ekimlerde
degisiyorsa, bu bakig, aynmdaki bu belli nokta igin kuilanilan
ice kesim yakin planda gekilmetidir.

Bireysel bir yakin plan sirasindaki bakis, eder bagka
bir oyuncu perde diginda hareket etmekie iken gérlilyor ise,
degisebilir: Arka plandaki bir oyuncu, cergevenin ki
tarafindaki iki 6n plan oyuncusu arasinda yerlegmisse, bakis
bir taraftan digerine kayabilir. Arkadaki oyuncu licll gekimde
veya yakin planda, énce birine sonra digerine bakarken
gosterilebilir. 1kili gekimdeki bir oyuncuy, yakin planda
gdsteriimekteyken, bakiglarin, ilgili oldugu kargisindaki
oyuncudan, daha dnce hig gbsterilmemis olan bir sahne disi
oyuncuya gevirildiginde de, bakis ekranin diger tarafina
kayabilir. Kameradan gegerken, oyuncu asla direkt olarak
objektife bakmamalidsr.

Karsilikll bakig-agtst yakin planiardaki bakiglarda,
birbirine uyan ciftier elde edebilmek igin, perde digindaki
oyuncu, kameranin yanina olabildigince yakin
yeriestirimelidir. Eger 1gikiar, boom mikrofoniar ve benzeri
fiziksel kisitliklar bunu engelliyorlarsa, perdedeki oyuncuya
bir bakis referans noktas! saflamak igin, sikilmig bir yumruk
uygun yerde tutulmalidir. Eger perde digindaki oyuncu,
kameranin yanindan ¢ok uzakta ise, karsisindaki erdedeki
oyuncu, her iki oyuncunun bakis agisi iliskisini bozarak,
kafasini cevermek zonudna kalacaktir. Yanlig (sag yerine sol
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veya sol yerine sa@) bakig yénu ile gekilmis bir ice kesim
yakin plan, oyuncu kargisindaki oyuncuya bakacagina,
ondan uzakliara baktigindan, kurgusal olarak gereksizdir. Asi|
eylemden ayrimis ya da bilingli olarak seyircinin kafasini
karigtirmak icin planlanmig olan disa kesim yakin plantar, her
iki yone de bakabilirler. Birbiri ile iligkisiz bir diga kesim yakin
plantar dizisi (8rnegin farkll dekorlarda gesitli kisiler), birbirini
izleyen sag ve sol bakislarla ¢ekilirlerse, goriintli olarak daha
etkili olabilirler.

Disa kesim vyakin planlarda, sadece konumlar:
oykiisel olarak 6nemli ise, bakis ydnlerinde uyum gerekir.
Perde digt bir oyuncu, asil oyuncunun saginda
yerlestiriimigse, perdenin soluna ydnelmig bir bakisia
cekilmelidir. Birbiri ite telefonda konusmakta olan oyuncularin
yakin planlarinda yizler, kargl bakislar saglayabilmek icin,
birbirine ters yénlere bakmalidir. Bu konum, oyuncular sanki
yanyana ayakta durup konusuyorlarmiscasina sunar.
Seyirciler, kargihikh hareketlerin birbirine ulasacagina ve
karsilikli bakiglarim birbirleri ile iliskili olduklarini gosterdigine
inanmaya sartlanmislardir.

Disa kesim yakin planlarda, bakis yénl ihmal
edilebilir; ¢linkil ice kesim yakin planlarda rastlandig: kadar
onemli bir uyum problemi sayllmaz. Gésterilen oyuncunun
konumu antatim olarak énemii oldugunda ise, disa kesim
yakin planlara da ige kesim yakin planlara oldugu kadar
kurgusal énem veriimelidir.

YAKIN PLANDA KAMERA ACISI iLE GORUNTO
BOYUTU -

Yakin planlarda gogunlukla, oyuncnun yliziine bakan
On cepheden 75 derecelik bir kamera acist yeglenir. 75
derecelik bir agl, bagin 6nl ve yanini gdsterdigi i¢in, daha
GoK yliz detay! verir. Ayni zamanda, 75 derecelik bir acidan
Isiklandirimak kosulu ile, tam karsidan diz bir agi ile cekilen
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bir yakin plan da, yliziin yuvarlak olarak modellenmesi igin,
ayni oranda etkili olabilir. Profilden gekilen yakin planiar,
gorsel gesitlilik saglasalar da, gok dliz bir karton kes-ctkart
etkisini onlemek icin, cok dikkatle ele alinmay! gerektirirler.
Prafilde goriilen tek goz, 75 derecelik aginin ve ozellikle
bakis-agisi yakin planlarin karakteristik ozelligi olan, seyirci
ile oyuncu arasindaki cok gz gbze baglantidan yoksundur.

Konuiu fil sinemactlarinin Gni, ¢ogunlukla yakin
planlart {(6zellikle kadin oyuncularinkini) nasil cekiikleri
zerine kuruludur. Konulu sinema filmierinde, yakin planiarin
kamera agls!, gérintii boyu ve isiklandinimasina gok fazla
zaman ve dikkat ayirihr. Ote yandan belgesel-editsel
filmlerde kameraman, genis a¢i ¢ekimlik yerlerden, uzun
tele-objektiflerle, yakin planlari ¢almakla sugtanabilir. Bu
durum, kamera diizenlemelerinden tasarruf saglayabilir;
hatta haber cekimlerinde zorunlu da olabilir. Ancak
coguniukla sonug, kétl agllanms, derinligi olmayan, yetersiz
aydinlatiimis yakin planlardir. Kontrol edilemeyen
eylemlerde, bdyle yakin cekimler hoggoriilebilirse de, tam
donanimii sahneli bir gekimde kabul edilemez. Ornegin, iki
profil yakin plan, daha dnceki birbirine bakan iki oyuncunun
gekmi ile ayni kamera diizenlemesiyle cekilmemelidir.
Kamera, her bir oyuncunun nesnel veya bakig-agisi yakin
planiarini gekmek igin, ileriye dogru veya cevresel olarak
taginmalidir.

Cogu yakin planlarda kamera, gekilen gahsin goz
diizeyinde ( ya da kiglk ylz problemterini cozebilmek igin
cok az yukart veya asagida) yerlestirilmelidir. Ancak nesnei
acl, kisisel olmayan bir g6zlemcinin bakig agist oldugundan,
kamera hemen her yere yerlegtiritebilir. Genig agi, bir ait
acidan cekilirse, ige kesim yakin planiar da benzer alt
acilardan onu izlemelidirler. Kamera eger bir kalabaliga
yukaridan bakiyorsa, bir yakin plan da, benzeri sekilde
cekilebilir. Nesnel yakin plan, genellikle 6z dliizeyinden
cekilmelidir; ancak belli bir aynimdaki kamera kultanmmi ile
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uyum saglayabilmek igin, daha ylksek veya alcaktan
cekilebilir. Oznel yakin planlar, en iyi sekilde, sahsin goz
dlzeyinden gekilebilir. Béylece nesnenin, kamera objektifi ve
buna bagli olarak her bir seyirci ile gdzgdze bir diizeyde
olmasi saglanir. Bu iligki, nesne oturuyor da olsa, ayakta da
olsa, gegerlidir. Eger kamera, daha asadida veya yukarida
Ise, nesne kameraya dogru bakmak igin asagiya veya
yukariya dogru bakmalidir. Sonugta nesnedeki ifade
carpitifmis olur; bu da seyirciyi onunia iliskilenmekten
caydirabilir. Oznel kamera gériinmeyen bir izleyicinin gdzi
gibi galistigl icin, gbz dizeyinden algak veya yiiksek bir
kamera konumu, seyirciyi nesneden agagida veya yukarida
birakir. Bu da garip bir iliski dogurur. Bakis-acist yakin
planlarda kamera, bakis agisindan gekim yapiimakta olan
kargidaki oyuncunun gbz dizeyinde konumlandiriimalidir.
Bdylece bir oyuncu bir digerine veya perde disinda olan
diger bir nesne, oyuncu ya da olayi gérmek igin perde disina
bakdiginda, ilgili gorintl bu tarafindan goérildigi bigimde
sunulur.

Bakig-agisi gekimlerde, makul olgilerde hile
yapilabilir. Kiglk bir gocuga yukaridan bakan bir biy(igi
veya oturan bir gocuga tepeden bakan ayaktaki oyuncuyu
taklit edebilmek icin, kamera daha yiiksekte; bir blyiige
agagidan bakan bir gocugu veya ayaktaki bir oyuncuya
bakan oturan oyuncuyu taklit edebilmek icin, kamera daha
asagida olmalidir. Kameranin konumu, ilgili kisi ile tam
olarak ayni ylikseklikte olmak zorunda degildir. asadl yukari
bakig agisinda, isiler arasindaki boy farkint vurgulamak icin
biraz hile yapiabilir, ya da psikolojik etki (érnegin kiigiik bir
gocugun gdzinde bir blyiglin oldugundan daha uzun
goriinmesi) igin, astri derecede abartma yapilabilir.

Omuz Ustl yakin planlar, gésterilen oyuncunun géz
dizeyinde olabildigince yakin ve &éndeki oyuncunun
ylksekligine gore cekilirler. Aynt boydaki iki ouynuc
cekildiginde, pek az sorunla kargilasilir. Oyuncularin boylari
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farkli ise, gekilen oyuncunun dogru bigimde modellenip
konumtandinimasi ve en iyl crgevesinin alinabilmesi igin
kameranin ylksekligi ayarlanmalidir. Boy farklarinda bazen
hile yapiiabilir ve kisa boylu oyuncunun ayaklarinin altina bir
takoz konuiur ya da uzun boylu kadin oyuncunun topuktu
ayakkabilart gikarttirtir.

Kamera agisi bolimi, geligen, kargit olusturan ve
tekrarlanan kamera agilan ve gorntl agllarini ele
almaktadir. Bir ayrim, geliserek bir yakin plana veya yakin
planlar dizisine ulasabilir; bu yakin plan, bir genis agl cekim
ile kargitlanabilir; cesitli oyuncular ya da nesnelerin,
sekrarlanan ve benzer boyutlardaki yakin planlar ardarda
sunulabilir. Bir yakin planlar dizisi, uygun imge boyutlarinda
ve tercihen benzer kamera agilarindan gekilmelidir ki,
perdedeki gorintimleri bir drnek kalabilsin. Bu ikili gekimde
karsilikli yer alan oyuncularin ardarda gelen yakin planiart,
_nesnel ya da her bir oyuncunun bakisg agllarindan ¢ekilmis
olmasina bakilmaksizin, imge boyutu ve imge agisi
bakimindan uyumlu olmalidir. Gesitli boyutlarda yakin planlar
ve degisik kamera agilar kullanilabilir; fakat en iyisi acl ya da
boyut degistirmeden énce, birbirine uyan bir ¢ift gdstermektir.
Eger farkh tirde yakin planlar veya degisik acilar
karigtirtirsa, sonug karmasgik bir gekimler bulamact olacaktir.
Anlatimsal nedenler disinda, sadece boyut ve agida bir
arnekligi saglamk igin yakin planlar, monoton bir dizi halinde
sunulmamalidir. Her bir oyuncu, imge boyutunda ayni
degisiklik ile ve ayni agidan cekilmelidir; béylece film
kurgucusu, birbirine uyan yakin plan giftlerinden
yararlanabilir.

Birbiri ile iligkisiz oyuncu ya da nesnelerin, bir dizi
halinde sunulan disa kesim yakin planlari, {8rnegin gesitli
sokaktaki adam yakin plantart ya da gdstergeier ve aletler
gibi gesitli nesnelerin yakin planiart}, ayni imge Glgegini ve
benzer (ya da karsit) agilari korumalidirlar. Bunlarin hepsi
ayni yone ya da (ardarda gelen sag ve sol bakish karsit
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gekim ciftleri halinde} birbirine bakabilir. Ozel efektler icin
cekilen dutc acili yakin planlara, karsit ciftler sunabilmeleri
icin, kargt agili edimler verilebilir. Objektifin odak uzakliginin,
kamera agisinin (6zellikie sag ya da sol dutc eim agisi mi
oldugunun) ve kamera ile oyuncu ya da nesneler arasindaki
uzakldin not edilmesi énerilir. En iyisi hafizaya (6zellikle
uyumlu yakin planlardaki géruntu dlgegi ve gorintii agisi bir-
érnekligi, tim yapim boyunca stirdirllebiiir.

Haraket eden bir yakin planda, basin da hareketine
izin verilebilir. EQer boyle yedleniyorsa, kamera, bur
oyuncuyu gevrinme ya da dolly hareketi ile izleyebilir. Ancak
duragan olmasi gereken bir yakin planda, bir kafanin saga
sola hareket etmesine izin verilmemelidir; bu ylzden
kameraman, kafanin dogru bicimde gergevelenmis durumda
kalmasini saglayabilmek i¢in, asagi ya da yukari gevrinme
yapmalidir. Bu durum, kontrol edilemeyen hareketii bir
nesnenin gekilmesi igin, cok uzun odak uzunluklu bir objektif
ya da tele konumunda bir zoom objektifin kullamldigi, haber
filmierinde ve belgesellerde gézliemlenebilir. Bu durumlarda,
en iyisi, daha kisa odak uzakhkli bir objektif kullanmak ve
duragan cergevelemeyi saglayabilmek. icin daha genis bir
alant cekmekitir.

YAKIN PLANIN iCINE VE DISINA DOGRU
OYUNCU HAREKETLERI

Bir oyuncu, genis ya da orta bir plandan, bir yakin
planin igine dogru hareket edebilir. Bu hareket her iki
gekimde tekrar edilmelidir; bdylece film kurgucusuna
sinematik bir se¢im hakkr saglanmis olur. Kurgucu, tam
hareket (izerinde veya sonrasinda, oyuncu yakin plan
konumunda iken, kesme yapar. EJer oyuncu, konuma
hareket etmek yerine, goriintl gergevesinde yakin plan icin
konumianmigsa, kurgucunun hig bir secenegdi yoktur.
Oyuncuyu genis acida konuma hareket ettirmeli, sonra da
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cokian yakin planda konumunu almig olan oyuncuya
kesmelidir. Kurgucular, daha akici bir film assamble etmek
icin, hareket tamamladiktan sonra statik bir yakin plana
kesmek yerine, hareketin Ustline kesmeyi yegdlerler.

Cogu hareketler, bir kesme ile durdurulmamalidir;
ancak kameraman, bu konudaki karan film kurgucusuna
birakmahdir. Hareketin {zerine kesmek cogunlukla,
cekimlerin birlestigi yerdski kesikieri maskeleyeceklir;
boylece kesik pek gdrinmeyecektir. Hareketin her bir ¢ekim
icinde baslayip bitmesine izin vermek, ¢ogunlukla "dur-kalk"
goriintiisi verecektir. Hareket sirasinda kesmeler yapilirsa,
hareket bir aynim veya cekimler dizisi boyunca akacaktir.
Oyuncu harekete, bin gekimde baglayip, hareketini bir
sonraki yakin planda tamamilayabilir. Ornedin, bir oyuncunun
statik bir yakin planda oturmasi gerekmektedir. Oyuncu
sandalyeye dogru ylriylp oturmaya baglarken, hareket
kesme boyunca akar ve orta cekimden, sandalyeye
yerlegirken, duragan yakin plana ulagir. Bu ylzden yakin
planlara veya yakin planlardan olan hareketler, bir dnceki ya
da sonraki genig cekimlerin tekrari olmalidir, boylece
sonugta Ustiste binen hareket elde edilebilir.

Duragan bir bag yakin pianinda, oyuncu igin tam
dogru bir konuma gelmek zor olabilir. Béyle bir yakin planin
cekimi icin basit bir ¢dzim, ayakta duran oyuncunun
ayaklarini statik tutup, gévdenin Ustinid egmek; sonra da
govdeyi tekrar dikey konuma getirmektir. Bdylece oyuncu
ayakta durdugunda, bas mikemmel cerceveye getirilebilir.
Dar bir yakin plana olan hareketin ¢ekilmesinde,
gerceveleme bir hayli zorken, yakin planda olan hareketin
cekimi oldukca basittir ve eder oyuncu bir sonraki gekimde
de hareket halindeyken yakalanmig ise, daima ¢ekilmelidir.
Eger oyuncu yakin plandan disan hareket ettirimemisse, bir
sonraki cekim icin kendi yakin plan konumundan kalmali ve
sonra izleyen orta ya da genis ¢ekim sirasinda, eylemi
sUrdirmek icin hareket ettiriimelidir. Yakin planin digina veya
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icine dogru olan hareketlerin yokiugu, (dzellikle ayrimi biraz
Kisaltmak istiyorsa) kurgucuyu tehlikeli bicimde
engelleyebilir. Glzel bir kural, kurgusal olarak uygun
oldukga, oyunculari yakin planin igine ve disina hareket
ettirmekiir. (bk. KESME, Eylem Sirasinda Kesme)

YAKIN PLANLARDA TEMPO

Yakin planfarda oyuncularin  hareketlerinin
zamanlamasi, (6zellikle hareket bir kesme boyunca
akiyorsa) diger sahnedekilerle uyumlu olmalidir. Bu konu,
profesyonel oyuncularin senaryoya uyup, kendilerine
sOylendigi sekilde hareket ettikleri konulu sinema filmlerinde,
pek sorun olmaz. Ote yandan, endistri, egitim, arastirma,
inceleme ya da bilimle ilgili kisilerin, kontrol panelieri,
laboratuar aletleri ya da test cihazlarninin kullandiklars egitsel-
belgesel filmlerde ise, ciddi karsiliklara neden olabilir. Bir
elekirik digmesinin ¢evrilmesi, bir metrenin ayarlfanmasi
veya bir aletin yerine yerlestiriimesi gibi hareketler cok
blyltuidiikierinde, perdede ¢ok hizlanmig gériindrler. Genig
bir yakin planda gok kiiclk oicekli bir eylemi gergeklestiren
kisi, cok yavag hareket etmelidir ki, elier, parmaklar ya da
afetler, perdede takip edilemeyecek ani giris cikislar
yapmasinlar.

Genig sahneleri, ilgili yakin planin temposu ile
sahnelemek gok onemlidir. Bu ise, eder eylem sireklilik
iginde gekiliyorsa, yakin plani énceden diistinmeyi gerektirir.
Boyle durumlarda hareket halinde kesme, ancak genis
planlardan yakin planiara olan hareketlerin temposunu
tutturmak i¢in gerekli &n-6nlemler alinirsa, pirtzsiz
gortnecektir. Ornegin, ucagin kabininde, elini hizla kumanda
paneline dogru hareket ettiren pilotun orta 6lgek cekimi,
pilotun parmakiari altimetreyi ayarlamak igin yavasca
cergeveye girerken, altimetrenin yakin planina hareket
halinde iken kesilemez. Parmaklar kalibrasyon digmesi
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lizerine yerlestikten sonra bu yakin planin sadece bir pargast
kullanilabilir. Genis ve yakin pianlandaki farkli zamanlanmig
hareketler, eylemdeki kesmeyi engeller, kurgucuyu,
cerceveye olan hareket tamamlandiktan sonra, duragan
olarak konumlanmis yakin planiara bagvurmaya zorlar.

YAKIN PLANLARDA KAMERA DUZENLEMELERI

Filmierdeki benzer kamera diizenlerini tekrar tekrar
kurmaktan kurtulmak icin, bir aynmdaki benzer yakin planlar,
ayni zamanda gekilirler. Ancak teknik bir filmde, émegin
komplike bir makinanin montajinin, nermal geligimine gore

“her isin sirasi ile ¢ekilmesinin zorunlu oldugu bir durumda,
bu mimkiin olmayabilir. Uzun bir film gekimi boyunca,
kameray! yakin planlar igin ileriye tasimak, sonra tekrar
orijinal kanumuna geri getirmek gerekebilir. Tekrarlanacak
benzer cekimlerde kolaylik saglamak igin, kameranin
konumunu yerde isaretlemek, objektif odak uzakligini ve
diger teknik bilgiteri de kaydetmek akilfica olacaktir. Isik
sehpalarinin yerleri de (eger yerlerinden oynatilacaklarsa),
band ya da tebesirle zemine isaretlenmelidir; boylece ast!
konumlarina tekrar getirilebilirier. Karmasik sk
diizenlemelerinin, bir ema gizilerek saptanmasi gerekebilir;
ya da diizenlemenin tam olarak tekrarlanmasini
garantileyebilmek igin, bir Polaroid makinasi ile fotografi
cekilebilir. Béylece gekimler arasinda verilen aralar ne kadar
uzun olursa olsun, yakin planlar ve genis gekimlerin teknik
olarak tam benzerlikleri kesinlestirilebilir.

YAKIN PLANLARDA FONLAR

Konu béyle bir uygutamay! 6zellikle gerektirmiyorsa,
yakin planlar asla iginde detayll tasanimlar, parlak ylzeyler,
hareket eden ya da benzeri sekillerde dikkati dagitan
nesneler olan kalabalik fonlar énlinde cekilmemaelidirler.
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Istisnai durumlara 6rnek olarak, dénme dolap, ath karinca ve
diger aletlerin fonda hareket halinde oldugu lunapark
gekimleri verilebilir. Diger bir istisna, gok ylzeyli yansimalar,
netsiz Isikfar veya benzeri netsiz gérsel efektlerin fonda
kullanitidigr TV reklamlaridir. Ancak dramatik bir filmde
oyuncular, dikkati kendi lzerine geken bir fon &niinde gekilen
yakin planiarda gérlinmemelidirler. Hatta sisli kumastan bir
abajur bile kigkirtict bir etki yapabilir. Fonu biraz netsizlemek
etkili olabilir, ama isiklar, parlak nesneler veya yansitici
ylzeyler, seyircinin dikkatini oyuncudan kendilerine
gekiyorlarsa, bundan da kaginmak gerekir. Bu durum,
Ozellikle renkli filmlerde, fonda boyafi ampiiller gibi renkli ve
parlak nesneler varsa, gok rahatsiziik verici olur. Fontar
mamkin oldugunca, tanimlanamaz yumusak kontrask
yizeyterden olugmalidir. Temel ya da 6ne ¢ikan renklerden,
érnegin sicak kirmizi ve turunculardan kaginilmalidir. Soguk
mavinin éne ¢ikmayan pastel tonlarr ya da bir uguk renk tonu
ile n&trat griler tercih edilebilir.

Bir ayrimdaki bltin kamera acilan dikkatle
planlanmalidir; bdylece yakin plandaki oyuncular, problemli
fonlar dniinde konumianmazlar. Lambalar, resim gergeveleri,
agaclar, elektrik direkleri, mobilya pargalar ya da benzeri
dekorlar, oyuncunun basinin arkasina uygunsuz bicimde
yogunlagmis olabilir. bdyle nesneler, oyunculardan uzak
tutulmah; oyuncunun kafasindan bir g¢ikinti meydana
getiriyormus gibi gérinecek bigcimde
konumlandinimamalidirlar. Bir énceki genis cekimde kamera
ve oyuncu hareketi, oyuncularin daha uygun yakin pian
konumlarna getiriimelerine yardime olabilir. Eger cerceve ya
da lamba gibi bir fon nesnesi, istenmeyen bir yerde
duruyorsa, ya kamera agisinin ya oyuncunun ya da
rahatsizlik veren dekor pargasinin yeri degistirilebilir. Eger
nesnenin zaten sadece kiliglk bir parcasi gériiniyor ve
sonraki genis ¢ekimierde de gériinmeyeceksi tamamen
kaldirmak en iyisidir. 368
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Haber filmlerindeki rdportajlarda ya da diger belgesel
filmlerde, bir yakin planin ya da yakin planiar dizisinin,
tanitict bir éncel genis ya da orta ¢ekim olmaksizin gekitmesi
gerekebilir. Boyle durumlarda seyirciyl sasirtacak ya da
tedirgin edebilecek fonlardan kaginmak igin, dzellikle dikkatii
olmak gerekir. Yakin planda seyirciye, isaret, levha, yazi,
poster, ddviz, vb. seylerin parcalarini iceren tanimadigi
fonlar gosterilirse, gérinmeyen kisimda neler oldugunu
cozmeye caligacagindan, seyirci asil nesneye daha az dikkat
edecektir. Perde ya da duvar kagidindaki cekici desenler de
(6zellikle bir kisinin yakin plan ¢ekimi arkasinda buydtllmiis
durumda iseler), dikkati dagitabilirter. Boéyle yakin planlar igin
en uvgun fcnlar, ndtral griler, ucuk pastem tonlar, basit
perdeler veya diiz malzemelerdir.

AYRIM ACGICI OLARAK YAKIN PLAN

Seyirciden bilgi saklamak ya da seyircinin kafasini
karistirmak, sasirtmak isteniyorsa, ayrimin acilisinda
dramatik bir arag olarak bir yakin plan kullanilabilir. Bir agihis,
yakin planda ateglenen bir tabancay| gosterebilir; hemen
arkasindan da bir kogu yarisinin starti sahnesinin genis plan
cekimi gelebilir. Gdlde kaybolmus bir adam, kalabalik iginde
stkismis bir cocuk, bir gostergede tehlike noktasina dogru
hizla ylikselen bir ibre, 6nce yakin planda gdosterilebilir.
Sonra da kamera, tim olayl gdsteren genig plan igin geri
cekitebilir.

' Ote yandan, yakin planda setin bir kismi yok
edilebilir; bdylece oyuncunun kimfigi,bulundugu yer ya da
durum, kamera geri ¢ekilinceye kadar anlagilamaz. Yakin
planda bir oyuncunun, bir sandik Uzerinde kayltsizca
oturdugunu goéririz. lzleyen genis gekimde ise onun bir
dinamit ficisinin Gzerinde oldugu gosterilebilir. Yakin planda
demir parmakiiklar arkasinda gértlen bir adam, sirpriz
bicimde, bankada parmaklikli bir bankonun arkasindaki
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~memur oluverir. Kitkreyen korkung¢ bir aslanin yakin plani,

kafesteki garesiz halini gdsterecek bigimde genisleyebilir.
Boylece bir yakin plan ayrim acilist, sahnenin tim icerigini
ortaya giktiginda strpriz yapmak ya da seyircileri gok etmek
icin kullanilabitir.

Bir sonraki eylemi guddlemek icin, bir ayrim bir
nesnenin yakin plani ile acgilabilir. Calan bir telefonun yakin
pltani, yukari dodru bir kamera gevrinmesi ile cevap veren
sahsi acgiga cikarabilir. Bir itiraf kasedini ¢calmakta olan bir
teyp, kamera ilgili oyunculart gésterecek bicimde geri
cekilinceye kadar, bir gerilim yasatabilir. Yakin planda bir
tabanca, kamera onu tutuna kisiyi gdsterecek bigimde
gevrinme yapincaya ya da geri ¢ekilinceye kadar o kigiyi
gizleyebilir. Eger 6ykd icin zaman dnemli ise, bir ayrim bir
duvar saatinin yakin plans ile agiiabilir, sonra da eylemi
gostermek igin bir gekime dogru yatay bir ¢evrinme yapar.

Bir yakin plan, konum da kurulabilir. Ornegin,
doldurulan bir icki bardagi -bari; bir tepsi Uzerinde gezdirilen
yiyecekler- restorani; kolu g¢ekilen bir kumar makinasi -
kumar salonu.

GENIS OLARAK YAKIN PLAN

Boyut, hareket veya icerik bakimindan benzer olan
yakin plan ciftleri, mikemmel gecis araclar olugtururlar. [ki
ayrim arasinda resimsel bir gegis saglamak igin, iki yakin
plan arasinda optik olarak karistirma, ya da direk olarak
kesme yapilabilir. Bir ayrim, bir yakin plan ile sona erebilir;
diger bir ayirim da bir yakin plan ile baglayabilir. Birbirine
uyan bu iki yakin planda, zaman ya da yer gegisini vermek
icin bir oyuncu dissolve edilebilir. Ya da bir oyuncu farkll bir
setteki bagka bir oyuncuya dissolve edilebilir. Bu durumda,
gorintllerin zarif ve mahirane bir kansimini elde edebilmek
icin oyuncular benzer dlgeklerde ve konumlarda olmalidirlar.
Benzer eylemler de kullanilabilir; drnedin sirasini déven bir
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avukat ve kirsUsline ¢ekigle vuran hakim... Benzer nesneler,
drnedin tekerlekler, daktilo tuglar, kil tablalari da gekilebilir.
Ses de, birlesik gorsel-igitsel etkisi nedeniyle, bir yakin plan
gecisini zenginlegtirecektir.

Bir ¢ift baglayic! yakin planda, bir satirlik bir kanugma
ya da bir isim, 6nce sdylenip, daha sonra farkli oyuncular ya
da setleri birbirine aglamak igin tekrar edilebilir. Ya da bir
soru bir yakin ptanda sorulup, bagka bir oyuncu tarafindan,
farklt bir setteki diger bir yakin planda cevaplanabilir. Kamera
hareketi de, bir ¢ift gecis yakin planina dogru ilerlemek ya da
onlardan geri cekilmek igin kullaniabilir. Bu ayrimin sonunda
kamera, bir oyuncu ya da nesnenin yakin planina dogru
ilerleyebilir ve bir sonraki ayrima, benzer tipte bir yakin
plania baslayabilir; sonra da geri ¢ekilir. Kamera, oda
boyunca ve kapidan gecerek yUrlyen bir oyuncudan, onun
ayakkabilarina asagr cevrinme yapabilir. Sonra da ayni
ayakkabilara kaldirnmda yurirken dissclve edilebilir; en
sonunda da caddede ylrimekte olan oyuncu gosterecek
bicimde yukari ¢cevrinme yapar.

SONUC

Dogru otarak planlanmig, etkili bicimde g¢ekilmig,
akiflica kurgulanmis yakin planlar, sinematik olarak birinci
derecede onemlidirler. Yakin planiar, bitmis filmdeki dramatik
tadi zenginlestiren bir tad katarlar. Seyirciler filme .yice
sokulup, oyuncular, nesneleri ve kiglk olgekteki eylemleri,
genis perdeyi dolduran yakin planlarda gordiiklerinde, seyirci
katilimi en basartli noktasina ulagmis olur. Bir aynm,
seyircileri dikkat cekecek bicimde sok eden, slpriz yapan,
arkiten bir yakin plan ile agiklanabilir. Yakin plantar dramatik
gerilimi saglar; 6ykinin ana hatlarini belirtir; ilgili eylemi
gosterir; asil eylem hakkinda yorum yapar; gorilemeyeni
butir; gecisler saglar; istenmeyen seylerin yok edilmesi ve
nesnelerin yalitlanmasi ile anlatitani vurgular; ya da
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sigramalt kesmeleri gizlemek igin seyircilerin kafasini
kangtirir. Yakin planlar gergekten ig gérmek igin
yaplimaliditlar. Bir yakin plan kullanmak icin motif ne kadar
glgll ise, yakin planda dykiniin anlatimintamamen etkileyici
olmasina o kadar ¢ok yardim eder.
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