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Oz

High-tech mimarlik 1960’larda baslayarak gunimize dek gelen postmodernizm iginde
yer alan bir mimari akimdir. Gelisen dinya ve teknolojik yeniliklerden mimarlikta blyuk
oranda etkilenmis ve yeni bir akim olarak karsimiza ¢ikmistir. Cogu mimari akimda
oldugu gibi high-tech mimarlikta da ge¢misle olan bagdan kaginilmaya calisiimistir. Bu
akimin etkisiyle olusturulan yapilarda en genel yapi malzemesi olarak celik, cam ve
beton goérulmektedir. High-tech mimarlikta kullanilan malzemeler, akim gelistikge bu
durumdan etkilenerek gelisimlerini strdirmuslerdir. Bazen striktirin dis cepheye
yansimaslyla bazen de mekanlarda gorlnen striktlrle high-tech mimarlikta saydamlik
on planda olmustur. Gin gectikge high-tech yapilarin tanimlanmasinda degisimler
g6zlenmistir. Bu ¢aligma ile high-tech mimarhgin ge¢cmisi 18. yy’dan itibaren incelenerek
tanimda yasanan degisimler ortaya konmustur. 21. yy fituristik sinemasi Gzerinden high-
tech mimarinin gelecegi arastiriimistir.

Anahtar Kelimeler: Hi-tech mimari, (topyalar, sinemada mimarlik, postmodernizm.

Researching The Future Of High-Tech Architecture Through
Futuristic Cinema

Abstract

High-tech architecture is a postmodern architectural movement that began in the 1960s
and continues today. It has been heavily influenced by the changing world and
technological innovations in architecture and has become a new trend. Like most
architectural movements, high-tech architecture has tried to avoid associations with the
past. Steel, glass and concrete are seen as the most common building materials in the
structures that have been created under the effect of this trend. As the movement
evolved, the materials used in high-tech architecture have also been devolved under its
influence. Transparency has come to the forefront in high-tech architecture, sometimes
by explosion of the structure to the ecterior and sometimes by making it visible in interior.
Hence, the definition of high-tech structure has changed day by day. This paper intends
to study the history of high-tech architecture since the 18th century and to reveal the
changes in definition. The future of high-tech architecture was examined through
futuristic cinema of the 21st century.
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1. Giris

19. yy ile birlikte endustri insan hayatinin vazgecilmez bir pargasi olmustur. 20. yy ile bu
iliski artarak yasamin her yerinde karsimiza ¢gikmakta; insanlik, endustri ve makine ile bir
batin olarak yasamini sirdirmektedir. Endustriyel ve expo yapilarinda yogun olarak
kullanilan celigin, yayginlasmasiyla birlikte mimaride mekaniklesme gerceklesmeye
baslamistir. Bunun sonucu olarak ‘ylksek teknoloji’ anlamina gelen hi-tech mimari
1960’larda akim olarak karsimiza ¢ikmistir. Hi-tech mimaride kullanilan en dnemli iki
malzeme c¢elik ve cam olmustur. Bu malzemelerle mimaride seffaflik ve goérilebilir
striktir 6n plana c¢ikarilmaya c¢alisiimistir. Gelecek Utopyalari tasarlanirken 6n plana
cikan seffaflik fikri hi-tech estetigi desteklemistir. Ancak, bu Gtopyalar zamanin estetik
anlayiglari ve teknolojik yetersizliklerden dolayr cogu zaman hayata gecirilememigtir.
GUnumuzde ise artik mimarinin yapilarla sinirh kalmadigi gérulmektedir. Sinemada ve
dijital oyunlarda mimarlik kendine yeni bir dil olusturmaktadir. Bu dil ile ¢cevremizde
gordiguimiz yapay gevrelerden farkh olarak sinirlara bagli kalinmadan tasarlanan daha
yenilikgi ve daha 6zgur dinyalar olusturulmaktadir. Gelecegin mimarisi igin buyuk bir
ilham kaynagi olan bu eserler ile mimarlik bir evrim gecirmektedir. Ginumuzde yapilarda
celik ve camin yogun olarak kullanildigi gorulmektedir. Ancak bu malzemelerin
kullanildigi her yapi hi-tech akimina dahil degildir. Hi-tech mimari denildiginde bir yapida
futhristik Ozelliklerin olmasi beklenmektedir. Zamanin ilerlemesiyle teknoloji surekli
gelismekte ve bu Ozelliklerde degisim gdstermektedir. Gec¢migte hi-tech olarak
nitelendirdigimiz yapilar artik birgok benzeri bulunan yapilara déntsmektedir. Her zaman
daha yenisinin ve daha teknolojik olaninin arastinidigi bu akim surekli kendini
glncelleyerek gelecegin yapilarina énculik etmeye calismaktadir. Ancak bu gelisimde
onemli bir soru ile kargilagsmaktayiz ‘Hi-tech mimari nedir?’. Calisma kapsaminda bu soru
gercevesinde hi-tech mimarinin taniminin nasil sekillendigi, akimdan etkilenen yapilarin
formsal ve mekéansal olarak nasil gelisim gdsterdigi ve gelecek yansimasi olarak
karsimiza ¢ikan futuristik sinemada akim etkilerinin nasil yansidigi incelenecektir.

2. Hi-Tech Mimarinin Geligimi

Hi-tech mimarinin gelisimine bakildiginda kisa dénemde 1960’lardan sonra yaygin bir
sekilde gorulmektedir. Ancak uzun dénem incelemelerinde 18. yy’da baglayan endustri
devrimi etkilerinin yapilara yansimasi ile gelisen endUstri yapilarina kadar
surebilmektedir. Bu dénemde Fransiz Devriminin ortaya ¢ikisi ve tim Avrupa’ya
yayllmasi ile rejimler Uzerinde buyuk etkiler yaratmig, dinyanin geneline yayilan
goriglerle savaslar patlak vermistir. Batida Amerika’nin kurulmasi da dengeler Gzerinde
etkili olarak istikrarsiz bir gevreye neden olmustur. Mimarinin gelisiminin yavasladigi bu
dénemde hi¢ karsilasiimayan bir yenilik gérGlmustar. Dokim demir ile 1778 yilinda
Coalbrookdale képrusu insa edilmistir (Trinder, 1979, s. 116). Demir ve ¢elik kullanimi
yaygin olmasina ragmen genellikle savas malzemeleri ve esyalarda kullanildigi
gorulmektedir. Demirin kdprd insasinda kullanimi ile yapilarda kullanilabilecegi
kanitlanmigtir. ingiltere’de yer alan Severn Nehrinin (zerindeki bu képrii zamanin
olumsuzluklarina kargi ¢gikarak mimari igin yeni bir malzeme sunmusgtur (Sekil 1).
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Sekil 1. Coalbrookdéié Koprusu (rI -1)

19. yy’a gelindiginde yine dunyadaki guglerin degistigi gorulmektedir. Dogdudaki
imparatorluklar yikilirken ingiltere giic dengesinde lider konuma gelmektedir. Yeni
icatlarin yapilmasi, pozitif bilimlerdeki yasanan gelismeler ve demiryollari ile hizlanan
sanayi devrimi ile Ulkelerde kentlesme hareketi hiz kazanarak biytk bir niifus artisina
neden olmustur. Bu dénemde celigin kullanimi 6énemli bir gelisme sayilmakta ve
genellikle expolar ile deneysel mimaride yaygin olarak kullaniimistir. Bu yapilarin
arasinda belki de en sarsici ve en bilinen érnekler Kristal Palas ve Eyfel Kulesidir. Kristal
Palas, 1851 Londra Dinya Exposu i¢in Joseph Paxton tarafindan tasarlanmistir (Sekil
2). Kristal Palas da moduler mantikla demir ve camin buyulk bir 6lgekte kullaniimasiyla
Sanayi Devriminin ve yeni endustriyel Uretim sisteminin bir sentezi olmustur (Lépez
César, 2019, s. 4). Bu buyklikte bir yapinin bu kadar seffaf olabilmesi yeni ihtimalleri
dogurmustur. 1889’da Paris Exposu igin inga edilmis Eyfel Kulesi’de hi-tech mimarinin
gelisiminde 6nemli bir basamagi olusturur (Essiz & Ozgen, 1999, s. 37) (Sekil 3).
Gunimuzde Paris’in simgesi olan yapi, 300m yuksekliginde sadece demir kullanilarak
yapilmistir. Yapinin tamamen c¢iplak birakilmasi, mimarideki tabulari kirarak demirin
yapilarda daha sik kullaniimasina neden olmustur.

Sekil 2. Kristal Palas (Url — 2) ; Sekil 3. Eyfel Kulesi (Url — 3)

Tamamen vyeni bir Dunya’nin olugtugu 20. yy, yenilikleri ve kaosu bir arada
bulundurmaktadir. Birinci Dinya Savasindan sonra ulkeler kendini hizla toparlamaya
galisirken mimarinin gelecedini temsil eden expolar yapilamamaktadir. Buckminster
Fuller 1928-1930 yillari arasinda bir tGtopya olarak Dymaxion evini tasarlamistir (Sekil 4).
Demir ve celigin yine savas sanayisinde kullaniimasiyla bir alternatif olarak aliminyum
malzemeyi tercih etmistir. Bu proje gerceklestirilemeden 2. Diinya Savasi ile Avrupa’da
yine ¢ok buylk bir yikim yasanmistir. Savasin ardindan 1948 yilinda yapi, bir ugak
fabrikasinda prefabrik olarak inga edilebilmistir. Savaslarin neden oldugu etkilerle
sekillenen bu vyapi, hafiflik, bilimsel teknolojilerin kullanimi, islevsellikte 6zerklik,
minimum malzeme kullanimi, kolay montaj ve demontaj, distik maliyet, tasinabilirlik ve
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kasirga direnci 6zelliklerini tagimaktadir (Mrkonjic, 2007, s. 133). Yeniden yapilanan
sehirler igin basit ve etkili bir ¢dzim sunan yapi hi-tech mimariyi bir sonraki evresine
tasimistir.

gty TR IR R

Sekil 4. Dymaxion Evi maketi ve yapisi (Url-4)
1960’lara gelindiginde Dlnya artik toparlanmis ve yeni arayislar icinde gorulmektedir.
Expolar basarili bir sekilde ve belki de savas sanayisinin tek iyi yonu olan, gelisen
teknolojilerle yapiimaktadir. Ginimuizin hi-tech mimari algisinin olusmasinda bu
dénemde Norman Foster ve Richard Rogers onderlik etmistir. 1967 yilinda birlikte
tasarladiklari son yapi olan Reliance Elektronik Kontrol Fabrikasi ile ‘En Iyi Endustriyel
Bina’ édiiliini kazanmuslardir (Oztiirk, 2012, s. 10) (Sekil 5). Basit striktirli ve bunlarin
disaridan gorildigu, celik ve camdan olusan bu sade yapi hi-tech mimarinin énemli bir
adimini olusturmaktadir.

Sekil 5. Reliance Elektronik Koﬁtrol Fabrikasi (Url-5)

1970’lerden sonra hi-tech yapilari ekonominin ve ticaretin yogun oldugu kentlerde
gériilmektedir. Yiiksek yapilarin popiilerlesmesi ile birlikte ingiltere, Amerika, Fransa ve
Cin gibi buyuk devletlerde yapilan yapilarla hi-tech akimi dnemli bir hiz kazanmistir. Son
doénem teknolojilerinin kullanildigi, striktirun basit, etkili ve goralebilir oldugu, seffafhigin
O6nem tasidigi1 bu yapilarda endustri ve futlrizm bir arada yer almaktadir. 1977 yilinda
Richard Rodger ve Renzo Piano Paris’te yer alan Pompidou Merkezi’'ni tasarlamislardir
(Sekil 6). Piano yapiyi ‘Parisin kalbine inen ve ¢ok hizli bir sekilde derin kokler salan,
cam, ¢elik ve renkli borulardan yapilmis devasa bir uzay gemisi’ olarak tanimlamaktadir
(Crook, 2019, s. 1). Avrupa’nin en buyuk sanat merkezi olan yapida, strukturler,
asansorler, merdivenler yapinin disina yerlestirilerek ic mekanda serbestlik saglanmistir.
Yapida insaat sektdériinde daha dnce goértlmemis o&lgeklerde prefabrik elemanlar
kullanilmistir. 1979 yilinda ise Norman Foster Hong Kong’da yer alan hi-tech trana bir
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gOkdelen tasarlamistir (Sekil 7). Daha dnce bu kadar yliksek yapi tasarlamayan Foster
icin HSBC binasi ¢igir acici niteliktedir. 99.000 metrekarelik bu yapida da striktur ve
cekirdek elemanlari disari alinmigtir (Url — 18). iki yapida da gérildiigi Gzere yapilarin
ic-dis degisimi ile endustri yapisi gorinimu olusturularak hi-tech mimari igin bir tanim
yapilmistir.
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Sekil 6. Pompidou Merkezi (Url-13)

i 3 : S .l ; LArs 2
Sekil 7. HSBC Binasi (Url-14)

1986 yilana gelindiginde Rogers ve bir grup mimar tarafindan tasarlanan Lloyd binasi
goOrulmektedir. Londra’da yer alan yapida Rogers ayni formuli uygulayarak ig-dis
degisimi yapmistir (Sekil 8). Yapinin cephesinin paslanmaz celik ile kaplanmasi daha
futlristik bir goérinime kavusmasi saglanmistir. Foster'in 2001 yilinda tasarladigi
Londra’da yer alan 30 St Mary Axe yapisida hi-tech mimari Grinudur (Sekil 9). Ancak bu
yapida farkli bir tasarim dili oldugu ¢ok net goériimektedir. Yapinin aerodinamik sekili
sayesinde dogal havalandirma ve dogal 1giktan en Ust duzeyde yararlanilarak enerji
intiyaci azaltilmigtir. Benzer yapilara gbére %50 daha az enerji harcayan vyapi
surdurilebilirlik agisindan blyuk bir yeniligin simgesidir (Pintos, 2019, s. 2).

" Sekil 8. Lloyd Binast (Url-15) T Sekil 9. (Url-16)

3. 20. Yiizyilda Mimaride Hi-Tech Utopyalar

Utopyalar mimarlik tarihi kadar eskidir. insan hayal giiciine dayanan iitopyalar, diigiinen
herkes tarafindan daha iyi kent, daha iyi bir toplum, daha iyi bir dinya olusturmak igin
tasarlanmigtir. Terim olarak ilk kez 1516’da Thomas Moore’'un Utopia eserinde
kullaniimis olsa da Platon’'un Devlet'ine kadar ¢ok rahat bir sekilde topyalarin izleri
surilebilmektedir. DUsunurler, yazarlar Ulkelere ve toplumsal dizene iligkin Utopyalar
gelistirirlerken, mimarlar da kentleri, kent pargalarini ve binalari ele aldilar (Hasol, 2000,
s. 63). Hi-tech yapilar hayata gecirilmeden énce mimari ttopyalarda gorilmektedir.
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1914 yilinda Rusya’da konstriktivizm akimi ortaya cikmistir. Bu akimda c¢agdas
malzemeler, geometrik formlar ve endustriyel teknikler 6n planda yer almaktadir.
Vladimir Tatlin, bu akim etkisinde mimari Gtopyalar tasarlamistir (Sekil 10). Hem heykelsi
hem de mimari 6zelliklere sahip bu yapi St. Petersburg’da yer alan Neva nehri (izerine
konumlandiriimasi igin tasarlanmigtir. Malzeme olarak c¢elik ve cam kullanilarak
tasarlanan bu yapi 400 m uzunlugu ve karmasikligi ile Eyfel Kulesi’'ni gélgede birakacagi
disunulmastir (Cramer ve Grant, 2004, s. 3). Ancak donemin malzeme ve teknoloji
eksikliginden dolayi hayata gegirilememigtir. Bir Gtopya olarak kalsa da Tatlin’in Kulesi
mimarhgin geligimini etkilemigtir.

Sekil 10. Tatlin’in Kulesi ( UrI-i?)

Endustri yapilarinin en buydk savunucularinda biri olan Le Corbusier 1922’de Cagdas
Kent (Contemporary City) Utopyasini tasarlamigtir (Sekil 11). Bu kentin merkezinde 60
katli 24 adet celik ve camdan yapilacak gokdelenler yer almaktadir (Binbogda, 2012, s.
142). Gokdelen yapilarin yayginlasmadigli ve ¢ok sayida karsit goérusin oldugu bu
dénemde Corbusier'in Gtopyasi gergeklesmemis olsa da mimaride yeni bir kent algisini
sunmaktadir. GuUnumuizde bu Gtopyanin cgesitli versiyonlari blyuk kentlerde
gorulmektedir; ancak bulundugu doneme gore sira disi bir tasarim olmustur.

(3 ool

A 2 N
nt (Url- 6)

-

Sekil 11. Cagdas Ke

ikinci Dinya Savasi'ndan sonra insanhgin elinde buylk yikik kentler kalmistir. Kent
tasarimlarinin ve Gtopyalarin dnemi bu dénemden sonra artmigtir. 1950-1960 yillarinin
mega yapilari Modern Hareketin kentinde oldugu gibi kolektif ile bireyi, teknoloji ile
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dogayi baristirmak istemektedir (Yuksel, 2012, s. 28). Bu gelismelerle Utopyalarda
teknolojik etkinin degisimleri daha net bir sekilde hissedilmigtir.

Schultze-Fielitz, Raumstadt (1959), (topyasinda ana yapilar ve standart birimlerden
olusan moddler bir sisteme dayali, tim konumlara uyarlanabilen esnek bir kentsel yapi
Onermistir (Sekil 12). Yerden kopan iskelet sistemi lizerinde prefabrik, monte edilebilen
ve sokulebilen, geligtirilebilen ve uyarlanabilen tasarim gértlmektedir. Kisho Kurukawa,
Helicoids (1961) Utopyasinda hem karayl hem de denizi kapsayan kdprtiler ile baglanan
bir kent 6nermigtir (Sekil 13). Bu tasarimda da yine duruma goére ekleme ¢ikarma
yapilabilmektedir. Constant Nieuwenhuys’in 6nerdigi New Babylon (1962) Utopyasi
striktur iskelet yapisi ile olusturulmustur (Sekil 14). Duruma gore sekillenen bu mimari
ile mekansal Uretimin sorunlariyla micadele etmek amaclanmigtir (Duyul, 2017, s. 51).
incelenen (i¢ litopyada da ortak bir amacin hakim oldugu gorilmektedir. Gelecegin
kalabaliklasan kentlerinde yer ve mekan fark etmeksizin her kosula adapte edilebilecek
yasam alanlari dnerilmektedir. Bu Utopyalarda striktirlerin agikta birakilmasindan dolayi
ekleme yapilabilmekte ve ihtiyaca gére mekanlar sekillenmektedir.

Xy

Sekil 12. Raumstadt (Url —7)  Sekil 13. Helicoids (Url — 8) Sekil 14. New Babylon (Url —9)
Archigram, 1960'larda kurulan, neoftlrist, yalnizca varsayim sal projelerle ifade edilen
yeni bir gerceklik yaratmak icin teknolojiden ilham alan avangard bir mimari gruptur.
Peter Cook, Warren Chalk, Ron Herron, Dennis Crompton, Micheal Webb ve David
Greene’nin ana Uyeleri olduklari grup yuksek teknoloji, hafif agirlik, moduler teknoloji,
uzay kapstulleri ve Kkitlesel tlketim gibi konular U(zerine deneysel c¢alismalar

yurutmuslerdir (Ozkus, 2006, s. 154).

Warren Chalk ve Ron Herron 1963 yilinda City Interchange Utopyasini tasarlamislardir
(Sekil 15). Bu kentte yuksek gokdelenler arasinda kodpru yollar gorulmektedir. Buyuk bir
altyapi Uzerine kurulu kentte endustri tasarimi izleri hakimdir. Peter Cook’un 1964 yilinda
onerdigi detayl bir Gtopya olan Plug-in City ile Archigram mimarliginda 6nemli bir
degisime neden olmustur (Sekil 16). Devamli dolagima adanmis bir megastriktir, onun
birbirine girmis fonksiyonlari, bulaniklastiriimis sinirlari, kolektif yasam beklentisini
ihtiyatli kétimser bir sehircilik anlayisindan gegici olarak kurtarmistir (Sadler, 2005, s.
124). Birgok projenin birlesiminden olusan Plug-in City kentinde striktirler disari
yansitiimis olarak kargimiza ¢cikmaktadir. Yeni teknoloji, yeni malzeme ve yeni bir mimari
arayisinda proje oncu bir fikir sunmaktadir.

Cok sayida gelecek 6ngoérisuinde karsimiza ¢ikan alternatif yol Gretme fikri bu projelerde
de karsimiza ¢ikmaktadir. Ge¢mise bakildiginda sadece mimarinin degil yollarinda
blyuk degisim gegcirdigi gorulmektedir. Arabalarin yayginlasmasi ile birlikte yapilardan
daha c¢ok alan kaplayan yollar olusturulmustur. Gelecekte alternatif ulasim vyollari
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olusturuldugunda kentlerdeki yollara neler olacagi bu iki Gtopyada basaril bir sekilde ele
alinmistir. Mimarhk ginimuizu tasarlarken Gtopyalar da gelecegi tasarlamaktadirlar.

CRE R R R W m M ™ e IR s e e

Sekil 15. City Interchange (Url — 10) Sekil 16. Plug-in City (Url — 11)

Archigram’in belki de en bilinen eseri olan Walking City, 1964 yilinda Ron Herron
tarafindan tasarlanmistir (Sekil 17). Walking City’de elemanlar birbirine rampalar ve
tipler ile baglanirken, metal déseme ve anitsal betonarme bdlmeleri birlikte yer
almaktadir (Sadler, 2005, s. 237). Bu tasarim devasa, teleskopik celik ayaklar Uzerine
monte edilmisg, oval ve bocek benzeri bir forma sahip ¢ok katl binalardan olugsmaktadir.
(Wilkinson, 2017, s. 6). Yere bagh kalmama ve hareket halinde olma fikrinin iyi bir temsili
olan bu Utopyada yapilar birer ulagim araci olarak gortlmektedir.

Sekil 17.Walking City (Url — 11)

4.  21.Yiizyilda Sinemada Hi-Tech Utopyalar

Gelisen teknolojilerle birlikte sinema sektorinde buylk degdisimler yasanmaktadir.
Bilgisayarda tasarlanan ¢evreler yardimi ile gelecegin kentleri cok daha gergekgi bir
sekilde aktarilabilmektedir. Ozellikle bilim kurgu sinemasinda gérdigiimiiz gelecek
mimarisinde hi-tech yapilar ginimizden ¢ok daha yaygin olarak kentlerde yer
almaktadir. Bu konu altinda 2000 ve sonrasinda gekilen, futuristik sinema alaninda yer
alan alti film secilerek incelenmistir.

4.1. Azinlhik Raporu
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Azinlik Raporu (Minority Report), filmi 2002 yilinda yonetmen
Steven Spielberg tarafindan c¢ekilmistir. 2054 yilinda gegen
~ filmde 6zel bir polis biriminin katilleri suclarini islemeden dnce
tutuklayabildigi bir gelecekte, o birimden bir memurun kendisi
gelecekteki bir cinayetle suglanmaktadir. Gelecekte yer alan bir
distopya olarak film Amerika’nin bagkenti olan Washington’da
gecmektedir. insan hayatinin siirekli gézlendigi ve cinayetlerin
onceden bilinebilmesi ile toplumda seffaflik olusturulmustur. Bu
__ tema sadece konu ile sinirh kalmayarak i¢ mekanda duvar
| yerine cam kullaniimasi gibi karsimiza farkli noktalarda
cikmaktadir. Sehir tasariminda ise bir kdsede klasik mimari
tagiyan yapilar gorulurken diger tarafta ylksek ve iskeleti 6n
GOSNl  planda olan gokdelenler gorilebilmektedir (Sekil 18). Boylelikle
geleneksel ve modern mimarinin halen bir arada yer aldigi fikri
dikkat cekmektedir. Azinhik Raporu sehrin zengin kismini ve kenar mabhalleleri, yani
birbirlerinden zaten olduklarindan daha farkli géziikemeyecek iki par¢asini yan yana
goOstermektedir (Matrix, 2005, s. 78). Sehrin blylk bir kismina hakim genis ve serbest
formlu yollar ise dikkat ¢ekici baska bir 6ge olarak duzenlenmistir (Sekil 19). Dizlem
farkhihdr olmadan sirticisiz ilerleyen araglar sayesinde yollar yeni bir anlam kazanarak
mimaride bir cephe elemani olarak kurgulanmigtir. Otonom fabrikalar, serbest
ilerleyebilen araclar, mimaride kullanilan seffaf ylzeyler ile fiimde tasarlanan distopik
evrenin hi-tech 6zellikleri gérulebilmektedir.

TOM CRUILSHE

MINORITY ®
REPORI  Yigm

. 2 ” .v \; . /’\ .-.:::—\ N
Sekil 18. Azinlik Rapor

" Sekil 19. Azinlik Raporu - 44.14'den gérintii

g I
u - 21.22°den gorunti
4.2. Ben, Robot

N , Ben, Robot (I, Robot) filmi 2004 yilinda yonetmen Alex Proyas
‘N‘ ol of tarafindan cgekilmistir. 2035 vyilinda Amerika’nin Sikago
sehrinde distopik bir gelecek Uzerine kurulan film, teknofobik
bir polisin bir robot tarafindan islenmis olabilecek ve insanlik
icin daha blyluk bir tehdide yol acabilecek bir sugu
arastirmasini konu almaktadir. Sehir siluetine sikga yer verilen
filmde ylksek yapilar yaygin olarak gorulebilmektedir. Bir robot
sirketine ev sahipligi yapan 2880 kat ile en yiksek gdkdelen
sehrin merkezinde konumlandiriimigtir (Sekil 22,23). Yapi hi-
tech mimarinin basarili bir 06rnegini sunmaktadir. Tdm
cephelerin cam oldugu, striktirin ic meka&nda rahatlkla
okundugu, bina ylzeyinde yer alan asansodrler ve beton
kullanimi ile ginimuizdeki tanima olduk¢ga benzer olarak
gorulmektedir. Yapida kullanilan en gelismis 6zellik tamamen yapay zeka tarafindan
kontrol edilebilmesidir (Sekil 21). Yazilimsal ve donanimsal tim 6zelliklere hakim olan
bu yapay zeka filmin baglarinda biyUk bir basari olarak goérilirken, filmin sonunda
insanli§i yok etmeye calismaktadir. Dikkat ceken bir diger 6zellik ise otopark diizeninin
dikey olarak konumlanmasi ile birlikte alanin en verimli sekilde kullaniimasidir (Sekil 20).
Bunlarin yani sira filmde yapay zeka robotlar, insansiz yapi yapma ve yikma araglari gibi
bircok yenilige yer verilmektedir.
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Sekil 22. Ben, Robot — 23.35’ten goriinti Sekil 23. Ben, Robot — 49.54’den gorintu

4.3. Avatar

Avatar, filmi 2009 yilinda yénetmen ve yazar James Cameron
tarafindan fantastik ve bilim kurgu tlrinde cekilmistir. 2154
yihinda Pandora adinda yasam olan kurgusal bir gezegende
gecen filmde buraya benzersiz bir gorev igin génderilen belden
asagisi felgli bir denizcinin yasadigi ikilemi konu almaktadir.
Filmde ilk defa insan ylUzinin animasyon olarak aktariimasina
yardim eden bir teknoloji kullaniimigtir. Filmin bayuk bir
kisminda fantastik o6zellikler gorilse de, filmin basinda
gezegene kurulmus askeri ve maden yapilarinda cyberpunk
Ozellikler gorulmektedir. Pandora gezegenine gitmek 6 yil
surdigu igin baylk uzay araclariyla gidilmekte ve bu sirada
insanlar uyutulmaktadir (Sekil 24). Gezegende insan
yerlesiminde bulyldk maden yapilari dikkat g¢ekmektedir.
Bunlarin yani sira askeri araglarin boyutu da binalara
yaklasmakta ve cephe izi olarak gorlUlmektedir (Sekil 25). Bu yapilarin igerisinde
deneyler ve operasyonlar igin ayri birimler bulunmaktadir (Sekil 26). Ozellikle kullanilan
hologram harita teknolojisi ginumuizde daha basit bir sekilde mimarlikta yer almaktadir
(Sekil 27). Hentiz modern kent anlayisi olmayan bu gezegende ylksek teknoloji yapilar
ve doga arasinda buylk bir tezatlik gériilmektedir.

AVATAR

NCE ITIN IMAX 3D

Sekil 24. Avat - 3.0’dan goruntd Sekil 25. Avatar — 5.52°den gorinti
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Sekil 26. Avatar — 10.24’den gorinti Sekil 27. Avatar — 12.05'ten géri]nt

4.4. Bulut Atlasi

Bulut Atlasi (Cloud Atlas), 2012 yilinda Tom Tyker ve Lana
Wackowski tarafindan bilim kurgu olarak cekilmigtir. 1849,
1936, 1973, 2012, 2144 ve 2321 olmak Ulzere alti farkl
donemin yer aldigi filmin konusu, bireylerin davraniglarinin
gecmisteki, glinUmuizdeki ve gelecekteki diger bireylerin
yasamlar Uzerindeki etkileri Uzerine bir arastirma, katil bir
ruhun kahramana doénusmesi ve bir iyiligin asirlar boyunca
dalgalanarak bir devrime ilham olmasi olarak tanimlanmistir.
Baslik altinda incelenen filmlerden mimari arastirmalara en ¢ok
konu olanlardan biri Bulut Atlasi filmidir. Filmin en dikkat ¢ekici
yoni farkli zaman ve mekéanlari konu alarak olusturulmasidir.
En fazla éne g¢ikan dyki 2144 yilinda Seul’de gecger ve bu
futdrist hikayenin digerlerine nazaran daha ayrintili islendigi ve
hikayeler arasinda baglanti yapilirken bu boélimin leitmotiv?
oldugunu ima etmek istercesine hep ona gegis yapildigi goralir
(Akarsu, 2020, s. 184). Bilim kurgu eserlerinde sikc¢a kullanilan yuksek yapilar, neon i1gikli
bir cevre, kalabalik topluluk, ugan arabalar gibi 6geler bu filmde de gorilmektedir (Sekil
28). Mekan duzlemine bakildiginda ise film yeni bir dneri getirmektedir. Bu noktada
sadece duvarlari olan bir odanin kumanda sayesinde istenilen doku, renk, konsepte
burtnebildigi gérulmektedir. Bu odalarin yer aldigi yapinin kabugu da altigen moduler
parcgalar ile olusturulmustur (Sekil 29). Yemeklerin 3 boyutlu yazici ile hazirlanmasi ile
de kargilasmaktayiz. Ancak film 2321 yilina geldiginde insanligin ¢okuse ugradigi, ilkel
kabileler halinde yasadigi bir ortam sunulmaktadir. Sadece Ust tabakanin belli
teknolojilere ulastigi bu dinya bize distopik bir gelecek sunmaktadir. Yeni yasam
formlari, yeni mekan kurgulari ve fitlrist teoremler dislinmeyi, gelecegin tasarimi
Uzerine buginden kafa yormayi ve baska bir dinyanin mimkidn oldugunu diglemeyi
tercih eden mimarlarin bu filmdeki gdndermelerden devsirecegi ¢ok fazla bilgi; cok fazla
duygu, cok fazla diistince var (Akarsu, 2020, s. 185).
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Sekil 28. Bulut Atlasi — 54.42'den goriintii Sekil 29. Bulut Atlasi — 1.17.43'ten goruntii

2 | eitmotiv: Bir kitapta, sanat eserinde siklikla tekrarlanan veya belirli bir kisi, gruba 6zgi bir fikir
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4.5. Star Trek Sonsuzluk
Star Trek Sonsuzluk (Star Trek Beyond), filmi 2016 yilinda
yénetmen Justin Lin tarafindan bilim kurgu olarak ¢ekilmistir.
2263'de yer alan filmin konusu, USS Enterprise'in
murettebati, kesfedilmemis uzayin en wuzak noktalarini
kesfederken, onlari ve Federasyonun temsil ettigi her seyi test
eden yeni bir acimasiz dismanla karsilasmalari etrafinda
kurulmustur. Star Trek serisi 1966’dan beri kitap, dizi ve film
olarak genis bir evren sunmaktadir. Seri, 3. Dinya Savasi
sonrasinda insanlarin galakside yer alan diger varliklarla
anlasarak Birlesik Gezegenler Federasyonu’'nu kurdugu bir
gelecekte gegmektedir. Star Trek serisi ile birlikte zamanindan
¢ok 6nce kapakli telefon, tablet, géruntili konusma, akilli
gozluk, bluetooth kulaklik gibi teknolojiler goralmastur. Star
S Trek Sonsuzluk filminde, sinema teknolojilerinde yasanan
gelismeler ile daha gergekgi bir gelecek algisi ile kargilagsiimaktadir. Filmde YorkTown
Ussl olarak adlandirilan yapay bir gezegen gorilmektedir (Sekil 30, 31). Habitatin
tamamen insan kontrolinde oldugu bu yapida farkli halkalar Uzerinde yerlesimler
olusturulmustur. Farkli yergekimlerine sahip bu halkalar ile yapilar istenilen her dizlemde
konumlandiriimigtir (Sekil 32, 33). Dunya disi kolonilesmenin artik hayalden Oteye
gectigi bu dénemlerde belki de bu sekilde bir ¢6ziim daha yasanabilir olacaktir. Dinya
Uzerinde de fazla niifus ve dizensiz kentlesmenin etkilerinin boyle bir sistem yapilabilirse
azalabilecegi de bagka bir gorustir. Star Trek serisi gecmisten guinimuze dek hayallerin
Otesine gegebilmede dnemli katkilar sunmaktadir.

— 9.26’dan goruntu Sekil 33. Star Trek — 1.49.49’dan goruntu

Sekil 32. Star Trek
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4.6. Alita: Savas Melegi

Alita: Savas Melegi (Alita: Battle Angel), filmi yénetmen Robert
Rodriguez ve yazar James Cameron tarafindan 2019 yilinda
cekilmistir. 2563 yilini yer alan filmin konusu, devre disi
birakilmis bir cyborg yeniden canlanir, ancak ge¢cmisine dair
hicbir sey hatirlayamaz ve kim oldugunu bulmak igin bir
arayisa girmesi etrafinda olusturulmustur. Alita: Savas Meledgi,
insanoglunun Mars’i kolonize ettigi, Dinya — Mars savasginin
yasandigi, bu nedenden dolayl Dinya’nin buydk bir kisminin
yok oldugu, asagida Demirkent (Sekil 35) ve yukarida Zalem
(Sekil 34)olan sehirlerin yasanilabilir kaldigi bir dinya
gorisinde, bilim kurgusal bir tahminde bulunmaktadir. Alt ve
orta sinifin yasadigi Demirkent yikinti binalardan olusmaktadir
(Sekil 37). Ust sinifin yagadi§i Zalem kenti ise zeminde yer
alan sistemler ile gokyuzunde konumlandiriimigtir (Sekil 36).

Bu kentte yer yer yuksek yapilarin yer aldidi, serbest formlardan da sikga yararlanildigi
gorulmektedir. Filmin temel taslarindan birini asagidaki kentin yukarinin ihtiyaglarini
saglamasi ve yukaridan asagiya surekli ¢op yagmasi fikri olusturmaktadir. Ginimuzde
dinya gevresinde islevini kaybetmis veya bozulmus uydu pargalari oldugu bilinmektedir.
Filmde insan-robot birlesimi disinda en buyuk hi-tech 6ge gokylziinde yer alan kenttir.
Bu fikir alternatif bir yasam alani sunarken olusabilecek bir zarari da vurgulamaktadir.

l:';“:’d ;
Sekil 36. Alita — 48.32°den gorunti Sekil 37. Alita — 1.18.54’den gorunti

incelenen filmlerde gOrialen mimari 6zelliklere goére olusturulan Tablo 1'de, benzer
Ozelliklere sikga yer verildigi gorilmektedir. Teknolojinin insan hayati ve mimari ile i¢ ice
gectigi bu senaryolarda utopyalar ve distopyalar bir arada yer almaktadir. Filmlerde
¢okga yer alan hi-tech mimari eserleri gunimuzdeki yapilarin bir ileri basamagi olarak
tasarlanmaktadir. Gunimuizdeki gokdelenleri goélgede birakacak ylksek yapilar,
teknoloji sayesinde formlarda olusturulabilen serbestlik, i¢ ve dis mekanin seffaflik ile
bltlinlesmesi, yer cekiminden badimsiz yapilagsma gibi 6zellikler gelecegin hi-tech
yapilari olarak kurgulanmaktadir.
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Tablo 1. Filmlerin dzelliklerine gore siniflandiriimasi

Yapm | Film Gokdelen | Endiistri | Diinya disi Harap Yapay Ucgan

Filmin adi yili yili yapilari yapilari kolonilesme | sehirler zeka araglar
Azinik 5002 | 2084 + + - + - *
Raporu

Ben, Robot | 2004 2035 + + - - + +
Avatar 2009 | 2154 - + + - . +

Bulut Atlasi | 2012 | 2144 + + - + + +

StarTrek | 5016 | 2063 + ] + ] N N

Sonsuzluk

Alita:
Savas 2019 | 2563 + + + + + -
Melegi

incelenen érneklerdeki high-tech mimari ve fitiristik sinema mimarisine gére hazirlanan
Tablo 2’de gorilebilecegi Uzere iki tarz arasinda benzer ve farkli yonler bulunmaktadir.
Tarzlarin ikisinde de yapi sistemlerinde ¢elik kullanimi agirlikli olarak gorulebilmektedir.
High-tech mimarinin gelisim slrecinde baskin betonarme kullanimlari yer almaktadir.
Mekanlarda genis acikliklar, bu aciklklarda yer alan kdpri sistemleri ile rahat ve ferah
ortamlar olusturulmasi ortak 6zellikler arasinda yer almakta, ancak orantisal olarak
futUristik sinema mekanlarinda bu bosluklarin daha yogun ve goreceli olarak daha biylk
olduklar gorilebilmektedir. Malzeme kullanimina bakildiginda iki tarzda da ¢elik, cam ve
beton ile karsilagiimaktadir. High-tech mimari 6zelligi tasiyan mekanlarda dis cephede
yogun cam kullanimi ile birlikte dogal i1siktan en iyi sekilde faydalanabilmektedir.
Futdristik sinema mimarisinde gerek c¢evrenin kaotikligi, gerekse de mekan igi algilarin
yonetilmesi i¢in yapay isiklandirmalar daha 6n planda yer almaktadir. Renk kullanimi
yéniunden mekanlar incelendiginde gri ve tonlarinin baskin oldugu gdézlenmektedir.
Futdristik sinemada buna ilaveten bazi drneklerde pastel tonlarina, bazi érneklerde de
neon veya canh renkler kullaniimaktadir. Yapilarin kontrol mekanizmalarinda zamanin
teknolojisinden yogun bir sekilde yararlaniimaktadir. Gunimuz high-tech mimari
yapilarinda insan kontroli ile dizenlenen akilli bina sistemleri yer alirken, futiristik
sinema mimarisinde yapi ile butlnlesik g¢alisan ve yapinin beyni diyebilecegimiz yapay
zeka kontrolleri yer almaktadir.

Tablo 2. High-tech mimari mekanlari ile futlristik sinema mekanlarinin karakteristikleri agisindan
karsilastiriimasi

Yapi Mekanda Malzeme Isik EtKisi Renk Kontrol
Sistemleri Bosluk Kullanimi s Kullanimi Mekanizmalari
Dogal Genellikle Akilli bina
. Betonarme Sistemlerin Celik, Isiktan . sistemleri ile
High-Tech . . . gri ve
. . ve celik izin verdigi cam, maksimum kontrol
Mimari x " tonlarinin S
konstriksiyon aciklik beton duzeyde L edilebilen
hakimiyeti
yararlanma yapllar
Gri tonlar,
. Cogdunlukla pastel Yapay zeka ile
Futlristik Celik Devasa Gelik, yapay Isik | veya neon kontrol
. o aciklikh cam, - o N
Sinema konstriiksiyon ile renkler gibi edilebilen
alanlar beton
aydinlatma farkh yapilar
cesitlilikte
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5. Sonug

Yiksek teknoloji mimarliginin genis tarihine bakildiginda 18. yy’a kadar izi suirulirken,
kisa tarihi yani bir mimari stil olarak hi-tech akiminin ortaya cikisi 1960’lara
dayanmaktadir. ilk demir kdpriiden diinyanin en yiiksek gékdelenlerine kadar izlenen bu
akimin ¢aga goére uyum sagladigi gorulmektedir. Bir dénemde teknoloji, malzeme,
disunus sekilleri nasil izleniyorsa hi-tech bunlarin hep bir adim éniinde olarak gelecek
ihtimallerine bir soru isareti olusturmustur. Mimarlik sanati ve bilimi insanin bu diinyada
var olmasina kadar sudrulebilmektedir. Mimarhigin en énemli malzemesi ise hayal gucu
ve yeni tasarim arayislaridir. Bu arayiglar igerisinde doneminden once tasarlanan
yapilarin izleri mimarlik tarihi boyunca surllebilmektedir bdylelikle ylksek teknoloji
mimarinin de tanimi geregi tarihi daha eskilere dayandirilabilmektedir.

Calisma kapsaminda 20. yy’da mimarlikta yer alan Utopyalar incelenmistir. Bu Utopyalar
¢aginin ¢ok otesinde bir hayal gicinl ortaya koymaktadir. Gelecekte dinya Uzerinde
gergeklesebilecek kalabalik nifus, ekolojik sorunlar, malzeme yetersizligi gibi konulara
bu Utopyalar Uzerinden bir ¢6zim sunulmak istenmektedir. Modulerligin 6n planda
olmasi ve herhangi bir ortama uyarlanabilir olmalari da yine ortak bir 6zellik olarak
gorulmektedir.

incelenen diger bir konu ise 21. yy'da c¢ekilmis ve bilim kurguyu temel alan, gelecek
ongoruleri sunan filmlerdir. Bu filmlerde dinyanin hi¢ bir zaman tam anlamiyla bir Gtopya
olamayacagl ve her Utopyanin yaninda bir distopya da yer aldi§i gorulmektedir.
incelenen filmlerin ortak noktasina bakildiginda, diinya disi kolonilesmeler, uzayda
seyahat serbestligi, yapay zeka robotlarin daha etkin olmasi gibi her yeni teknolojik
bulusun yaninda savaslar, insanligin kaybolmasi, sinif farkliliklarinin asir duzeylere
ulasmasi gibi zithklar karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak dinya ne kadar kétl olursa olsun
insanlik yasadigi strece dinyayi degistirilebilme guct oldugu da filmlerde verilmistir. Bu
filmlerdeki mekénlara bakildiginda ise yuksek teknolojinin kitlede serbest formlar,
yuksek yapilar, cephede okunabilen striktirler, seffaf ylizeyler ile i¢c mekanlarda ise
beyaz renk kullanimi, yapiyla entegre teknoloji sistemleri, disari ile seffaf iliski, az esyall,
genis ve yuksek oda 6zellikleri ile temsil edildigi gorulmektedir.

Faturistik sinema gelecege odakli bakis acisi ve deneysel yapilari ile gelecegin yapih
gevresini 6ngdérmeye calismaktadir. Bu éngoérilerle desteklenen hi-tech mimari ise
buginin yapilarini kullanarak gelecegin mekanlarini sekillendirmektedir. GiUnumuzde
mimarinin iglevsel olma zorunlulugundan cikarak dijital oyun ve sinema Uzerinden
sekillenisi izlenebilmektedir. Gelecek mimarinin sekillendigi bu surecte teknoloji ile yakin
iliski icerisinde bulunan akimlarin daha fazla etkilendigi gorilebilmektedir. Bu eserlerde
kendine sikg¢a yer bulan hi-tech mimari de fiziki cevreden daha hizli bir sekilde sanal
dinyalarda gelisme ve evrilme firsati bulmaktadir.
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