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Ozet: Ana bilgisayar ile kisisel bilgisayarlar arasidaki akilli arayiizler; giiniimiiz biligim teknolojisi yaynlarinda siklikla
kullanilan e-business, B2B ve B2C gibi kavramlarin kombinasyonlarindan olusan ve bu kavramlar biitiinlestiren bir tek-
nolojidir. Bu calismada bilgisayar ag teknolojileri, intranet, extranet, internet ve ortakat mimarisi incelenmistir.
Diinyadaki kuruluslar, genellikle ana bilgisayar platformlarinda bulunan eski biyik uygulamalari yeni teknoloji ile
kullanmanin en iyi yollarini aramaktadirlar.

Bu ¢alismada, kuruluglarm ana bilgisayarlardaki veri ve uygulamalara, kigisel bilgisayarlar kullanilarak erigim ve
denetimin saglanmast igin gerekli yazilim mimarilerinin tanimlari ortaya konulmustur. Boylece varolan kurumsal
uygulamalarin giicii arttinlmakta, daha etkin gelistirme dilleri, isletim ortami ve yeni yazilim mimarileri kullanilarak
eski teknoloji veya eskiden alinmis olan zay1f tasarim kararlarinin etkisini azaltmak icin ¢dziimler sunulmustur.

Anahtar kelimeler : AP1, Arayiiz, Entegrasyon, ODBC, Ortakat yazilhmi, OLE

The Importance of System Integration Interfaces Between Mainframe Computers And Personel
Computers

Abstract: Nowadays we have used many smart interfaces between mainframe computer and personnel computer.
This integration technology is often mentioned and published many articles as a kind of combination of B2B,B2C,e-
business, m-business concepts. We have mainly evaluated in our study Computer Network, Intranet, Extranet, Inter-
net Technologies and middleware architecture .

All of the Enterprises has been researching the optimal way of how to use the conventional technology based prod-
ucts on their mainframe with the new advanced technology ?

Basically we are defining software architecture which has been used to access and authenticate the stored data & pro-
grams in the Mainframe Computers by the help of Personel Computers. As a result we reached a solution for the en-
terprises. This approach is empowered the used mainframe application and solution by the help of increase of effec-

tiveness, flexibilty, feasibility using the new software developpment platforms, languages and tools.

Key words : AP, Interface, Integration, Middleware, ODBC, OLE

Giris

Giiniimiizde, bilgisayar kullanimini Ana Bilgisa-
yarlar (Mainframe), Kisisel Bilgisayarlar (PC),
internet ve bunlara baglanabilen akilli aygitlar olarak
simiflamak miimkiindiir. Bu donanimlar arasinda veri
ve uygulama biitiinligiiniin saglanmasi icin kullanict
ara ylizlerine ihtiya¢ duyulmaktadr.

Bu calismada mevcut uygulamalarda ve sistem-
lerde, herhangi bir degisiklik yapiimadan ara yuzler

kullanilarak sistemler arasinda veri aktarimi ve kulla-
nimi yontemleri incelenmis ve olasi ¢ozim Onerileri
sunulmustur. Bu dneriler ile kurumlarin sistem bitiin-
lesme siireglerini  kisaltmak amaglanmaktadir. Aym
zamanda; mevcut sistemlerin yeniden tasarlanarak
gerceklestirilmesi yerine, ara yiizlerle biitiinlesmesi
ckonomik olarak ta ciddi avantajlar saglamaktadir.
Cogu kullanici, ¢aligtiklar: ortama uyum saglayan,
yerel ve uzaktan erisimli hizmetler arasinda seffaf bir
sekilde gidip gelebilen ve bilytk Slgilide aygittan ba-
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gimsiz tek ve biitiinlesik ortam tercih edecektir. Do-
layistyla, mevcut uygulamalar degistirilmeden ana
bilgisayarlarin masaiistii olanaklar ile donatilmast igin
ara yiiz kavrami ortaya konulmustur.

Baslangigta bilgiler merkezi sistemlerde depolanip
oradan kullanirken, PC'lerin yayginlasmasi sonucu ve-
ri kullanimi masa {iistli sistemlere dagilmaya basla-
mustir. Ancak verilerin gok farkli platformlarda olmasi
yeni bir yapinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Bu
soruna ¢oziim olarak, Istemci/sunucu (Client/Server-
C/S) mimarisi gelistirilmistir. Ancak bu mimari ortaya
koyulmadan 6nce gelistirilen uygulamalar, mimariye
tam uygun olmadig: igin beklenilen sonuglar tiimiiyle
elde edilememis ve bazi sorunlar yasanmigtir. Bu so-
runlar;

Bilgisayar Sistemleri Cesitliligi,
Farkli Protokoller,
Veri Farkliliklari, seklindedir.

Yazilim miihendisleri programlarini; ag protokol-
leri, isletim sistemleri, mikro islemciler ve farkli veri
tabanlarina bagli olmayan, yani bunlar degisiklige ug-
radiginda programlarini yeniden gézden gegirerek ye-
ni kosullara karsi test etmeden ve gerekli degisikligi
yapmadan, gelistirmek istemektedirler. Bu soruna ¢6-
zim olarak ortakat yazilim mimarisi ortaya konmus-
tur. Ortakat mimarisinde ortakat yazilim servisleri ara
yiizlerden olusan bir biitiindiir. Bu ara yiizler; igletim
sistemi, ag servisleri ve veri tabani servisleri ile ilgili
olmaktadir. Uygulama programlari ara yiizleri ag iize-
rindeki bir uygulama i¢in sagladig: avantajlar ise;

Farkli platformlardaki uygulamalarla ve ser-
vislerle etkilesim halindedir,

Ag servislerinden bagimsizlik saglanabilmistir,

Giivenilirligi ve kullanislhihigr saglanmustir,

Hicbir fonksiyon kaybedilmeden biiyiime
saglanmistir,

Bu calismada farkli platformlardaki verilerin degi-
sim ve kullanim yontemleri arastirilarak, mevcut ana
bilgisayarlardaki ~ uygulamalarin  degistirilmeden
masaiistiine getirilmesi i¢in uygun yontemin belirlen-
mesinin avantajlar ortaya konmustur.

Ortakat Mimarisi

Ana bilgisayarlar ile kisisel bilgisayarlar arasin-
daki veri ve uygulama degisimine temel olan ortakat
mimari asagidaki bicimlerde olabilmektedir;

Cevrimigi  islemlerin  goriintiilenmesi
Transaction Processing Monitors -OLTP)

OLTP Monitorlar1 ortakyol yazilimlar: iginde kii-
¢iik bir grubu olusturuyorlar ise de, ¢ok biiyiik bir 6-
neme sahiptirler. Bu tip ortakyol yazilimlari bilgisa-
yarin hizini arttirmak igin tasarlanmislardir ve bunun
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sonucu sirketler kolaylikla genis ve karmagik uygula-
malar gergeklestirebilirler. OLTP Monitorun segimi
i¢in iki temel neden bulunmaktadir. Birincisi; tiimlesik
yonetim, ikincisi; glivenlik yetenegidir. Pek ¢ok OLTP
Monitor {iretimi yapan sirket, yonlendirme, kurma ve
uygulamalarin yerlestirilmesi i¢in gerekli olan tiim sis-
temin ag yoneticileri tarafindan izlenmesini olanakli
kilan bir grafiksel arayliz saglamaktadir (Judith,
2002).

Uzaktan Erisine Sistemlerinin Harekete Gegiril-
mesi (Remote Procedure Call -RPC)

Bilgisayar firmalar sistemlerini dagitik sistemlere
baglama arayisina girdiklerinde RPC gibi bir meka-
nizmanin zorunlulugu ortaya ¢ikmistir. RPC'nin za-
mana uyumlu yapist nedeniyle RPC istemci ve sunu-
cunun daima (her zaman bu kosulun yerine getirilmesi
garanti edilemez) kullanima hazir ve fonksiyonel ol-
malar1 gerekmektedir. Istemci veya sunucudan her-
hangi biri kullanima hazir degil ise (Blok'lanmis du-
rumda ise) RPC problemle karsilasacak demektir. Or-
negin; ag devre dig1 kalmig ise veya uzaktan erigilecek
sistem tam anlami ile fonksiyonel durumda degilse,
uygulama devre disma disiinceye kadar istemci bos
olarak bekleyecektir. Zaman uyumlu yapist nedeniyle
etken bir sistem degildir. Eger iki sistem arasinda agik
bir baglanti s6z konusu degil ise, bir bilgisayar digeri-
nin islem kaynaklar1 serbest hale gelinceye kadar bos
durarak beklemek zorundadir (Michah, 2000).

lleti Gegirme Sistemleri (Message Oriented
Middleware -MOM)

[leti gecirme sistemleri ortakat yazilim tipleri igin-

" de, kullanicilar daha 6nce e-posta kullanmaya alisik

olduklarindan, kullanict yoniinden anlagilmast en ko-
lay olan ortakyol yazilimidir. Bu uygulamada ileti,
kaynaklar kullanilmaya hazir oldugunda bir bilgisa-
yardan digerine iletilir. Bu iletisim sekli zaman uyum-
suzdur(asynchronous). Zira bilginin akisi igin iki bil-
gisayarin kullanima hazir olmasima gerek yoktur. Bu
yapi bloklama tipinde de degildir, zira ileti yapilan sis-
temler arasinda her hangi bir noktada bilgi durmaksi-
zin akmaktadir. Bu sistemler ag baglantis: i¢in bilgi-
sayarlarin bos olarak durmasmi da engellemektedir
(Judith, 2002).

Obje Istemcisi Kilavuzu (Object Request Brokers
-ORB)

Obje model, tim ortam: tanimlamaktadir. Bu ta-
nim i¢inde objelerin nasil yaratilacag: tanimlandig gi-
bi, istemcilerin uygulamalara ulagmalarini olanakl ki-
lan ara yiizlerin de nasil kullanilacagi gosterilmistir.
Obje istemci kilavuzu, bir sunucu uygulamasidir ve
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fonksiyonlar1 ag anahtarlarina iletisim baglantilarinin
kurulmasini ve son noktalar arasinda bilgilerin génde-
rilmesini olanakli kilar. Bir istemci obje ORB den ge-
gerek sunucu objeden bir istemde bulunabilir ve her-
hangi bir sunucu bunu yine ORB aracihig ile yanitlar.
ORB istemciler ve sunucular arasinda bir kilavuz go-
revini yerine getirmektedir. Istemciler arayiizlerini ob-
jelerin uygulamalarindan bagimsiz olarak kullanirlar.
Bagimsizlik tam bir anahtardir; ORB'ye olan araytizler
ve ORB'yi  kullanarak olusturulan objelere olan
arayiizler, miikemmel bir sekilde tanimlanmistir. Bu
tanimlamalar tiim dagitik ortami kat edebilen tekrarsiz
(uniform) bir ger¢eve olusturmaktadirlar. Bu ortamda,
istemci uygulamasi obje referanslarmi kullanarak is-
lemleri ¢agirir. ORB, objeleri gergek olarak yonetmez,
o istemci uygulamalar ile objeler arasinda iletigimi
saglayan obje referanslarini yonetir. Bu durum hem
objelerin nasil tanimlanacagina ve depolanacagina ka-
rar veren uygulama gelistiricisi i¢in, hem de ag kay-
naklarinin ¢ok uygun olarak kullanilmasindan sorumlu
ag yoneticisi icin uygundur (Omg, 2002).
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Uygulama Entegrasyonunda Ortakat Mimarisi-
nin Onemi

Gilinlimiizde biligim teknolojileri yaymlarinda sik-
likla CRM, XML ve B2B gibi kavramlari kullanmak-
tay1z. Bu kavramlar arasindaki iliskiler agik bir sekilde
uygulama entegrasyonunu ifade etmektedirler. Ortakat
mimarisi bu kavramlari biitiinlestirerek yapistirict go-
revini gdormektedir. Dolayisiyla ortakat mimarisi uy-
gulama entegrasyonun temel Ogelerinden birisi-
dir.Uygulama entegrasyonunda ortakat mimarisinin
gelismesini saglayan baslica kavramlar is stratejileri,
uygulamalar ve ortakat mimarisinin kendisidir
(Gianpaolo, 2001).

Bu ¢alismanin temelinde; kiiresellesen diinya eko-
nomisinde sirketlerin teknoloji, standartlar ve internet
kavramlarimin bitinlesmesinin saglanmasidir. Diinya
da yillik yeni yazilim ve donanim yatirimlarinin yak-
lasik iki kat kadarda sistem entegrasyonu ve danis-
manlik yatirimlart s6z konusudur. Ornek olarak
Procter&Gamble, HP ve Intel firmalar1 uygulama en-
tegrasyonu saglamak amaciyla her biri bir milyar do-
larhk yatirnmlar yapmislardir (Londergan, 1997).

Ortakat yazilim mimarisi; ne tiir uygulamalarin ne

RosettalNet COM+ XML SOAP
BizTalk CORBA XEDI Brazil
UML Java XSLT .net
Standartlar
> q >
Is Stratejileri Uygulamalar OrtaKat Sistemler
M&A ERP Veri Taban ~ Veri Tabani
Dis Kaynak SCM Mesaj [letimi [sletim Sistemi
Kiiresellesme CRM TP Internet
Ortaklik PDM MOM Intranet
Deger Zinciri DM Dagitik obje Extranet
e-is KM

Sekil 1. Uygulama Entegrasyon Zinciri
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sekilde entegrasyonun tanimlanmasidir. Ki bunlar gii-

Siparis

Uretim Planlama
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Farkli sistemlerin birbirleriyle konusabilmesi ve

Dagitim

Uretim

Sekil 2. Geleneksel Moduler Yapi

Siparig

Dagitim

Uretim Planlama

Uretim

Sekil 3. Ortakat Uygulama Biitiinlestirme Yapisi

niimiizde B2B, B2C olarak tanimlanmistir. Dolayi-
siyla ortakat mimarisinin sistem entegrasyonundaki
onemi ortaya ¢ikmaktadir.

Sekil 1, sekil 2 ve sekil 3 te uygulama entegras-
yonun gergeklestirim zinciri gériilmektedir.

[sletmeler kiiresellesen ekonomi siirecinde daha iyi
bir yer alabilmesi igin temel bilisim teknolojilerinde
de yenilikler yapmalidir. Oncelikle isletmeler uygu-
lama entegrasyonuna gegis stireglerini ¢ok iyi bir se-
kilde tanimlamalidir. Daha sonra ise bolgeler, sistem-
ler ve veri tabanlari tizerinde bilgi akislar tarif edil-
melidir.

Geleneksel Istemci/Sunucu yaklagiminda Asagi-
daki diyagram da goriilecegi gibi uygulamalar ortakat
kullanilmadan direk olarak birbirleriyle iletisim kur-
maktadirlar. Bu tiir yaklasim karmagsik sistemlerde
problem yaratmaktadir. Uygulamalarda ayni iiretici
firmaya bagimh kalinmasi, uygulama esnekliginin yok
olmasi ve uygulama diline bagmmli kalinmas: gibidir.

Ancak ortakat mimarisinde ise; asagida goriilecegi
gibi ara bir katman kullanilarak uygulama entegras-
yonu saglanabilmektedir.

ozelliklerinin bilinmesi son derece zor ve kritik bir
problemdir. Yukaridaki sekilde goriilecegi lizere; bu
gorevleri yerine getiren yazilima ortakat yazilim ola-
rak tanimlanabilir. Uygulama entegrasyonunda ortakat
yazilim temel &gedir. Giinlimiizde nesne tabanli
dagitik sistemler, giderek klasik istemci-sunucu mima-
risine sahip sistemlerin yerini almaktadir. Dagitik sis-
tem ise ;

Uygulama bilesenlerinin genis ag iizerinde
dagilmis olmalari,

Heterojen yazilim ve donanim yapilarina sa-
hip olmalari,

Bilinen yazilim pargalarinin tekrar tekrar kul-
lanimi,

Varolan eski sistemlerle entegrasyonu,

Gelismekte olan teknoloji ve bugiiniin uygu-
lamalari, yarinin sistem pargalar1 olacagi igin, nesne
tabanli yapilma zorunlulugu,

Farkli programlama dillerinin kullanimi,

Dagitik uygulama bilesenleri arasindaki kar-
silikli islevsel yetenck ve biitlinlik,
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Sekil 4. Ana bilgisayar verilerine ve programlarina erisim

Farkli uygulamalarin veya pargalarinin birbir-
leriyle ortak kullanimu,

Heterojen ortamda etkin uygulama gelistirme
olarak tanimlayabilmekteyiz.

Nesne yonelim programlama tekniklerinin avantaji
olan daha fazla uygulanabilirlik ve daha fazla islev-
sellik 6zelliklerine sahiptirler. Artan bu talep karsisin
da bir ¢ok akademik ve ticari kurulus nesne tabanli
dagitik sistemler igin gerekli altyapiyr olusturmaya ¢a-
lismaktadirlar.

Ana Bilgisayar ile Kisisel Bilgisayar Uygulama
Biitiinlesme Teknolojileri

Eski sistemlerin istemci/sunucu, intranet ve internet
ile basarili bir sekilde biitiinlesmesi i¢in gerekli olan
teknolojiler sekil 4 ve sekil 5 te goriilmektedir ;

Ucbirim  Oykiinme Yazilimlar1  (Terminal
Emulation)

Trakya Univ J Sci 4(2), 203-213, 2003

Ana Bilgisayar

Bir istemcinin u¢ birimmig gibi ana bilgisayar ile
iletisime gegmesini saglar. Uygulama, pencere, ekran
yazdirma ve diger basit hizmetler gibi grafik kullanici
arabirimi avantajiyla birlikte ugbirim ekrani gibi go-
riintiilenir.

Ekran boliimleme bir sonraki biitiinlestirme
duizeyidir.

Uygulama gelistirme grubu tarafindan hizhi uygu-
lama gelistirme ortam veya daha geleneksel C++ gibi
bir dili kullanan grafik arayiizii olugturmak igin kulla-
nilabilir. Islevsellik, resimler, listeler gibi kolay kulla-
nim ve yeni yetenckler ve ana sistem esasli verilerin
giivenligini saglayarak istemci ve ana sistem arasinda
kolayca boliinebilmektedir. Ekran bolimleme igin bir
tarayicinin ana sistem ile etkilesim igin kullanilabile-
cegi teknolojiler ise ;

Sistem Ag Mimarisi kullanicilara giivenilir ve
uygun ana sisteme erigimi saglamak igin eski uygula-
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malar1 ve verileri modern ag sistemleri ve uygulama-
lart ile etkin biitiinlestirme amagli bir temeldir.
Ana bilgisayarlardaki dosya erisim sistemle-
rine COM esasli istemciler lizerinden erisilmelidir.
Ucbirim Oykiinmesi

Windows tabanli istemcilerin ana programlara eri-
simi gerekmektedir. Istemci ana makinenin ugbirimi
gibi davranmaktadir. HTML ile gelismis ekran oku-
ma/yazma, intranet veya internet'teki bir istemcinin
ana makineye karst IBM 3270 u¢birimiymis gibi dav-
ranabilmesini saglar. Windows esasli bir istemcinin
IBM 3270 ugbirimini, IBM S/370 sisteminin istedigi
kendi ugbirimine 0ykiinmesine izin veren gesitli prog-
ramlar vardir.

En basit durumda, Windows esasli istemciler ana
makineye ucbirim Oykiinmesinin istemci destegi ile
baglidir. Tiimlesmenin en temel bigimi olan ugbirim
oyktinmesi, istemci yalnizca ugbirim iletisim kuralla-
rina Oykiiniirken arka ugtaki bilgisayarda eski prog-
ramlarin %100'iniin ¢aligiyor olmasini gerektirir.

Ugbirim oykiinme teknikleri, normal olarak iig
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yonden birine ayrilarak daha karmasik yetenekleri
desteklemek tizere gelismistir. Bunlar;
[letisim kurallarina 6zgii kod dilleri:

Programecilar, 6ykiinme yazilimlari ile birlikte kod
dillerini kullanarak, basit u¢ birim dykiinmesinin Ote-
sine gegen denetim ve esneklikler ekleyebilir ve hatta
istemci Oykiinme arayiiztinti kendileri yonlendirebilir.
Kod dilleri normal olarak, bir dizi komut veya metin
gonderir, yanit bekler ve ekrana gelen ¢iktiya gore dal-
lanir. Kod dili komutlari, performansa karsilik es-
neklikten vazge¢gme anlamina gelen, dnceden derleme
yerine ¢aligma sirasinda yorumlanur.

Ekran tarama olarak bilinen ekran okuma ve
yazma i¢in program destegi:

Ugbirim oykiinmesinin sonraki diizeyi ekran tara-
masidir. Ekran tarama, IBM ana makine ile olan bir
oturumda, ekrandaki belirli yerlere veri gonderilme-
sine ve buralardan veri okunmasina izin verir. Ekran
taramanin avantaji ise; istemcilerin, yalmzca ekran-
daki alanlara veri girisi yapilmasi bekleyen ana
programlarla etkilesime girmesini saglar. Bu istemci

- GAiVirse"l"ArrzigI;r‘
Tarayici <——>{ Istemci

| ) | _ | DCoYl |

istemci

Sunucusu

Ana Bilgisayar

Sekil 5. islemci Sunucusu
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istemci
Sunucusu

Sekil 6. Ana Bilgisayar ve DCOM

programi, drnegin Visual Basic ile kendi kullanici
arayiiziinii olusturabilir ve ekran taramayi kullanarak
ana verileri, ana programci tarafindan ilk diigtinildagu
bigiminden tamamen ayri, grafik bigimde kullaniciya
sunabilmektedir.

Daha yiiksek diizeyli nesne ve uygulama
programi araytizleri igin destek:

Ucbirim ~ dykiinme iiriinleri, normal olarak
arabelleklere, komut argiimanlarina ve digerlerine e-
rismek i¢in C kullanabilen bir programeinin kullan dig1
lisans arayiizii ile birlikte verilmektedir. Diger taraftan
gittikge artan sayida arag ve gelistirici tirtind, eski ve-
rilere ulagmak iizere yiiksek diizey hizmetlerin istemci
tarafindan yiiriitilmesi igin nesneye dayali arayiizlerle
birlikte  verilmektedir. ~Onceden  varolan  eski
veritabanlaria baglant1 olusturmak igin iletisim kural-
larmin iistiine kat olarak konulmus olan agik veri ta-
bani baglanabilirligine (ODBC) API, uygulama ge-
listiricisi tarafindan kolaylikla erisilebilmektedir.

Trakya Univ J Sci 4(2), 203-213, 2003

Platformlar Arasi Cok Kath Uygulamalar i¢in
Biitiinlegsme

Kurumlar platformlar arasi (Windows, UNIX,
MVS) dagitilmis uygulamalara gereksinim duymakta-
dirlar.

Bunun anlami;

Parametrelerin birden ¢ok platformda galisan
degisik programlama dilleri arasinda iletilmesi,

Degisik isletim sistemlerinde ¢alisan farkh
veritabani sistemleri arasinda iki agamali Gstlenmeler
gibi daha karmasgtik islemleri yonetmek,

Kaynak kodunun okunmasinin zor olabile-
cegi veya bulunamadigr eski uygulamalari zenginles-
tirme,

Giiniimiizde bircok veri merkezi, basit veri crisi-
minden veya kod denetimi sonuglari vermekten daha
fazlasim yapmak {izere bir ana bilgisayar islem prog-
rami erisimine gereksinimi olan istemci uygulamala-
rin1 calistirmaktadir. Ana bilgisayar ortamindaki dagi-
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tilmis islem siireci igin fiili standart LU 6.2 iken ve
hem IBM Istemci Bilgi Denetim Sistemi (CICS), hem
de IBM Bilgi Yénetim Sistemi (IMS) tarafindan kul-
lanilmasina karsin sirketler daha karmasik bir ortama
dogru gelismislerdir.

SNA Sunucusu ile her kisisel bilgisayar bir ya da
daha fazla Microsoft SNA Server 3.0 bilgisayarina
baglanmak i¢in TCP/IP, IPX/SPX, NetBEUI, Banyan
VINES IP veya AppleTalk gibi standart yerel ag ileti-
sim kurali (LAN) kullanir. Bu Windows NT tabanl
sistemler de buna karsilik ana bilgisayara ve AS/400
sistemlerine IBM SNA iletisim kurallarimi kullanarak
baglanirlar. Kolay kurulum ve merkezi grafik yonetim
i¢in araglar saglandigr gibi tiim biiytk kisisel bilgisa-
yar ve ag isletim sistemleri, yerel ag tiirleri SNA ana
bilgisayarlari ve baglanti tiirleri de desteklenir. SNA
Sunucusu istemcilerin ana bilgisayar ile etkin iletisim
kurmasini saglamak igin iletisim siirecini ana bilgisa-
yar ve masaiistii kisisel bilgisayardan Windows NT
sunucusuna yiiklemektedir.

Islemci sunucusu(Transaction Server), nesne yon-
tem cagrilarini yakalar ve bu ¢agrilari uygun ana bilgi-
sayar programina yonlendirir; ayrica ana bilgisayardan
gelen tiim ¢ikt1 parametrelerini ve yanit degerlerini de
yonetir. [slemci sunucusu, yontem gagrisim yakaladi-
ginda yontemin parametrelerini Windows NT tarafin-
dan anlagilan gosterimlerden ana bilgisayar program-
larinin anladig gosterimlere doniistiiriir. Islemci sunu-
cusu, islemlerin timii Windows NT sunucusu {izerinde
tamamlanir ve ana bilgisayar yiiklemesi olmaz. Is-
lemci sunucusu Windows NT ve ana bilgisayar ara-
sindaki iletisim igin LU6.2 gibi standart iletisim ku-
rallart kullanir.

Sekil 5.'te istemci sunucusu yapilandirmasi goste-
rilmigtir. Istemci uygulamasi olusturmak igin Visual
Basic ve Visual C++ gibi gorsel araglari kullanilabil-
mektedir. Bir tarayicidan da yiiriitiilebilen bu uygu-
lama, ana bilgisayarda ¢alisan bir isleme erigsmek igin
islemci sunucusunu kullanmaktadir. Bu islemci sunu-
cusu, birden ¢ok is pargaciklari olusturma, gelistiril-
mis performans igin nesne yonetimi ve ylik dengeleme
dahil olmak tizere belirli 6zellikleri kullanmaktadir.
Istemci uygulamast DCOM' u destekleyen herhangi
bir platformda ¢alisabilir. Bu ¢6ziim ana bilgisayarda
DCOM olmasmi gerektirmez. DCOM dile bagiml
olmadigr igin gelistiriciler, asagidakiler dahil olmak
tizere, projeye en uygun olan bir dili ve araglari kulla-
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narak bir istemci uygulamasi olusturabilirler. Bu diller
Visual Basic, Visual C++, Visual J++, Borland
Delphi, Powersoft Powerbuilder ve Micro Focus
Object Cobol olabilir. Bu istemci, bundan sonra is-
lemci sunucusu ¢aligtiran bir Windows NT sunucu-
sunda bilesenleri kolaylikla yiiriitebilir. Arayiiz yazi-
lim1 gelistirme araci ne olursa olsun, gelistiricinin iz-
lemesi gereken bes adim vardir;

Uygulama yontemlerini ve parametrelerini ta-
nimlanmasi, ’

Uygulamay1 yazmak,

Uygulamay1 sinamak,

Uygulama bilesenlerinin ilgili kiitiphanelere
yerlestirmek,

Uygulama bakimidir.

Ana Bilgisayar ve DCOM

Sekil 6 'da goriildugi gibi DCOM, degisik bilgisa-
yarlardaki yerel agdaki, genis agdaki veya Internet'teki
nesneler arasindaki iletisimi  desteklemek {izere
COM'u genisletir. DCOM ile bir uygulama, en fazla
mantikli gelen yerlere dagitilabilir (Emerald 2000).

DCOM'un, COM'un eksiksiz bir evrimi olmasi ne-
deniyle sirketlerin, standartlara dayanan dagitilmis
bilgisayar islemleri diinyasina gegmeleri i¢in COM
esasl uygulamalar, bilesenler, araglar ve bilgiler i¢in
yapmis olduklart mevcut yatirimlarindan yararlanabi-
lirler. DCOM ag iletisim kurallan diisiik diizey ayrin-
tilarini yoneterek, gelistiricilerin proje ve ig kurallarimni
olusturmak tizere yogunlagabilmeleri i¢in zaman tani-
mis olur. Gelistiricinin mevcut ana bilgisayar prog-
ramlart i¢in bir COM yardimci programi yazmasini
gerektirir. Bu ¢6ziim Dagitilmig Bilgisayar Islemi Or-
tami'nin ana bilgisayarda olmasini gerektirmez. Is-
temci uygulamasi bir¢ok dilden birinde yazilabilir.
COM sartnamesi, nesnelerin birbirlerini bulup iletisim
kurmast igin bir yol tanimlamaktadir. Dagitilmis nes-
nelerin ve bilesenlerin yerleri istemciler i¢in saydam-
dir. COM baslatildiktan sonra gereken sunucuyu ta-
nimlayan bir 6rnek olusturulur. {stemciler ve sunucu-
lar uzak yordam ¢agrisi1 (RPC) kullanarak iletisim ku-
rarlar. Aktarim i¢in RPC gerekir ¢linkii hem sunucu
hem de istemci kendi islemlerinde nesneler igerirler.
[stemcisinde, uzak bilesen iletisimine, istisna ve geri
arama islemine ve birden ¢ok iletisim kuralina izin
vermek {izere DCOM'un ¢ok is pargali yetenekleri
vardir.
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Sekil 7. Object linking and embedding (OLE)

Istek DCOM tarafindan alindiktan sonra, ana ma-
kinede baslatilan hizmetleri yoneten Service Control
Manager'a (SCM) iletilir. Bu, tiim siniflari, program-
lar1 ve ¢aligmakta olan hizmetleri kapsar. Gereken
nesne calismiyorsa, o zaman, uzak ya da yerel olsun,
SCM bunu bulur ve galistirmaktadir.

Platformlar Arasi Kayit Erisimi

Kurum, verilerinin bir¢ogu halen kendi eri-
sim yontemleri veya IBM  sistemlerde ise
VSAM(Virtual Storage Access Method) bi¢iminde
depolanmaktadirlar. Bunun sonucu olarak, gergek bir
tiimlestirme stratejisinin, intranet'te bu bilgilere erigi-
lebilir ve kullanilabilir olmasi igin bir yol saglamasi
gerektigi gibi internet igin de saglamasi gerekir. Is-
temcilerin bu tiir yetenek istemelerinin nedenleri ara-
sinda sunlar sayilabilir (Charles 2001):

VSAM dosyalarina Web esasli erigim,

Hizh kayit ve dosya ylikleme ile karar destek
sistemleri,

Windows NT'den ana bilgisayara yedekleme,

VSAM'den SQL Sunucusu'na toplu veri kop-
yalama,

Ug kademeli gelistirme,

Ana bilgisayar esash veriler,

Sunucu tabanli is kurallari,
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Kiigiik istemciler,

Kisisel bilgisayar agisindan, iliskisiz ana bilgisayar
verilerine ulagsmak i¢in birden ¢ok platformdaki ¢ok
sayidaki dosya tiiriine erigim i¢in tam ve tek bir ¢6ziim
getirmek tizere OLE DB kullamlmaktadir. Sekil 7 de
OLE goriilmektedir. Buna uygulama olarak yapilan
¢alismada Domino sunucusunda bulunan verilerin
Microsoft Word ve Microsoft Excel iiriinlerine bag-
lantist saglanmis ve Domino sunucundaki veri tabani
masa {istiine getirilerek kullanicilara raporlama ve
sorgulama olanaklari getirilmisgtir.

ODBC Open Database Connectivitiy

ODBC; bilgisayar aglar1 igerisinde bilgisayarlarin
istemci veya sunucu olmasina bakilmaksizin verilerin
paylagimi, uygulamalarin paylasimi igin gelistirilmis
alt diizeyli uygulama programi ara yiizleridir. ODBC
ara yiizleri, veri tabani yonetim sistemlerindeki veri-
lere de erisimi saglanmaktadir. Uygulama programci-
lar1 veri taban1 ydnetim sistemlerini géz oniine almak-
sizin sistemlerini gelistirmektedirler. Daha sonradan
yazilan gesitli modiiller uygulama programu ile veri
taban1 yonetim sistemleri arasinda veri degisimi sag-
lanmaktadir. Bu modiillere siiriicii (drivers) ad1 veril-
mektedir. Bu yontem ile uygulama programlart veri
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Uygulama

Siirticii Y 6netimi

Siirticii

Stiriicii
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Veri Kaynag:

Veri Kaynagi

Veri Kaynagi

Sekil 8. ODBC Yonetimi

tabani yonetim sistemlerine bagimh kalmaksizin ge-
listirilmis olmaktadir.

ODBC ara ylizleri asagidaki gibi tanimlanmaktadir;

ODBC islevlerini yerine getiren kiitiiphane-
nin olusturularak, SQL komutlari ile veri tabani yone-
tim sistemlerindeki verilere uygulama programlari a-
racitligiyla erisim saglanmahdir,

Veri tabani yonetim sistemlerine baglanti ve
kullanimin uygulama programindan saglanmalidir.

Veri yapilari standart olarak tanimlanmalidir.

ODBC siiriiciileri ile esnek uygulama gelisimi sag-
lanmustir. Yani; uygulama programlarindaki obje kod
degistirilmeden farkli veri tabani yonetim sistemlerine
erisgim saglanmaktadir. Sekil 8 de gosterilen ODBC
mimarisi dort bilesenden olusmaktadir. Bunlar ;

Uygulama (Application) (Spreadsheet, Word
Processor, Uygulama gelistirme araglari)

Siiriicii Yonetimi (Driver Manager)

Siiriicii (Driver)

Veri Kaynagi (Data Source)

Buna uygulama olarak yapilan ¢alismada; ODBC
arayiizleri kullanilarak Lotus Notes ile SQL Sunucusu
arasinda ¢esitli uygulamalar gelistirilmistir. Bu uygu-
lamalar ile Lotus Notes tan SQL arasinda akilli
arayiizler tanimlanarak SQL veri tabani y6netim diz-
gesindeki verilere direk erigim saglanmistir. Farkl is-
letim sistemlerinde de uygulamalar gelistirilmis ve ana
bilgisayardaki verilerin masatistiine getirilmesi sag-
lanmustir.

Sistem Biitiinlestirme Teknolojilerinin Sagladi-
&1 Avantajlar

Eski uygulamalarin genisletilerek ve masatistii a-
vantajlariyla birlikte varolan programlama bilgisini de
kullanarak kurumlara ciddi maliyet avantajlar1 sagla-
nacaktir. Bunlar;

Yeni teknolojileri isletme : Rekabet avantaji
olusturmak i¢in en az is kayb1 ile daha hizli ¢6ztimler
getiren daha iyi alt yapinin avantajlarindan yararlanir-
ken birbirinden farkli sistemler arasindaki ayrimlari
azaltir.

Eski yatirimlart koruma : Biitiinlestirme yo-
luyla, eski sistemler daha esnek ve giiclii sistemler igi-
ne dahil edilmis halde ¢aligmaya devam edebilirler.
Giiniimiizde, verilere ve eski sistemlere, aga baglan-
mis 6zel uygulamalar ve tarayicilarla galisan bilgisa-
yarlarla erismek kaginilmazdir. Bu yaklasim, kurum-
lara daha diizenli ve daha az maliyetli ¢oziim olanak-
lart saglamistir.

Riski azaltma : Biitlinlestirme yillarca siirebi-
lecek tasima stratejisinin desteklenmesine olanak ta-
nir. Tagima islemini tek bir biiyiik projede ta-
mamlamak yerine, bilesenleri kullanarak adim adim
gelisen bir yaklagim kullanmak riski azaltir ve bagariy1
garantilemektedir. Erisim mimarisi bir kere olusturul-
dugunda, dizisel siire¢ olugturmak igin gereksinimlerin
onceligi belirlenir, boylece her adim tamamlandiginda
kurulusa yeni degerler eklenir. Gegerli sistem hala et-
kin oldugundan, kurulus tizerindeki etkisini azaltan bir
geri ¢ekilme miimkiindiir.
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Destek ve egitim harcamalarini azaltma : Ana
bilgisayar programcilarindan olusmus ¢alsanlarla,
bilgi sistemi avantajli olarak yénetilebilir. Bu prog-
ramci gruplari yiiksek kaliteli yazilimlar olusturabilir-
ler ve yetenekleri (kod bakimu, is bilgisi, yapilanmis
metodolojisi ve kaliteye 6nem vermeleri vb.) oldukga
degerlidir. Programcilarin tiimii istemci/sunucu veya
Web gelistirmeye gegmek istemezken, biitiinlesme ku-
ruluslara gelistiricilerin yeteneklerini yiiksek kaliteli
destegin devamini saglayarak maliyetleri diisiirmesine
olanak tanimaktadir.

Sirket {iretkenligini artirma : Bu stratejiyi
kullanarak son kullanicilar ve gelistiriciler, birden gok
platform aralarinda hig¢ bosluk olmadan birlikte ¢alisa-
bilecekleri i¢in daha verimli olacaklardir. Gelistirici-
ler, istemci ve sunucudan bagimsiz olarak en iyi ¢o-
ziimii uygulamak igin teknolojiyi kullanirken, son kul-
lanicilar yerden bagimsiz bilgilere ulasmak igin tutarh
grafik ara yiizilyle ¢alisabilmektedirler.
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