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MEB DESTEKLI SANAL OGRENME NESNELERININ
MATEMATIK OGRETIMINDE ETKILIi TEKNOLOJI
KULLANIMI BAGLAMINDA iNCELENMESI!

Nuray CALISKAN DEDEOGLU?, Giilay AGAC?, Giilgin ERDOGAN?,
Ceren KOCAK?®

Ozet

Web tabanli dijital ogrenme kaynaklarimin sunif ortamlarinda kullanilma imkanini
artirabilecek olan Firsatlart Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH)
projesi, erisime agik dijital kaynaklarin oOgretimdeki etkililigini sorgulamayi
gerektirmektedir. Bu ¢alismada Milli Egitim Bakanhg: (MEB) Egitim Portali
web sayfasindan ulasilan “Ogrenme nesneleri” matematik 6gretimindeki etkinligi
cercgevesinde incelenmisti. MEB ogrenme nesnesi veri tabaninda farkl tiirlerden 115
adet 5., 6., 7. ve 8. siniflar matematik dersi 6grenme nesnesi dokiiman incelemesi
yontemiyle nitel olarak incelenmistiv. Sinif diizeyleri ve matematik dersi ogrenme
alanlar: temelinde ogrenme nesneleri ve matematik kazanimlar: karsilastirildiginda,
o6grenme nesnelerinin oldukca simrli sayida kazanima karsilik geldigi, sanal
nesnelerin kagit/kalem ortami materyallerinden farkli olarak teknolojinin matematik
ogretimindeki potansiyel katkilarini sergileyecek giicte olmadig arastirma bulgulari
gergevesinde ortaya ¢ikmistir.
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AN EXAMINATION OF MEB SUPPORTED VIRTUAL
LEARNING OBJECTS IN THE CONTEXT
OF USE OF EFFECTIVE TECHNOLOGY
IN MATHEMATICS TEACHING

Abstract

The Movement to Increase Opportunities and Technology (FATIH) project, which can
increase the possibility of use of web-based digital learning resources in classrooms,
deserves an investigation of effectiveness of open access digital resources in teaching.
This study examines the effectiveness of the “learning objects” accessed via web page
of the education portal of the Ministry of National Education (MEB) in mathematics
teaching. A total of 115 mathematics course learning objects of different types used
at 5th, 6th, 7th, and 8th grades, were qualitatively examined by means of document
analysis. Comparing MEB learning objects and mathematical acquisitions on the basis
of class levels and mathematics course learning domains, the study demonstrated that
learning objects provided a limited number of skills, and that those objects presented
in a virtual environment were not effective enough to ensure potential contributions
of technology to mathematics teaching, as distinct from the materials used in paper-
and-pencil environments.

Key Words: Learning objects, mathematics teaching, primary education, technology.
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GIiRiS

Tirkiye’de 2000°li yillarin basindan beri gerek Ogretmen yetistirme
gerek ilk ve ortadgretim miifredatlarinda gergeklestirilen biiyiik capli reformlar,
Cumbhuriyet tarihinin en biiyiik egitim yatirimi olarak nitelendirilen Firsatlari
Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi (FATIH) projesi ile devam
etmektedir. Okul ortamlarinin teknoloji ile biitiinlesmesini saglayacak olan
FATIH projesi, teknolojik donanim alt yapisinin gelistirilmesi yaninda etkili
kullanicilarin yetistirilmesini de hedeflemektedir (FATIH, 2011). Teknoloji,
egitim alanindaki uygulamalar1 ve erigilebilir diizeye ulagmasi ile birlikte,
2005 yilinda yenilenen ilkdgretim miifredatlarinda ilk defa yerini almistir.
Ilkégretim Matematik Dersi Ogretim Programi’nda (IMOP) 6grencilerde
gelistirilmesi hedeflenen beceriler arasinda “bilgisayar yazilimlarimi etkin
kullanma” bulunmaktadir (MEB, 2009b). Buradaki “etkin” kelimesi matematik
ogretiminde teknolojinin potansiyel katkilarindan faydalanabilmenin 6nemine
isaret etmektedir.

Bilgisayar teknolojilerinin okul ortamlarinda kullanilmasi ile birlikte
yaklasik otuz yildir gergeklestirilen uluslararasi arastirmalar, odaklanilan
konular bakimindan baslangicindan giiniimiize farklilhk gostermektedir: 1k
yillarda yazilimlarin 6grenme {izerine etkisinin sorgulandigi arastirmalar,
2000’11 yillardan beri 6gretmenin teknolojiyi nasil kullandigina, 6gretmen
egitimine, son yillarda ise teknoloji tirlinlerinin gelistirilmesi, nitelikli
sanal Ogrenme nesnelerinin tasarlanmasi, isbirligine dayali e-ortamlarin
olusturulmas1 seklinde cesitlenmektedir (Artigue, 2010). Internet ve
uygulamalarmin gelistirilmesi, Internet’e erisimin artmasi ile grenme
kaynaklar1 web tabanli nesnelerle c¢esitlenmistir. Bu baglamda 6grenme
nesnesi, 6grenmeyi destekleyen dijital kaynaklar olarak tanimlanmaktadir
(Wiley, 2000). Artigue (2011) kaliteli matematik egitimi ic¢in teknoloji
boyutunun g6z ardi edilmesinin miimkiin olmayacagini ve nitelikli dijital
o0grenme kaynaklarinin (6grenme nesnelerinin) gelistirilmesinin 6nemini
vurgulamaktadir.

Farkli iilkelerde (Meksika, Italya, Amerika Birlesik Devletleri, Litvanya
ve Iran) hayata gecirilen genis 6lgekli web tabanli dijital 6grenme icerik
projeleri iizerine yapilan karsilastirmali bir ¢alismada farkli cografyalardaki
yeni yaklasimlar ve bunlarin matematik Ogretimindeki etkinligi miifredat
icerikleri (curriculum content), 6gretim uygulamalari (teaching practices)
ve etkinlik tasarimi (activity design) olmak {iizere ii¢ boyutta incelenmistir
(Sinclair ve dig., 2010). Projeler, icinde 6gretmen, yoneticiler ve egitimde
karar alicilarin da olmast ve sistemli bir yaklagimi ortaya koymasi
bakimindan teknolojinin matematik egitimine entegrasyonu acisindan 6nemli
atilimlar olarak goriilmektedir. Etkili teknoloji icin belirli kalipsal tanimlar
bulunmamakla beraber, teknolojinin etkililigi sistemsel yaklasima baglidir.
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Sinclair ve dig. (2010) nin ydrittiikleri arastirmada, her projenin genel
bir tanitimi yapildiktan sonra, miifredat icerikleri boyutunda s6z konusu
teknolojinin tilkelerdeki matematik 6gretim programlar ile karsilikli uyumu;
ogretim uygulamalar1 boyutunda teknolojinin sinif ortamindaki 6gretmen ve
ogretim uygulamalarini ne derece etkiledigi veya degistirdigi; etkinlik tasarimi
boyutunda ise 0grenci etkinliklerinde teknolojinin matematiksel becerileri
kullandirma giicii ele alinmistir.

Matematik egitimi alanindaki arastirmalar teknoloji destekli bir
etkinligin kullaniciya varsayimda bulunup, deney ve gozlem yapabilecegi
ve gozlem sonuglarmi test edebilecegi imkanlar sunabilme potansiyelinin
kagit/kalem ortamina gore giiclii olabilecegini gostermektedir (Laborde,
2000, 2001; Lopez-Real & Leung, 2006; Mariotti & Baccaglini-Frank, 2011;
Striisser, 2001). Ogrencinin ¢dziim icin akil yiiriitebilecegi ve arastirma
yapabilecegi bir ortam sunan agik uclu problemlere dayanan bu etkinlikler,
literatiire genel olarak “acik etkinlikler” (open activity) olarak gec¢mistir
(Arsac, Germain, & Mante, 1988; Sinclair ve digerleri, 2010). Yapilandirmaci
egitim felsefesi ile de ortlisen bu yaklasim O6grenciye bir matematik¢inin
diistinme bi¢imini kazandirmaktadir (Charnay, 1992). Sinclair ve digerleri
(2010) etkinlik tasarimi boyutunda 6zellikle Java applet uygulamalarina yer
verilmesinin 6nemini vurgulamaktadir. Yazarlara gore bu applet uygulamalart,
kullaniciya dinamik geometri yazilimlarimin spesifik 6zelliklerindenden olan
ve kullanicinin deney, gozlem, varsayim gibi etkinliklerinde baslica arag
olarak kullanilan “siiriikleme” (dragging) 6zelligini kullanma imkan1 sunarak,
bir matematik¢i deneyimini gerceklestirme potansiyeli bakimidan giiglii
araclardir. Java applet uygulamalar1 web sayfalarinda kullanicinin kolaylikla
ve etkilesimli olarak kullanabilecegi Java platformu araglaridir. Wiley (2000)
O0grenme nesnelerinin kalitelerini temel alan bir taksonomi gelistirmis ve
Java applet uygulamalarindan olusan 6grenme nesnesi tiplerini yiiksek kalite
olarak nitelendirmistir.

Tiirkiye’de Milli Egitim Bakanlig1 (MEB) Yenilik ve Egitim Teknolojileri
Genel Midiirliigii’'niin “Egitim Portali®” web sayfasindan ulasilan “6grenme
nesneleri” iilkemizin bakanlik tarafindan ulusal proje kapsaminda hazirlatilan
bir 6grenme nesnesi ambari niteligindedir. En genel anlamu ile egitime destek
olarak kabul edilen 6grenme nesneleri, internet ortaminda “6grenme nesnesi
ambarlari/depolari/bankalar1” seklinde isimlendirilebilen web adreslerinde
kullanicilara sunulmaktadir. Egitim kurumlar1 veya akademisyenlerin
yoneticisi oldugu ulusal projeler diinyada 6grenme nesnesi ambarlarinin
olusumuna katki saglamaktadir (Cakiroglu ve Akkan, 2009; Karaman, 2005).
Ulkemizde Fatih projesinin uygulanmaya baslamasi ile web tabanli dijital
ogrenme kaynaklarinin siif ortamlarinda kullanilma imkani artacaktir. Bu
bakimdan O6zellikle MEB tarafindan Onerilen kaynaklarin egitimde etkili
olmasi 6nem arz etmektedir. Calismamizda MEB (sanal) 6grenme nesneleri

S http://www.egitim.gov.tr/
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ortaokul seviyesinde matematik Ogretimindeki etkinligini ortaya koymak
amaciyla incelenmis ve asagidaki sorulara yanit aranmustir.

*MEB’in 6grenme nesneleri ile ilgili tanimlama ve beklentileri
nelerdir?

*MEB 0Ogrenme nesneleri matematik dersi ortaokul seviyesi
kazanimlarini ne derece karsilamaktadir?

* MEB 6grenme nesneleri teknolojinin 6gretimde potansiyel katkilarini
sergileyecek sekilde, kullanicinin etkilesime girebilecegi tiirden Java
applet uygulamalarina ne derece yer vermektedir?

YONTEM

MEB o6grenme nesnelerini sanal dokiiman olarak kabul ettigimiz
caligmamizda, nitel arastirma yontemlerinden veriler ilizerinden nitel/nicel
cikarimlar elde etmeyi saglayan dokiiman incelemesi kullanilmistir (Cohen,
Manion, & Morrison, 2007).

Arastirmanin Orneklemi

Internet ortaminda http://www.egitim.gov.tr/ adresinden 2012 y1ili Nisan
ve Mayis aylarinda erisilen toplam 115 adet 5., 6., 7. ve 8. siniflar matematik
dersi 6grenme nesnesi arastirmanin orneklemini olusturmustur. Bu siniflar,
aragtirmanin yuriitiildiigii donemde, Tirk Milli Egitim Sistemi’nin 4+4+4
seklinde kademelendirilmesi dolayisiyla belirlenmistir (MEB, 2012).

Veriler ve Veri Analizi

Arastirma sorularimiz yardimiyla olusturulan analiz kategorilerimiz,
MEB o6grenme nesnelerinin tasarim siireci ve erisimi; matematik dersi
ortaokul seviyesi kazanimlari ile uyumu; tiirleri olmak tizere ii¢c ana basliktan
olusmustur. Tablo 1’ de her bir kategori i¢in kullanilan verilerin kaynag:
belirtilmistir.
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Tablo 1. Arastirmanin Analiz Kategorilerine Ait Verilerin Kaynagi

Analiz kategorileri

Veriler

MEB 6grenme nesnelerinin
tasarim siireci ve erigimi

MEB’in beklentilerini ortaya koyan bir dokiiman
niteligindeki “Ogrenme Nesnesi Proje Yarismasi
Kilavuzu” (MEB, 2010b) ve MEB 6grenme nesnesi
web sayfasina erisim ile ilgili bilgiler.

MEB 6grenme nesnelerinin
matematik dersi ortaokul
seviyesi kazanimlar1 ile
uyumu

ilkégretim 5., 6., 7. ve 8. simf matematik dersi
ogretim programi1 (MEB, 2009a; 2009b) kazanimlari
ile MEB 6grenme nesnelerinin her birinin karsilik
geldigi kazanim bilgileri. Arastirma doneminde

yiriirlikte olan &gretim programlari kullanilmistir.
2012’de 4+4+4 egitim sistemine gecilmesine karsin,
yeni sisteme uygun 6gretim programlari bir yil sonra
aciklanmustir ve IMOP’{in 2015/2016 6gretim y1il1 so-
nuna kadar kademeli olarak uygulamadan kaldirilmasi
kararlastirilmistir (MEB, 2013)

Her bir 6grenme nesnesinin kiinyesi ve nesne igerigi
incelenerek elde edilen bilgiler.

MEB &grenme nesnesi tiir-
leri

MEB 06grenme nesnesi web sayfasindaki orneklem, arastirma
sorularina yanit arayacak sekilde, veriler tablolagtirilarak, icerik analizi
ile karsilastirmali ve betimsel olarak incelenmistir. Ogrenme nesneleri tek
tek incelenerek teknolojinin &gretimdeki potansiyel katkilari agik etkinlik
baglaminda arastirilmistir.

BULGULAR
Aragtirma bulgular1 daha 6nce belirtilen ii¢ kategori altinda sunulmustur.
MEB Ogrenme Nesnelerinin Tasarim Siireci ve Erisimi

MEB Internet ana sayfasindan 18 ocak 2010 tarihinde “Egitimde firsat
esitligi ve daha zengin 6grenme ortamlar1 i¢in” slogani ile son katilim tarihi
02 nisan 2010 olan 6diillii bir “Ogrenme Nesnesi Gelistirme Proje Yarismas1”
duyurusu yapilmistir (MEB, 2010a). Duyurunun ekinde yer alan ve proje
hakkinda ayrmtili bilgiler sunan “Ogrenme Nesnesi Proje Yarismas1 Kilavuzu”
(MEB, 2010b) yirmi bir sayfadan ve bes boliimden olusmaktadir ve sirasiyla
su bilgileri icermektedir: projenin amaci, énemi, kapsami, hedefleri ve siiresi
(Bolim 1); katilim (Boliim 2); basvuru, degerlendirme, odiiller (Boliim 3);
“O0grenme nesnesi” tanimi ve ozellikleri (B6liim 4); genel ve teknik kabul
sartlar1 (Boliim 5). Ayrica kilavuz sonunda 6grenme nesnesi alan, gorsel ve
teknik degerlendirme Olgiitleri ile inceleme degerlendirme birimi Olciitleri ve
basvuru formu eklenmistir.
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Projenin 6nemi ozetle “bilim ve teknoloji alaninda rekabet¢i insan
giiciinii  yetistirmek” ve “egitimle bilgi teknolojilerini biitiinlestirmek”
seklinde belirtilmistir (MEB, 2010b, s. 4). Yarisma, kadrosu MEB’e bagl
resmi okullarda bulunan o6gretmenlerin bagvurusu ile sinirlandirilmistir.
Projenin dgretmenlere yonelik bir yarisma ortami sunmasi ve iilke capinda
uygulanma hedefi giitmesi bakimindan, hem ogretmen hem de Ogrenci
niteliginin gelistirilmesine katki saglamasi Ongoriilmiistiir. Proje ile okul
oncesi, ilkogretim ve orta dgretim derslerine yonelik hazirlanmasi beklenen
ve “Internete dayali uzaktan egitim uygulamalarida Web ortaminda sunulan
metin, grafik, animasyon, video vb. i¢eren dersler” olarak agiklanan 6grenme
nesneleri i¢in asagidaki 6zellikler aranmaktadir (MEB, 2010b, s. 9):

» Ogretim programlarina uygunluk,

+ Ogrenmeyi motive etme dzelligi,

» Kullanighlik,

» Kullanim kolayligi,

* Bilgi teknolojilerinin giincel ve gelismis imkanlariin kullanima,

* Yeniden kullanilabilirlik,

* Erisilebilirlik.

Sayilan 6zellikler ilgili literatiirde 6grenme nesnelerinin genel diizeyde
bahsedilen ozellikleri ile siirlt kalmakla beraber, teknolojinin kagit/kalem
ortamina gore Ogretimde gliclii olabilecegine dair ipuglari verilmemis ve
bununla ilgili beklentilere deginilmemistir.

Teknik kabul sartlar1 arasinda “6grenme nesnesinin animasyon tiiriinde
olmas1” bulunmaktadir (Flash Player 10 versiyonunda hazirlanmis, swf dosya
uzantili). Animasyonun hazirlanmasi i¢in ayrica ekli bir “gerekli dosyalar”
klasoriinde kaynak dosyalar yonergeleri ile verilmistir. Ornegin standardize
edilmesi planlanan O6grenme nesneleri i¢cin swf formatinda bir kaynak
olusturma dosyas1 ve arayliz taslagi olarak kullanilacak 6rnek dosyalar
bulunmaktadir. Bu kisitlama matematik nesnelerinde kullanilabilecek Java
applet uygulamalari ile ilgili elverisli sartlar olugsmasina imkan vermemistir.

MEB 6grenmenesnesi websayfasiniinceledigimizde, veritabanindaokul
oncesi diizeyinden itibaren orta 6gretim diizeyini de kapsayacak sekilde farkli
okul tiirlerinde okutulan ¢esitli ders igerikleri ile ilgi nesneler bulunmaktadir.
Nesnelere, 6grenci, 6gretmen, veli ve yonetici erisim haklarina sahiptir, bunun
disindaki kullanicilar “Ogrenme Nesnesi Ara” butonuna bastiginda rastgele
5 tanesini goriintiileyebilmektedir. Arama motoru kullaniciya c¢esitli arama
kriterleri ve filtreleme secenekleri sunarak nesne goriintiilemeyi saglamaktadir
(Sekil 1). Bunlardan “Nesne Tiiri” kriteri “gcalisma kagidi, sunu, ses, video,
animasyon, simiilasyon, e-kitap ders/¢aligsma/dgretmen” seklinde filtreleme
secenekleri sunmaktadir.
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Sekil 1. “Ogrenme Nesnesi Arama” Arayiizii

Ogrenme Nesnesi Arama

Olkul Tiri

Baldm Adi

Ders Adi
inif

Unite Adi

Konu Adi

Kazanim Adi

MNesne Tird

lIkiigretim

Genel

Matematik

5. Sinif

Geometri (5. Sinif)

Diartgenler

Paralelkenar, egkenar dirtgen ve yamugu tasvir

1 BY B4 ES B2 B2 BY B

Animasyon

Formu Temizle

Arama gerceklestirildiginde web sayfasi basina en fazla bes nesne
listelenmektedir. Her nesne igin bir gorlintii, kriterlerle iliskili 6z bilgiler
ve “Kiinye, Izle, indir” butonlar1 yer almaktadir. Ayrica nesne igin puan
ortalamasi goriintiilenmekte, puanlandirma ve hata bildirme imkani
bulunmaktadir (Sekil 2). “Hata bildir” diigmesi nesnelerin gelistirilmeye agik
oldugunu gostermektedir. “Kiinye”, daha 6nceki bilgilerden (arama kriterleri)
farkl olarak “Diizey” (kolay/orta/zor) ve “Kurum” (6gretmen adi, okul, sehir/
EGITEK) bilgileri igermektedir.

Sekil 2. “Ogrenme Nesnesi” Arama Sonuclarindan Bir Nesne Ornegi

Ogrenme Nesnesi Arama

Sevive 1 5.5t
Unite."Oﬁrenn_l_e Alam : Geometri (5. Simif)
4 ) Konu AdiiAl Odgrenme - Dértgenler
S Alam
T e Bashk : Dartgenleri Tanyalim

Tiirii
Puan Ortalamasi

:Galgma Kadidi
0 8.0 Puan ver

Kiinyeler incelendiginde toplam 115 0grenme nesnesinin 42 tanesi
kurum ekibi-EGITEK tarafindan hazirlanirken, 73 tanesi de Tiirkiye’nin gesitli
okullarinda goérev yapan 32 6gretmen tarafindan hazirlanmistir. Bu sayilar
dgrenme nesnelerinin % 63’iiniin EGITEK diginda gérev yapan dgretmenler
tarafindan hazirlandigin1 gdstermektedir. incelememiz sonucunda her bir
ogretmenin 1 ila 20 arasinda farkli ¢oklukta 6grenme nesnesi hazirladigi,
O6grenme nesnelerinin bir kisminin matematik brang 6gretmenleri, bir kisminin
da farkli brang 6gretmenleri (bilisim teknolojileri, fizik, simif 6gretmenleri
gibi) tarafindan tasarlandig1 bulgularina ulagilmistir.
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MEB Ogrenme Nesnelerinin Matematik Dersi Ortaokul Seviyesi
Kazanmimlari ile Uyumu

iIkdgretim 5., 6., 7. ve 8. simf matematik dersi programi (MEB, 2009)
kazanimlar1 ile MEB 6grenme nesnelerinin her birinin karsilik geldigi kazanim
bilgileri nicel olarak karsilastirildiginda, toplamda 325 IMOP kazaniminin
65 tanesine karsilik 6grenme nesnesinin bulundugu ortaya ¢ikmistir. Bagka
bir deyisle, IMOP kazanimlarmin %80’ine karsilik gelen 6grenme nesnesi
bulunmamaktadir. Bu bulgular, projenin matematik dersi agisindan yeterince
kapsamli olamadigimi gostermektedir. Ogrenme alanlarma gére yapilan
kargilagtirmada, en ¢ok tercih edilen alanin %32 ile geometri, en az tercih
edilenin de %10 ile veri/istatistik-olasilik oldugu saptanmistir (Sekil 3).

Sekil 3. Ogrenme Nesnesi/IMOP Kazanmimlarimin IMOP Ogrenme Alanlarina Gore
Dagilimi (NK: Nesne Kazanim Sayisi; PK: Program Kazanim Sayist)

104
84
69
40 m NK
28
| B # -
10 a 7
a - o
Sayilar Geometri Olgme  Veri/ist-Ol. Cebir

Ortaokul sinif diizeylerine gore yapilan karsilagtirmada ise en ¢ok nesne
bulunan diizeyin %31,3 ile 6. sinif, en az nesne bulunan diizeyin ise %13 ile
8. sinif oldugu anlasilmistir (Sekil 4).

Sekil 4. Ogrenme Nesnesi/IMOP Kazanimlarimn (NK/PK) Ortaokul Sumif Diizeylerine
Gare Dagilimi

mNK
m PK

5.Smif 6. Sinif 7.Smif 8. Sinif
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Sekil 5°te onceki grafiklere ait veriler pargali bir biitiin halinde ele
alinmistir. Her bir sinifta 6grenme alani ile ilgili kazanim yogunlugu artarken
veya azalirken, 6grenme nesnelerinin durumu incelenebilmektedir. En ¢ok
Sayilar 6grenme alan1 kazanimi1 bulunmasina karsin, ileriki siiflarda nesne
sayist giderek azalmaktadir. 7. sinif ve 8. sinif konularini tam, rasyonel,
uslii ve koklii sayilar ile bunlarla yapilan islemler seklinde oOzetlersek,
ozellikle epistemolojik nedenlere bagli 6grenme giicliiklerinin olabilecegi
konularda (Bingdlbali ve Ozmantar, 2009) 6grenme nesnesinin eksikligi goze
carpmaktadir. Geometri alaninda dengeler fazla bozulmazken, diger {i¢ alanda
da her siif i¢in 6grenme nesne sayisi oldukea diisiik seviyede kalmistir.

Sekil 5. Ogrenme Nesnesi/IMOP Kazanmim Sayilarimn (NK/PK) Ortaokul Simif
Diizeylerindeki IMOP Ogrenme Alanlarina Gére Dagilimi
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MEB Ogrenme Nesnesi Tiirleri

MEB web sayfasindaki 6grenme nesne tiirleri “calisma kagidi, sunu,
ses, video, animasyon, simiilasyon, e-kitap ders/calisma/6gretmen” seklinde
yer almaktadir. Matematik dersi MEB 6grenme nesneleri sahip olduklar tiir
bakimindan Tablo 2’de belirtildigi gibi bir dagilima sahiptir.

Tablo 2. Ortaokulun Farkli Siniflart I¢in Hazirlanan Ogrenme Nesnelerinin Tiirlerine
ve Tasarimcilarina Gore Frekans Dagilimlar

Smmf \ 5.Smf 6.S1mf 7.S1mf 8.Simif

Kaynak [A |C|S (X |A [C|S|V X [A|C|S|X |A|C|S|X

Egitek 3 (0103 (280 (1|1 304 |1 |0]|5 |2 ]2 (0|4

Ogretmen (4 |8 [5 |17 (234 |4 |0 312 |7 |7]16]l6 |2 ]1]9

TOPLAM |7 8 [5 [20 |51 (4 (5|1 |61|6 [8 [7 (21 |8 [4 |1 |13

Not: A: Animasyon; C: Calisma kdagidi; S: Sunu; V: Video, Y : Genel Toplam.
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72 animasyon, 25 c¢aligma kagidi, 17 sunu ve 1 video. Bunlardan 35
animasyon, 21 ¢alisma kagidi, 17 sunu 6gretmenler tarafindan hazirlanmistir.
Animasyonlardan 20 tanesinin tek bir gretmen tarafindan hazirlandigimin
altini gizecek olursak, s6z konusu “iiretici” 6gretmeni devre disi biraktigimizda,
geriye kalan 31 Ogretmen, 15 animasyon, 21 c¢alisma kagidi ve 17 sunu
hazirlayarak tercihlerini dengeli diyebilecegimiz sekilde kullanmislardir.
17 o6gretmen tek bir 6grenme nesnesi hazirlarken, digerleri farkli tiirlerden
o6grenme nesneleri hazirlamiglardir.

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Tiirkiye capinda “Egitimde firsat esitligi ve daha zengin 6grenme
ortamlari i¢in” slogani ile baglatilan proje sayesinde yaklasik iki yildir MEB
web sayfasindan erisilen 6grenme nesnelerinin matematik gretimi agisindan
etkinliginin incelendigi arastirmamizda, bir bakima, diinyadaki benzer projeler
icindeki rekabet giiciimiiz anlasilmak istenmistir.

MEB proje kilavuzu incelendiginde, Ogrenme nesnesi ile ilgili
beklentilerin ¢cok genel diizeyde kaldig1 ve derslere 6zgii etkili teknolojilerin
gozden kactigi saptanmigtir. Matematik egitim arastirmalarinda dinamik
geometri ve benzeri ortamlarin 6grencinin matematiksel etkinligini basartyla
gotliirmesindeki rolii ortaya koyulurken, basarinin “siiriikkleme” (dragging)
fonksiyonunu yerinde kullanmaya bagli oldugunun alti ¢izilmektedir (Laborde,
2000, 2001; Lopez-Real & Leung, 2006; Mariotti & Baccaglini-Frank, 2011;
Strésser, 2001). Web ortamlarinda bu 6nemli fonksiyonun kullanilabilecegi
Java applet uygulamalarina vurgu yaptigimiz arastirmamizda, MEB 6grenme
nesnelerinin bu 6zellige sahip olmadig1 sonucuna ulasilmistir.

Ortaokul diizeyi ve IMOP 6grenme alanlar1 (Sayilar, Geometri,
Olgme, Veri/Olasilik-istatistik, Cebir) temelinde MEB 6grenme nesneleri
ve IMOP kazanimlar1 karsilastirildiginda 6grenme nesneleri oldukga sinirl
sayida kalmistir. Ogrenme alaninda geometri ve siif diizeyinde ise 6. sinifta
yogunlasan 6grenme nesneleri, her ikisinde de nesne tasarimcilari cephesinden
“kolay” seceneklerin tercih edildigini gostermektedir. Bu sonuglarin olasi
nedenleri, nesne tasarimcisi olan bazi 6gretmenlerin matematik bransindan
olmamas1 veya alan uzmanlarimin tercih edilmemesi olarak goriilebilir. Bu
sekilde matematik egitiminde 6grenme zorluklarmin yogun oldugu Cebir
o0grenme alan1 ve 8. siif diizeyine yeterince 0grenme nesnesi karsilik
gelmedigi gozlemlenmistir.

Bulgular genel olarak nesne tasarimcis1 6gretmenlerin yaptigi tercihi
ortaya koymaktadir. Projenin, hedefledigi sekilde egitim teknolojileri alaninda
rekabetci dgretmenlerin gelismesine zayif etki yaptigi soylenebilir. Toplam
115 matematik 6grenme nesnesinden 25 tanesi ¢alisma yapragi tiiriinden olup,
diger tiirler icerisinde %22°lik bir coklugu temsil etmektedir (%62 animasyon,
%15 sunu, %1 video). Sanal ortamda sunulan bu nesneler etkilesimli degildir
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ve kagit/kalem ortami materyallerinden farkli olarak dgretimde bir Gstlinliigii
yoktur. Ancak Ogrenme nesnesini egitimi destekleyen her tiirlii materyal
olarak ele aldigimizda ¢alisma yaprag: tiirlinden nesnelerin de veri tabaninda
yer almasi yanlig say1lmaz. Animasyon, sunu ve videodan olusan 90 6grenme
nesnesi, Java applet uygulamalar1 icerip igermedigi veya benzer sekilde
matematiksel etkinlige katma agisindan bir potansiyele sahip olup olmadiklari
acisindan incelenmis ve sonug olarak bulgular bu nesnelerin teknolojinin
matematik 6gretimindeki potansiyel katkilarimi sergileyecek giicte olmadigin
ve acik etkinlik tiiriinden bir ortam saglamadigini gostermistir.

Ogrenme nesnelerinin %63’ii alan ve alan dis1 6gretmenler tarafindan
hazirlanmistir. Ogrenme nesnelerinin biiyiik bir kisminin alan uzmani bir ekip
tarafindan hazirlanmamis olmasi, gerek Ogretsel, gerekse tasarim agisindan
olumsuz sonuglara agik kap1 birakmistir. Bu olgu projenin en zayif yonlerinden
birisi olarak kabul edilebilir.

Alan arastirmalari, dijital O6grenme nesnelerinin  kullanimimin
ogrencilerin matematiksel etkinliklerini etkiledigini ve 6gretmenin ortami etkili
kilmak i¢in gerek teknik bilgi, gerekse kavramsal bilgi ile donanimli olmasinin
gerektigini, Ogretmen egitimi, gerekli donamimsal alt yapi hizmetlerinin
hassasiyetle 6ngoriilmesinin dnemini vurgulamaktadir. Siirekli gelisen dijital
teknolojinin egitim-6gretim etkinliklerine saglayacagi potansiyel katkiy1 elde
etmek i¢in alan arastirmalar1 ve giincel teknolojinin takip edilmesi projelerin
basarili olabilmesi i¢in kaginilmazdir.
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