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MADDENIN YAPISI VE OZELLIKLERI UNITESINDE
ANIMASYON KULLANIMININ OGRENCIiLERIN AKADEMIiK
BASARILARINA, HATIRDA TUTMA DUZEYINE VE BiLIMSEL
SUREC BECERILERINE ETKISi

Ikramettin DASDEMIR!, Kemal DOYMUS?

Ozet

Bu ¢calisma, ilkégretim sekizinci sinif fen ve teknoloji dersi maddenin yapist iinitesinde
animasyonkullanmiminin 6grencilerinakademik basarilarina, hatirdatutmadiizeylerine,
bilimsel siire¢ becerilerinin gelisimine etkisini belirlemek ve animasyonlar hakkinda
ogrenci goriiglerini tespit etmek amaciyla yapilmistir. Aragtirmanin Srneklemini,
Erzurum merkezde bir ilkdgretim okulunda 6grenim géren Animasyon Grubu (AG)
(n=17) ve Kontrol Grubu (KG) (n=20 ) olan 37 égrenci olusturmustur. Arastirma;
2010- 2011 ogretim yili bahar yariyilda gerceklesmistir. Animasyon grubu (Deney
grubu) ogrencilerine laboratuarda projeksiyonla animasyon destekli 6grenci merkezli
ogretim, kontrol grubundaki ogrencilere ise Ogrenci merkezli 6gretim yaklagimi
kullamilmistir. Arastirmanin sonucunda; ilkogretim sekizinci sinif fen ve teknoloji
dersi maddenin yapisi ve ozellikleri tinitesinde animasyon kullaniminin ogrencilerin
akademik basarilarina, bilgilerinin kaliciligina ve bilimsel siire¢ becerilerine olumlu
yonde etki yaptigi ortaya ¢ikmistir. Ayrica, animasyon gruplarindaki ogrencilerin
animasyonlarin kullanimina karst olumlu goriisler ifade ettikleri belirlenmistir.

Anahtar sozciikler: Animasyon kullanimi, fen ve teknoloji dersi, bilimsel siire¢
becerileri, kalicilik
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THE EFFECT OF USING OF ANIMATION IN UNIT OF
STRUCTURE AND PROPERTIES OF ON PRIMARY SCIENCE
AND TECHNOLOGY COURSE STUDENTS’ ACHADEMIC
ACHIVEMENT, RETENTION OF KNOWLEDGE
AND SCIENTIFIC PROCESS SKILLS

Abstract

This study was carried out to determine the effect of using animation on students’
academic achievement, retention of these achievement and development of scientific
process skills in curriculum of science and technology in eighth grade primary school
and it is also carried out to determine students’ perspectives about animation. The
sample of this research consists of 37 students studying in eighth grades in primary
school in the Erzurum city centre depending on the Ministry of National Education.
The study is carried out by using two different teaching methods. The first of these
methods is animation-supported student-centered teaching method (experimental
group) and the other is student-centered teaching method (control group). There
is 17 students in the experimental group and 20 students in the control group. The
research is applied in the period of fall in 2010-2011 academic year. Result of the
study reveals that use of animation in Science and Technology in primary schools
has significant effect on students’ academic achievement, retention of knowledge and
scientific process skills. In addition, it is determined that the students in experimental
groups have positive thoughts about the use of animation.

Key Words: Using of animation, science and technology education, science process
skills, permanence.
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GIRIS

Ogrenme bireyde var olan bilgiye yeni bilgilerin eklenmesi siirecidir
(Ozmen, 2007). Fen bilimlerinin égrenimi, toplumlarin gelisimi agisindan ok
onemli bir yere sahiptir. Fen bilimleri, insanin kendisi ve dogal cevresiyle
ilgili diizenli bilgiler edinmesini, bu bilgileri durmadan gelistiren, yenilestiren
bilgi edinme yollar1 igerisinde olmasini gerektirmektedir. Fen bilimleri
sadece, bilim insanlarinin ¢esitli arastirmalar sonucu elde ettigi kesinligi
kanitlanmis bilgiler kiimesi degildir. Ayn1 zamanda hayal giicii ve yaraticilik
gerektiren, i¢inde yasadigi toplumun yapisindan etkilenen, dogal diinyay1
daha iyi anlamak igin gosterilen insan gayretleridir (Cepni ve Cil, 2009).
Bu nedenlerden dolay1 fen 6gretiminin etkili bir sekilde gergeklestirilmesi
gerekmektedir. Fen bilimleri 6gretimi, ilkdgretimde hayat bilgisi ve fen
dersleri icerisinde yapilir. Bu dersler cocuklarin gevreyi inceleme meraklarini
gelistirerek onlarin yakin ¢evrelerinde yer alan fen bilimleriyle ilgili bilgileri
ve bu bilgileri edinme yollariyla tanismalarini saglar (Kaptan, 1999).

Fen ve teknoloji dersinin asil amaci, Ogrencilere fen kavramlarini
ezberletmek degil, O6grenmeyi Ogreterek onlarin diisiinme becerilerinin
gelismesini saglamak, aragtirmaci ve sorgulayici bireyler olarak yetistirmektir
(Lind, 2005). Fen ve teknoloji dersinin 6gretilmesi igin; Ogrencilerin 6n
bilgilerinin gecerliliginin kontrol edildigi, gercek yasamda karsilastiklar:
olaylarin temel alindig1, 6grencinin her zaman zihinsel, cogunlukla da fiziksel
olarak etkin oldugu ve kavramsal degismenin saglandig1 6grenme ortamlarina
ihtiyag vardir (MEB, 2007). Ogretmen, bu 6grenme ortamlarmi teknolojiden
faydalanarak gerceklestirebilir (Dagdemir, 2013; Aksoy, 2013).

Egitim ortamlarindaki &grenciler ve Ogretmenler fen ve teknoloji
derslerinin 6grenilmesinde ve 6gretilmesinde zorlandiklarini belirtmektedirler
(Dasdemir, 2012). Bunun sebepleri arasinda, fen ve teknoloji kavramlarinin
cogunun soyut yapida olmasi ve giinliikk yagsamda kullanilan kelimelerin fen
ogretiminde farkli anlamlarda kullanilmasi gosterilmektedir (Taber, 2002).

Yine Fen ve teknoloji dersinin temel konularindan maddenin yapisi
ve oOzellikleri iinitesini kavramsallagtirmak ogrenci agisindan oldukca
zordur. Nitekim yapilan arasgtirmalar &grencilerin bu konular1 anlamakta
zorlandiklarini (Ben-Zvi et al. 1987; Gabel et al. 1987; Hoffman and Laszlo
1991; Nakhleh ve Samarapungavan, 1999; Jacobson ve Kozma, 2000; Wu et
al. 2001; Ayas ve Ozmen, 2002; Ozmen, Ayas ve Cofltu, 2002, Harrison and
Treagust 2002; Justi and Gilbert 2002; Othman et al. 2008) ortaya koymustur.

Fen ve teknoloji dersi maddenin yapisi linitesinde gergeklesen olaylarin
ogrencilerin zihninde canlandirilabilmesi i¢in somut dgretim yardimcilariyla
desteklenerek Ogretilmesi, soyut bilgilerin somut kavramlar olarak
sekillenmesine yardimci olabilir (Atilboz, 2004). Animasyon bu sekilde
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kullanilabilecek teknolojik segenekler arasindadir (Saka ve Akdeniz, 2006).

Animasyon; latince bir kelime olup, canlandirmak manasindadir (Foley
et al; 1990). Laybourne (1998)’ye gore animasyon; bilgisayar goriintiilerinin
canli, c¢izgili, ayrintili bir yapimmidir. Animasyonlar bazi seylerin ortaya
ciktigini, baz1 seylerin yok oldugunu, sekillerin veya renklerin degismeye
ugradigini gosterir. Bu degisiklikler grafik olabildigi gibi resim ve karikatiirde
olabilmektedir. Resim ve karikatiirler higbir degisiklik gdstermeyip hareketsiz
olduklarinda animasyon olmazlar. Ciinkii animasyonlarin ne siirekli hareketli,
ne de siirekli hareketsiz halde kalmamalar1 gerekir. Burke et al.( 1998) ’e
gbre animasyon, c¢izilen veya canlandirilan nesnenin hareketini anlatan,
canlandirilmis hareketli bir resimdir. Bu tanimda animasyonun ii¢ ana 6zelligi
dikkat cekmektedir. Bu 6zelliklere gére animasyon; 1- Gorsel sunumlarin bir
tiirii olan resimdir. 2- Belli hareketleri resmeden bir harekettir. 3- Cizimler
veya diger taklit metotlariyla yapay olarak olusturulan hareketli objedir.,
Karagop, 2010).

Fen ve teknoloji dersinde 6grenmenin gerceklestirilmesinde 6nemli rol
oynayan laboratuvar yontemi, fiziksel yetersizlikler ve maddi sorunlar gibi
nedenlerden dolay1 yeterince uygulanamamaktadir. Okullarda tam donaniml
laboratuvarlarin kurulmas1 hem maliyetli bir istir, hem de laboratuvarlarin
her 6grencinin faydalanabilecegi sekilde hazir bulundurulmalar1 zamanlama
acisindan sorun yaratmaktadir. Bu amagla, fen ve teknoloji 0gretimi igin
gerekli deneyler ve gozlemler bilgisayar ortamina aktarilarak, bilgisayarda
sanal fen ve teknoloji laboratuarlar kurulabilir. Boylelikle 6grenciler deney
ve gozlemlerini okulda daha giivenli ve eglenceli bir sekilde yapma imkéam
bulurken evde tek baslarina da bu deneyleri tekrarlama imkani bulabilirler
(Tekdal 2002, Giivercin, 2010; Dasdemir 2013). Sanal laboratuar ya da
bilgisayar animasyon programlarinin kullanilmasi ger¢ek laboratuar ortaminda
karsilasilan sorunlarin bir kismimi ortadan kaldirip 06grenme-6gretme
stireclerinin amaglariin saglanmasinda olumlu katkida bulunmaktadir (Kiyic
ve Yumusak, 2005 Chang vd., 2010; Dagdemir 2012). Yine 6grencilerin ¢ok zor
kosullar altinda pahali ve zaman kaybina neden olacak deneyleri ve islemleri
yapmalarini kolaylastirmada bilgisayar animasyonlarinin kullanilmasi 6zel bir
oneme sahiptir (Tekdal, 2002; Giivercin, 2010; Dasdemir ve Doymus 2012).

Yapilan ¢aligmalarda, egitimde animasyon kullanimi ile &grencilerin
derse kars1 tutum ve akademik basarilarinda kayda deger artislar oldugu one
stirlilmektedir (Katircioglu ve Kazanci, 2003; Powel-Aeby ve Carpenter-
Aeby, 2003, Cepni vd. 2006). Yine yurt diginda yapilan bir¢ok arastirma,
animasyon destekli 6gretimin 6zellikle biyoloji, kimya, fizik, yabanc1 dil ve
elektrik-elektronik egitiminde diger yontemlerden daha fazla etkili oldugunu,
Ogrencilerin motivasyonlarin1  artirdigini, O6grenmelerine olumlu katki
sagladigini ve bilimsel siire¢ becerilerinin gelismesine yardimci oldugunu
saptamistir (Reid ve Serumola 2007; Al-Ahmadi, 2008; Al-Ahmadi ve Oraif
2009; Karaca 2010 ; Karagop, 2010 ).
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Egitimde kullanilan animasyonlarin 6grencilerin derse karsi tutum
ve akademik basarilarinda kayda deger artis saglamasimin yani sira
giivenlik, zaman1 hizlandirilip yavaslatabilme, ¢ok seyrek goriilen olaylar
inceleyebilme, karmagik sistemleri basitlestirilme, kullanigli ve ucuz olma,
motivasyon gibi bir ¢ok katki sagladigi ortaya konulmustur (Tekdal, 2002;
Giivercin, 2010; Dagdemir, 2012). Bu nedenle diinyanin ¢esitli iilkelerindeki
okullarda animasyon kullanim1 yaygimlagmistir. Ancak iilkemizde ilkdgretim
fen ve teknoloji derslerinde animasyon kullaniminin yetersiz oldugu dikkat
cekmektedir (Gilivercin, 2010; Dasdemir ve Doymus 2012 ). Animasyon
destekli egitim yazilimlarinin yetersizligi ve fen derslerinde kullanimi ile
ilgili yeteri kadar caligma yapilmamasindan dolayr bu alanda 6nemli bir
bosluk olusmustur. Yapilan bu ¢aligma ile mevcut olan boslugu doldurmak
amaglanmaktadir.

Bu aragtirmanm amaci; ilkogretim sekizinci siif fen ve teknoloji
dersi maddenin yapist ve Ozellikleri iinitesinde, animasyon kullaniminin
Ogrencilerin akademik basarilarina, bu basarilarin kaliciligina, bilimsel siireg
becerilerinin gelisimine etkisini belirlemek ve animasyonlar hakkinda 6grenci
gorislerini tespit etmektir. Bu siiregte asagidaki sorularin cevaplart aranmaistir.

1.Maddenin yapis1 ve 6zellikleri iinitesinde, animasyon kullaniminin
ogrencilerin akademik basarilarina etkisi var midir?

2.Maddenin yapisi ve 6zellikleri iinitesinde, animasyon kullaniminin
ogrencilerindgrendikleri bilgilerinin kalic1 olmasina etkisi var midir?

3.Animasyon kullaniminin, 6grencilerin bilimsel siire¢ becerilerinin
gelismesine etkisi var midir?

4. Animasyonlarin kullanimi hakkindaki 6grencilerin goriisleri nelerdir?

YONTEM

Farkli okul ya da siniflarda, 6gretim materyallerinin ya da 6gretim
yontemlerinin etkisi incelenirken, yar1 deneysel aragtirma deseninin kullanimi
uygundur. Bu desende, egitimsel bir amag i¢in siniflar oldugu gibi arastirma
kapsamma alimir. Bu yontem, orneklemin esit olarak secilemeyecegi
durumlarda kullanighi ve yararlidir (Karasar, 2005; McMillan ve Schumacher,
2006). Bu nedenle arastirma, yari-deneysel yapida, rastgele secilmis gruplarda
On test—son test kontrol gruplu modele gore yiiriitiilmiistiir.

Orneklem

Bu ¢aligmada amacl 6rnekleme yapilmistir. Bu 6rneklemenin temeli,
arastirmanin amagclart dogrultusunda bir evrenin temsilci bir drnegi yerine,
amagl olarak bir ya da birka¢ alt kesimini 6rnek olarak almaktir (Sencer,
1989). Arastirmanin drneklemini, Milli Egitim Bakanligina bagli bir ilkogretim
okulunda 6grenim goren sekizinci siniflardan 37 6grenci olusturmaktadir. Bu
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siiflardan biri animasyon destekli 6grenci merkezli 6gretimin uygulandigi,
Animasyon Grubu (AG) (n=17) ve digeri ise Ogrenci merkezli 6gretim
yaklagimimin uygulandigi, Kontrol Grubu (KG) (n=20) olarak belirlenmistir.

Veri Toplama Araclan

Aragtirmada veri toplama araci olarak; Akademik Basar1 Testi (ABT),
Bilimsel Siire¢ Beceri Testi (BSBT) ve animasyon grubu i¢in Animasyon
Goriis Olgegi (AGO) kullanilmistir. Calismaya baslamadan dnce Akademik
Basar1 Testi (ABT) ve Bilimsel Siire¢ Beceri Testi (BSBT) 6n test olarak
uygulanmigtir. Arastirma gruplarinda, ilgili T{niteler islendikten sonra
ogrencilerin; akademik bagarilarini ve bilimsel siire¢ becerilerini 6lgmek igin
On teste uygulanan fen ve teknoloji basari testi ile bilimsel siire¢ beceri testi
son test olarak, ayrica Akademik Basar1 Testi (ABT ) dort haftalik bir siire
sonra kalicilik testi olarak uygulanmistir. Yine Animasyon grubu dgrencilerine
animasyonlar ile ilgili goriislerini tespit etmek i¢in Animasyon Goriis Olgegi
(AGO) uygulanmustir.

Akademik Basan Testi (ABT)

Akademik Basari Testi (ABT) maddenin yapisi ve 6zellikleri {initesinde
yer alan, periyodik sistem, kimyasal baglar, kimyasal tepkimeler, asit-baz
tepkimeleri ve su kimyasi, su aritimi konularimi kapsayacak sekilde 30 adet
coktan segmeli sorudan olusturulmustur. Coktan segmeli testin sorulart 1991-
2010 y1illar1 arasinda devlet parasiz yatililik ve bursluluk (DPY) sinavi sorulari,
ortadgretim kurumlar sinavi (OKS) ve sekizinci siif seviye belirleme sinavi
(SBS)’nda ¢ikmis sorulardan hazirlanmistir. Sorular dort segenekli olup yanlig
cevaplar, dogrulart gétiirmeyecek sekilde hazirlanmistir. Sorularin segimi,
Ogretim programina ve hedeflenen Ogrenci kazamimlarma uygun olarak
yapilmistir. ABT hakkinda {i¢ fen ve teknoloji 6gretmeninin ve bir kimya
boliimii dgretim {iyesinin goriisleri alinmgstir. Ogretim iiyesi ve 6gretmenler
sorularin Ogrenci seviyelerine uygun oldugunu, hedeflenen kazanimlari
icerdigini, ancak testte yer alan bes sorunun ise dgrencilerin seviyelerinin
iistiinde oldugunu belirtmislerdir. Fen ve teknoloji dgretmenleri ile 6gretim
iiyesinin gorlsleri dogrultusunda ABT testinden bes soru cikartilarak 25
sorudan olusan test elde edilmistir. ABT testinin giivenirliginin hesaplanmasi
icin, daha once konunun egitimini almis Erzurum merkez anadolu lisesi
dokuzuncu smif Ogrencilerine uygulanmistir. Uygulama sonunda testin
giivenirlik katsayisi Cronbach Alpha (a) = 0,81 olarak belirlenmigtir

Bilimsel Siire¢ Beceri Testi (BSBT)

Bilimsel Siire¢ Becerileri Testi (BSBT) Smith ve Welliver (1994)
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tarafindan gelistirilmis olup ve Tiirk¢e’ye ¢evirisi Giines ve Bagdag tarafindan
yapilan test ile Smith ve Welliver (1994) tarafindan gelistirilen ve Tiirk¢e’ye
Kanli ve Senyiiz tarafindan uyarlanan iki farkli 6l¢ek sorularinin birlesiminden
elde edilmistir. Olgek toplam 50 sorudan olusmus olup, bu sorular gdzlem,
smiflama, ¢ikarim yapma, tahmin etme, 6l¢gme, verileri kaydetme, sayi-uzay
iligkisi kurma, islevsel tanimlama, hipotez kurma, deney yapma, degiskenleri
belirleme, verileri yorumlama ve model olugturma olmak iizere on ii¢ bilimsel
siire¢ becerisini igermektedir.Sorular ¢oktan segmeli 4 cevap sikli sorulardan
olusturulmustur.degerlendirme isleminde her soruya 2 puan verilmis olup
yanlig cevaplar dogrular etkilememistir. Giines ve Basdag (2006) tarafindan
hazirlanan “Bilimsel Siire¢ Becerileri Testi” nin glivenirligi Kuder Richardson-
20(KR-20) katsayisinin hesaplanmasiyla bulunmustur. Bu hesaplamada Excel
programi kullanilmis ve testin giivenirligi 0,81 olarak bulunmustur (Basdag,
2006). Kanl1 ve Senyiiz (2008) tarafindan yapilan “Bilimsel Siire¢ Becerileri
Testi” nin gilivenirligi ise Kuder Richardson-20 (KR-20) katsayisinin
hesaplanmasiyla degerlendirilmistir. Testin gilivenirligi 0,86 olarak tespit
edilmistir (Senyuz, 2008). Uygulamadaki “Bilimsel Siire¢ Becerileri Testi”
nin giivenirligi arastirmaci tarafindan 0,85 olarak tespit edilmistir.

Animasyon Gériis Ol¢egi (AGO )

Animasyon gériis dlcegi (AGO) deney grubu dgrencilerine tiim konular
islendikten sonra Ogrencilerin animasyonlar hakkindaki goriislerini almak
icin hazirlanmig 5° li likert tipinde bir Glgektir (EK1). Animasyon goriis
6lcegi, Doymus vd.(2004) tarafindan yapilmis olan olgekten faydalanilarak
hazirlanmigtir. Hazirlanan 6l¢ek i¢in uzman goriisleri alinarak iizerinde
gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra kullanima hazir hale getirilmistir. AGO”
niin gilivenirlik hesaplanmas1 arastirmaci tarafindan yapilarak Cronbach
Alpha (o) = 0,82 olarak bulunmustur. AGO’ de “Kesinlikle katiliyorum”,
(5) “Katiltyorum”, (4) “Kismen katiliyorum”, (3) “Katilmiyorum” (2) ve
“Kesinlikle katilmiyorum” (1) ifadeleri kullanilmistir. Olumsuz ifadelerde
verilen puanlamasi tersten kullanilmistir.

Uygulama

Deney grubundaki 6grencilere uygulamaya baglamadan 6nce maddenin
yapis1 ve Ozellikleri iinitesi ile ilgili animasyonlar, ¢esitli web sitelerinden (
Fen okulu net, ata nesne ambari, Fenci.gen.tr. vb.) temin edilmistir. Temin
edilen animasyonlarin; konu igeriklerine, hedeflenen kazanimlara uygunlugu,
kimya egitimi alaninda goérev yapan iki 6gretim {iiyesi, iic fen ve teknoloji
Ogretmeni ve aragtirmacilar tarafindan incelenmistir. Animasyonlarin kullanim
ve teknik Ozelliklerinin incelenmesi ise bilgisayar ve 6gretim teknolojileri
boliimiinde gdrevli bir uzman tarafindan yapilmistir. Uzman animasyonlarin
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sade ve anlasilir olmasi konusunda aragtirmacilara yardimci oldu. Animasyon
destekli Ogrenci merkezli 6gretimde iki ders saati su sekilde islenmistir.
Arastirmaci, 6grencilerin 6n bilgilerini harekete gecirmek ve onlarin konuya
odaklanmalarin1 saglamak icin ders kitaplarindaki konuyla ilgili resimleri
incelemelerini istemistir. Daha sonra aragtirmaci, 6gretmen kilavuz kitabindaki
sorular1 sorarak tartisma ortami olusturmustur. Arastirmact Ogrencilerin
vermis olduklar1 cevaplar dogrultusunda dogru sonuca ulagmalarin
saglamistir. Aragtirmact; 6gretmen kilavuz kitabinin 6nerdigi sekilde konunun
giinliik yasamdaki yeri ile baglanti kurmalarin1 saglamis ve dersin isleyisi
esnasinda bulunan etkinliklerin yapilmasinda animasyonlar1 kullanmistir.
Arastirmaci; animasyonlarin gosterimi esnasinda gerekli agiklamalari
yapmus ve etkinliklerle ilgili sorular sormustur. Ogrencilerin vermis olduklar
cevaplar1 degerlendirerek dogru sonuca ulasmalarimi saglamistir. Ogrencilerin
verdikleri yanlis cevaplarda ise animasyonlar tekrar gosterilerek dogru
cevaba ulagmalar1 saglanmigtir. Yine aragtirmaci; ogretmen kilavuz kitabi
dogrultusunda konuyla ilgili 6grenci c¢alisma kitaplarindaki etkinliklerin
yapilmasim saglamistir. Etkinliklerin yapimi sirasinda arastirmaci; ¢aligma
kitabindaki ¢ozlimlii 6rnek etkinligin nasil yapildiginin agiklamasini yapmas,
diger etkinlikleri ise dgrencilerin birebir yapmalarini saglamistir. Ogrenciler
etkinlikleri yaparken; arastirmaci sinifta gezerek onlari kontrol etmistir.
Ogretmen kontrol esnasinda ogrencilerin eksiklikleri tespit ederek, bu
eksikliklerin giderilmesini anamsyonlarin tekrar gdsterimi ve Ogretmenin
aciklamalariyla giderilmistir. Ogretmen &grencilerin ders disinda caligmalari
icin aragtirmalar ya da ddevler vererek 6grencilerin bir sonraki konuya hazir
gelmeleri saglamistir. Konularin islenisi sirasinda kullanilan animasyonlar
projeksiyon cihazi yardimiyla fen ve teknoloji laboratuvarinda gosterilmistir.
Kontrol grubu olarak belirlenen sinifta ise konu, 6grenci merkezli 6gretime
gore islenmistir. Ogrenci merkezli 6gretimde, iki ders saati su sekilde
gerceklesmistir. Aragtirmaci, konularla ilgili temel bilgileri 6gretmen kilavuz
kitab1 dogrultusunda 6grencilere sunmustur. Arastirmaci; 6grencilerin ders
kitaplarindaki konuyla ilgili resimleri incelemelerini ve bu resimlerden
neler anladiklar1 sorularini sorarak Ogrencilerin 6n bilgilerini ve konuya
odaklanmalarin1 saglamistir. Daha sonra arastirmaci, 6gretmen kilavuz
kitabindaki sorulari sorarak tartigma ortamini olusturmustur. Arastirmaci
ogrencilerinvermisolduklaricevaplardogrultusundadogrusonucaulagmalarini
saglamistir. Aragtirmaci, 0gretmen kilavuz kitabinin 6nerdigi sekilde konunun
giinliik yagamdaki yeri ile baglanti kurmalarini saglamistir. Yine aragtirmaci,
ogretmen kilavuz kitab1 dogrultusunda konuyla ilgili etkinliklerin yapilmasim
saglamigtir. Etkinliklerin yapimi sirasinda aragtirmaci; ders ve caligma
kitabindaki ¢o6ziimlii 6rnek etkinliklerin nasil yapildiginin agiklamasini
yapmis, diger etkinliklerin ise &grencilerin birebir yapmasini saglamistir.
Ogrenciler etkinlikleri yaparken; dgretmen smifta gezerek dgrencileri kontrol
etmistir. Ogretmen kontrol esnasinda eksiklikleri tespit ederek, bu eksikliklerin
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giderilmesini saglamistir. Ayrica aragtirmaci, 6grencilere bazi 6nemli bilgileri
anlatip, not tutma gibi ¢alismalar yapmistir. Arastirmaci, 6grencilerin ders
disinda caligmalari igin arastirmalar ya da 6devler vererek 6grencilerin bir
sonraki derse hazir gelmelerini saglamisti. Maddenin yapis1 ve ozellikleri
tinitesi hem animasyon hem de kontrol grubunda yillik plan dogrultusunda
32 ders saati siiresinde tamamlanmistir. Animasyon grubundaki 6grencilere
uygulanan animasyon ornekleri sekil 1 ve sekil 2°de verilmistir.

Sekil 1. Atomlar arasindaki kimyasal bag olusumu

o — SUVUN OLUSUML SUYUN OLUSUMU

ROVALENT BAGOLLN O . Rl
S o/ o
: & / a .
0 ¢ . :
J J Hidrojen Molekiili L L w © o W
(d) (e) (6 (g)

Bu animasyonlarin amaci, atomlar arasindaki kimyasal baglar1 kavratmaktir.
Sekil 1’ deki animasyonlar; (a) sodyum ve klor atomlarmin elektron
dagilimini, (b) sodyum atomunun son katmanindaki elektronunu verdigini
ve klor atomunun ise bu elektronu aldigini , (c) elektron alis verisinin
tamamlandigini, (d) hidrojen atomlariin elektron dagilimini, (e) ayn1 atomlar
arasindaki elektronlarin ortaklasa kullanilmasini, (f) oksijen ve hidrojen
atomlarmin elektron dagilimini, (g) farkli atomlar arasinda elektronlarin
ortaklaga kullanmildigin gostermektedir.
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Sekil 2. Asit ve baz ¢ozeltileri

A

(@) (b)

Bilimzel Orne

Bu animasyonlarin amaci, asit ve baz ¢dzeltilerini kavratmaktir. Sekil
2’ deki animasyonlar; (a) asit ¢ozeltisi hazirlama animi, (b) asitlerin sulu
¢ozeltilerine hidrojen (H") iyonu verdigini, (c) baz ¢ozeltisi hazirlama anini,
( d) bazlarin sulu ¢ozeltilerine hidroksit (OH") iyonu verdigini, (e) asit ve
bazlarin ¢ozeltilerinin birlestigi ani, (f) asit ve baz ¢ozeltilerinin birlesmesi
sonucu su ve tuzun olustugunu goéstermektedir.

Verilerin Analizi

Arastirmadan elde edilen verilerin analizinde; tanimlayici istatistikler
ve bagimsiz t testi kullanilmigtir. Bagimsiz —t testi iki farkli 6rneklem
grubunun puan ortalamalarinin karsilagtirllmasinda ¢alisma grubundaki
denek sayisinin 30 dan biiyiik oldugu durumlarda uygulanir ( Senol., 2012).
Ayrica animasyon goriis 6lgeginden elde edilen veriler ise frekans ve yiizde
dagilim ile sunulmustur. Verilerin degerlendirilmesi SSPS 16.00 programiyla
yapilmustir.
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BULGULAR ve YORUM

[Ikdgretim sekizinci siniflarin hem animasyon hem de kontrol grubuna
On test, son test ve kalicilik testi olarak uygulanan ABT’ nin sorularindan
elde edilen verilerin bagimsiz 6rneklem-t testi analiz sonuglar1 Tablo 1’de
verilmistir. Tablo 1’deki verilere bakildiginda ABT’ nin on testlerinde
animasyon grubunun aritmetik puan ortalamasi 31,76 ve kontrol grubunun
aritmetik puan ortalamasi 30,75’°dir. Animasyon ve kontrol gruplari arasinda
istatistiksel bir farklilik yoktur (t(35)= 0,371; p=0,713; p>0,05). Bu sonuglara
gore, animasyon ve kontrol grubundaki 6grencilerin maddenin yapisi ve
Ozellikleri tinitesinde akademik basar1 yoniinden homojen oldugu soylenebilir.

Tablo 1: Sorularimin On-Test, Son-Test ve Kalicilik-Testlerinden Elde Edilen
Puanlarin Bagimsiz -t Testi Analiz Sonuglart

Testler Gruplar N X Ss t p

. Animasyon 17 31,76 8,467

On test 0,371 0,713
Kontrol 20 30,75 8,156
Animasyon 17 81,47 18,772

Son test 2,370 0,023
Kontrol 20 63,75 25,489
Animasyon 17 79,06 21,157

Kalicilik Y 3.102 0,004
test Kontrol 20 57,37 21,550

Tablo 1°deki ABT sorularinin son-test analiz sonuglarina bakildiginda
animasyon grubunun aritmetik puan ortalamasi1 81,47 ve kontrol grubunun
aritmetik puan ortalamasi 63,75’dir. Animasyon ve kontrol gruplarinin son
test puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak bagimsiz -t testi analizine
gore bir farklilik vardir (t(35)= 2,370 ; p=0,023; p<0,05). Bu sonuca gore
fen ve teknoloji dersi maddenin yapis1 ve ozellikleri {initesinde animasyon
kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina olumlu ydnde bir etki
yaptig1 sOylenebilir. Tablo 1’deki kalicilik testi ile ilgili bulgularda ise,
animasyon grubunun aritmetik puan ortalamasi 79,06 ve kontrol grubu puan
ortalamalar1 57,37’dir. Animasyon ve kontrol gruplarinin puan ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik vardir (t(35):3,102; p= 004;
p<0,05). Bu sonug, animasyonlarin fen ve teknoloji dersi maddenin yapisi
ve Ozellikleri {initesinde Ogrencilerin bilgilerinin kalici olmasma yardimci
oldugu sdylenebilir.

[kdgretim sekizinci siflarm hem animasyon hem de kontrol grubuna 6n
test ve son test olarak uygulanan BSBT den elde edilen verilerinin bagimsiz- t
testi analiz sonuglar1 Tablo 2°de verilmistir. Tablo 2’deki verilere bakildiginda
BSBT’nin 6n testlerinde animasyon grubunun aritmetik puan ortalamasi
58,24 ve kontrol grubunun aritmetik puan ortalamasi 51,3’ tiir. On test puan
ortalamalar1 arasindaki fark bagimsiz- t testi analizine gore istatistiksel olarak
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onemli degildir (ts5= 1,384; p=0,175; p>0,05). Bu sonuca gore ayni yasta ve
ayni1 egitim almis olan dgrencilerin, gozlem, siniflama, ¢ikarim yapma, tahmin
etme, dlgme, verileri kaydetme, sayi1-uzay iliskisi kurma, islevsel tanimlama,
hipotez kurma, deney yapma, degiskenleri belirleme, verileri yorumlama ve

model olusturma becerilerinin de benzer oldugu soylenebilir.

Tablo 2: BSBT Sorularimin On-Test ve Son-Testlerinden Elde Edilen Puanlarin
Bagimsiz -t Testi Analiz Sonuglari.

Testler Gruplar N X Ss t p
. Animasyon 17 58,24 14,814
On test 1,384 0,175
Kontrol 20 51,30 15,496
Animasyon 17 68,24 11,809
Son test 3,226 0,003
Kontrol 20 52,80 16,434

Tablo 2’de BSBT’ nin son test analiz sonuglarina bakildiginda
animasyon grubunun aritmetik puan ortalamasi 68,24 ve kontrol grubunun
aritmetik puan ortalamasi 52,80’ dir. Animasyon ve kontrol gruplari arasindaki
fark bagimsiz -t testi analizine gore istatistiksel olarak anlamlidir (5= 3,226;
p=0,003, p<0,05). Bu sonuca gore ilkdgretim sekizinci siif fen ve teknoloji
dersinde animasyon kullanimimi bilimsel siire¢ becerilerinin gelismesine
yardimei oldugu sdylenebilir.

[Ikogretim sekizinci simiflarin animasyon grubuna calisma sonunda

uygulanan AGO’ niin puan ortalamalar1 Tablo 3’te verilmistir

Tablo 3: Animasyon Goriis Olgesi (AGO) ’den Elde Edilen Likertlerin Puan Ortalamalar:

ifadeler X
1.Animasyonlarla islenen konular daha fazla ilgimi gekti. 4,65
2. Animasyonlar konuyla ilgili sorular1 ¢ézmeme yardimc1 oldu. 4,41
3. Animasyonlarin kullanimi konu hakkinda daha ayrintili diistinmemi sagladi. 4,24
4. Animasyonlarin kullanimi beni arastirmaya sevk etti. 3,76
5. Animasyonlar fen ve teknoloji dersini sevmemi sagladi. 4,65
6. Animasyonlar fen ve teknoloji dersinde her zaman kullanilmalidir. 4,65
7. Animasyonlar diger derslerde de kullanilmalidir. 4,59
8. Animasyonlarin kullanim1 konuya yogunlagmami sagladi. 4,35
9. Animasyonlarla iglenen konular ¢ok hosuma gitti. 4,59
10. Dersi animasyonlarla islemek ¢ok giizeldir. 4,65
11. Animasyonlarmn kullanim yaratict diisiinmeme yardimet oldu. 3,94
12. Animasyonlar ¢ok karmasik oldugundan konular1 6grenemedim. 4,71
13. Derslerde animasyonlarin kullanimi ¢ok faydalidir. 4,59
14. Animasyonlar dersi daha iyi anlamama yardimc1 oldu. 4,65
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ifadeler X®
15. Animasyonlarla ders islemek sikicidur. 4,88
16. Animasyonlarin kullanimi1 sinifta diizensizlige yol agt1. 4,82
17. Animasyonlarin kullanimi islenen konularin anlasilmasini zorlastirdi. 4,88
18. Animasyonlar fen ve teknoloji dersinde kullanilmamalidir. 4,71
X® : Maksimum ortalama puan = 5

Bu verilere bakildiginda 6grencilerin animasyon kullanimi hakkinda
vermis olduklar1 goriislerden elde edilen puan ortalamalari, en diisiik 3,76
ve en yiiksek 4,88 olarak belirlenmistir. Bu verilere gore ilkdgretim sekizinci
sinif Ogrencilerinin animasyonlar hakkindaki goriislerinin olumlu oldugu
soylenebilir

SONUC ve ONERILER

Calismaya baglamadan 6nce ilkogretim sekizinci siniflarinda animasyon
ve kontrol gruplarina uygulanan ABT testlerinin 6n test puan ortalamalari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin olmadig1 goriilmektedir ( Tablo
1). Bu sonuca dayanarak deney ve kontrol gruplari arasindaki 6grencilerin
on bilgilerinin benzer oldugu soylenebilir. Uygulama tamamlandiktan
sonra yapilan ABT testlerinin son test puanlarinin istatistiksel analizleri ise
animasyon ve kontrol gruplarimin akademik basarilar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farkin oldugunu gostermektedir. S6z konusu bu farkin
animasyon grubu lehine oldugu belirlenmistir ( Tablo 1). Bu sonuglara
dayanarak Fen ve teknoloji dersindeki soyut bilgilerin somut hale geldigi
, bu bilgilerin 6grencilerin kendi yasantilariyla direkt olarak iligkisi oldugu
(Ayas ve Cepni, 1997) diisiiniildiigiinde, animasyonlarin derse kars1 ilgi ve
tutumlar1 olumlu yonde artiracagi (Russell et.al., 1997), gozle géremedigimiz
olaylarda ¢esitli kavramlarin 6grencilere gorsel olarak izletilmesine olanak
sagladigi (Ebenezer, 2001) , bu etkilerin akademik basariya katki yaptigi
sOylenebilir. Animasyon ve kontrol gruplarina dort haftalik bir zaman
gectikten sonra ABT kalicilik testi olarak uygulanmistir. Kalicilik testi
sonuglarmin aritmetik ortalama puanlarinin istatistiksel analizleri animasyon
ve kontrol gruplarinin bilgilerinin kaliciliklar1 arasinda anlamli bir fark
oldugunu gostermistir (Tablo 1). Bu farkin animasyon grubu lehine oldugu
belirlenmistir ( Tablo 1). Bu sonuglara dayanarak, animasyonlarin dogrudan
algilanmayan olaylar1 molekiiler seviyede goOstermeye, karmasik bilimsel
modellerin zihinde canlandirilmasinda ve kavratilmasinda o6grencilere
yardimer oldugundan (Yang et al. 2003) bilgilerin kalic1 olmasini sagladig:
soylenebilir. Yine animasyonlarin 6grencilerin ders konularini somut olarak
izlemelerine ve yaratici diistinmelerine (Najjar, 1996; Aric1 ve Dalkilig, 2006)
yardimer oldugundan fen ve teknoloji dersinde bilgilerin kalici olmasina
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yardimci olabilecegi sonucuna varilabilir. Bu ¢alismadan elde edilen sonuclar
(Ebenezer, 2001; Bunce ve Gabel, 2002; Yezierski ve Birk, 2006; Dasdemir,
2006; Venkataraman, 2009) c¢aligmalariyla uyumludur.

[Ikdgretim sekizinci sinif dgrencilerinin animasyon ve kontrol grubuna
uygulanan BSBT’nin 6n test puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir farkin olmadigi belirlenmistir (Tablo2). Uygulama bitiminden sonra her
bir siifa uygulanan BSBT son test puanlarinin istatistiksel analizlerinde ise
gruplar arasinda anlamli bir farkin oldugunu gostermektedir (Tablo 2). S6z
konusu bu farkin animasyon grubu lehine oldugu belirlenmistir. Bu sonuglara
dayanarak ilkogretim fen ve teknoloji derslerinde animasyon kullanilmasi,
ogrencilerin bilimsel bilgileri yorumlayabilmelerine ve biligsel yeteneklerine
(Mayer ve Anderson 1991;Pekdag, 2005) yardimc olabilecegi, 6grencilerin
diistinme Dbecerilerini artiracagi, 6grenmelerini kolaylastiracagi,  kendi
kendilerine 6grenmelerinde sorumluluk alma duygusuna sahip olabilecegi
( Doymus et al. 2009), fen 6grenmelerinin yaninda mantikli diistinmelerini
gelistirecegi (Afacan, 2008), {ist diizey zihinsel becerileri gelistirebilecegine
(Tasker and Dalton, 2006 ) yardim olacagi sonucuna varilabilir. Bilimsel siireg
beceri testinden elde edilen sonug bagka arastirmalarin (Reid ve Serumola,
2007;Karaca, 2010) sonuglariyla da desteklenmektedir.

Uygulama sonunda animasyon grubunun dgrencilerinin AGO puan
ortalamast 4.54’dir ( Tablo 3). Bu sonuca dayanarak animasyonlarin
ilkogretim sekizinci simif 6grencilerinin diisiinme giicii gelistirdigi, konularin
anlagilmasina yardimci oldugu, fen ve teknoloji dersine karsi ilgilerinin
artmasini sagladigi soylenebilir. Bu calismadan elde edilen sonug karacdp
(2010)’ iin ¢alismasiyla da desteklenmektedir

Caligma sonucunda elde edilen veriler gostermektedir ki ilkogretim
sekizinci smif maddenin yapisi ve 6zellikleri iinitesinde animasyon destekli
Ogretim yapilmast oOgrencilerin akademik basarilarini, hatirda tutma
diizeylerini ve bilimsel siire¢ becerilerini arttirmaktadir. Arastirma sonunda su
onerilerde bulunulabilir:

1-Ilkdgretim fen ve teknoloji dersinde yer alan etkinliklerin
animasyonlar1 hazirlanip 6gretmen kilavuz kitabiyla birlikte Ggretmenlere
sunulabilir.

2. Animasyonlarin 6grenci merkezli 6gretim yonteminden bagka diger
Ogretim yontemlerine de yardimcei olup olmadigi bir caligmayla aragtirilabilir
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