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Arastirma Makalesi

oz
Makale Tarihgesi: Bu c¢aligmanm amact zorunlu uzaktan egitim kapsamimda (Covid-19
Ez:)lzltetl;}ilﬁ:i-zzzlzilgizzot)zzlz Pandemisi) g¢evrimi¢i ortamlarda dgrenim goren iiniversite dgrencilerinin
Online Yaymnlanma:08.03.2022 bilisim etigine yonelik metaforik imge ve algilarini incelemektir. Bu amagla,

iiniversite Ogrencilerinin bilisim etigine yilikledikleri metaforik imge ve
algilarinin incelendigi bu ¢alisma nitel olgubilim (fenomenoloji) ¢aligmasi
shataaliing olarak desenlenmistir. Caligmada verilerin toplanip yorumlanmasi siirecinde
Biligim etigi .. s e .
Metafor analizi metafor analizinden faydalamlmustir. Calisma 2020-2021 egitim 68retim
Cevrimigi dgrenme yilinda Tiirkiye’nin dogusunda bulunan bir devlet {iniversitesinde toplam 85
Uzaktan egitim iniversite Ogrencisi ile gergeklestirilmistir. Arastirma verileri ¢evrimigi
olarak olusturulan “Metafor Formu” araciligiyla toplanmistir. Calismada
olumlu metafor grubunda tamamlayici, destekleyici, diizenleyici, motive
edici ve yarar saglayici temalar1 ortaya ¢ikmustir. Olumsuz metafor grubunda
ise belirsiz, zorunlu ve smirlayici temalar1 ortaya ¢ikmistir. Calisma
sonucuna gore arastirma bulgular1 ve literatiirdeki calismalar 15181nda ileride
yapilacak arastirmalara kaynaklik etmesi agisindan bir dizi Oneride
bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler:

Images and Perceptions of University Students Studying in Online Environments Towards
Informatics Ethics: A Metaphor Analysis

Research Article ABSTRACT

Article History: This study seeks to investigate the metaphorical images and perceptions of
i‘é‘é::{;eegf éj'éiégg university students studying online within the scope of compulsory distance
Published online:08.03.2022 education (Covid-19 Pandemic). For this purpose, focusing on the

metaphorical images and perceptions attributed by university students to

informatics ethics, this study was designed as a qualitative phenomenology

Keywords:

Informatics ethics study. In the study, metaphor analysis was used for collecting and interpreting
Metaphor analysis the data. The study was carried out with a total of 85 university students at a
Online learning state university located in the east of Turkey during the 2020-2021 academic

Distance education year. Research data were collected through the "Metaphor Form™" created

online. In the study, complimentary, supportive, regulatory, incentive, and
beneficial themes emerged in the positive metaphor group. In the negative
metaphor group, ambiguous, compulsory, and restrictive themes emerged.
According to the results of the study, in the light of research findings and
studies in the literature, a number of suggestions were made to provide a source
for future research.
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gllll;l;m teknolojilerinde yasanan hizli gelismeler birey ve toplum hayatin1 6nemli dlgiide etkileyerek
insanlarin yasam kalitesini artiran yenilikler sunmustur. Bu yenilikler her sektorde oldugu gibi egitim
cevrelerinde de yakindan takip edilmistir. Ciinkii siirdiiriilebilir yenilik¢i egitim sistemlerinde 6gretim
programlariin ¢agin gereksinimlerine gore yenilenmesi olduk¢a onemlidir (Karali ve ark., 2021). Bu
baglamda egitim sistemlerinin gelisen teknolojilere ayak uydurmasi ve bu yonde yeni uygulamalar
gelistirmesi beklenmektedir (Seyda, 2020; Elgigek ve Erdemci, 2021). Literatiir incelendiginde son
yillarda sanal 6grenme, mobil 6grenme, e-0grenme, makine 6grenmesi ve yapay zekd uygulamalari
gibi yeni teknolojilerin egitim alanlarinda siklikla kullanildig1 goriilmektedir (Elgicek ve Karal, 2019;
Sezgin, 2019; Arslan, 2020; Kuleto ve ark., 2021). Bu teknolojilerle egitimde firsatlar1 artirma ve
teknolojinin iyilestirilmesi amaglanmaktadir. Nitekim bu amag¢ dogrultusunda iilkemiz ve yurtdisinda
pek ¢ok proje hayata gecirilerek dgrenenlerin bu teknolojiler ile tanismalar1 saglanmistir. Ulkemizde
hali hazirda devam eden bu projelerden biri de FATIH (Egitimde Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi
Iyilestirme Hareketi) projesidir. Bu projeyle milyonlarca égrencinin egitim teknolojileriyle tanismasi
ve bu teknolojileri kullanarak 6grenme siireclerini zenginlestirmesi hedeflenmistir (Baz, 2017). Ancak
bilisim teknolojilerinin egitim alanlarinda genis yer bulmasinin olumlu yonleri oldugu kadar bazi
olumsuz ydnlerinin de oldugu bir gergektir (Yusufoglu, 2017). Ozellikle 2019 yilinda baslayan Covid-
19 pandemisiyle birlikte Ogrenenlerin dijital ortamlarda daha ¢ok zaman gegirdikleri ve bilisim
teknolojilerini daha ¢ok kullandiklar1 bilinmektedir (Elgigek, 2021a; Elgigek, 2021b). Bilisim
teknolojilerinin kullammminin yayginlagsmasi fikri miilkiyet, telif haklari, yetkisiz erisim, sahtecilik,
dolandiricilik, siber zorbalik, sayisal ugurum ve giivenlik ihlali gibi etik sorunlar1 da beraberinde
getirmistir (Dedeoglu, 2006; Korkmaz ve Mabhiroglu, 2007; Kdse ve ark., 2007; Balct ve Giilnar,
2009; Kir ve Sulak, 2014; Aslanyiirek, 2016).Bu acidan degerlendirildiginde egitim c¢evrelerinin
ogrenenlere sundugu teknolojik desteklerin sadece grencilerin bilgi ve becerilerini gelistirmesi degil
ayn1 zamanda toplumsal ahlak ve karakter egitimi gibi bazi temel degerleri de kazandirmasi 6nemlidir.
Bu baglamda ger¢ek hayatta oldugu gibi dijital mecralarda da birtakim standartlar1 bulunan etik
degerlerin 6grenenlere kazandirilmasi ve bu yolla farkindalik olusturulmasi gerekmektedir.

Bilisim teknolojilerinin kullanim1 neticesinde ortaya ¢iktig1 diisiiniilen etik problemler 2000°1i yillarin
baglarinda konu edilmeye baglanmig ancak son yillarda hizli bir ivme kazanmistir (Teoli ve
Ghassemzadeh, 2019; Subbian ve ark., 2021). Bilisim etigi olarak nitelendirilen bu cerceve
kapsaminda ilk ve ortaokul kademelerinde bilisim etigini kazandirmaya yonelik dykiisel tekniklerin,
lise kademelerinde siber zorbalilk deneyimleri ve yiiksekogretim kademelerinde teknoloji
politikalarinin 6n plana ¢iktigi goriilmektedir (Baker ve Kavsut, 2007; Hur ve ark., 2009; Zeybek,
2011). Cinki Ogrenenlerin yetistigi sosyo-kiiltiirel ¢evre ve sosyal normlar konusundaki bilgi
yetersizlikleri etik olmayan davraniglarda etkili olabilmektedir. Dolayisiyla biligim etigi kavrami tiim

toplumlar i¢in 6nemlidir.
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Etik kelimesi yunanca karakter anlamima gelmektedir, sozliikte ise davramis standartlar1 ve ahlak
olarak tanimlanmaktadir. Etik kavramina iligkin literatiir incelendiginde iyiyi ve kotiiyli ayirt etmek
icin olusturulan kurallar olarak tamimlandigi goriilmektedir. Bu baglamda bilisim etigi, bilisim
teknolojilerini kullananlarin davraniglarini inceleyen uygulamali bir alan olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
En yalin haliyle bilisim etigi, bilisim teknolojileri araglarin1 kullanirken uyulmas: gereken kurallar
tanimlayan normlar olarak ifade edilmektedir. Bu sayede bilisim teknolojilerini kullanan bireylerin en
az zarar ve en ¢ok fayda ile dijital ortamlar1 kullanmasi giivence altina alinmis olur. Nitekim CEI
(Computer Ethics Institue), IEEE (The Institue of Electrical and Electronics Engineer), TBD (Tiirkiye
Bilisim Dernegi), TTGV (Tiirkiye Teknoloji Gelistirme Vakf1) gibi kuruluslar tarafindan belirlenen
etik ilkelerin odak noktasinda toplum yarari vurgusu yatmaktadir. Tim bu etik kurallar, biligim
teknolojileri etik sorunlarinin en aza indirgenmesini hedeflemektedir. Bilisim teknolojilerindeki etik
sorunlar en aza indirilerek bireylerde farkindalik ve biling olusturulmasi gerekmektedir. Bu kapsamda
Tiirkiye’deki ortaokul kademelerinde “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim” ders miifredatinda bilisim
etigine onemli bir yer ayrilmustir. Universite kademsinde ise heniiz genel kapsamli bir ¢alisma
bulunmamaktadir. Bununla birlikte literatirde hem K-12 hem de yiiksekdgretim diizeyinde
ogrencilerin etik dis1 davranislarina yonelik yapilan ¢aligmalara rastlanmaktadir (Haines ve Leonard,
2007; Akbulut ve ark., 2008; Aksal, 2011; Chang, 2011; Eristi ve Kiigliker, 2011; Beyhan ve Tung,
2012). Ancak bilisim teknolojisi araglarin yogun bir bigimde kullanildigi zorunlu uzaktan egitim
(Covid-19 Pandemisi) siirecinde tiniversite 6grencilerinin bilisim etigine yonelik imge ve algilarini
anlamaya yonelik bir arastirmaya rastlanmamistir. Bu ¢ergevede siire¢ ve isleyis bakimindan yiiz yiize
egitime gore farkliliklar iceren uzaktan egitim siirecindeki iiniversite Ogrencilerin biligim etigi
deneyimlerinin ve bilisim etigini yorumlama sekillerinin de farkli oldugu diisiiniilmektedir.

flgili literatiir incelendiginde &grenen ve Ogretenlerin bilisim etigine yonelik metaforik algilarii
anlamaya yonelik sinirli sayida calismalar oldugu ancak cevrimigi ortamlarda O6grenim goren
iiniversite dgrencilerinin bilisim etigine yonelik imge ve algilarin1 anlamaya yonelik bir arastirmaya
rastlanmamigtir. Bu baglamda c¢aligmanin amaci zorunlu uzaktan egitim kapsaminda (Covid-19
Pandemisi) c¢evrimigi ortamlarda 6grenim goren iniversite Ogrencilerinin bilisim etigine yonelik
metaforik imge ve algilarini incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki arastirma sorusuna yanit
aranmistir:

Zorunlu uzaktan egitim kapsaminda (Covid-19 Pandemisi) ¢evrimici ortamlarda 6grenim goren

tiniversite 0grencilerinin bilisim etigine yiikledikleri olumlu ve olumsuz metaforlar nelerdir?

Yontem

Zorunlu uzaktan egitim kapsaminda g¢evrimici ortamlarda 6grenim goren {iniversite 6grencilerinin
bilisim etigine yiikledikleri metaforik imge ve algilarinin incelendigi bu calisma nitel olgubilim

(fenomenoloji) calismasi olarak desenlemistir. Olgubilim, belirli bir olgu veya kavramla ilgili bakis
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acis1 veya algiyr tammlamak igin kullanilan nitel bir arastirma yontemidir (Bas ve Akturan, 2013;
Yildirim ve Simgek, 2013). Calisgmada verilerin toplanip yorumlanmasi stirecinde metafor analizinden
faydalanilmigtir. Metafor analizinin bu ¢alismada tercih edilmesinin sebebi 6grencilerin bilisim etigi
olgusuna iliskin yasantilarini, algilarin1 ve bunlara yiikledigi anlamlar1 meydana ¢ikartarak bilisim
etigini tanimlayabilecek temalar1 bulmaktir. Metaforlar birey veya toplumlarin gergekligi algilama
seklini ve biligsel semalarinin soyut modellerini ifade etmektedir (Bozkurt, 2020). Baska bir ifadeyle
metafor ¢aligmasi, bir kavrami agiklamak i¢in bagka bir kavramla karsilagtirildigi biligsel bir agiklama
strecidir (Parsons ve ark., 2004). Metaforlar ¢ogu zaman diinyaya bakis acimiz ve yorumlama
seklimizin bir gostergesidir (Bozkurt, 2020). Dolaysiyla bireylerin diinyaya bakis acilari ve
yorumlama sekillerini anlamak i¢in metaforlar veri toplama ve analiz aracinin yaninda arastirmacilar

icin 6nemli bir dayanak olabilir.

Cahsma Grubu

Arastirma 2020-2021 egitim 6gretim yilinda Tiirkiye’nin dogusunda bulunan bir devlet {iniversitesinin
Mimarlik, Sehir ve Bolge Planlama bdoliimlerine kayith iiniversite dgrencileri ile gergeklestirilmistir.
Aragtirmaya ikinci sinifta 6grenim gérmekte olup 45 (%53) kadin ve 40 (%47) erkek olmak iizere
toplam 85 6grenci katilmigtir. Katilimeilarin tamami daha 6nce “Dijital Okuryazarlik” dersi aldiklar

i¢in biligim etigine dair belli bir doygunlukta bilgi birikimine sahiptirler.

Verilerin Toplanmasi

Arastirma verileri ¢evrimici olarak olusturulan “Metafor Formu” araciligiyla toplanmstir. Ilk olarak
arastirmanin yapildigi {iniversitesinin Etik Kurulu’ndan gerekli izin ve onaylar alinmigtir. Daha sonra
metafor formunun yer aldigi baglanti adresi 6grencilerin mail adreslerine gonderilmistir. Gonderilen
baglant1 adresinde gerekli yonergelere yer verilerek formun 6grenciler tarafindan goniilliiliik esasina
gore doldurulmasi istenmigtir. Cevrimigi toplanan veriler analiz edilmeden 6nce verilerin giivenirligi
kontrol edilmistir. 98 6grenciden toplanan veriler icerisinden eksik ve hatali ya da metaforik yapiya
uymamasi (dayanak ifadesinin “¢iinkii” bos birakilmasi) nedeniyle 13’ii degerlendirmeye

almmamaistir.

Calismada “Biligim etigi ...... gibidir, ¢linkdl...... ” tamamlanmasi istenerek 0grencilerin bilisim etigi
olgusuyla ilgili metafor Ogeleri tespit edilmeye c¢aligilmigtir. Soruda “gibi” kavrami “metaforun
konusu” ile “metaforun kaynag1” arasindaki bagi daha acik bir sekilde bagdastirmak igin
kullanilmaktadir. “Cilinkéi” ifadesi ise bilisim etigi kavramina iliskin algilarimi detayli olarak
belirlemek, bir gerekge veya mantiksal dayanak sunmalari i¢in kullanilmistir (Saban, 2009; Yildirim

ve Simgek 2013).
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Verilerin Analizi

Verilerin analizi arastirmaci tarafindan igerik analizi yoluyla gerceklestirilmistir. Icerik analizi belirli
kurallara gore yapilan kodlamalarla bir metnin daha kiiglik igerik kategorileri ile tanimlandigi,
sistematik bir analiz yontemidir (Biiyiikdztiirk, 2010). Icerik analizi sirasinda dgrenciler tarafindan
olusturulan metaforlar; benzeyen (metaforun konusu), benzetilen (metaforun kaynagi) ve benzetilene
ait ozellikler (atfedilen Ozellikler) agisindan incelenmistir. Yapilan icerik analizinde ortaya cikan
temalarin kodlanmasi aragtirmaci tarafindan yapilmistir. Devaminda kapsam gecerliligini saglamak
icin ayni iglem bir bagka arastirmaci tarafindan tekrar edilmistir. Kodlayicilar arasi gilivenirligi
hesaplamak i¢in ise Miles ve Huberman (1994) tarafindan 6nerilen Goriis Birligi / (Goriis Ayrilig +
Goriis Birligi) x 100 formiilii kullanilmis ve kodlayicilar arasi giivenirlik %93 olarak hesaplanmuistir.
Toplanan verilerin raporlanmasinda frekans ve yiizdelerin kullanildigr betimsel analizlerden
yararlanilmistir. Kategori, tema ve kodlarin niceliksel olarak betimlenerek ifade edilmesi betimsel
analiz olarak ifade edilmektedir. Elde edilen veriler bilgisayar ortamina aktarilarak betimsel analiz

yoluyla frekans ve yiizde seklinde tablolagtirilmastir.

Gegerlilik ve Giivenirlik

Zorunlu uzaktan egitim kapsaminda (Covid-19 Pandemisi) ¢evrimici ortamlarda 6grenim goren
iiniversite Ogrencilerinin bilisim etigine yodnelik metaforik imge ve algilarinin arastirildigi bu
calismada gorliisme formunda kullanilan sorunun kapsam gegerliligini saglamak icin nitel arastirma
yontemlerinde deneyimi olan bir 6gretim iiyesinden destek alinmistir. i¢c gecerliligi saglamak igin
yeterli katilim stratejisi benimsenerek (Merriam ve Tisdell, 2015) toplam 98 {iniversite 6grencisinden
veri toplanmis ve bu sekilde verilen yamtlarda bir doyuma ulasilmasi saglanmistir. I¢ gecerliligi
artirmak ve ortaya ¢ikan temalar desteklemek i¢in 6rnek katilimci yanitlar ilgili kategori ve temalar

altinda dogrudan alinti seklinde sunulmustur.

Bulgular ve Tartisma

Calismada oOncelikle metaforlar kodlanmis, kategorilere ayrilmis ve bu kategoriler biligim etigi
literatiirii ile iligkilendirilebilecek temalara atanmigtir. Olumlu ve olumsuz metaforlarin ayr1 ayr ele
alindig1 bu boliimde ortaya ¢ikan kategori ve bulgular sunulmus, ortaya ¢ikan temalar desteklemek ve

calismanin glivenirligini arttirmak i¢in dogrudan alintilara yer verilmistir.

Olumlu Metaforlar

Olumlu metaforlar toplam bes kategori ve bu kategoriler altinda yer alan toplam dokuz temadan
olusmaktadir (Tablo 1). “Tamamlayict” kategorisinde “yol gosterici” (%10,6) ve “sorun ¢oziicii”

(%35.,8) temalari; “destekleyici” kategorisinde “kolaylastiric’” (%7) ve “Onleyici” (%10,6) temalart;
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“diizenleyici” kategorisinde “dengeleyici” (%5,8) temasi; “motive edici” kategorisinde “i¢sel” (%5,8)
ve “digsal” (%7) temas1; ‘“yarar saglayic1” kategorisinde ise “faydali” (%9,4) ve “6gretici” (%5,8)

temalar1 ortaya ¢ikmigtir. Her bir kategoriye iligkin tema ve metaforlar Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Olumlu metaforlara iligkin tema ve kategoriler

Kategori Tema f % Metaforlar

Tamamlayict Yol Gosterici 9 10,6 Rehber, cerez (cookie), ipucu, anne, yon tabelasi,
Sorun Céziicii 5 5,8  Fener, elektrik, biiyiik baba

Destekleyici Kolaylastirict 6 7 Asansor, saygl, trafik 15181, arama motoru
Onleyici 9 10,6 Giivenlik duvari, hava yastig1, park sensori

Diizenleyici Dengeleyici 5 5,8  Yasa, vitamin, adalet, terazi, kan sekeri

Motive Edici Icsel 5 5,8  Bilgi, saygi, 6zlenen, amag
Dissal 6 7 Seffaflik, ¢ikolata, agik hava, giines

Yarar Faydali 8 9,4  Semsiye, cati, sigmak, oksijen, su, ilag

Saglayict Ogretici 5 58  Ogretmen, ahlak, diiriistliik

Ogrencilerin bilisim etigine yonelik 36 farkli olumlu metafor iirettikleri belirlenmistir. Ogrencilerin

bilisim etigine iliskin iirettikleri metaforlara ait kavram bulutu Sekil 1° sunulmustur.

Gikolata
g Ozlenen _Elektrik |

Seffaflik.on.

ipucu

le

k Adalet ”1rk bensoru Trafik Iy i
I'aZI ervkm JH lVdYastl Bil
ra I{elew i Bilgi

()ksl]Ln

Ah)

Sekil 1. Bilisim etigi kavramina iligkin olumlu metaforlar: Kavram bulutu

Olumlu metaforlara iliskin kategori ve temalara ait agiklamalar ve O&grencilerin olusturdugu

metaforlara ait baz1 6rnek climleler agagida sunulmustur.

“Tamamlayic1” Kategorisi

Bu kategori altinda ortaya ¢ikan metaforlar “yol gosterici” ve “sorun ¢oziici” temalariyla
iligkilendirilmistir. “Yol gdsterici” temasina iliskin 8 Ogrenci (%3,21) “rehber”, “gerez (cookie)”,
“ipucu”, “anne”, “yon tabelas” metaforlarini; “sorun ¢dziicii” temasina iliskin ise 8 6grenci (%3,21)
“fener”, “elektrik”, “biiyiik baba” metaforlarini kullanmistir. Ogrencilerin olusturdugu metaforlara ait

bazi 6rnek climleler agagidaki gibidir:

“Biligim etigi rehber gibidir, ¢ilinkil rehber olamazsa gidilecek yere varilmasi giigtiir.” (K3)
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“Bilisim etigi web tarayicisindaki c¢erez (cookie) gibidir, ¢iinkii aklimiza gelmeyen kelimelerin
dogrusunu bizim i¢in tamamlar.” (E9)

“Bilisim etigi ipucu gibidir, ¢linkii bir bilinmeyende gezinirken bizi en iyi o yonlendirir.” (K77)
“Bilisim etigi anne gibidir, ¢ilinkii yanlis yapmamiza izin vermez hemen dogrusunu gosterir.”
(E21)

“Bilisim etigi yon tabelas1 gibidir, ¢iinkii nereye gitmemiz gerektigini bize gosterir.” (E78)
“Bilisim etigi fener gibidir, ¢linkii karanlig1 yok eder yolu aydinlatir.” (E10)

“Bilisim etigi elektrik gibidir, ¢linkii elektrik her sorunu ¢ozer.” (K43)

“Bilisim etigi biiyiik baba gibidir, ¢linkii her sorunun ¢6ziim merciidir.” (E8)

Buna gore 6grenciler bilisim etiginin dijital ortamlardaki “tamamlayic1” 6zelliklerini “yol gosterici” ve
“sorun ¢Oziicli” temalarina yliklenen “rehber, ¢erez (cookie), ipucu, anne, yon tabelasi, fener, elektrik
ve bliylik baba” metaforlartyla nitelemislerdir. Biligim etiginin “tamamlayict” rolii lizerinden biligim
etigi kavramina yiiklenen anlamlar ilgili literatiir ile tutarlilik gostermektedir. Literatiir incelendiginde
bu calismada belirlenen metaforlar araciligi ile bilisim etigi kavramina yiiklenen anlamlarin bazi
aragtirma sonuglari ile ortiistiigli goriilmektedir. Fidan (2016) bilisim etiginin sahip oldugu ilke ve
kurallarin yol gosterici roliine; Mason (1986) ise dijital ortamlarda yasanan fikri miilkiyet, dogruluk,
gizlilik ve erigim gibi etik problemlerdeki sorun ¢oziicii roliine dikkat ¢cekmektedir. Buna gore bilisim
etigi, yasalar tarafindan diizenli bir sekilde denetlenmeyen dijital ortamlarda, bireylerin karsilastig1
sorunlar1 ¢ozmek ve bireylere yol gostermesi agisindan 6nemli roller iistlenmistir (Cerrah, 2002). Bu
baglamda bilisim etiginin bireylerin bilisim teknolojileri araglarini kullanirken uymasi gereken
kurallar1 tanimlamasi ve kullanicilarin en az zarar ile dijital ortamlardan yararlanmasi noktasinda

tamamlayici bir gergeve rolii tistlendigi soylenebilir (Brey, 2000; Arikan ve Duymaz, 2015).

“Destekleyici” Kategorisi

Bu kategori altinda ortaya c¢ikan metaforlar “kolaylastirict” ve “Omleyici” temalariyla
iliskilendirilmistir. “Kolaylastiric1” temasina iliskin 8 6grenci (%3,21) “asansor”, “saygi”, “trafik

2 (13

151817, “arama motoru” metaforlarini; “Onleyici” temasina iligkin ise 8 6grenci (%3,21) “giivenlik

duvari, park sensoru, hava yast1§1” metaforlarini kullanmistir. Ogrencilerin olusturdugu metaforlara ait

bazi 6rnek climleler agagidaki gibidir:

“Biligim etigi asansor gibidir, ¢iinkii asansor sayesinde merdiven ¢ikmaktan kurtuluruz.” (E1)
“Bilisim etigi saygi gibidir, ¢linkii saygi huzur iginde birlikte yagamamizi sagliyor (K11)
“Bilisim etigi trafik 15181 gibidir, ¢linkii trafik 15181 sayesinde gidecegimiz yere kolayca gideriz.”
(E68)

“Biligim etigi arama motoru gibidir, ¢linkii web de aradigimizi kolayca bulmamizi saglar.”

(K28)
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“Biligim etigi glivenlik duvan gibidir, ¢linkii yanlis sitelere girmemizi 6nler.” (E30)
“Bilisim etigi park sensorii gibidir, ¢iinkii duvara toslamamizi 6nler.” (E39)

“Biligim etigi hava yastig1 gibidir, ¢iinkii 6liim riskini azaltir.” (K54)

Buna gore Ogrenciler bilisim etiginin “destekleyici” 0Ozelliklerini “kolaylagtirici” ve “Onleyici”
temalarina yiiklenen “asansor, saygi, trafik 15181, arama motoru, giivenlik duvari, hava yastigi, park
sensoru” metaforlariyla nitelemislerdir. Ilgili literatiire gore bilisim etigi, kullanicilarin en az zarar ve
maksimum fayda ile bilisim teknolojileri kullanimini giivence altina alir (Burton ve ark., 2018; Celik
ve Giindogdu, 2019). Bilisim etigi dogrultusunda belirlenen normlar ve kurallar sayesinde dijital
ortamlarda yagsanacak olasi problemler onlenir ve yasanan sorunlara ¢oziiliir (Mamat ve Baqutayan,
2019). Ogrencilerin metaforlar aracilig1 ile bilisim etigi kavramina yiikledikleri anlamlar bu sonuglarla
ortigsmektedir. Bununla birlikte zorunlu uzaktan egitim (Covid-19 Pandemisi) siireciyle birlikte
Ogrencilerin eskiye oranla daha ¢ok bilisim teknolojilerini kullaniyor olmalari kolaylastirict ve
onleyici metaforlarla iligkilendirmelerinde etkili olmus olabilir. Ciinkii pandemiyle birlikte bilisim
teknolojilerini yogun bir sekilde kullanmak zorunda kalan 6grenciler bilisim etiginin kolaylagtirici ve
onleyici Ozelliklerini fark etmis olabilirler. Nitekim Paksoy (2015) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada
Ogrencilerin bilgisayar ve internete sahip olma durumlarinin biligim etigi davranislarini olumlu yonde
destekledigi belirtilmektedir. Bu baglamda gilinlimiiz bilgi ve iletisim teknolojisinde yasanan hizli
gelismeler g6z oOnilinde bulunduruldugunda iiniversite kademesindeki Ogrencilerin bilgisayar ve

internet ihtiyaclar1 bilisim etigi acisindan bir gereksinim olarak degerlendirilebilir.

“Diizenleyici” Kategorisi

Bu kategori altinda ortaya ¢ikan metaforlar “dengeleyici” temasiyla iligskilendirilmistir. “Dengeleyici”

temasina iliskin 8 6grenci (%3,21) “yasa”, “vitamin”, “adalet”, “terazi” ve “kan sekeri” metaforlarini

kullanmistir. Ogrencilerin olusturdugu metaforlara ait baz1 6rnek ciimleler asagidaki gibidir:

“Bilisim etigi yasa gibidir, ¢linkii yasalar olmazsa orta denge diizen kalmaz.” (K6)

“Biligim etigi vitamin gibidir, ¢linki saglimiz i¢in gerekli takviyeleri dengeler.” (K36)

“Bilisim etigi adalet gibidir, ¢ilinkii adalet bir dengedir bu sayede hakli ile haksiz ayirt edilir.”
(E84)

“Biligim etigi terazi gibidir, ¢linkii terazi olmazsa denge olmaz.” (K24)

“Biligim etigi kan sekeri gibidir, ¢iinkii ne ¢ok yiiksek ne c¢ok diigiik her zaman dengede
olmali.” (E26)

Buna gore 6grenciler bilisim etiginin “diizenleyici” Ozelliklerini “dengeleyici” temasina yiiklenen
“yasa, vitamin, adalet, terazi, kan sekeri” metaforlariyla nitelemislerdir. Bu metaforlar 6grenciler
tarafindan bilisim etiginin bireysel ve toplumsal diizenlemelere yol gosterecek denge unsurlari olarak

algilandig1 seklinde yorumlanabilir. Ogrencilerin bilisim etigine yiikledigi metaforlar bu denge
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unsurlarina iliskin deneyimlerin yasandigi yoniindedir. ilgili literatiir incelendiginde bilisim etiginin
bu teknolojilerin kullanimiyla ilgili ilkeleri ve kurallari kapsayan bir denge unsuru olarak ifade
edildigi ve bilisim teknolojilerini kullamirken uymamiz gereken yazili ve yazili olmayan kurallarin
diizenleyici roliine vurgu yapildig1 goriilmektedir (Bynum, 2001; Dennett, 2014; Tingdy, 2009). Bu
baglamda kural ve ilkelerin bilisim etiginin sahip oldugu 6z degerlerden birisi oldugu sdylenebilir.
Bununla birlikte bilisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanan yeni nesil olarak tabir edilen
glinimiiz 6grencilerinin biligim etigini bir denge unsuru olarak ifade etmeleri bilisim teknolojilerinin
gelecekteki kullanimi ve imaji agisindan da Onemli oldugu disiiniilmektedir. Ciink{i bilisim
teknolojilerini kullanirken hangi eylemlerimizin ne tiir sonuglar ortaya ¢ikaracagi ve bu sonuglardan
hangilerinin iyi mi kotii mii olacagi konusunda &grenciler tarafindan atfedilen diizenleyici rollere
ihtiyag duyulmaktadir. Bu noktada alti ¢izilmesi gereken husus, gelecekte bilisim teknolojilerini
kullanacak bireylerin neredeyse tamaminin giiniimiiz O6grencilerinden olusacagi ve dolayisiyla

Ogrencilerin sahip oldugu bu alginin gelecege yon verecegi ongoriisiidiir.

“Motive Edici” Kategorisi

Bu kategori altinda ortaya ¢ikan metaforlar “igsel” ve “dissal” temalariyla iliskilendirilmistir. “I¢sel”
temasina iliskin 8 6grenci (%3,21) “bilgi, saygi, 6zlenen, ama¢” metaforlarini; “digsal” temasina
iliskin ise 8 ogrenci (%3,21) “seffaflik, ¢ikolata, agik hava, giines” metaforlari kullanmistir.
Ogrencilerin olusturdugu metaforlara ait baz1 6rnek ciimleler asagidaki gibidir:

“Bilisim etigi bilgi gibidir, ¢iinkii bilgi erdemdir.” (E17)

“Bilisim etigi saygi gibidir, ¢iinkii saygi olmazsa huzur olmaz.” (K80)

“Biligim etigi 6zlenen gibidir, ¢linkii 6zlenen ayakta tutandir.” (E82)

“Biligim etigi amag¢ gibidir, ¢linkii ama¢ olmazsa ¢izginiz olmaz.” (E42)

“Biligim etigi seffaflik gibidir, ¢linkii seffaflik adil olmay1 gerektirir.” (E20)

“Biligim etigi ¢ikolata gibidir, ¢iinkii ¢ikolata mutlu eder.” (K65)

“Bilisim etigi acik hava gibidir, ¢iinkii herkese iyi gelir.” (E59)

“Bilisim etigi glines gibidir, ¢linkii ak ile karay1 ayirt etmenizi saglar.” (K16)

Buna gore ogrenciler bilisim etiginin “motive edici” ozelliklerini “i¢sel” ve “digsal” temalarina
yiklenen “bilgi, saygi, Ozlenen, amag, seffaflik, ¢ikolata, agik hava, giines” metaforlariyla
nitelemislerdir. Bu kategori kapsaminda ortaya ¢ikan temalarda dijital alanlardaki sosyal diizene
dikkat ¢ekilerek toplumun ve bireylerin yiikiimliikleri, bilgi birikimi ve deneyimlerinin kullanicilarda
olusturdugu motivasyona dikkat c¢ekilmistir. Bagkalarinin haklarina saygi gosterme sorumlulugu,
bireylerin iyelik haklari, toplumun bilisim teknolojisi uygulamalar1 ve bunlarin doguracagi sonuglar
hakkindaki bilgi ve deneyimlerin 6grenciler tarafindan motivasyon kaynagi olarak algilandigi seklinde

yorumlanabilir. Bilgi, saygi, 6zlenen ve ama¢ metaforlariyla bilisgim etigini agiklamaya calisan
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ogrencilerin hedef belirleme, kararli olma ve olumlu diisinme baglaminda i¢sel motivasyonlarini
saglayan bir anlayis olarak degerlendirdikleri goriilmektedir. Seffaflik, cikolata, acik hava ve giines
gibi metaforlar kullanan 6grencilerin ise bilisim etiginin 6diil, esenlik, saglik ve mutluluk baglaminda
dissal motivasyonlarina aracilik etigi anlasilmaktadir. flgili literatiir incelendiginde i¢sel ve dissal
motivasyon unsurlarinin biling ve farkindalik olusturma siirecine olumlu katkisi olacagi ifade
edilmektedir (Roeser ve Peck, 2009; Ucar ve Kumtepe, 2020). Bu noktada motivasyon yoluyla
Ogrencilerde bilisim etigi farkindaliginin olusturulmasy/artirilmasi 6nemlidir (Leymun ve Odabasi,
2019; Bozok ve ark., 2020). Ciinkii her ne kadar bilisim etigine iliskin ilke ve kurallar olsa da
bireylerin bunlar1 benimsemesi ve davraniga doniistiirebilmesi i¢in bilisim etigi bilincinin asilanmasi
gerekir (Oyewole, 2017). Bu baglamda bilisim etiginin motive edici dinamikleri dikkate alinarak

Ogrencilerin biligim teknolojileri etik kullanimlar1 saglanabilir.

“Yarar Saglayic1” Kategorisi

Bu kategori altinda ortaya ¢ikan metaforlar “faydali” ve “Ogretici” temalariyla iliskilendirilmistir.
“Faydali” temasina iligkin 8 6grenci (%3,21) “semsiye, cati, sigmak, oksijen, su, ilag” metaforlarini;
“Ogretici” temasina iligkin ise 8 oOgrenci (%3,21) “Ogretmen, ahlak, diriistlik” metaforlarin

kullanmistir. Ogrencilerin olusturdugu metaforlara ait baz1 6rnek ciimleler asagidaki gibidir:

“Bilisim etigi semsiye gibidir, ¢linkii semsiye sayesinde yagmurdan korunuruz.” (ES)
“Biligim etigi ¢at1 gibidir, ¢iinkii ¢cat1 olmazsa siirekli su damlatir.” (K18)

“Bilisim etigi siginak gibidir, ¢iinkii tim zorluk ve kétiiliiklerden bizleri korur.” (K73)
“Bilisim etigi oksijen gibidir, ¢linkii oksijen olmazsa nefes alamayiz.” (E62)

“Bilisim etigi su gibidir, ¢iinkii su sayesinde hayatta kaliriz.” (K32)

“Bilisim etigi ilag¢ gibidir, ¢iinkil her derde devadir.” (E27)

“Bilisim etigi ahlak gibidir, ¢linkii ahlak bize yanlis yapmamay1 ogretir.” (K41)

“Bilisim etigi diiriistliik gibidir, ¢linkii diiriist insan her zaman dogruyu 6gretir.” (E37)

Buna gore 6grenciler bilisim etiginin “yarar saglayic1” 6zelliklerini “faydali” ve “6gretici” temalarina
yiiklenen “semsiye, cati, siginak, oksijen, su, ilag, Ogretmen, ahlak, diiriistliik” metaforlariyla
nitelemislerdir. Bilisim teknolojilerine hizli bir gecisin yasandig1 giiniimiiz bilgi ¢aginda bilisim etigi
insan davranislarini inceleyen énemli bir uygulama alani haline gelmistir (Fidan, 2016). Ogrencilerin
pandemiyle birlikte daha ¢ok bilisim teknolojileri araglarini kullaniyor olmalari bilisim etiginin yarar
saglayici 6zelliklerini anlamada karsilik buldugu sdylenebilir. Ogrencilerin bilisim etiginin faydali ve
Ogretici yonlerini ¢ogu durumda vazgecemeyecegimiz kadar onemli olan kavram ve olgularla
aciklamaya ¢alistiklar1 goriilmektedir. Ogrencilerin atfettikleri bu metaforlarin bilisim teknolojilerinin

etik kullanilmasina yonelik Bilgisayar Etik Enstitiisii (BEE) tarafindan belirlenen ilkelerden biri olan
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“Bir bilgisayar1 daima diger insanlar1 diisiinerek ve onlara sayg1 gostererek kullanin” (Aktaran: Fidan,
2016) ilkesi ile ortiismektedir. Bu baglamda her gecen giin farkli bir uygulamayla hayatimiza giren
bilisim teknolojilerinin, insanlarin zarar gérmek yerine bilisim etiginin yarar saglayici 6zelliklerine

dikkat ¢ekilerek (Kiliger, 2013; Ogunlere ve Adebayo, 2015) bu yonde politikalar gelistirilebilir.

Olumsuz Metaforlar

Olumsuz metaforlar toplam {i¢ kategori ve bu kategoriler altinda yer alan toplam alti temadan
olugmaktadir. “Belirsiz” kategorisinde “degisken” (%5,8) ve “anlagilmasi gii¢” (%5,8) temalari;
“zorunlu” kategorisinde ‘“vazgecilmez (%4,7) ve “olmazsa olmaz” (%5,8) temalar; “siirlayict”
kategorisinde “kisitlayic1” (%35,8) ve “eksik” (%3,5) temalar1 ortaya ¢ikmistir. Her bir kategoriye

iligkin tema ve metaforlar Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Olumsuz metaforlara iliskin tema ve kategoriler

Kategori Tema f %  Metaforlar

Belirsiz Degisken 5 5,8 Su, diisiince, kiiltiir, hobi, ¢cocuk
Anlasilmasi giic 5 5,8 Titanik, kafdagi, buz dag1

Zorunlu Vazgegilmez 4 4,7 Arkadas, maske, ac1 biber
Olmazsa Olmaz 5 5,8 Karanlik, hastalik, zaman

Smirlayict Kisitlayici 5 5,8 Pranga, askerlik, pandemi
Eksik 3 35 Tore, dogma, maske

Ogrencilerin bilisim etigine yonelik 19 farkli olumsuz metafor iirettikleri belirlenmistir. Ogrencilerin

bilisim etigine iligkin trettikleri metaforlara ait kavram bulutu Sekil 2°desunulmustur.
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Sekil 2. Bilisim etigi kavramina iliskin olumsuz metaforlar: Kavram bulutu

Olumsuz metaforlara iligkin kategori ve temalara ait agiklamalar ve Ogrencilerin olusturdugu

metaforlara ait bazi 6rnek ciimleler asagida sunulmustur.
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“Belirsiz” Kategorisi

Bu kategori altinda ortaya c¢ikan metaforlar “degisken” ve ‘“anlasilmasi gili¢” temalariyla
iligkilendirilmistir. “Degisken” temasina iliskin 8 6grenci (%3,21) “su, diislince, kiiltiir, hobi, ¢ocuk”
metaforlarini; “Anlasilmast gii¢” temasina iliskin ise 8 6grenci (%3,21) “titanik, kafdagi, buz dag1”
metaforlarim kullanmistir. Ogrencilerin olusturdugu metaforlara ait bazi drnek ciimleler asagidaki
gibidir:

“Biligim etigi su gibidir, ¢linkil her kaba gore farkl sekil alir.” (E64)

“Bilisim etigi diislince gibidir, ¢linkil herkesin diigiincesi farklidir.” (ES)

“Bilisim etigi kiiltiir gibidir, ¢iinkii toplumdan topluma gore degisir.” (K71)

“Biligim etigi hobi gibidir, ¢linkii kisiye gore degisir.” (K14)

“Biligim etigi ¢cocuk gibidir, ¢linkii her ¢ocuk farklidir ayri1 bir diinyadir.” (K12)

“Bilisim etigi titanik gibidir, ¢linkii ne zaman batacag kestirilemez.” (E2)

“Bilisim etigi kafdagi gibidir, ¢iinkii nerede oldugu bilinmez (E75)

“Bilisim etigi buz dag gibidir, ¢linkii buzdaginin bir de gériinmeyen ylizii vardir.” (K25)

Ogrenciler bilisim etiginin “belirsiz” 6zelliklerini “degisken” ve “anlasilmasi gii¢” temalarina

~ 9

yiiklenen “su, diisiince, kiiltiir, hobi, ¢ocuk, titanik, kafdagi, buz dagi” metaforlariyla nitelemislerdir.
Bilindigi iizere bireylerin yetistigi sosyo-kiiltiirel gevre ve sosyal normlar etik veya etik olmayan
davraniglar tizerinde etkili olabilmektedir (Thorne ve Saunders, 2002). Bir kiiltiirlerde etik olan
normlar basgka bir kiiltiirde etik olarak anlasilmayabilir. Bu baglamda 6grenciler kisilere gore farklilik
gosteren ve yeterince anlasilamayan bilisim etigi normlarim1 “degisken” ve “anlagilmasi gii¢”
temalarina yiiklenen metaforlarla acgiklamistir. Bu kapsamda herkes tarafindan aymi sekilde
anlasilabilen, uygulanabilir nitelikte ilke ve normlarin saglanmasi biligim etiginin siirdiiriilebilir olmasi
acisindan 6nemlidir (Kiliger ve Odabasi, 2006; Ozan ve ark., 2014). Uygulanabilir nitelikteki ilke ve
normlar1 benimsemis bir nesil ilerleyen zamanlarda tehlikeli olabilecek davranislardan da sakinir. Bu

cercevede herkes tarafindan aynmi sekilde anlasilabilen, uygulanabilir nitelikte ilke ve normlar siber

suclar gibi son derece tehlikeli kriminal olaylara da set ¢ekebilir.

“Zorunlu” Kategorisi

Bu kategori altinda ortaya c¢ikan metaforlar “vazgegilmez” ve “olmazsa olmaz” temalariyla
iligkilendirilmistir. “Vazgecilmez” temasina iliskin 8 6grenci (%3,21) “arkadas, maske, aci biber”
metaforlarini; “olmazsa olmaz” temasina iliskin ise 8 Ogrenci (%3,21) “karanlik, hastalik, zaman”
metaforlarini kullanmistir. Ogrencilerin olusturdugu metaforlara ait bazi 6rnek ciimleler asagidaki
gibidir:

“Biligim etigi arkadas gibidir, ¢iinkii sevseniz de sevmesiniz de vazgegemezsiniz.” (K34)

“Biligim etigi maske gibidir, ¢ilinkii viriisten korunmak i¢in vazgecilmezdir.” (E44)
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“Bilisim etigi ac1 biber gibidir, ¢linkil canimiz1 yaksa bile birakamazsimiz.” (K45)
“Biligim etigi karanlik gibidir, ¢iinkii karanlik olmadan aydinlik olmaz.” (E58)
“Bilisim etigi hastalik gibidir, ¢ilinkii hastalik olmazsa olmazdir. (E67)

“Bilisim etigi zaman gibidir, ¢linkii 6yle ya da boyle gegecek.” (K51)

Ogrenciler bilisim etiginin “zorunlu” &zelliklerini “vazgegilmez” ve “olmazsa olmaz” temalarma
yiikklenen “arkadas, maske, aci biber, karanlik, hastalik, zaman” metaforlariyla nitelemislerdir.
Ogrenciler olusturduklar1 bu metaforlar iizerinden bilisim etiginin olumsuz digsal motivasyon
Ozelliklerine vurgu yapmuglardir. Bilindigi {izere digsal motivasyon, davranigsin bir sonug¢ i¢in
gerceklestirildigi motivasyon ¢esididir (Deci ve Ryan, 2000). Ogrenciler bilisim etiginin baglayic1 ve
zorlayict Ozelliklerini 6n plana ¢ikarirken kullanici dolagimini gilivence altina alan 6zelliklerine de
atifta bulunmuslardir. Bu durum ilgili literatiir tarafindan da desteklenmektedir. Ilgili literatiir
incelendiginde sahip oldugu ilke ve kurallar yoluyla bilisim alaninda hizmet alan/veren bireylerin
davranislarini incelemek, yasanan sorunlara ¢dziim bulmak ve bu alandaki kullanimlarini giivence
altina almak i¢in bilisim etigine ihtiyag oldugu belirtilmektedir (McCarthy ve ark., 2005; Peslak, 2006;
Fidan, 2016). Bu baglamda bilisim etigi normlarimin baglayici ve zorlayici olarak algilanan
ozelliklerine yonelik 6grenci kaygilarinin giderilmesi, bilisim etigi farkindaligi konusunda saglanacak
farkli yontem ve icerikler olumsuz digsal motivasyonu azaltabilir. Nitekim Arikan ve Duymaz’in
(2015) yaptig1 yart deneysel c¢alismada ogrencilere yonelik bilisim etigi 6gretim programinin
ogrencilerin bilisim teknolojilerinin etik kullanimina yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi

belirlenmistir.

“Sinirlayic1” Kategorisi

Bu kategori altinda ortaya c¢ikan metaforlar “kisitlayici” ve “eksik” temalariyla iliskilendirilmistir.
“kisitlayicr” temasina iliskin 8 6grenci (%3,21) “pranga, askerlik, pandemi” metaforlarini; “eksik”
temasina iligkin ise 8 6grenci (%3,21) “tore, dogma, maske” metaforlarim kullanmistir. Ogrencilerin

olusturdugu metaforlara ait baz1 6rnek ciimleler asagidaki gibidir:

“Bilisim etigi pranga gibidir, ¢iinkii hareket alniniz pranganin zinciri ile sinirhdir.” (E15)
“Biligim etigi askerlik gibidir, ¢iinkii keskin sinirlar1 vardir.” (K63)

“Bilisim etigi pandemi gibidir, ¢iinkii her sey yasak.” (E31)

“Biligim etigi tore gibidir, ¢linkii yereldir evrensel degildir.” (K57)

“Bilisim etigi dogma gibidir, ¢ilinkii kanun degildir.” (E48)

“Bilisim etigi maske gibidir, ¢iinkii viriisten korunmak i¢in yeterli degildir .” (ES)

Ogrenciler bilisim etiginin “simrlayict” dzelliklerini “kisitlayic1” ve “eksik” temalarina yiiklenen
“pranga, askerlik, pandemi, tdre, dogma, maske” metaforlariyla nitelemislerdir. Ogrenciler

olusturduklar1 bu metaforlar iizerinden bilisim etiginin kisitlayict1 ve eksik ydnlerine vurgu
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yapmislardir. Bilisim etigini sinirlayici bir unsur olarak degerlendiren 6grenciler pandemiden dolay1
yaganan tecrit siirecini biligim etigine baglamig olabilir. Ciinkii bilisim teknolojileri araglarin1 yogun
bir bigimde kullanan 6grencilerin kisitlamalarin olmadigi ve kendilerini dzgiirce hissettikleri tek alan
olan bilisim teknolojileri alanindaki olas1 bir sinirlama endisesi 6grencileri bu sekilde diisiinmeye sevk
olmus olabilir. Nitekim Bozkurt (2020) tarindan koronaviriis (covid-19) pandemisi sirasinda
Ogrencilerin uzaktan egitime yonelik imge ve algilarinin incelendigi calismada da benzer sekilde
yasanan tecrit siirecinin uzaktan egitime baglandigi gorilmistir. Bu c¢ergevede bilisim etigi
farkindaligi konusunda &gretmen ve akademisyenlerin rehberlik roliinii daha fazla iistenmeleri
yoniinde calismalar yapilabilir. Bilisim etigini “eksik” olarak niteleyen 6grencilerin biligim etigi ilke
ve normlarindan haberdar olduklar1 ancak bunu yeterli gérmedikleri anlagilmaktadir. Bilisim etigi
farkindaligimi artirmaya yonelik teorik ilke ve kurallarin gilincel hayattaki sorunlara referans yapildigi,

bireylerin siklikla karsilastiklar1 6rnekler ile desteklendigi yeni miifredatlar olusturulabilir.

Sonuc ve Oneriler

Zorunlu uzaktan egitim kapsaminda (Covid-19 Pandemisi) ¢evrimicgi ortamlarda 0grenim goren
tiniversite Ogrencilerinin bilisim etigine ylikledikleri metaforik imge ve algilarinin incelendigi bu

calisma nitel olgubilim (fenomenoloji) ¢calismasi kapsaminda metafor analiziyle incelenmistir.

Buna gore olumlu grupta yer alan tamamlayici kategorisinde yol gosterici ve sorun ¢oziicli temalar1
ortaya ¢ikmis; bilisim etiginin sahip oldugu ilke ve kurallarn yol gosterici rolii, fikri milkiyet,
dogruluk, gizlilik ve erisim gibi etik problemlerdeki sorun ¢oziicii roliine dikkat c¢ekilmistir.
Destekleyici kategorisinde kolaylastirici ve onleyici temalari ortaya ¢ikmis; bu durum kullanicilarin en
az zarar ve maksimum fayda ile bilisim teknolojileri kullanimimni giivence altina aldigin1 ortaya
koymustur. Diizenleyici kategorisinde ortaya c¢ikan dengeleyici temasi, bilisim etiginin bireysel ve
toplumsal diizenlemelere yol gosterecek denge unsurlar olarak algilandigini gostermektedir. Motive
edici kategorisindeki igsel ve digsal temalar ise bagkalarmin haklarina saygi gosterme sorumlulugu,
bireylerin iyelik haklar1 ve bunlarin doguracagi sonuglar konusunda motivasyon stratejilerinin 6nemini
ortaya koymaktadir. Son olarak yarar saglayici kategorisi altinda ortaya ¢ikan faydali ve Ogretici
temalar1; 6grencilerin pandemiyle birlikte artan bilisim teknolojileri kullanimlarinin bilisim etiginin

yarar saglayici 6zelliklerini anlamada karsilik buldugunu gostermektedir.

Olumsuz metafor grubunda yer alan belirsiz kategorisinde degisken ve anlasilmasi1 gili¢ temalar1 ortaya
cikmis; kisilere gore farklilik gdsteren ve yeterince anlasilamayan bilisim etigi normlarinin herkes
tarafindan ayni sekilde anlasilabilen, uygulanabilir ve siirdiiriilebilir olmasinin 6nemine dikkat
cekilmistir. Bu kategoride ortaya cikan temalar olumlu metaforlarda ortaya g¢ikan tamamlayici
kategorisinde yer alan temalar ile iligkilidir. Buna gore bilisim etigi normlarinin herkes tarafindan aym

sekilde anlagilabilir, uygulanabilir ve siirdiiriilebilir olmasinin fikri miilkiyet, dogruluk, gizlilik ve
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erigsim gibi etik problemlerdeki sorun ¢6zme basarisi igin kritik 6neme sahip oldugunu gostermektedir.
Zorunlu kategorisinde vazgegilmez ve olmazsa olmaz temalar1 ortaya ¢ikmis; bilisim etigi normlarinin
baglayict ve zorlayici olarak algilanan &zelliklerine ydnelik &grenci kaygilarimin  giderilmesi
baglaminda 6nemli oldugu sonucuna ulagilmistir. Siirlayici kategorisinde yer alan kisitlayici ve eksik
temalar1, 6grencilerin bilisim teknolojileri alanindaki olasi sinirlama endisesini ve biligim etigi ilke ve
normlarinin yeterli olmadig1 vurgusunu 6n plana c¢ikarmaktadir. Bu kategoride ortaya ¢ikan temalar
olumlu metaforlarda ortaya ¢ikan motive edici kategorisinde yer alan temalar ile iligkilidir. Buna gore
bilisim teknolojileri alanindaki olasi kisitlama endisesi ve bilisim etigi ilke ve normlarmin yeterli

olmadig1 algis1 motivasyon stratejilerinin 6nemini ortaya koymaktadir.

Bu cercevede bilisim teknolojileri alanindaki bilisim etigi calismalar1 biiyiilk 6nem arz etmektedir.
Mevcut calisma bulgulart ve literatiirdeki caligmalarin 1s18inda ileride yapilacak arastirmalara

kaynaklik etmesi agisindan bir dizi 6neriler olarak sunlar tavsiye edilebilir:

a. Bilisim etiginin bireylerin bilisim teknolojileri araglarini kullanirken uymasi gereken kurallari
tanimlamasi ve kullanicilarin en az zarar ile dijital ortamlardan yararlanmasi i¢in tamamlayici
politikalar kapsaminda teorik egitimlerden ¢ok pratik ve gilincel hayattaki sorunlara referans
yapilacak farkindalik etkinlikleri yapilabilir.

b. Giinimiiz bilgi ve iletisim teknolojisinde yasanan hizli gelismeler g6z Oniinde
bulunduruldugunda iiniversite kademesindeki 6grencilerin bilgisayar ve internet ihtiyaglari
bilisim etigi agisindan bir gereksinim olarak degerlendirilebilir. Ciinkii bu teknolojilere sahip
bireylerin etik davranislar sergilemede daha titiz davrandiklari bilinmektedir.

c. Bilisim teknolojilerini kullanirken hangi eylemlerimizin ne tiir sonuglar ortaya ¢ikaracag: ve
bu sonuglardan hangilerinin iyi ya da kdotii olacagi konusunda her birey tarafindan kolaylikla
anlasilabilen agik ve net bir igerige sahip kilavuz kitapgiklari hazirlanabilir. Bu yolla siber
suclar gibi son derece tehlikeli kriminal olaylara da set ¢cekebilir.

d. Her ne kadar bilisim etigine iliskin ilke ve kurallar olsa da bireylerin bunlari benimsemesi ve
davranmisa doniistiirebilmesi i¢in bilisim etigi bilincinin asilanmas1 gerekir. Bu baglamda
bilisim etiginin motive edici dinamikleri dikkate alinarak yeni igerikler hazirlanabilir bu yolla
ogrencilerin biligim teknolojileri etik kullanimlar1 saglanabilir.

e. Bilisim teknolojileri alaninda insanlarin zarar gérme korkusu yerine bilisim etiginin yarar
saglayici 6zelliklerine dikkat ¢ekecek politikalar gelistirilebilir.

f. Bilisim etigi normlarinin baglayici ve zorlayici olarak algilanan 6zelliklerine yonelik 6grenci
kaygilarinin giderilmesi igin bilisim etigi farkindaligi konusunda farkli yontem ve igerikler
gelistirilebilir.

0. Bilisim etigi farkindali§i konusunda 6gretmen ve akademisyenlerin rehberlik ve rol model

olma noktasinda daha fazla sorumluluk tistenmeleri yoniinde ¢aligmalar yapilabilir.
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h. Bilisim etigine iligkin karsilasilan problemlere yonelik bilisim teknolojinin etkin ve verimli

kullanimin1 gelistirilecek denetim ve 6nleme stratejilerinden faydalanabilir.

Cikar Catismasi Beyani

Makale yazari herhangi bir ¢ikar ¢atismasi olmadigini beyan eder.

Aragtirmacilarin Katki Oran1 Beyan Ozeti

Yazar makaleye %100 oraninda katki saglamis oldugunu beyan eder.
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