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__KESIRLER KONUSUNDA UYGULANAN OYUN DESTEKLI _
OGRETIMIN ALTINCI SINIF OGRENCILERININ MATEMATIGE
YONELIK TUTUMLARINA ETKISI

Nuri Can AKSOY', Giil KALELI-YILMAZ’

Ozet

Bu ¢alismada ilkégretim 6. sinif matematik dersi, kesirler konusunda uygulanan oyun destekli
ogretimin, ogrencilerin tutumlart tizerindeki etkisini incelemek amaclanmistir. Calismada
deney-kontrol gruplu deneysel yontem kullanimustir. Caltsmanin érneklemini Ankara ilinde bir
ilkogretim okulunun 6. sinifinda 6grenim gérmekte olan 30 deney, 30 kontrol olmak iizere toplam
60 6grenci olusturmaktadir. Calismada veri toplama aract olarak Askar (1976) tarafindan
gelistirilen tutum olgegi kullamilmistir. Uygulamalar baslamadan énce ogrencilerin onsel
tutumlarim belirleyebilmek amaciyla tutum olcegi hem deney hem kontrol grubu ogrencilerine
uygulanmigtiv. Deney grubunda dersler oyun destekli, kontrol grubunda ise geleneksel ogretim
yontemleriyle islenmistir. Uygulamalar 3 hafta siireyle hafiada 4 saat olmak iizere 12 saat
stirmiistiir. Uygulamalar sonrasinda ve uygulamalar bittikten 3 hafta sonra tutumlardaki
kaliciligr belirleyebilmek icin tutum olgcegi her iki gruba da tekrar uygulanmistir. Verilerin
analizi strasinda ortiik biiyiime modeli kullanilmig ve ¢calisma sonucunda hem deney hem kontrol
grubundaki 6grencilerin tutumlarinda gelisim oldugu goriilmiistiir. Fakat oyun destekli ogretim
yapilan deney grubundaki ogrencilerin tutumlarindaki gelisimin kontrol grubundaki ogrencilere
gore daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.
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THE INFLUENCE On The ATTITUDES TOWARDS MATHEMATICS
Of The 6" STUDENTS Of GAME SUPPORTED INSTRUCTION In
FRACTIONS UNIT

Abstract

This research was done to examine the influence on the attitudes of students of game supported
learning aproach of fractions unit in the 6th grade of primary school. This study was done in the
Primary School in Sincan-Ankara with 60 students. In this research experimental research model
with controlling group which is based on 3 times repeated calculation consisting of, pretest,
posttest and permanency test was used. One of the 6th grades in the primary school was
determined as experiment group (30 students), the other was determined as controlling group (30
students). In the experiment group the lessons were conducted with game-supported learning
approach, while in controlling group the traditional education way was used. In the research
attitude scale for mathematics lesson was used to collect data. The scale developed by Askar
(1976) was readily used. Applications for 3 weeks took 12 hours to 4 hours per week. This scale
means were used three times, before the experimental process, at the end of the process and 3
weeks after the end.. As a result of the research, it was seen that development of students' attitude in
the experimental group were higher than in the control group.

Key Words: Game-supported learning, Attitude, Fractions, 6th grade students
1. GIRIS

Aktif 6grenme, 6grenene, 6grenme siirecinin g¢esitli yonleriyle ilgili karar alma
firsatinin verildigi, 6grencinin 6grenme sirasinda zihinsel yeteneklerini kullanmaya
zorlandig1 bir siirectir (Giilliikaya, 2006). Prince (2004) ise aktif 6grenmeyi, 6grencilerin
nasil ve ne yaptiklarini bilerek anlamli 6grenme aktivitelerini gergeklestirdikleri bir
yaklasim olarak tanimlamaktadir. Aktif Ogrenme yontemlerinden biri de oyunla
Ogretimdir. Oyun yoluyla 6gretim 6grencinin, soruna ya da 6grenilecek konuya daha fazla
ilgiyle yaklasmasini saglayan, konu iizerinde yogunlasma becerilerini gelistiren, sinif
caligmalarimi daha giidiileyici ve daha anlamli duruma getiren bir yontemdir (Cakmak,
2000). Bilen (1999) ise oyun yoluyla dgretimde, dgrencilerin daha iyi dgrendiklerini,
ancak oyun yoluyla 6gretimin diger teknikleriyle karsilastirildiginda daha ¢ok dikkat,
yaraticilik, hayal giicii, espri yetenegi ve sentez giicii gerektirdigini vurgulamaktadir.

Oyunlar yasamimizin her doneminde var olan, her yasta farkli amaglar icin
yararlandigimiz vazgecilmez yapilardir. Oyun kavrami i¢in net bir tanim ortaya koymak
zordur. Oyun gesitliligi, bicimleri, uygulama seviyeleri ve ifade ettikleri ile kisiden kisiye
degisiklik gostermektedir. Ornegin Demirel (2006) oyunu, bir ya da birden fazla kisinin
belli kurallara uyarak, rekabet ederek ya da igbirligi yaparak belli bir hedefe ulagmak i¢in
eylemde bulunmasi; Dewey, yeni bir durumla karsilagsmanin ilk basamagi; Hutt, bilinen
bir ortamda “Bu nesne ne ise yarar?” sorusu yerine daha ¢ok “Bu nesne ile ne
yapabilirim?” sorusuna yanit arama ¢abasi (Ugurel, 2003); Faulkner (1995) ise
matematiksel diisiincenin temellerinin atildigi gercek yasam deneyimleri iizerine
kurulmus siire olarak tanimlamaktadir (Akt. Ugurel ve Moral1 2008, s. 78). Tanimlardan
anlasildig1 gibi, oyun kavrami i¢in birgok goriis bulunmakta ve kisiden kisiye degisiklik
gostermektedir. Ancak oyunun zevk verdigi, eglendirici oldugu, gerek duyussal ve
devinimsel gerekse biligsel gelisim basamaklarinin gelisiminde katki sagladigi, cocuklar
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icin gercgek bir diinya oldugu, yetiskinler i¢inde vazgecilmez oldugu, her yas grubundan
insanin severek bilyiik bir istekle katildig1 bir etkinlik oldugu asikardir.

Yetiskinler tarafindan bosa gecen zaman olarak goriilen oyun, ¢ocuk i¢in en dogal
o0grenme ortamidir (Mangir ve Aktas, 1993; Obut, 2005). Cocuk, oyun yoluyla gii¢
kazanmayi, basartyi, yenilgiyi, heyecanlarini kontrol etmeyi 6grenir. Zekas: gelisir,
dikkatini toplamay1, bir amaca yonelmeyi, sorunlara pratik ¢éziimler getirmeyi 6grenir.
Ayrica ¢ocuklar oyun sayesinde ozgiir olmayi, kendini yonetmeyi, toplumlasma
stirecinde bagkalartyla birlikte olmay1, isbirligi yapmayi, lider olmayi, baskasini
izleyebilmeyi ve kendini diger kisilerle kiyaslayarak yetenekleri acisindan
degerlendirmeyi 6grenir. Oyun araciligiyla, gocuk, iizlintiilerini, kaygilarini, korkularini
dile getirir, sikintilarini diga vurur, rahatlar ve ¢ocukla en iyi iligki oyun oynarken kurulur
(Kirazoglu, 2008). Biitiin bu o6zelliklerinden dolay1 6grenme 6gretme siireglerinde
oyunlara yer vermenin dersleri ilging duruma getirecegi ve ogrencileri giidiileyecegi
disiiniilmektedir (A¢ikgoz, 2008).

Literatiir incelendiginde oyunla &gretim alaninda yapilmis birgok g¢aligmaya
rastlanilmistir. Randel, Morris, Wetzel ve Witchil (1992) yaptiklart arastirmalar
sonucunda oyunlarin matematik dersinde kullanilmasinin 6grencilerin matematige karsi
pozitif tutum gelistirmelerine zemin hazirladigini ortaya koymuslardir. Kilig (2007),
caligmasinda ilkdgretim birinci sinif matematik dersinde oyunla 6gretimin ve oyunla
ogretimde kullanilan oOdiillerin bagariya etkisini incelemistir. Calisma sonucunda
matematik basar1 diizeyini artirmada oyunla 6gretimin ¢ok etkili oldugu goriilmiistiir.
Tural (2005) tarafindan yapilan ¢alismada ilkégretim tiglincli sinif matematik
ogretiminde oyunla 6gretimin geleneksel 6gretimden daha etkili oldugu goriilmiistiir.
Ugurel (2003) caligmasinda oyunla Ogretimin &gretmen adaylar1 ve Ogretmenler
tizerindeki etkisini aragtirmistir ve arastirmadan elde edilen veriler gesitli degiskenlere
gore analiz edilmistir. Flewelling (2003), geleneksel sinif ortami ile oyuna dayali sinif
ortamini karsilastirdig1 ¢aligmasi sonucunda oyunla 6gretim yapilan sinif ortaminda
ogrencilerin merkezde oldugunu, sorun ¢6zmeye odaklandiklarini, iiretici ve olumlu bir
ortam olusturuldugunu ortaya koymustur. Fakat yapilan ¢alismalar incelendiginde oyunla
Ogretim tlizerine farkli caligsmalar yapilmasina ragmen kesirler konusu iizerine bir ¢alisma
yapilmadig1 ve kesirler konusunda yapilan oyunla dgretimin 6grencilerin tutumlar
tizerinde nasil bir etkisinin oldugunun incelenmedigi gorilmiistiir. Bu nedenle bu
caligmada ilkogretim 6. Sinif matematik dersinde kesirler konusunun dgretiminde oyun
destekli 6gretimin 6grencilerin tutumlari lizerindeki etkisini incelemek amaglanmistir.

1.1. Arastirmanin Problem Durumu

Arastirmanin temel problemi; “llkégretim 6. simf matematik dersinde kesirler
tinitesi konularmmin ogretiminde oyun destekli ogrenme yaklasiminin, ogrencilerin
matematik dersine yoénelik tutumlari iizerindeki etkisi nasildir?” seklinde
diizenlenmistir. Arastirma problemine yanit bulabilmek i¢in asagidaki alt problemler
olusturulmustur.

e Deney grubundaki dgrencilerin matematige yonelik tutumlarindaki gelisimleri
nasildir?

e Kontrol grubundaki 6grencilerin matematige yonelik tutumlarindaki gelisimleri
nasildir?
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2.YONTEM
2.1. Arastirmanin Modeli

Bu ¢alisma kesirler konusunda uygulanan oyun destekli 6gretimin, 6grencilerin
matematik dersine yonelik tutumlarinda nasil bir etki yaptigini belirlemek amaciyla
yapilmistir. Bu amag¢ kapsaminda deney-kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilmistir.  Yar1 deneysel yontem egitim arastirmalarinda sik¢a kullanilan
yontemlerden biridir (Cohen ve Mannion, 1994). Bu yontemde amag gruplarin birinde
goriilen degisimin digerindeki degisimden ne kadar farkli oldugunu test etmektir
(Bliytikoztiirk, vd., 2008). Hem deney grubunda hem de kontrol grubunda yer alan
Ogrencilere matematige yonelik tutum Olcegi, kesirler konusu anlatilmadan oOnce,
anlatildiktan sonra ve dgretim siireci bittikten ii¢ hafta sonra uygulanmis; dgrencilerin
tutumlarinda nasil bir degisim oldugu incelenmistir.

2.2. Arastirmanin Orneklemi

Arastirmanin ¢aligma evrenini Ankara ili Sincan Ilgesi'nde MEB'e bagli bir devlet
okulunda okuyan 6. smif &grencileri olusturmaktadir. ilgili okulun ziimre
ogretmenlerinden edinilen bilgiler ve basar1 ¢izelgelerinin incelenmesi dogrultusunda
sinif subelerinin akademik basar1 olarak yiliksek benzerlikler gosterdigi bulgusuna
ulagilmistir. Bu islemden sonra her bir sinifa esit se¢ilme sans1 verecek sekilde tamamen
tesadiifi (random) olarak 6-H ve 6-1 subeleri ¢alisma grubu olarak belirlenmistir. Son
olarak bu iki sube arasinda yine rastgele olarak 6-H subesi deney grubu (30 kisi), 6-1
subesi ise kontrol grubu (30 kisi) olarak atanmistir. Calisma grubu belirlenirken elde
edilecek istatistiklerin yansiz kestirimleri i¢in basit rastgele Orneklem yontemi
kullanilmigtir.

2.3. Veri Toplama Araclar

Bu arastirmada veri toplama araci olarak Askar (1976) tarafindan gelistirilen
matematik dersine yonelik 20 maddeden olusan besli likert tipi tutum Olgegi
kullanilmistir. Olgek tek boyutlu olup 10 tanesi olumlu ve 10 tanesi olumsuz ifadeden
olugmaktadir (Ek-7). Bu calismanin On-testinden elde edilen verilere gore olgegin
Cronbach Alfa katsayis1 0,79 olarak hesaplanmustir.

2.4.1slem

Ankara Ili Sincan Ilgesi'ne bagli bir devlet okulunun 6.smiflarindan secilen deney
ve kontrol grubu Ogrencilerine uygulamalar baglamadan Once tutum Olgegi
uygulanmistir. Deney grubunda dersler Oncelikle sunus, sonrasinda oyun destekli
ogrenme teknigiyle, kontrol grubunda ise geleneksel 6gretim yontemleri ile islenmistir.
Deney grubunda oyunlarin Ogretimi sirasinda ikiserli gruplar olusturulmus ve
Ogrencilerin grup arkadaglar ile oyunlar1 oynamalari saglanmistir. Calisma kapsaminda
kesirler konusuna ait 6 kazanim ele alinmis, deney grubunda bu kazanimlari kapsayan ve
Aksoy (2010) tarafindan gelistirilen 4 farkli oyun kullanilarak uygulamalar yapilmaistir.
Bu oyunlarin amaglart ve hangi kazanimlara karsilik geldigi asagidaki tabloda
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verilmistir.

Tablo-1: Kazanimlara Yo6nelik Kullanilan Oyunlar ve Amaglar1 (Ek-1, 2, 3, 4, 5, 6)

Oyunlar Kazanim Oyunun Amaci
Hafiza Oyunu -Kesirleri karsilastirir, siralar ve | Ogrencilerin dikkatini cekmek,
say1 dogrusunda gosterir. Ogrenilenlerin pekistirilmesini

saglamak ve matematik dersine
yonelik heyecan uyandirmak

Birlestir Bul Oyunu -Kesirlerle toplama ve ¢ikarma Ogrencilerin 6grendikleri bilgileri
islemleri yapar. kullanmalarimi saglamak, bu bilgilerle
yeni bir bilgi olusturma isteklerini
harekete gecirmek ve heyecanlarini
canli tutmak

Matepoly Oyunu -Kesirlerle  ¢arpma islemini Ogrencilerin bilgilerini oyun igerisinde
yapar kullanmalarin1 ve oyundan aldiklari
-Kesirlerle bélme islemini yapar | haz duygusunu matematikle
6zdeslestirmelerini saglamak

Matpuzzle Oyunu -Kesirlerle yapilan iglemlerin Ogrencilerin isbirlik¢i 6grenmelerine,
sonucunu tahmin eder birbirleriyle bilgi paylasmalarina yani
-Kesir problemlerini ¢dzer akrandan 0grenmeye ve

sosyallesmelerine imkan tanimak

Tablo-1'den goriildiigii gibi deney grubunda hafiza, birlestir bul, matepoly ve
matpuzzle isimleri verilen 4 oyun kullanilmis, her bir oyun farkli kazanimlara yonelik
hazirlanmis ve 6grencilerin oyunlar sayesinde farkli bilgi ve becerilerini artirmalari
amaclanmustir.

Her iki grupta da 6gretim etkinlikleri bittikten sonra tutum 6lgegi hem deney hem
kontrol grubundaki 6grencilere tekrar uygulanmistir. Bu sayede 6grencilerin 6n ve son
tutum Olgegine verdikleri cevaplar arasinda nasil bir iliski oldugu tespit edilmeye
calisilmistir. Ayrica uygulamalar bittikten 3 hafta sonra tutum dlgegi deney ve kontrol
grubu 6grencilerine tekrar uygulanmis, tutumlardaki kalicilik belirlenmeye calisiimistr.

2.5. Verilerin Analizi

Bu aragtirma, oyun destekli 6gretiminin, 6grencilerin matematik dersine yonelik
tutumlaria nasil bir etki yaptigini belirlemek amaciyla yapilmistir. Bu amag kapsaminda
deney ve kontrol gruplarina kesirler konusunda farkli 6gretim yasantilar1 hazirlanmis ve
Ogrencilerin, matematige yonelik tutum diizeyleri tekrarli dl¢timler ile tespit edilmeye
calisilmistir. Bu baglamda verilerin analiz edilmesi sirasinda Askar ve Yurdugiil (2009)
tarafindan ortaya atilan ortiik bliylime modeli kullanilmigtir. Askar ve Yurdugiil (2009)
Ogrencilerin bir 6grenme alanindaki gelisimlerinin birer psikolojik yap1 olarak ele
alimmasi gerektigini ileri siirerek bu konuda en uygun veri ¢oziimleme modelinin ortiik
biiyiime modelleri oldugunu ifade etmislerdir. Bununla birlikte; egitimsel caligmalarda
ortiik biiytime modelleri iizerine yapilan ¢aligsmalar yeni ve sinirlt sayidadir. Su ana kadar
yapilan ¢aligmalara 6rnek olarak; Muthén ve Khoo (1998), Hess (2000), Fan (2001),
Kaplan (2002) Newmann, Smith, Allensworth ve Bryk (2001), Hong ve Ho (2005), Yin,
Schmidt ve Besag (2006), Grimm (2007) tarafindan yapilan ¢aligmalar verilebilir (Agkar
ve Yurdugiil, 2009). Bu modelde 6grenciler tizerinden herhangi bir grenme degiskenine
iliskin yapilan tekrarli Olgmeler iki adet yapiyr yordamaktadir. Bunlardan ilki
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ogrencilerin baslangigtaki 6grenme diizeylerine iliskin 6nsel 6grenmeler ve digeri ise
zaman igerisinde bu 6grenmelere iliskin gelisim oranlaridir. Tekrarli 6lgmeler bu iki
yapiy1 dogrulayici faktor analizi tizerinde tanimlamaktadir (Askar ve Yurdugiil, 2009).
Ortiik biiyiime modelinin sematik yapis1 Sekil-1' de verilmistir.

| 1. Olcme i :
| 2. Olcme F :
| 3. Oleme '_

|

=
Sekil-1: Tek degiskenli ortiik biiyiime modeli sematik yapisi

Askar ve Yurdugiil'e (2009) gore; Onsel basar1 ortalamasi; baslangi¢ diizeyindeki
ogrencilerin 6grenmeye konu olan diizeylerini gostermektedir. Eger bu deger t testi
sonucu istatistiksel olarak anlamli bulunmaz ise (P>0,05) grupta yer alan dgrencilerin
Ogrenmeye konu olan alanda bilgilerinin olmadigi anlamma gelmektedir (herhangi bir
o0grenme gergeklesmemis).

Onsel basar1 varyansi; eger istatistiksel olarak anlamli bulunursa (P< 0,05) grupta
yer alan 6grencilerin Onsel bilgilerine gore heterojen oldugunu ifade eder. Yani bazi
ogrencilerin bu konuda onsel basarilart s6z konusu iken bazi Ogrencilerin Onsel
basarilarindan s6z edilememektedir. Eger P>0,05 ise bu bulgu, 6grenme yasantisi
oncesinde 0grencilerin bir 6grenme yasantisi gegirmedigini yani Onsel basar1 olarak
ogrencilerin homojen bir yapida olduklarim gosterir.

Basaridaki gelisim ortalamasi; tekrarl 6l¢timlere gore; konu alanindaki 6grenme
yasantilar1 sonucu 6grencilerdeki gelisim ortalamasini gdstermektedir. Eger istatistiksel
olarak anlamli bulunursa (P<< 0,05) &grencilerdeki ortalama gelisim oranini ifade
etmektedir.

Basaridaki gelisim varyanst; eger istatistiksel olarak anlamli bulunursa (P< 0,05)
grupta yer alan dgrencilerin gelisimlerinin homojen olmadig: (farkli bireylerde farkli
gelisim oranlarin1) ifade eder. Aksi halde tiim o&grencilerin 6grenmeye iligkin
gelisimlerinin gruptaki biitiin 6grenciler i¢in yaklagik ayni gelisimi gosterdigini ifade
etmektedir.
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Yapilar arasi iliski durumu; R ile gosterilen ve onsel basari diizeyi ile gelisim
oranlari arasindaki iligkidir. Bu katsayinin istatistiksel olarak anlamli olmamasi (P>0,05)
Ogrenci gelisimlerinin daha dnce 6grenme yasantisi gecirip gecirmediginden bagimsiz
oldugunu gostermektedir. Eger bu katsayi istatistiksel olarak anlamli (P< 0,05) ve
katsayisinin isareti pozitif ise bu durumda “baslangicta Onsel basarisi yiiksek olan
ogrencilerin daha yiiksek gelisim gosterdigi, baglangigtaki 6nsel bagarisi diigiik olanlarin
ise yiiksek olanlara gore daha diisiik gelisim gosterdigi” seklinde yorumlanmaktadir.
Benzer sekilde; bu katsayi istatistiksel olarak anlamli (P<< 0,05) ve katsayisinin isareti
negatif ise bu durumda “Baslangicta onsel basarisi yiiksek olan dgrencilerin daha
yavag/diisiik gelisim gosterdigi, baslangictaki 6nsel basarisi diisiik olanlarin ise yiiksek
olanlara gére daha biiyiik gelisim gosterdigi” seklinde yorumlanmaktadir.

Sekil-1'de o6grencilerin akademik basar1 yoniinden geligimleri O6rnek olarak
gosterilmistir. Bu ¢alismada 6grencilerin tutumlarindaki gelisim, yukarida bahsedilen
adimlar dogrultusunda 6rtiik 6grenme modeli ile analiz edilmistir ve elde edilen veriler
bulgular boliimiinde verilmistir.

3. BULGULAR

Bu bolimde oyun destekli &gretimin, kesirler konusunun O6gretiminde
Ogrencilerin tutumlarn lizerinde nasil bir etkisi oldugunu ortaya koymak amaciyla elde
edilen verilerin analiz edilmesi sonucunda ulasilan bulgular verilmistir. Oncelikle
arastirmanin birinci alt problemi olan deney grubu ogrencilerinin tutumlaridaki
gelisime iligkin bulgular asagida detaylariyla agiklanmistir.

3.1. Deney Grubu Ogrencilerinin Tutumlarindaki Gelisim
Deney grubunda yer alan 6grencilerin arastirma siireci boyunca tutumlarindaki

gelisimlerine iliskin ortiik biiylime modeli ve bu modelin ¢éziimleme sonuglar1 Sekil-2
de verilmistir.

t Ortalama=41.90 P=0,05 |
! Varvans=12.69 P=0.05 !
i

On Olceler

l
I Son Olcmeler
I

Kalicilik Olcmelen

l On Olcmeler

Tutumdalki

l Son Olcmeler
Gelisim

[ Kalicilik Olcmelen

i Varvans=7.27 P=0,05
(=

Sekil-2: Deney grubundaki 6grencilerin matematige yonelik tutumlarindaki gelisim
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Sekil-2 de verilen modelin ¢dziimleme sonuglarina gore, deney grubunda yer alan
O0grencilerin arastirma ve Ogrenme siirecinin basinda belirli bir diizeyde
(ortalama=41,90) matematige yonelik olumlu yonde Onsel tutumlarinin oldugu ve
bununda istatistiksel olarak anlaml1 oldugu (P < 0,05) goriilmektedir. Deney grubundaki
Ogrencilerin arastirma silireci boyunca matematik dersine yonelik tutumlarmdaki
gelisimlerinin orani ise ortalama 5,48 olarak belirlenmis ve bu deger istatistiksel olarak
anlamli bulunmustur (P<< 0,05). Deney grubundaki &grencilerin matematik dersine
yonelik tutum gelisimlerinin ise her bir 6grencide esit gelismedigi (Varyans=7,27; P<
0,05) yani bu gruptaki 6grencilerin matematige yonelik tutumlarindaki gelisimlerinin
heterojen oldugu sdylenebilir. Diger yandan, deney grubunda 6nsel tutum diizeyleri
diisiik olan 6grencilerin tutumdaki gelisimlerinin diger 6grencilere gore daha hizli bir
gelisim gosterdigi (-0,35) korelasyon degerinin negatif ve istatistiksel olarak anlamli
(P<0,05) olmasina dayanilarak ifade edilebilir.

3.2.Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Tutumlarindaki Gelisim

Aragtirmanin ikinci alt problemi kontrol grubundaki 6grencilerin tutumlarindaki
gelisimdir. Asagida verilen sekilde kontrol grubundaki 6grencilerin matematik dersine
yonelik tutumlarindaki gelismelere iligkin ¢dziimleme sonuglari verilmistir.

| Oralama=46,71 P<0.05 |
! Varyans=10,45 P=<0,05 |

Omn Olcmeler

Omnsel ™

\"m.., Tutum _/

Kalicilik Olcmelen R,

|
[ Son Olcmeles
|

R=034
Omn Olcmeler P<0.05

| B
I Son Olcmeler a Tutamdaki ‘.\\‘- /
|

&< f;iusim!//

Kalicilik Olcmelen - pRoOSEES

i Ortalama=4.64 P<0.05
I Varyvans=392 P<0,05

Sekil-3: Kontrol grubundaki 6grencilerin matematige yonelik tutumlarindaki gelisim

Kontrol grubundaki &grencilerin matematik dersine yonelik tutumlarindaki
gelisim incelendiginde; sekil-3 de goriildigli gibi Ogrencilerin siirecin baginda
matematik dersine yonelik tutum diizeylerinin (ortalama=46,71) istatistiksel olarak
anlamli (P<< 0,05) oldugu gorilmektedir. Diger taraftan bu 6nsel tutum diizeylerinin her
bir 6grencide ayni diizeyde olmadig1 (varyans=10,45; P<< 0,05); dgrencilerde farkli
diizeylerde oOnsel tutumlarinin oldugu gdzlenmistir. Geleneksel 6grenme yasantist
sonucunda ise Ogrencilerin matematik dersine ydnelik tutumlarinda ortalama 4,64
oraninda bir gelisim oldugu ve bu gelisimin istatistiksel olarak anlamli (P< 0,05) oldugu
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bulgusuna ulasilmistir. Ancak bu ortalama gelisimin her bir 6grencide benzer sekilde
gelismedigi gdzlenmistir (Varyans=4,64; P<0,05).

Arastirma siireci boyunca hem deney grubunda yer alan 6grencilerin hem de
geleneksel 6grenme yasantilari gegiren kontrol grubundaki 6grencilerin matematik
dersine yonelik tutumlarindaki durum ve gelisimler, Tablo-2 de bir arada verilmistir.

Tablo-2: Matematik Dersine Yonelik Tutuma Gore Ogrencilerin Gelisimlerine iliskin Bulgular

Degisken Deney Grubu Kontrol Grubu

Onsel Tutum Ortalamas1 41,90 46,71
(P=0,05) (P=0,05)

Onsel Tutum Varyansi 12,69 10,45
(P=0,05) (P=0,05)

Tutumdaki Gelisim Ortalamasi 5,48 4,64
(P=0,05) (P=0,05)

Tutumdaki Geligim Varyanst 7,27 3,92
(P=0,05) (P=0,05)

Korelasyon -0,69 0,34
(P=0,05) (P=0,05)

Ogrenme yasantilarini oyun destekli materyaller ile etkilesime girerek gegiren
deney grubu Ogrencileri ile bu yasantilar1 geleneksel Ogrenme ortamlaridaki
materyaller ile etkilesime girerek geciren kontrol grubu 6grencilerinin matematik
dersine yonelik tutum diizeylerindeki gelisimler istatistiksel olarak anlamli bulunmustur.
Ancak karsilagtirmalar sonucunda deney grubundaki ogrencilerin tutumlarindaki
ortalama gelisim oranlarinin (5,48) kontrol grubu 6grencilerine (4,64) gore daha yiiksek
oldugu gortilmiistiir.

4. TARTISMA VE SONUCLAR

Kesirler konusunda uygulanan oyun destekli 6gretimin, 6. smif 6grencilerinin
matematik dersine yonelik tutumlarma etkisini incelemek amaciyla yapilan bu
calismada, hem deney hem kontrol gurubu 6grencilerine 6gretim yapilmadan 6nce tutum
olcegi uygulanmistir. Olgeklerden elde edilen veriler analiz edildiginde her iki gruptaki
Ogrencilerin siirecin basinda ortalama diizeyde bir tutuma sahip olduklari ve tutum
diizeylerinin istatistiksel olarak anlamli oldugu gorilmistiir. Bu bulgu uygulamalar
oncesinde her iki gruptaki G6grencilerin matematige yonelik tutumlarinin olumlu
oldugunu gostermektedir.

Kontrol gurubunda uygulamalar geleneksel yollarla yiiriitiilmiis, siire¢ sonunda
uygulanan 6l¢ekler analiz edildiginde 6grencilerin tutumlarindaki gelisme ortalamasinin
4, 64 oldugu yani Ogrencilerin tutumlarinda olumlu yonde bir gelisme oldugu
gorlilmtstiir. Bu kapsamda kontrol grubunda yapilan geleneksel uygulamalarin
6grencilerin tutumlarinda olumlu yonde bir etkisinin oldugu sdylenebilir.

Deney grubunda uygulamalar oyun destekli 6gretim yontemi kullanilarak 4 farklt
oyun esliginde yiiriitiilmiis, siire¢ sonunda uygulanan olgekler analiz edildiginde
Ogrencilerin tutumlarindaki gelisim ortalamasinin 5,48 oldugu yani Ogrencilerin
tutumlarinda olumlu yoénde bir gelime oldugu goriilmiistiir. Bu kapsamda deney
grubunda uygulanan oyun destekli 0gretimin de Ogrencilerin matematige yonelik
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tutumlari izerinde olumlu bir etkisi oldugu sdylenebilir. Literatiir incelendiginde Randel
vd. (1992)' ninde yaptiklar1 ¢aligmada oyun destekli 6gretimin dgrencilerin tutumlarim
pozitif yonde etkiledigi sonucunu elde ettikleri yani ¢aligma sonucunun bu ¢aligmadan
elde edilen sonugla tutarlilik gosterdigi goriilmektedir.

Kontrol gurubuna uygulanan geleneksel 6gretimle, deney gurubuna uygulanan
oyun destekli 6gretimin, 6grencilerin matematige yonelik tutumlar lizerinde nasil bir
etkisi oldugu kiyaslandiginda, deney gurubundaki Ogrencilerin tutumlarinda daha
yuksek oranda gelisim oldugu goriilmiistiir. Bu bulgu deney grubuna uygulanan oyun
destekli 0gretimin, kontrol grubuna nazaran daha etkili oldugunu gdstermektedir.
Literatiir incelendiginde de yapilan ¢alismalarda bu sonugla paralellik gésteren sonuglar
elde edildigi goriilmiistiir. Tural (2005) calismasinda oyun ve etkinliklerle 6gretimin,
geleneksel Ogretimle kiryaslandiginda, Ogrencilerin matematik dersine yonelik
tutumlarini daha pozitif yonde etkiledigini ortaya koymustur. Benzer sekilde Flewelling
(2003), geleneksel smif ortami ile oyuna dayali simif ortamini karsilagtirdig
calismasinda oyunla Ogretimin, geleneksel 6gretimden daha etkili oldugu sonucuna
ulagmigtir.  Sonug olarak deney grubuna uygulanan oyun destekli 6gretimin kontrol
grubuna uygulanan geleneksel 6gretimden daha etkili oldugu, 6grencilerin matematige
yonelik tutumlarimi olumlu yonde etkiledigi sOylenebilir. Boyle bir sonucun elde
edilmesinde, 6grencilerin sikict ve anlasilmast gii¢ olarak goriilen matematik dersini
oyunlarla eglenceli bir sekilde ve siirece aktif olarak katilarak 6grenmelerinin etkili
oldugu diigiiniilmektedir.
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6. EKLER

Ek-1: Mathafiza Oyunu Ornek Resim Ek-2: Birlestir Bul Oyunu Ornek Resim

Ek-5: Birlestir Bul Oyunu Ek-6: Matepoly Oyunu
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Ek-7: Matematik Dersi Tutum Olgegi (Askar, 1976)

Matematik Dersi Tutum Olcegi

Bu anket, Matematik dersine yénelik goriigleninizi dlgmek amaciyla hazirlanmugtir. Sorulann kesie
dogru ya da yanhs cevabi bulunmamakta, sorular sadece sizin bu konu hakkindaki diigiincelenniz
dggrenmek amaciyla haznrlanmugtir Yapmamz percken her ifadeyi okuduktan sonra size uygun olar
Tamamen Uygundur — Uygundur — Kararsizim — Uygun Degildir — Hig Uygun Degildir segencklerinder
birim isarctlemekti. Bu aragtrma sonuglan gzl kalacak, sonuglar bilimsel amag digind
kullalmayacaktir. Liitfen cevaplannizi samimi olarak venniz ve her ifade igin goriiglerinin belirtiniz.

Tamamen Uygundur

Uygundur

Uygun Degildir

Hig Uy gun Degildir

Matematik dersi benim igin bir angaryadir.

Matematik beni urkutir.

Matematikten hoglanwm.

Matematik benim igin igi gekicidir.

Matematik sevdifim bir darstir.

-2 AR A -2 IR AR LR

Matematik dersi olmasa ogrencilik hayat: daha zevkli olur

Derslerin icinde on sevimeizl matermatiis,

Matematik dersinde zaman gegmek bimaz.

Arkadasglanmla matematik tartigsmaktan zevk alinm

Matematije ayrilan ders saatlerinin fazla olmasini dilerim

Matematik dersi caligirken carmim sikilr.

Yillarca matematik okusam bikmam.

Diger derslere gore matematije daha gok severek calignm

Matematik dersinde nege duyanm.

Caligma zamanimin gofunu matematije ayimak isterim




