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Bilim Kurgusal Animelerde Siber Su¢ ve Gozetim

Ornek Calisma; Psycho Pass!

Yasemin KILINCARSLAN :

Ozet

Guniimiizde dijital ortamin popiiler medya icerikleri bu igeriklerle etkilesim icinde olan bireyler
iizerinde 6nemli Glgiide bigimleme giliciine sahiptir. Bu tip medya igerikleri 6zellikle ¢ocuklarin
diinya algilarin etkin ve siirekli bir bigimde tasarlamakta, 6zdeslestirici gorsel kodlar1 ve anlatisal
yapilar1 araciligiyla davranislarina sekil verebilmektedir. Bu c¢alismanin amaci, bilimkurgusal
anime filmlerde siber sug ve gozetim olgusunun kiiresel anlamda izlenirligini arttiran unsurlari
ortaya koymak ve dijital mecranun kiiresel boyuta ulasan siber sug ve gozetim bigimlerini analiz
etmektir. Calismada drneklem olarak bilim kurgusal anime dizi Psycho Pass se¢ilmis, ¢ok kipli teori
kapsaminda, dizinin birinci sezonunun alti epizodunun anlatisal yapisinda bulunan kiiresel
bagdasim iligkilerinin analizi gerceklestirilmistir.

Anahtar kelimeler : siber sug, anime, gozetim, dijital ortam, 6zdeslesme

Cyber Crime and Surveillance in Science Fictional Animes

Case Study; Psycho Pass

Abstract

Today, digital media content in digital media has a significant amount of formative power over the
individual who interacts with them. These media contents are designed especially for children's
world perceptions in an effective and continuous manner. Identifying visual codes and narrative
structures of these contents are influential on children. Especially in the cinema sector, sci-fi anime
films intensively process the concept of cybercrime, which exhibits evolving models of crime and
digital media, and its presence and continuity is reinforced by surveillance systems. The aim of this
study is to reveal the elements that increase the global rating of cybercrime and surveillance in
science fiction anime films and to analyze cybercrime and surveillance forms that reach the global
dimension of digital media. In the study, the scientific fiction series Psycho Pass was selected. The
global correlations found in the narrative structure of the six episodes of season one were analyzed
in a frame of multi-modal theory.abstract abstract abstract abstract Abstract abstract.

Keywords: cyber crime, anime, surveillance, digital enviroinment, identification

! Bu makale, 18-21 Mayis 2017 tarihlerinde Istanbul’da gergeklestirilen "1. Istanbul Bosphorus
International Conference on Cyberpolitics and Cybersecurit” konferansinda 6zet bildiri olarak
sunulmustur.
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GIiRis

Japon animasyon sinemasi gerek uzun metraj gerekse anime dizi sektoriinde
sadece hizli ve siirekli film tretimiyle degil film pazarlama taktiklerinin devami olan
konsept anime iiriinleriyle de genis boyutlara ulasan bir pazar agina ve izlenme oranina
sahiptir. Japon anime dizilerinin kisa siireli fakat sayica fazla olan epizodlariyla izler
kitleyi animeye baglamas1 bir nevi miisteri sadakati yaratmasi agisindan onemlidir.
Epizodlarin sayismin yanisira ratingle baglantili olarak artan sezon sayilari anime
pazarindaki havuza ¢ok farkl tiirlerin girisine neden olmaktadir. Erkeklerin, kadinlarin
ve cocuklarm ilgi ve yasam alanlarina dair farkh tiirlerde anlati yapisina sahip olan
animeler bulunmaktadir; Aksiyon, macera, komedi, seytani, drama, ecchi, fantazi, game,
harem, hentai, tarihi, korku, josei, ¢ocuk, sihir-biiyii, doviis sanatlari, mecha, askeri,
miizik, gizem, parodi, polisiye, post-apokaliptik, psikolojik, romantik, okul, bilim-kurgu,
seinen, shoujo, shounen, yasam kesiti, uzay, spor, stiper giig, dogatistii, trajedi, vampir,
yaoi, yuri... Goriildiigii tizere bu sektdrde ciddi anlamda bir anime gesitliligi s6z
konusudur. Anime diinyas1 Japonya ve Uzakdogu iilkeleri i¢in adeta bir yasam bigimi
haline gelmistir. Bir anime dizi genellikle yukarida sayilan herhangi bir tiire ait olsa bile
diger tiirlerin de Ozelliklerini de tagiyabilmektedir. Bu makalede ele alman anime dizi
Psycho-Pass®, bilimkurgu tiirii baghg: altinda, aksiyon, mecha, askeri, post-apokaliptik tiir
de ozellikleri de gostermektedir.

Animelerdeki tiir gesitliligi animasyon film sanatinin yaratim siiregleriyle ilgilidir
ve tiirlere iligkin smirlarin keskinligi sozkonusu degildir. Bu g¢alisma kapsaminda
incelenen anime film psiko-kimlik* gelecekteki bir zamanda insanlarin duygularimni,
arzularim1 ve egilimlerini 6l¢gmenin miimkiin oldugu bir toplumu betimlemektedir.
Disiitopik nitelikte olan bu toplumda, bilgisayar merkezli su¢ Olgme teknikleriyle
kisilerin suga olan egilimleri belirlenebilmektedir. Kamu diizenini saglamaya galisan bir
polis ekibinin siber suglularla miicadele ettigi maceralariin anlatildig: bu bilim kurgusal
anime dizide, su¢ unsurunun dijital ortama evrilmis modellerini sergileyen siber sug
kavrami yogun bir bicimde islenmekte, bu sistemin mevcudiyeti ve devamlilig1 ise
gozetim sistemleriyle saglamlastirilmaktadir. Dizide infaz ve tutuklama birimiyle bu
birimdeki meslektaglarmi gozetleyen ve izleyen bir yonetici bulunmaktadir. Insanliga
dair faydact bir diizene inanan polis memuru Akane Tsunemori, her seyi goren
bilgisayarli donanim Sibyl sistemin> kurallarina titizlikle uymakta ve bu sisteme itaat
etmektedir. Ta ki bu miikemmel ve kusursuz oldugu diisiiniilen sistemin iginden
farkettirmeden kurtulmay1 basaran bir sugluyla, bir {ist akilla karsilasana dek...

® Makalenin ilerleyen béliimlerinde Psycho Pass’in Tiirkge karsiligi olarak Psiko- Kimlik terimi
kullanilacaktir.

4 Psiko-Kimlik; Anime dizideki toplum yapisinda herkesin bir psiko kimligi bulunmaktadir. Psiko-kimlikler
simatik tarayicilar vasitasiyla bir kisinin zihnini okuyabilmektedir. Psiko-kimlik kisinin sug¢ katsayisini
gosterirken, farkli renk tonlarma sahip olan bir grafik ise kisinin psiko-kimliginin ve profilinin zaman i¢inde
nasil degiskenlik gosterdigini belirler. Bireyin psiko-kimligi kotiilesirse terapiye gonderilir. Psiko
kimligindeki uyarilara aldiris etmeyen kisi kimligi bulaniklastiginda potansiyel suglu olarak ilan edilir.

5 Sibyl sistem; Giivenlik, gozetim, kontrol, yargilama, ceza verme, 1slah etme, idam yetkileri olan, Saglik ve
Refah Bakanligir merkezinde bulunan, toplumun temelini olusturan sistem. Duygusal ve psikolojik durumun
dikkatli bir sekilde 6l¢timlendigi insan 6tesi Sibyl sistem, kisinin akil sagligmna ve topluma uyum becerisine
de karar verebilmektedir. flerleyen béliimde daha detayh bir bicimde incelenmistir.
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Psycho Pass (Psiko Kimlik) Filminin Metodolojik Cercevesi

Anime diziye bi¢imci kuram agisindan baktigimizda; ekrandaki imgelerin bir
heykeltrasin ¢camuru sekillendirmesi gibi sekillendirildigi goriilmekte, duygular ekran
aracilifiyla manipiile edilmektedir. Psycho-Kimlik, klasik Hollywood sinemas: anlati
tekniklerine sahiptir ve sug¢ unsuruna iliskin olmasi nedeniyle bir Film Noir®” dir. Dizinin
tiirtintin bilim kurgusal olmasi, tasarim ve yogunlastirilmis efekt kullanimini 6n plan
aldigindan, dogrudan resim ve grafik sanatlarla baglantihidir. Edebi baglanti ise
disiitopik yazin tiiriine sahip bir senaryosunun olmasidir. Senaryosu kadim masallara,
mitlere, efsanelere, inanglara dayanan tiim animasyon filmler her yeni dijital tasarim
siireciyle yeniden tiretim siirecine sokularak tekrar g¢ekilmekte-tasarlanmaktadir.
Insansizlasmis ve mekansizlasmis bu sineformun akademik acidan incelenmesi mevcut
aragtirma yontemleriyle gok doyurucu gériinmemektedir. Imgelerin yerini alan sentetik
ve dijital imgeler, mekanin yerini alan sanal modeller, oyuncunun yerini alan tasarim
karakterler dijital bir dil {izerinden alimlanabilmektedir. Gostergelerin tamamen
sayisallasmis bir dizge {lizerinde hareket ettigi bu donemde, yeni medya kiiltiirel
driinlerinin igerik analizinde siklikla kullanilan ve semiyolojik ¢oziimleme yontemi
baslig1 altinda yer alan yontem, multi modal (¢ok kipli) teoridir. Bu teori; gorsel, sozlii,
isitsel modlar araciigiyla olusan fotograf, tasarim, animasyon ve diger yeni medya
unsurlar icin ideal bir analiz aracidir. Bu baglamda kiiltiirel bir iiriinde, anlam yaratimi
icin kullanilan imge, yazi, jest-mimik, konusma, durus vb. semiyotik kaynaklar anlamina
gelen modlarin belirlenmesi 6nemli hale gelmektedir. Diinya ¢apinda izlenme oranina
sahip olan ve bir kiilt haline gelen Psiko-Kimlik, anlati yapisinda bulunan evrensel-
anlatimsal kodlar1 dahilinde biitiinsel bir anlamlandirma stirecini miimkiin kilmaktadir.
Dizide olaylarin Japonya’da geciyor olmasi sadece Japon kiiltiiriine ve o iilkeye 6zgiin
olan isaretler sisteminin degil, farkli kiiltiirlere sahip insanlar tarafindan da
anlamlandirilabilir olan isaretler sisteminin yaratilmasimi amaglamistir. Multimodal kipli
teoriye gore elektronik multimedya metinlerinin biitiinlesik anlam olusturma sistemi
dilbilimsel anlamlandirma unsurlar1 ve gorsel anlamlandirma unsurlar1 olmak {izere iki
bashik altinda toplanir. Gonderim, soz dagarcig1 ve metafor, kiplik, transivite, siirecin
normallestirilmesi, enformasyon yapisi, yerel bagdasim iligkileri, kiiresel bagdasim
iliskileri dilbilimsel anlamlandirma unsurlarmin bilesenleridir. Renkler, perspektif,
vektorler, 6n plan, arka plan ise gorsel anlamlandirma unsurlarina girmektedir. Bu
anlamda anime diziyi kiiresel baglamda izlenir kilan olgu, anlati yapisinda ve
karakterlerin kendilerinin ifadesinde ortaya serilen kiiresel bagdasim iliskileridir.
Diinyay1r anlamlandirma siirecini daraltilmis ve kisirlastirilmis  bir  evrenin
merkeziyetciliginden kopararak, diinyayla, diger insanlarla ve Kkiiltiirlerle bir
biitiinlesme igine girilen durum, kiiresel bagdasimin en o©nemli Ozelligidir. Bu
bagdagiklik hali ise gercek kimliklerden siyrilarak ozgilir ve aidiyetsiz bir bigimde
olusturulan sanal kimliklerle saglanmaktadir. Sanal ortamlar, sanal cemaatler, sanal
karakterler ve avatarlar vb. bicimde farkli isimler alan ag toplumunun kendine has
kiltiirti tele kitasal bir uzamda ortak bir olus haline dogru evrilmektedir. Bu minvalde
sinemanin teknolojik evrimine paralel giden gelisim siirecine bakildiginda animasyon
filmlerin varligi tamamen dijital teknolojilerle baglagik bir haldedir. "Yeni medya ve

® Film Noir: Hollywood un suga dair dramalarim tarumlayan sinemasal bir stildir. Anlatilarda bolca alayct
tavirlar ve cinsel géndermeler bulunur. Ana karakterler psikolojik ve davranigsal olarak hasarlidir ve ahlaki
bir sorgulama mevcuttur.
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bilgisayar kontrollii goriintii CGI bazen dijital araclarla yer degistirilerek kullamlmaktadir.
Ancak her birinin farkli cagrisimlar: vardir. Yeni medya terimi, bilgisayarlarin toplumda belirgin
bir yer edinmeye baslamasiyla ortaya ¢ikmustir. Giiniimiizde dijital araglar artik bir yenilik degil
standart olarak goriilmektedir; bu nedenle de yeni medya tam olarak dogr: bir terim degildir.
Bilgisayar kontrollii goriintii de djital teknoloji kullamlarak yapilan animasyonu tamimlamak icin
yeterli degildir, ciinkii belirsizdir. Dijital araclar animasyon siirecinin ilk gelistirme agamisindan
son dagirim agamasina kadar herhangi bir boliimiinde kullanilabilir. Dijital teknolojiler cok cesitli
oldugundan ve yaratict yollar: kucakladi§indan bilgisayar kontrollii film tammim tam olarak
yapmak miimkiin degildir.” (Maureen, 2008, s. 286)."Sentetik imge de boyle bir seydir. Ger¢ek
gonderenden yoksun, tamamuyla yapay sekilde iiretilen dijital, sayisal imgenin analojik imge
benzeri bir negatifi olmadig1 gibi, imgenin, bir yoklugun imgesi olarak algilanmasini saglayan o
negatif boyutu da ortadan kaldirlmistir. Burada kusursuz bir teknik miidahale vardir. Imgenin
bulanik, titrek ya da rastlantisal olmasina kesinlikle izin verilmemektedir. Bunun imge oldugu
konusunda inat etmenin bir yararit var mdir?” (Baudrillard, 2012, s. 24). Animasyon
filmlerde nihai ama¢ miimkiin oldugu kadar "gercek gibi olmak" c¢abasidir.
Animasyonun basgaris1 gergege yakimliginin basarisiyla olguliir. Gergeklik dokunsal
duyunun provake edilmesi amacin1 giider. Animasyon karakterlerinin fiziksel tasarimi
dokunma duyusunu tatmin etmeli yumusak-sert-sivri-sicak-soguk vb. algilan
uyarmalidir.

Psiko Kimlik Dizisinin Felsefi Uzami ve Utilitaryanizm

Psiko Kimlik dizisinin ana karakteri olan Sibyl sistemin uygulamalariyla toplumun
genel anlamda fayda gormesi amacglanmaktadir. Toplumsal diizeni bozacak, imha
edecek, hasar verecek ya da farklilastiracak olan her tiirlii girisim toplum yararina
engellenerek, verili durumun stirekliligi ve muhafazasi saglanmaya calisilir. Bu agidan
Psiko Kimlik utilaristtir denilebilir. Utilitarizm (faydaci ahlak), yiiksek sayida insanin
mutlulugu igin yiiksek oranda mutlulugun saglanmas: demektir. Bu kavram 18. ve
19.y.y’da Ingiliz diisiiniirler Jeremy Bentham ve Stuart Mill tarafindan gelistirilmistir.
Faydaci ahlakta mutluluk kavrami haz ve aci tizerinden anlamlandirilir. Bu y&niiyle
egozime zit bir kavramidir. Ciinkii en fazla sayida kisiye mutluluk getirecek olan
hareket dogru ve ahlakidir.”.... Tiim insan eylemlerinde a priori bir faktor vardir, bu da
psikenin dogustan gelen, bu nedenle de biling otesi ve bilingdisi olan bireysel yapisidir. Biling
oncesi psike, ornegin yeni dogmus bir bebeginki, uygun kosullar saglandi$r takdirde her seyin
doldurulabilecegi bos bir levha degildir, aksine son derece karmasiktir, ¢cok net bir bicimde
tamimlanmis bireysel bir olgudur ve bize karanlik bir bosluk gibi gelmesinin nedeni, onu
dogrudan dogruya goremememizdir. Fakat gozle goriilebilir ilk psisik tepkiler verilmeye
baslandi§inda, bu tepkilerdeki bireysel ozelligi, yani 0zgiin kisiligi gormemek icin insanin kor
olmast gerekir.” (Jung, 2008, s. 19) Utilitaryanizm normatif etige yonelik felsefe tarihinin
en giiclii ve en ikna edici yaklagimlarindan birisidir. Birgok farkli goriis etrafinda
bi¢gimlenen Ongoriiler olsa da faydaci ahlak; "ahlaki olarak en dogru hareket en iyiyi
ireten harekettir" goriistinli savunmaktadir. Bu goriisii agiklayan bir¢ok anlatim
mevcuttur. Bu teori sonuggulugun bir formudur; dogru davranis sonug tiiretiminin
terimleriyle aciklanabilir. Tiimsel iyilik ve mutluluk maksimize edilmelidir.” Faydac
ahlak eylemsel ve kuralsal form cercevesinde mevcuttur. Eylemsel faydaci ahlakgilar
faydacilik ilkelerinin dogrudan her bir bireyin durumuna uygulanmasinin gerekli

7 https://plato.stanford.edu/entries/utilitarianism-history/
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oldugunu iddia ederler. Ahlaki bir se¢im durumuyla karsilasildiginda hangi davranisin
en iyi olduguna karar verilir. Eger i¢inde bulunulan durum en iyi sonucu yalan
soylemekle sagliyorsa yalan soylenmelidir. Bagka bir goriis ise dogruyu soylemek yalan
sOylemekten daha fazla yarar sagliyorsa dogru soylenmelidir seklindedir. Eylemsel
faydaci ahlakgilara gore; hangi davranisin dogru olduguna karar vermek igin sonuglarin
ortaya c¢ikaracagl degere bakilir. Eger biiyiik bir memnuniyet ve mutlulukla
sonuclanacaksa kurallar ¢ignenebilir. Bu faydaci ahlak goriisii Jeremy Benthamin'm
goriisine daha yakindir. (Bowie&Bowie, 2004, s. 45) Dizideki Sibyl sistem bir
utilitariyanizm temsili olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu sistem suga karisan her bireyi
psiko kimligine gore yargilamakta, elde ettigi verilere gore de bireyin toplum iginde
kalmasina ya da toplumdan soyutlanmasimna dair bir hiikiim vermektedir. Suglunun
sonu ya terapidir ya da idam. Sug olgusu tedavi edilmesi gereken bir hastalik gibi
goriilmekte, bu hastaligin tedavisi miimkiin degilse suclu toplumun refah1 ve mutlulugu
icin ortadan kaldirilmaktadir. Sistemde kisilerin psiko kimligi ve ruh durumu akli boyut
kapsaminda kayithdir. Bu kayitlar stres seviyesini® ve su¢ katsayisini® da igerdiginden
bireyin sug isleme matematigi dogrudan ortaya ¢ikmaktadir. Kisiler giinliik hayat i¢inde
sokaklarda dolasan dronlar'® tarafindan stirekli olarak taramadan gegirilmekte, toplanan
veriler Sibyl sistem tarafindan islenerek psiko kimliklerine tekrar yiiklenmektedir.
Kisinin sug isleme katsayisina iligskin egilimi Sibyl sistem tarafindan degerlendirilmekte
on yargt ve hiikiim hakki da bu sisteme verilmektedir. Toplumal faydayi, refahi,
glivenligi ve mutlulugu saglama islevi yapay bir zekaya yiiklenmistir.  Sistem
kurulumu, insanlarin igindeki maksimum fayda arzusunun dijitallesmis versiyonunu
temsil etmekte, vicdan, irade, empati vb. insani nitelikler gozard: edilmektedir. Temel
evrensel hukuk sisteminin ortadan kalkti§1, bireysel hak ve Ozgiirliiklerin
smirlandirildig: bu distitopik sistem tiim kontrol ve karar verme siirecini makinalara ve
yapay zekalara birakmugtir.

Sibyl Sistem; Siber Su¢ Olgusu ve Gozetim Bicimleri

Kehanet giicii olan bir sistem seklinde yapilandirilan Sibyl Sistem, hukuki
yaptirim giicii olan bir girisimdir. 22.yy Japonya’sinda hiikiimetin bir uzantis1 olarak
gorev yapmaktadir. Tiim niifusun suga olan egilimini analiz ve tespit etmeye yarayan
donanimsal ve yazilimsal bir igletim sistemidir. Sibyl sistem kamu giivenlik biirosunun
kurallarini, personelini psiko kimlik teknolojisiyle ve silahlariyla orantisiz bir giig
kullanarak idare eder. Sibyl'n ¢ekirdegi Nona kulede bulunur. Bu kule Savunma ve
Refah Bakanligi'na aittir. Sistem, su¢ kontroliiniin disinda kisinin mezuniyet sonrasi
hangi isi yapabilecegine de karar vermektedir. Sibyl sinavinda kisiler beceri, yetenek,
zeka gibi unsurlarla is kollarina gore ayrilarak siki bir sekilde kontrol altina almirlar.

8 Stres Seviyesi: Hue level olarak da adlandirilan Hue grafikleri bir psiko kimligin sanal temsilidir.

° Sug katsayisy; Bir kisinin sug¢ katsayisi, anilan kisinin suga olan egiliminin ve olasiliginin rakamsal
Olgimiidiir. Psiko kimligin bir parcasidir. Sibyl sistem tarafindan yapilan simatik taramayla hedefin stres
seviyesi diger biyolojik okumalarla birlikte gerceklestirilir.

0 Dronlar; leri teknolojiye sahip silahlar ve silah pargalaridir. Sibyl sistem, dronlarin isleyisine
dayanmaktadir. Dronlar belirli bir merkezden kontrol edilmekte ve yonlendirilmektedir. Analiz etme ve test
uygulama Ozellikleri vardir. Polis, cezalandirici, yargig, psikiyatrist gorevlerinin hepsini iizerinde
toplamistir. Anime dizideki dronlarin savas aygitlari ayn1 zamanda dizinin karakterlerdir. imalat robotlar
dron yapiminda kullanilan donanimlardir, adli robotlar sug¢ anini tespit eder, verileri analiz eder, potansiyel
kanutlara ulasir, aver robotlar suglularin izini siirerler, giivenlik robotlar1 ve sparring robotlar infazcilara
yardim ederler, insansidirlar, robottan insana doniisebilmeleri igin hologram kullanirlar.

300



Researcher: Social Science Studies 2018, Cilt 6, Say1 2, s. 296-309

Sistem biirokratlarin bile kimler olacagina karar verir. Demokrasinin tamamen askiya
alindig1 bu toplum yapisinda secimler tamamen gostermeliktir. Sibyl sistemin baskici
kontrolii altinda siber suglar da kaginilmaz hale gelmektedir. Siber sug basit bir tanimla
bilgisayar ve ag merkezli sug tiirtidiir. Siber sug¢ eyleminde bilgisayar, sug islemek igin
ara¢ olarak kullanilir. Dizideki Sibyl sistem; otoriter, totoliter bir devlet yapisinin
temsilcisidir. Utopik bir toplum arayisiyla disiitopik bir toplum yaratilmistir. Bauman ve
Lyon'un da (2013, s. 134) ifade ettigi tizere “Elektronik dolayim fail ile failin yol agtig
sonuglar arasinda, dijital donem oncesi biirokraside hayal bile edilemeyecek bir uzaklagma
saglyor. Ama bu dolayim ayn zamanda, kisiden koparilan ve porsiiyiip neredeyse taninmaz hale
gelen bilgi anlayisina da dayaniyor...” Sibyl sistemde toplanan bilgi bireylerden aktig: icin
kisi kaynaklidir fakat bu bilgi tedbir ve gozetim amaciyla kisiye yeniden yiiklenen bir
bilgidir. Sibyl'm ozellikleri; goriiniirlitk ve dogrulanamazlik-tarayicilar, otomatik ve
bireysellesmemis gii¢ (Sibyl'in bilgisayar sistemi), laboratuar ortami-mesleki yeterlilik
testi ve rehabilitasyon tesisleri, ¢oklu uygulamalar (Sibyl'm c¢oklu uygulamalar),
madde, insan ve zaman yoniinden ekonomi (Sibylin donanim teknolojisi), verimlilik
(Sibyl verimlidir ¢linkii su¢ Oncesi miidahalede bulunan engelleyici bir yapidir). Bu
noktada panoptikandan tiireyen bir kavram olan ban-optikonla karsi karsiya gelinir.
“Ban-optikon semasinin stratejik islevi bir azinligin profilini “istenmeyen” olarak ¢ikarmaktadir.
Ban-optikonun ii¢ ozelligi vardir: liberal toplumlar igerisinde istisnasi bir giice sahiptir.
(olaganiistii haller rutinlesmistir), profiller ¢ikarir (gelecekteki olas: davramslaridan korkulan
bazi gruplar: ve tedbir olsun diye disarida birakilmis insan kategorilerini Otekilestirir) ve
dislanmayan gruplar: normallestirir (mallarin, sermayenin, bilginin ve insanlarin serbest
dolasimina inanmlmasimt saglar. (Bauman&David, a.g.e., s. 67) Sibyl sistem istenmeyen,
profil olarak iyilestirilemez olan, terapinin ise yaramadigi suglulari saptamaktadir.
Kisinin sug islemeden Once suca olan egilimi onu potansiyel bir suglu haline
getirmektedir. Sadece suglular degil sug isleme potansiyeli olanlar da istenmeyen
kategorisinde yer alir. Toplum stirekli olarak dronlar tarafindan taranan ve suglu avina
¢ikilan olaganiistii hal durumundadir. Olaganiistii hal, bu distitopik toplumun bir
ritiieli, normali haline gelmistir. Bu durumun imhasi kac¢milmaz olarak toplumsal
yapinn ¢oziiliisii anlamina da gelmektedir. Banoptikon kavram bu asamada biyopolitik
bir varlik haline gelir. Kisilerin mental durumlarmi 6l¢meye, siniflandirmaya ve yeniden
yliklemeye dayanan Sibyl sistem, ruh ve davranis mekanizmasin1 bedenin bir uzantisi
olarak bigimlemektedir.... Kadim dénemden bu yana goriilen hayat ve oliim iizerindeki iktidar
ikili bir hukuki yasa iizerinde islerken, biyopolitika hak’kin giderek daha cok norm’la yer
degistirdigi bir hareketi isaret eder. Iktidarn mutlak hakki, hesaplamanin, Glemenin ve
kiyaslamanin goreli mantigiyla yer degistirme egilimindedir. Toplumun normallestirilmesi dogal
hukuk tarafindan belirlenen bir toplumun yerine gecer.” (Lemke, 2013, s. 59) Biyopolitika,
genellikle, en azindan potansiyeli agidan, canli bedeni doniistiirmeyi, diizeltmeyi
hedefleyen bilimsel ve teknolojik genetik manipiilasyon stratejileriyle karistirilir.
Bununla beraber bu stratejiler birer tasarim meselesidir- sozkonusu canli bir organizma
olsa bile... Biyopolitik teknolojilerin gercek basarisi, daha ¢ok yasam siiresini
sekillendirmeye, yasami zaman igerisinde saf bir etkinlik olarak sekillendirmeye
dayanir... (Groys, 2014, s. 62) Anime dizi boyunca insanlarin ne giyecegine, ne igip
yiyecegine ve nasil hissedecegini karar veren yapay zeka sistemleri ve hologramik
yasam modelleri yeni bir biling insasinda bulunmustur. Gergek-yapay/zaman-mekan
arasinda gidip gelen insan... Gergek yasamin ve mekanin sartlari, doganin ve doga
kanunlarmin yerini alan, yapay zamani ve mekani {ireten dijital bir bilin¢ tarafindan
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baskilanmistir. Kigiler hem fiziksel olarak hem de zihinsel olarak tasarlanmakta ve
bi¢cimlenmektedir. “Artik olayla, canlandirilmig goriintiisii arasinda bir mesafe, bir bosluk, bir
orada olmama durumu yok. Ekrana bakti§imizda dogrudan sanal goriintii evreninin igine
yerlesiyoruz. Ekrandaki goriintiiniin i¢cine sanki yasamin igine girercesine daliyoruz. Yasantimizi
iistiimiize bir tiir dijital tulum gibi geciriyoruz. Fotograf, sinema ve resim sanatlarina 6zgii bir
sahneyle bir bakis olay1 varken; video ve bilgisayar ekranindan yansiyan goriintiide Mc Luhan’in
daha once soyledigi gibi bir tiir icine gomiilme, bir tiir gobek bagr durumu, “dokunsal” bir
karsilikly etkilesim siireci sozkonusudur. Tipki bilimin genomlarla genetik kodun icine siiziilerek
viicudumuzu bigimsel doniisiime ugratmaya ¢alismas: gibi, biz de, akip gecen imgesel toziin icine
dalarak onu degistirmeye ¢alistyoruz.” (Baudrillard, a.g.e. s. 71) Sibyl sistem transhiimanizm
ve utilitaryanizm temsilidir. Sistemin kurulusundaki mentalite; teknolojinin insanlig
daha iyi bir asamaya yiikseltecegine olan inanctir. Toplamin mutlulugu bireyin
haklarmin korunmasindan daha o6n plandadir. Dizideki Masaoka karakteri insan
dogasimin Rousseucu yansimasi olarak ©ne ¢ikar. Bu karakterin nedensellik ve
bilimsellik araciligiyla daha ytice bir insanlik asamasi olusturmaya galisan aydinlanma
projesine yonelik siipheleri vardir. Masaoka insan goriisiine sahip olmayan bir
makinanin yargilama karar1 vermesinin yanls oldugunu diisiinmektedir. Teknolojiye
dair stipheleri bulunmaktadir. Makishima karakteri ise projeye tiimden karsidir, fakat
daha da ileriye giderek sistemi yikmayi istemektedir. Akane Tsunemori ise Sibyl
sisteminin igleyisini pragmatik bulmakta ve desteklemekte, daha iyi bir toplumsal sistem
kurulana dek mevcut sistemin muhafazasini savunmaktadir. Sybly sistem panoptikan-
banoptikan ve distitopik bir toplumun gostergesidir. Adalet ve hakimiyet i¢in kullanilan
ileri teknoloji uygulamalar1 vatandaslar1 psiko kimligine gore yargilamakta ve suga olan
egilimlerini saptamaktadir. Sibly sistem gercek anlamda bir sayborg sistemidir. Bu
animede miikemmel ve su¢ unsurundan arunmis olan bir toplum yaratma amaciyla
banoptikan-panoptikan bir yapiyla devamliligi saglanmaya caligsilan distitopik bir
toplum yaratilmistir. Santy C. Ve Soelisto L. ‘ye gore Sibyl sistem yukarida da
acgiklandigy tizere panoptikan Ozelliklerin tiimiinii tasimaktadir. Bunlar; goriiniirliik ve
dogrulanamazlik, otomatik ve bireysellestirilmemis giig, royal menagerie ve laboratuvar,
¢oklu uygulamalar, maddi agidan ekonomi-personel-zaman ve etkililik. Sibyl sistem bu
sayilan Ozelliklerin tiimiinti tagimaktadir. Dogrulanamaz tarama sistemleri giin boyu
insanlar1 stres seviyesini Ol¢mekte ve psiko kimligine olan etkilerini saptamaktadir.
Otomatik ve bireysellestirilmemis bilgisayar donanimli Sibyl sistemi; belirli bir insan ya
da gruba hesap verme yiikiimliiliigii olmayan bir sistemdir. Sistemin arakasinda kimin
ya da kimlerin oldug bilinmez. Mesleki yeterlilik testleri ve rehabilitasyon olanaklari;
Sibly sistemin iglemleri laboratuar deneyleri gibidir. Uzerinde islem ve deney yapilan
madde ise diistincelerdir. Coklu uygulamalar; ¢alisanlarin verimliligini psikolojik stiregle
olcen bir mekanizma mevcuttur. Sistem, maddiyat, personel ve zaman agisinda son
derece karlidir. Giiglii bir yazilim ve donanim sistemi is ve zaman kaybini 6nlemektedir.
Minumum materyal, zaman ve personelle maksimum fayda saglanmaya ¢alisilmaktadir.
Etkililik; sistem istenen sonucun alinabilmesi {izerine programlanmistir. Bireylerin
ysamsal aksiyonlari {izerinde dogrudan bir etkisi vardir.

11 Detayli okuma icin bkz. Santy C., Soelisti L.”The Panoptican System and the Dysutopia in Gen Urobuchi’s
Psycho Pass” adl1 makale.
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Psycho Pass Filminin Kiiresel Bagdasim iliskileri
Boliim 1 “Sug Katsayis1”

Dizinin bu ilk boliimiinde psiko kimligin ne anlama geldigi agiklanmaktadir.
(bkz. Resim 1) Psiko -kimlik bir tiir dijital kimlik belgesidir. Uzerinde ad, soyad, dogum
tarihi ve cinsiyet kayithdir. Kentte yasayan herkesin bir psiko kimlige sahip olmasi
zorunludur. Bu boliimde sistemin siber sug olgusuna bakisi, siber su¢ kavramlar: ve sug
aygitlarina iliskin genel bir bilgi verilmektedir. Béliimde paddy wagon adindaki polis
araclari, kenti dolasarak giivenlik aciklarini ve tehditlerini bulup bildirmekle yiikiimlii
olan dronlar, sistemin uygulayicisi olan su¢ sorustirma departmani ve tiim sistemi
denetleyen Sibyl sistem tanitilmaktadir. Polis departmanimin kullandigr Dominatir'?
suglu profilini tanimlayan bir silahtir. Dominator siipheliye dogrultuldugunda hedefin
psiko kimligini gikarir ve tanimlama yapar. Dominatdr Sibyl'm gozii gibidir. Uzerinde
hedefe iliskin farkli modlar belirir. Bu modlar; fel¢ etmek, 6nlemek, imha etmek ve
rehabilite etmektir. Amag, gizli suclular1 ortaya gikarmaktir. Hedef yiiksek oranda psiko
tehlike iceriyorsa ve rehablitasyonu miimkiin degilse dominator tarafindan yok edilir.
Dominatoriin teshisinin sonucuna gore olacaklar1 6nlemek ya da geri almak miimkiin
degildir. Dominator bu stirecte hem polis, hem psikiyatrist, hem yargic, hem de infaz
memuru niteliklerine sahiptir. Sibyl sistemin gozciisii, kolluk kuvveti, uygulayicisidir.
Gergeklestirdigi eylemlere yonelik cezai yiikimliiliigii ya da sakincalilig
bulunmamaktadir. Kisilere yonelik olarak etnik kimlik, cinsiyet, cinsel tercih, inang vb.
farkli durumlar arasinda fark gozetmeksizin salt bir bicimde ruh halinin sorgulanmasina
yonelik olarak islem yapar. Kisilere yonelik gozetleme, sorgulama ve cezalandirma
mekanizmalari esitlik¢i bir bigimde gergeklestirilir.

Resim 1. Tsunemori’, Dominator Araciligiyla Masaoka'nin Psiko-Kimligini Okurken

Béliim 2 " Yetenekli Insanlar”

Sibyl sistem, kent iginde yasayan insanlarin yasam bicimlerine ve giinliik
rutinlerine iliskin her tiirlii bilgiye ve veriye sahiptir. Yiyecek hazirlama sistemi, ruh
haline gore secilen kiyafetler, yasam mekanlarmim ruh haline gore degistirilebilen
goriiniimleri, hologram' vb. sanal uygulamalar mental sagligin korunmasi agisinda bir
nevi rahatlama ve desarj olma mekanizmalar: olarak kullanilmaktadir. Olumlu diisiince
glicii ve ¢ocuksu olanin masumiyetine dair pozitif tutumlar kentin farkli yerlerinde

12 Dominat6r; Tasinabilir olan, psikolojik teshiste bulunabilen, ateselenebilen, bir gesit silahtir. Dominatér,
sahibinin kimligine tanimlidir, Sibyl sistemle kablosuz baglantis1 vardir, ¢alisabilmesi igin kimlik
dogrulamasi yapilmasi gerekmektedir.

13 Hologramlar; Giinlitk hayatin en temel unsurlarindan birisidir. Mimari tasarimlarda i¢ mekan
hologramlar1 ve dis mekan hologramlar1 olmak tizere iki gesit hologram kullanilmistir. Bunlarin disinda
iletisim hologramlar: ve goriintii hologrami da mevcuttur.
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dolasan ve insanlara giiliimseyen Komissalar’* yardimiyla saglanmaya c¢alisilir.
Yetigkinler i¢in tasarlanmis olan bu hologram oyuncaklar fetis simgeler olarak ortalikta
salmirlar ve etrafa giiliiciikler dagitirlar. (bkz. Resim 2) Sibyl sistem sug faktorii ve stres
arasinda dogrudan bir iliski kurdugu igin tiim mekanizma insanlarin stres seviyelerini
alt diizeyde tutmaya yoOneliktir. Kisileraras: iletisimin reel mekanda problemler
olusturabileceginden hesapla sanal ortamin imkanlar1 6n plana cikartilarak, insanlar
sanal ortamda iliski kurmaya mecbur edilmektedir. Ruhsal ve toplumsal ¢ikmazlarin
dogrudan ifadesi ve disavurumu sanal ortamda ¢ok daha rahat bir bigimde
gerceklestirilmektedir. Insanlar avatarlar1 aracihgiyla girdikleri bu mekanda istedikleri
kimliklere sahip olabilmekte, sansiirden uzak yasayabilmekte ve kendilerini ¢ok daha
net ve dolaysiz bir bicimde ifade edebilmektedir. Bunun kagmilmaz sonucu olarak
suglular i¢in de sanal ortamlar gizlenme mekanlarina déniismiis, su¢ kavramai siber suca
doniismiigtiir. Islenen suclar kollektif bir anlayis dorultusunda, ortak sanal akil
cercevesinde gerceklesmektedir.

Resim 2. Kentte Dolasan Komissalar

Béliim 3 "Kurulu Diizen”

Bu boliimde toplumsal orgiitlenme iginde isgiicii ve ¢alisma ortamlar1 hakkinda
bilgi verilmektedir. Calisanlarin siirekli olarak simatik taramas:'> yapilmaktadir. Bu
sekilde tiretimin siirekliliginin saglanacag1 ve isci verimliliginin optimumda tutulacag:
ongoriilmektedir Kurulu diizen adli boliimde bir dron fabrikasinin ¢alisani olan gizli bir
suglu ile miicadele edilmektedir. Gizli suglu dronlarin arkasina gizlenerek eylemlerini
gerceklestirmektedir. Suglunun aranmasi esnasinda Sibyl sistemin baska bir uzantisi
olan simatik tarama kullanilmaktadir. = Simatik tarama ile kisinin mental durumu
toplanan verilere dayali olarak bilgisayara yiiklenir, sonuca gore ortaya ¢ikan grafik,
kisinin stres seviyesinin resmini ortaya koyar (bkz. Resim 3) Dronlar giin i¢inde isgilerin
stres seviyelerini tarayarak yiizeyde suga olan egilimlerini, derinde ise is giicline dair
verimliklerini tespit etmektedir. Stres seviyesi ve sug¢ katsayisi arasinda kurulan
dogrudan iliski dolayli bir bicimde stres seviyesi ve verimlilik arasmnda da
kurulmaktadir. Stres seviyesi yiikselen is¢inin verimliligi diiser ve suga olan egilimi artar
goriisti boliimiin 6zlinti olusturmaktadir. Calisma eylemindeki verimsizlik olgusunun

14 Komissa; Cocuksu bir goriiniime sahip olan, kitlelerin gerginligini {izerlerinden atmalar igin tasarlanan,
siirekli kentte dolasan hologramik maskotlardir. Dronlar tarafindan aract olarak kullanilirlar ve kisilerin
stresini azaltmak i¢in tiretilmiglerdir.

15 Simatik tarama; Psiko kimlik tarayicilaridir. Bir insanin psiko kimligini analiz eder. Bu tarama sistemi tiim
caddelerde ve dronlarda bulunur, tarama va Olc¢iimlemeyle kisinin sug¢ katsayisini belirler. Sibyl sistem
tarafindan gelistirilmistir ve genellikle dronlara sonradan eklenir. Toplumun tiim kesimi sanal bir bigimde
bu sistem tarafindan taranmaktadir.
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sugla iliskilendirilmesi Sibyl sistem tarafindan {iretilerek megsrulastirilan kiiresel
kapitalist bir diizenegi temsil etmektedir. Hak arama siirecinin stres seviyesine mahkum
edildigi ¢alisma ortami ve ¢alisma kosullari isgileri potansiyel bir suglu olarak ilan etme
tehditini de ortaya cikarmaktadir. Iscilerin galisma ortaminda siirekli bir bigimde
gozetlenerek Olciimlenmesi ve degerlendirilmesi dronlarin arkasina saklanarak, yani
sistemin icinden bir aygiti kullanarak sistemle miicade eden bir isgi-suglu ¢ikmasina
neden olmustur. Sibyl sistem sadece toplumsal giivenligin siirekliligi agisindan degil
{iretimin siirekliligi agisindan da toplumsal bir tasarimcr haline gelmistir. Insanlarn
calisilabilecegi islerin bile yetenek testlerine gore Sibyl sistem tarafindan karar verildigi
bir diizenekte, farkl1 yetenekler sonucunda farkl islerde galisanlar arasinda bir nevi kast
sistemi olusmus, niteliksiz islerde ¢alisanlarin mutsuzluk ve memnuniyetsizlikleriyle
dogru orantili olarak artan stres seviyeleri potansiyel suclu haline gelmelerini
kolaylastirmistir.

8 L I

Resim 3. Masaoka Stres Seviyesi Grafigi Oniinde

Béliim 4 "Maskeni Kimse Bilemez"”

Sanal ortamda kullanicilar tarafindan olusturulan bir iletisim platformunun
anlatildigr bu boliimde; Talisman salonu adi verilen ortam, televizyon programlarina
benzer bir medya igerigine sahiptir. Bu ortamda kullanicilar avatarlari araciigiyla
sorunlarini tartisirlar. Bir tiir Commufield’® olan bu sanal ortamda, psikanalist roliinde
olan bir soytari-bilge-program yapimcisi-danisman bulunmaktadir. Sanal karakter
gozliigiiyle dahil olunan ortamin kullanicilar1 birbirleriyle avatarlar1 araciliiyla iletisim
kurmaktadir. (bkz. Resim 4) Herkes farkli bir avatara sahip oldugu icin kimse kimse
taniyamamaktadir. Polis memuru Akane kendisine bir avatar yaratarak sistemin igine
girer ve sugluyu arar. Sanal bir cemaat olan bu yapmin anarsist bir operatorii
bulunmaktadir. Ortam, suglular icin gizlenme amach olarak kullanilmaktadir. Ortamin
hologramik sistemi gergek materyallerle senkronize olmakta, mekan goriiniimii ve algisi
hizl1 bir bigimde degistirilebilmektedir. Kimin, kim ve nerede oldugunun bilinmedigi bu
ortam kigilere avatarlar1 araciligiyla yanilsamaci bir 6zgiirliik duygusu yasatir. Derin bir
uyku halini de ifade eden commufieldlarda yasan hayatlar tiim arzularin
gerceklestirilebildigi bir riiyalar alemi gibi tasarlanmistir. Iliizyonel bir varolusun
resmedildigi bu boliimde gozetlenme, takip edilme ve cezalandirilma korkusu olmadan
dolagabilecekleri yanilgisna kapilan suclular, gercek kimliklerine dair verilerin
taranmasiyla kolayca yakalanabilmektedir. Sibyl sistem hem gercek hem de sanal
ortamda tiim kontrolii elinde tutmaktadir. Bu boliimde Makishimanin okudugu kitap
olan 1984, George Orwell tarafindan yazilmis olan herkesin ve her hareketin Big Brother
tarafindan gozetlendigi, Sibyl sisteme agik bicimde gondermede bulunan disiitopik bir

16 CommuPField; Psiko kimlik diinyasindaki sanal oyunlaridir. Kisiler oyuna giris yapabilmek i¢in sisteme
eklemlenmeli ve sifrelerini kullanmalidir.
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romandir. Toplumun Big Brother’t Sibyl sistemdir. Dizinin bir kahramam tarafindan
okunan bu romanin da dogruladig: gibi disiitopik bir toplum yapisinin tiim belirgin
ozellikleri goze carpmaktadir.

You're ngjlonger Spooky Boogie.

o)l
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Resim 4. Commufield Ortaminda Talisman’in Avatar:

Béliim 5 "Yiiziinii Kimse Bilemez"”

Boliim, anarsist avatar Spooky Boogie ve polis memuru Akane’nin commufield
ortaminda yaptiklar1 konusmayla baslamaktadir. (bkz. Resim 5) Gercek yasamda
insanlar1 oldiiriip avatarlarini ele geciren bir suglunun izinin siirtildiigii bu boliimde
suglu siirekli bir bicimde sosyal aglarda gezinmektedir. Ozellikle internette idol olan
avatar sahiplerini 6ldiiriip avatarlarini ele gegirerek onlarmus gibi davranmakta fakat bu
durum sanal ortamda bulunan diger kullanicilar tarafindan farkedilememektedir. Bu
avatarlarin popiiler olmasiin nedeni farkl kisilikleri ve hisleri temsil etmeleridir. Biiro,
grafikler ve sanal ortama giris verileri yardimiyla avatar davranislarini ortaya ¢ikararak
su¢lunun izin siirer. Yash miifettisin sanal ortam ve dijital diinyaya iliskin goriisii
“yasayan, beslenen, ter doken sey bedenlerimizidir”seklindeyken geng polis memuru Akane
de “internet yemek yapmak icin kullamlan bir arag veya iizerine yazi yazilan bir kaGittir.”
diyerek sisteme olan inancini ve giivenini dile getirmektedir. Kullanicilar arasinda
popiiler olan avatarlar1 dldiiren siber suglu agisindan avatarlar 6liimsiiz varliklardir,
onlar1 baglayan fiziksel bedenlerinden kurtulmus ve ortak zekayla birlesmislerdir. Bu
yiizden asil ve ideaya en yakin ruhlardir, korunmalar1 gerekmektedir. Idol olan avatarlar
toplumda eksik olan Ozgiirlitk duygusunun lokomotifleridir. Hiir iradeli oluslar
nedeniyle diger kullanicilar tarafindan 6rnek alinmaktadirlar. Gergek diinyada kimsenin
tanimadigl, bilmedigi, cogu zamansa pasif ve sinik olan varliklar1 sanal ortamda ¢ok
farkli ve baskin bir karakter olarak ortaya ¢ikmalarina neden olmaktadir. Dizide
avatarlar gercek Kkarakterlere gore daha gosterisli, daha ilgi c¢ekici ve merak
uyandiriaidir. Bilingaltindaki duygulara referans olan goriintimleri masallar, mitoslar ve
efsanelerdeki karakterlerin izdiistimleri gibidir. Mesela Spookie Boogie harikalar
diyarindaki Alice’in (polis Akane) hem pesinden kostugu tavsan, hem de akil danistig
sapkaciya bir gondermedir. Oysa gercek yasamda ¢ok da Onemsemedigi eski smnif
aradasidir.
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Resim 5. Akane’nin Avatar1 Commufield Ortaminda Spookie Boogie Avatariyla konusurken

Boliim 6 "Psikozlu Prensi Doniisii”

Bu boliim, bilimin genler ve sug katsayilar arasinda bir iligski olup olmadigim
kanitlayamamis olusuna dair bir diyalogla bagslamaktadir. Bolim de ayrica,
Sheakspeare’in Titus Andronicus adli oyununa da génderme yapilmaktadir. Ingiliz
yazarin edebi eserlerinin evrenselligi vurgulanmakta, karakterler kendilerini bu oyunun
karakterleriyle 6zdeslestirmektedir. Boliimde plastinasyon'” denilen bir cinayet tiirii odak
alinmigtir. Plastinasyon cinayet, cesetlerin parcalara ayrilip farkli malzemelerlerle
birlestirilmesi sonucu kamusal alanda sergilenmesiyle ortaya ¢ikar. (bkz. Resim 6)
Grotesk cinayet olarak da adlandirilan bu durum biyoloji-sibernetik-sanat-farmakaloji ve
kimya {ti¢geninde gelisen bir su¢ olgusuna vurgu yapmaktadir. Dizide cinayetin
hologramik goriintiiyle kamusal alanda sergilenmesi vatandaslarin olaymn gergekligi
konusunda siipheye diismelerine neden olmustur. Bir nevi kadavra estetigi yaratma
projesi olan bu cinayet tiirii, tirkiitiicii ve farkli olmasi nedeniyle kentteki insanlar1 son
derece derinden etkilemistir. Plastinasyon cinayete tanik olmak bu bolgedeki insanlarin
stres seviyesinin yiikselmesine neden olmus akabinde de olayla ilgili haberlere sansiir
getirilmistir. Gortildiigii tizere Sibyl sistemin stres katsayisini kontrol altina almak igin
sansiir yetkisi de bulunmaktadir. Siddeti kullanabilen tek hakim gii¢ olarak kendi
disinda gelisen tiim siddet olaylarinda erken miidahaleyi éngérmektedir. Bu boliimde
islenen diger temalar; arzulanan insan olabilmenin avatarla miimkiin olabilecegi ve
hologram catlatabilen yazilimlardir. Hologram catlatabilen yazilimlar bir nevi hackerlik,
korsan miidahaledir. Hologramlarin iliizyonel yapisi yanilsamali duygularin olusumuna
neden olarak sahici duygularin baskilanmasina neden olmaktadir. Bu yiizden siber
suglular tarafindan ortadan kaldirililmalar: 6nemlidir. Sanal tasarimlar1 deneyimlemeye
aligik olan kitle, grotesk bir cinayet tasarimiyla karsilagtiginda sanal ve reeel diinya
arasindaki smirlarin bulaniklastig1 goriiliir.

Resim 6. Plastinasyon Cinayet Vakasi

17 Plastinasyon: Biyolojik rnekler olusturmak igin kullanilan bir siireg.
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SONUC

Bilimkurgusal anime filmler popiiler bir film tiirii olarak teknolojik gelismelerin
ve bilimsel fantezilerin bir yaratim bigimi seklinde karsimiza ¢ikmaktadir. Giiniimiiz
diinyasinda teknolojik evrime kiiresel bazda diren¢ gostermek imkanasiz
goriinmektedir. Dijital mecralarin gelisimi dogrudan {iretim, yasam, iliski bigimleri,
siyaset, vb. unsurlar dogrultusunda degistirilip yeni ortama adapte edilebilmektedir.
Paul Virilio'nun da (2002, s. 41) belirttigi gibi “Davranigsal 6zgiirliik” kayb: nedeniyle teknige
yonelik tiim elestiriler neredeyse tamamen ortadan kalkti. Bilincinde olmaksiniz once saf
teknolojiden tekno-kiiltiire, daha sonra da totaliter bir tekno-kiilt’e kaydik. Bu cercevede herkes bir
seyin tuzaindadir. Bir toplumun, onun kurallarimin, ahlaki, toplumsal veya kiiltiirel
yasaklarimin  tuzaginda degil, ilerlemenin yiizyidlarimn  bizi  doniistiirdiigii  seyin, kendi
bedenimizin tuzaindayizdir” Elastikiyet ozelliginden ve kati olan hergeyin bir giin
buharlasabilecegi dizgesinden yola ¢ikarak, komfora ve kolayliga dair atilan her
teknolojik adim insanoglunun bu gezegen iizerindeki varolusuna yeni uzantilar
eklemlerken, alisilmis olan yasam bigimlerinin ve diisiiniis sistematiklerinin bir ¢ogunun
da ortadan kalkmasina neden olmaktadir. Kontrolsiiz ve akiskan goriinen ag toplumu ve
bu toplumun sanal kentleri hem siursiz bir 6zgiirlitk duygusunu hem de incelikli bir
kontrol mekanizmasini ortaya c¢ikarmistir. Virilionun (a.e,s. 15) gore “Yerel olarak
konumlandirilan, uluslar politikasimin  temelinde yatan gercek kent yerini sanal kent’e
birakmaktadir. Yere bagimli olmayan boyle bir META-KENT totaliter/biitiinlestirici, aslinda
kiiresellestirici niteligi herkes tarafindan bilinen metro-politika'nin merkezi olacaktir”seklinde
belirttigi tizere dizinin psiko kimliklerinin meta kentinde sézkonusu edilen sanal kent,
sadece commufield ortaminda degil gercek yasimin giinliik pratiginde de gecerlidir.
Hologramlar, komissalar, dronlar vb. ileri teknoloji aygitlar1 dogrudan sanal yasami
degil reel yasami da doldurmakta ve tasarlamaktadir. Bir nevi metro politika merkezi
olarak goriilen Nano kule, Sibyl sistemin barmag: olarak panoptikan ve banoptikan bir
bigimde tiim meta kenti 24 saat gozetim altinda tutmaktadir. Sibyl sistemin gozetleme
kulesi acik bir bicimde Nano kuledir. Ozgﬁr diisiince ve davranisin bu denli gozetlenir
ve kontrol edilebilir olusu alisilmis su¢ kavramini yerle bir ederek yeni bir sug tiiriiniin
olusumuna da zemin hazirlamaktadir. Siber sug¢ olgusu meta kentlerin ve sanal
platformlarmn yeni sug¢ dalgasmi olusturmaktadir. Yiizyiize olan her tiirlii iletisim
bi¢ciminin sanala evrildigi bu yeni diinya diizeninde kisisel, cinsel, toplumsal basta
olmak {tizere tiim iligski bigimleri yeni bir diizeye dogru farklilasmaktadir. Yetiskinligin
reddi, ¢ocuksu olana duyulan fetis arzu, masumiyet objelerine yonelik erotik saplanti,
kars1 cinsler arasi cinselligin erozyonu, aile kurumuna olan inancin sarsilmasi gibi
degisimler ancak meta kentsel bir platformda karsilik bulabilmektedir. “Mechanin
gelecege ait kagimilmaz bir bigimde ileri teknoloji ve/veya kentlesmis dekorlar: devasa gokdelenleri
laboratuarlari, asansorleri, uzay istasyonlar: ve robotik ekipman ile techizatlandirilnig biiyiik
sirketleri, gotik animenin geleneksel dekorlarindan cok uzak sert bir teknolojik diinya olusturur.
Ayrica gotik ve dogaiistii pornografinin aksine mechalardaki anlatimin doruk noktasinda (her ne
kadar benzer bir bicimde hizli miizik ve hizli tempo olsa da) seksten ziyade doviis vardir. Hemen
her mecha anlatis: devasa giiclii makinelerin ezme, kapama ve patlamalarla dolu uzun, heyecanl
ddviigleri ile sonuglanir.” (Napier, 2008, s. 105) Psiko kimlik her ne kadar ehlillestirilmis bir
toplum yapisini ongorse de bunu saglamaya iliskin tutundugu ideolojik durus siddet,
sug, yikici cinsellik durumlarini yogunlastirmaktadir. Sibyl sistem tarafindan uygulanan
her bir yasak bu yasaklara direnen bir suclu profilini ortaya cikarmaktadir. Insanlarin
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yasamina miidahale ne denli fazlaysa bunu yikmaya yonelik eylemler de o oranda artis
gostermektedir. Bunun 6tesinde enformasyona ulagsma, onu kullanma, sentezleme ve
melezleme konusunda zorluk yasamayan ag toplumu bireyleri sadece teknolojik boyutta
degil, kisiligine ve algisina yonelik olarak diger alanlarda da yetkinleserek eyleme
kanallarini genisletebilmektedir. Bu duruma neden olan en o6nemli etken ise aym
frekansta gezinen ortaklasa bir aklin uzantilar1 olmalaridir. Deleuze ve Guattari'nin
koksapina benzer bicimde hiyerarsik yapilanmay1 asan agsal bir varolus s6zkonusudur.
Basi ve sonu belli olmayan, nerden geldigi ve nereyi gittigi belirsiz bu toplumsal doku
her bir diigtim yerinde kendinde &nce gelen ve kendinden sonraya giden bir gelisim-
degisim gostermektedir. Zamansizlik ve mekansizlik durumunun yiiklendigi bu uzam
psiko kimliklerden tasan bir kimlik(sizlik) halini 6zetlemektedir.
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