COCUK OYUNLARININ SINIFLANDIRILMASI

Serpil CENGIZ

The aim of this essay is to criticize the classifications of children’s
games which have been developed in the fields of psychology,
anthropology, folklore and in other social sciences. In this essay many
different models of the classifications of games from both Turkey and
other countries are given in order to show the ways of constructing a
complete and a proper model of classification. It is argued that these
undertakings are not satisfactory since they have some limitations in
regard to their scope. So, it is necessary to construct a flexible structure

_for the classification of children’s games. A classification which is based
on motif-index used for folk tales can be constructed for children’s
games. The author of this essay suggests to apply this model for the
classification of traditional children’s games.

Cagimizda, gocuk oyunlarim kiiltiir igindeki yeri ve iglevleri baki-
mndan aragtiran bilim dallarindan biri de folklor/halk bilimidir. Giinii-
miizde her ne kadar folklor (halk bilimi) sozcigi, halk kiiltiirii ya da be-
lirli bir olgu ya da olaymn gevresinde kiimelenen gelenek ve gorenekler
anlaminda kullaniliyorsa da bu terim ayn1 zamanda bilimsel bir disiplinin
adidir.

Folklor “... bir iilke ya da belirli, bir bélge halkina iligkin maddi ve
manevi alandaki kiiltiirel irinleri konu edinen, bunlant kendine 6zgi
yontemleriyle derleyen, siniflandiran, ¢oéziimleyen, yorumlayan ve son
asamada da bir biresime vardirmayr amaglayan bir bilim”dir (Ornek,
1977:15). Bundan dolay1 bir bilim dali olarak folklorda, tammi geregi,
kiiltirin digiinilebilecek her alaninda diinyada gesitli aragtirmalar yiirii-
tiilmektedir. .

Folklorik galigmalardaki bilgilerin ¢énemli bir bolimii, alan galig-
malarndan elde edilen derlemelerden biraraya getirildigi igin diinyada



288 SERPIL CENGIiZ

oldugu gibi Tiirkiye’de de derlenen malzemenin saglikli bir bigimde s1-
niflandiriimas1 sorunu heniiz ¢éziilmemigtir. Oysa folklorcularn, aragtir-
malan sonunda énlerine yigilan bilgi kiimesine anlamly bir biitiinliik ka-
zandirabilmeleri igin 6ncelikle simiflandirma sorununu ¢éziimlemeleri
gerekmektedir, Propp, bu konudaki diisiincesini §oyle dile getirmektedir:

Herhangi bir bilgi alamnda, simflama etrafli bir incelemenin én kogulu ve
temelidir. Ote yandan siniflama, detaylt ve uzun arastirmalann sonucu olarak
ortaya gikar. Incelemenin konusunu tamumlamak, onu dogru olarak belli bir simfa,
cinse, gegitlemeye atfetmek anlamina gelir. Folklor alaminda bu is heniiz yapil-
mad:. (Propp, 1992:27)

Folkiorda, konularin kendi i¢inde siniflandinlmasindan da énce
tiirlerin belirlenmesi sorunu bulunmaktadir: Bu alanda tiirlere ad verilme-
st sorunu heniiz ¢6zimlenmemistir. MLA International Bibliography of
Books and Articles on the Modern Languages and Literatures in
Folklor'daki simflandirma’ Tirkiye'de Kiiltir Bakanligi'min kullandig
smiflandirmadan (Tan, 1985:12-16) oldukga farkhidir. "Belli bir halk igin
gegerli olan folklor tiirleri envanteri, baska bir halkin folkloruna mekanik
bir sekilde aktarilamaz" (Propp,1992:30) belki, ama genel sonuglara ula-
sabilmek igin simflamada ortak bir gergeve ¢izilmesi zorunludur.

Smiflandirma konusundaki sorunlarn belki de en yogun yasandigi
folklorik galigma alanlarindan birisi de cocuk oyunlaridir. Cocuk oyunlan
bashca iki bigimde siniflandirlmaktadir; betimleyici siniflandirmalar ve
tipolojik swflandirmalar. Cocuk oyunlan konusundaki betimleyici sinif-
landirmalar belirli bir ¢evrede oyun kurmay: olanakli kilarken fipolojik
swmiflandirmalar oyun oynamanin dogasi hakkinda kuramlar olugturulma-
sim saglayabilecektir (Lombard, 1980:48). Bu da simiflandirma ¢ahigmala-
rmin en 6nemli amaglarindan biridir.

Ne yazik ki gocuk oyunlarimin halk bilimi agismmdan saglikl: bir si-
niflandirmas: yurt disinda oldugu gibi Tirkiye'de de heniiz yapilmamagtir;
ancak bu konuda birtakim denemeler bulunmaktadir. Halk bilimi alanin-
daki s6z konusu denemelere deginmeden 6nce farklh bilim' dallarinda
cocuk oyunlar1 simflandirmalarinin nasil yapildigina géz atmamn yararh

~olacag kanisindayiz.

!

1 Bu smiflandirmada 9 ana baghk bulunmaktadir: 1. Genel, 2. Dil Anlatilani, 3. Ozlg
Sozler Folkloru, 4. Halk Siiri, 5. Oyunlar ve Oyuncaklar, 6. Dramatik Folklor, 7. Miizik
vé Dans, 8. Gorenekler, Inanglar, ve Sembolizm, 9. Maddi Kiiltiir.
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~

Farkli Bilim Dallarindan Oyun Siniflandirmalarina Ornekler:

"Cocuk oyunlan" denildiginde folklor diginda ilk akla gelen bilim
dallarindan biri psikolojidir. Psikolojinin alt dallarinda galiganlar igerisin-
de konuyla en ¢ok ilgilenenler gocuk gelisimi uzmanlaridir. Fakat gocuk
gelisimiyle ilgili psikoloji kitaplarin inceledigimizde gogunun "oyunlarin
smiflandinlmasit” bir yana "oyun" baghg: altinda genel anlamda bile ko-
nuyu incelemediklerini gérmekteyiz. Omegin, 1993 yilinda yayinlanmus,
her biri ortalama 300 sayfa olan 24 ciltlik Advances in Child
Development and Behavior? adh galismada "oyun" baghgina rastlanma-
maktadir. Bunun gibi gocuk geligsimiyle ilgili birgok g¢aligmada oyundan
birkag¢ ciimleyle soz edilse de oyuna bir baglk alfinda yer verilmemekte-
dir3.

_ Oysa gocugun geligimini izlemek igin kesinlikle onun oyun diinyasi-
na girmek gereklidir. Oyunun ¢ocuk igin 6neminin bilinmesine ragmen
yapilan ¢aligmalarda oyuna ayn bir béliimde yer verilmemesi gok bityitk
bir eksikliktir*. Oysa ¢ocugun gelisimi iglevsel pratigi, kavramsallagtirma

2 Reese, H. W. (Der.) 1993. Advances in Child Development and Behaviour (24 cilt). San
Diego: Academic Press.

3 Omekler gogaltilabilir (bu 6rneklerin ne kadar hacimli olduklanmn gérillebilmesi igin
toplam sayfa sayilan kiinyelerine eklenmistir): William E. Martin-Celia Burns Stendler,
Child Development: The Process of Growing Up in Society, Harcourt 1953, Brace (519
sayfa); David P. Ausubel, Theory and Problems of Child Development, New York 1957,
Grune and Stratton (650 sayfa); Lester D. Crow-Alice Crow, Child Development and
Adjustment, Toronto 1969, Macmillan (514 sayfa); Marian E. Breckenridge-Margaret
" Nesbitt Murphy, Growth and Development of the Young Child, Philadelphia 1969, W.B.
Saunders (528 sayfa); David P.” Ausubel-Edmund V. Sullivan, Theory and Problems of
Child Development, New York 1970, Grune and Stratton (849 sayfa); Celia Stendler
Lavatelli-Faith Stendler (Eds.), Readings in Child Behaviour and Development, New
York 1972, Harcourt Brace Jovanovich (529 sayfa); Robert M. Liebert-Rita Wicks
Poulos-Gloria Strauss Marmor, Developmental Psychology, New Jersey 1974, Prentice-
Hall (572 sayfa); John P. Dworetzky, Introduction to Child Development, St. Paul 1981,
West Publishing (608 sayfa); Claire B. Kopp-Joanne B. Krakow (Eds.), The Child
Development in a Social Context, California 1982, Addison-Wesley Publication Company
(761 sayfa); E. Tory Higgins-Diane N. Ruble-Willard W. Hartup (Eds.), Social Cognition
and Social Development A Sociocultural Perspective, Cambridge University Press (415
sayfa). .

4 Oyuna ayn bir yer ayirmanm gerekli gorilmedigi gocuk geligimiyle ilgili bir kitapta
oyunun tanimi §oyle yapilmaktadir: "Bitiin organizmayi, beden, zihin ve ruhu igeren
oyun, ya da herhangi bir digsal amaci olmayan etkinlik, saglikhi kiigitk gocugun bitytirken,
¢evresini aragtirirken ve denerken, kendini bagkalarina anlatirken ve boylece ileride etkin
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ile anlam yiiklemeyi ve toplumsallagmayr (Van Hoorn ve ark., 1993:231)
saglar ve oyuna siki sikiya baghdir.

Cocugun geligimini izlemek igin onun oyun dinyasina girilen bazi
caligmalarda da oyunun simiflandinlmasi konusuna g¢ogunlukla girilme-
mektedirS. :

Psikoloji ¢aligmalarinda nadiren karsimza ¢ikan oyun simiflandir-
malar oyunla ilgili ayrintili bir ¢aligmada ige yaramas: "olanaksiz" simf-
landirmalardir.

Buna 6rnek olarak Hurlock'un (1956:327-339) siiflandirmasim ve-
rebiliriz:

1. Ozgiir ve dogaglama oyun; 2. -Mis gibi oyunlar; 3. Yapici oyunlar
(resim ¢izme, miizik, yazma v.b.); 4. Koleksiyonculuk; 5. Spor; 6. Oku-
ma; 7. Sinema; 8. Radyo; 9. Televizyon.

Piaget, (1972:105,142) oyun alaninda yapilmig aligilagelmig simif-
landirmalarin doyurucu olmaktan uzak oldugunu séyleyerek yeni bir
simflandirma énermigtir: Bunlar; 0-4 yas arasinda goriilen "pratik oyun-
lar", 4-7 yag arasmda gorilen "sembolik oyunlar" ve 7-11 yag arasinda
gorillen "kuralli oyunlar"dir. Fakat bu simflandirma, oyun gesitleri goz
oniine alindiginda oldukga yetersiz gérinmektedir.

Psikologlarm diginda konuyla psikolojiye dayanarak amatorce ilgi-
lenenlerin yaptigi simflandirmalarda kullanilan élgitlerin saghikh olma-
dig1, gruplandirmada kullanilan birbirinden ¢ok farkh olgitlerin ele alin-
masmdan anlagilmaktadir. Bu tiirden amatér bir simflandirma Ornegi
soyledir (Sel ve Coskuner, 1989:25-71):

a) Fonksiyon oyunlari; b) Taklit oyunlari; ¢) Hayal giiciinii gelistiren
oyunlar; d) Dikkat oyunlar; ¢) Hafiza (bellek) oyunlar, f) Maharet ka-
zandiran oyunlar; g) Disiplin ve intizam oyunlari; h) Duyu organlarm
gelistiren oyunlar; 1) Denge oyunlar; i) Is hayatiyla ilgili oyunlar; j) Cin-

bir iiyesi olacag: dinyanin yagam etkinliklerinde yer almanmn nasil bir duygu olacagim
anlarkenki 6grenme yoludur" (Forest, 1954:64).
5 Bu konuda bkz.; Murphy, 1960.
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siyete ve yasa gore oyunlar; k) Parmak oyunlari; 1) Dinlendirici oyunlar;
m) Matematikle ilgili oyunlar,

Beden egitimi iizerine ¢ahigan bazi aragtirmacilar da fiziksel
aktivitelerin timiinii siniflandirma denemeleri yapmaktadirlar. Bazen bu
smiflandirmalarnn ig¢inde gocuk oyunlarinin da yer aldigim gérmekteyiz.
Bu tiir bir ¢alismaya 6mek olarak Nichols'in (1990: 226-569) smmflan-
dirmasin verebiliriz:

1. Bireysel etkinlikler
a. Kiiciik malzemeyle hareket; b. Egitsel cimnastik; c. Atletizm

2. Dans ve ritmik etkinlikler

a. Dans egitimi ve ritmik etkinlikler; b. Yaratic1 dans; c. Sarkili o-
yunlar ve Amerikan ve uluslararas: halk danslan; d. Kiiciik malzemeyle
ritmik etkinlikler

3. Egitsel oyunlar ve takim sporlar
a. Kosu ve kovalamaca oyunlan; b. Top ve diger nesnelerin kulla-
nildig1 oyunlar

Yine spor agisindan konunun degerlendirildigi bagka bir ¢alismada
(Coakley, 1990:89-93) oyunlar formal ve enformal olarak iki gruba ay-
rilmigtir. Bu ¢ahigmada s6zii edilen enformal oyunlar oyuncu denetiminde,
formal oyunlarsa yetigkin denetimindeki oyunlar olarak betimlenmigler-
dir. Coakley'in bu gruplandirmas: oyunlarin smiflandinlmasina degil,
oyun etkinliklerinin ayrigtinlmasina yoneliktir®.

Oyun smflandirmalanmin genellikle ii¢ degisik dayanaktan biri
g6zo6nine ahnarak yapildigim gormekteyiz: Bu simflandirmalar ya oyu-
nun igerigine, ya oyunun kékenine ya da oyunun yapisina gére belirlen-
mektedir (Celen, 1992:26).

Oyun etkinligiyle oyunlarn igeriginin simflandinlmasm bilingli o-
larak ayiran aragtirmacilardan ikisi Mitchell ve Mason'dir (1937). Bu
aragtirmacilara goére oyun etkinlikleri 3 grupta incelenmelidir:

6 Ingilizce'de, kurallan belirtilerek nasil oynanacag: tanimlanan "oyun", game sézciiity-
le, "oyun etkinlii"yse play ya da play activity sozcikkleriyle kargilanmaktadir. Bu da
Tirk¢edekine benzer bir kangiklig1 énlemektedir.
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1. Motor etkinlikler
2. Duyusal etkinlikler /
3.‘ Zihinsel etkinlikler

Mitchell ve Mason (1937:138-143) oyunlan da 4 grupta incelemek-
tedir: :

1.Temel oyunlar

2. Kigisel savagimlar
3. Takim oyunlan

4. Zihinsel yangmalar

Yukarnidaki simflandirmalarda oyunun igeriginin ve yapisinin temel
alindig1 gérillmektedir.

Oyunun igeriginin temel alindig bagka bir simflandirma Gross'a ait-
tir (Celen, 1992:26-27):

1. Duyusal oyunlar (1shik ¢alma),

2. Motor oyunlar (tag oyunu, kogma v.b.),

3. Entelektiiel oyunlar (imgeleme ve merak: kullanan oyunlar),

4. Duyguyla ilgili oyunlar:

a. Deneysel oyunlar veya genel fonksiyonlu oyuniar,

b. Ozel fonksiyonlu oyunlar (kavga etme, kovalama, sosyal fonksi-
yonlu oyunlar, taklit oyunlari).

Querat'in oyun simflandirmasi1 oyunlarin kékenine gore ‘yapilmigtir
(Celen, 1992:27):

1. Kalitimsal oyunlar (kavga, avlanma, takip etme),

2. Taklit oyunlan: a. Toplumsal siirekliligi saglayan oyunlar (ok-
yay); b. Dogrudan taklit oyunlar,

3. Hayali oyunlar: a. Seylerin gekil degisimi; b. Oyuncaklarin ani-
masyonu; c. Hayali oyuncak yaratimi; d. Hikayelerin dramatizasyonu.

!

Oyunlann yapisina gére gergeklestirilen oyun simiflandirmalarina da
Ornek olarak Stern'in oyun simiflandirmas: (Celen, 1992:27-28) verilebi-
lir:.
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1. Bireysel oyunlar: a. Bedene hakim olma (bedeni ara¢ olarak kul-
lanan motor oyunlar),; b. Seylere hakim olma (yikici-yapic1 oyunlar); c.
Taklit etme, sahislandirma (kigilik verme oyunlari),

2. Toplumsal oyunlar: a. Saf taklit oyunlar; b. Kavga oyunlarn.

Singer da oyunlan smiflandirirken oyunlann yapisini esas alarak
Piaget'ninkine benzer bir siniflandirmay: temel almigtir (Singer,1994:10):

1. 0-2 yag arasi:
a. Taklit oyunlar,
b. Aligtirma ve istiinlitkk oyunlan,

2. 2-5 yag arasti;
Sembolik oyunlar,
3. 7 yag ve yukarisi:
Kuralli oyunlar.

Oyunlann nitelik agisindan tartigilarak siiflandinldigr en 6nemli
caligmalardan biri Caillois'ya aittir. Caillois (1961:14-26) oyunlan 4 ka-
tegoriye ayirmistir: ‘

1. Yansgmal: oyunlar (Agon)

2. Sans oyunlan (Alea)

3. Taklit oyunlann (Mimicry)

4. Heyecan verici oyunlar (Vertigo)

Caillois, bu smiflandirmanin oyun evreninin hepsini kapsayamadi-
g ileri siirerek oyunlarin aynica her grupta iki zit kutbun arasinda yer
aldigin1 soylemektedir. Bu iki kutupta paidia ve ludus ilkeleri bulun-
maktadir. Oyunlann igerigini ve yapisim belirleyen bu iki ilkeden
paidiada oyunlarmn hepsine 6zgii bir bagkahk, hareketlilik, dogaglama ve
nese baskindir. Obiir ugtaki ilke olan ludus bu karmagik ve hareketh ya-
pry1 tamamlamaktadir. Ludus ilkesi daha g¢ok gaba, sabir, yetenek ya da
yaraticilik gerektiren, belirsiz durumdan istenilen duruma, uzlagimlara
varmay: hedefleyen yondiir. (Caillois, 1961:27-35) (Caillois'nin oyunlarin
dagihiminm gésteren tablosu igin bkz. Tablo 1.)

Bu tiir siiflandirmalar diginda Singer'm (1973) -mug gibi oyuniari;
Opie'lerin (1985) sarkili oyunlari, Brewster'm (1965a:338-368) tahmin
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etme oyunlarint ya da Aldis'in (1975) dogiigme oyunfarznz inceledigi ¢a-
lismalarda oldugu gibi tek bir oyun ¢esidinin ele alindig1 arastirmalar da
bulunmaktadir.

Ayrica oyun malzemesi merkezli aragtirmalarin? yam sira, oynanan
zemine gore de oyunlarin saptanarak? ¢ahigildigini gérmekteyiz.

Asagida omekleri verilecek olan Tiirkiye folklorundaki oyun simif-
landirmalarma en yakin siniflandirmaysa Sutton-Smith'inkidir. Sutton-
Smith'in (1972) Yeni Zelandali gocuklarin geleneksel oyunlarmi inceler-
ken yaptign simiflandirma bélgedeki geleneksel oyunlari genel olarak
kapsayan bir siniflandirma denemesidir: “

Kategon A: Sarkili oyunlar
Kategori B: Diyalog oyunlar
Kategori C: Enformal oyunlar
Kategori D: Lider oyunlan
Kategori E: Kovalamaca oyunlar
Kategori F: Ritmik oyunlar
Kategori G: Sans oyunlan
Kategori H: Kizdirict oyunlar
Kategori J: Ev oyunlan

Kategori K: Yetenek oyunlari

Tirkiye Folklorunda Oyun Swniflandirmalary:

"Tirkiye Folklorunda Oyun Siniflandirmalan" denildiginde ilk ola-
rak tizerinde durulmasi gereken nokta sudur: Tirkiye'de folklorcularin
derledigi gocuk oyunlan yalmzca kuralli grup oyunlaridir. Yapilan der-
lemeleri inceledigimizde, bu ¢aligmalarda ¢ocuklarin tek baglarina oyna-
d1g1 oyunlarin yani sira -mig gibi oyunlarin yer almadigini gériiyoruz.

Ulkemizde ¢ogunlukla folklorcularin derledigi kuralli grup oyunlan
¢ogu zaman bir siniflandirma yapilmadan daginik bir bigimde biraraya
getirilmigtir. Omegin Aydin'in "Kéy Cocuklann ve Oyun" (1972) adh
makalesinde Dogu Karadeniz'den zifir oyunu, deynek tenme oyunu ve ebe

W

7 Qmegin oyuncak bebekle oynanan oyunlar igin bkz.; Levin ve Wardwell: 1971. .

8 Ornek olarak Chase'in (1971) New York'ta gocuklann "caddelerde" oynadifi oyunlan
inceledigi ¢aligmasma bakilabilir.



COCUK OYUNLARININ SINIFLANDIRIL MASI 295

oyunu sirayla anlatilmaktadir. Islimoglu'nun [t.y.] ¢aligmasindaysa ku-
ralli grup oyunlan, adlarna gére abecesel sirayla (adcik oyunu, alaydan
malaydan oyunu, andrez oyunu ...) anlatilmaktadir; Ornek (1979:305-
306) de derledigi ¢ocuk oyunlarim benzer bir siralandirmayla vermekte-
dir. Bazi ¢aligmalardaysa yalmzca belirli bir tir oyunun incelendigini
" gormekteyiz. Omegin Uger'in (1985) bir cahsmasinda tekerlemeli oyun-
lar, Boratav'm (1991) bir ¢aliymasinda tirkiilii ¢ocuk oyunlar: baghgi
altinda anlatilmaktadir.

Az sayidaki bazi ¢aligmalarda da oyunlarin (kuralli grup oyunlari-
nmn) siniflandinlmasinm denendigini gormekteyiz. Bu konuda goze ar-
pan Ornekler Arsunar, Boratav, And, Ozhan ve Baran'a aittir.

Soz konusu simflandirmalar sirastyla séyledir:

Arsunarin (1955:4) cocuk oyunlar: ssmiflandirmasi:

1) Tirkiilii oynnlar

2) Ezgili oyunlar

3) Diiz oyunlar ( Yani tiirkiisiiz ve ezgisiz oyunlar)

Arsunar (1955:6) oyunlarin “cemiyet seviyelerine gére” de bir simf-
landirmasimi yapmugtir:

1) Sehir ve kasabalardaki gocuk oyunlarn

2) Koylii ve daglilarin gocuk oyunlar

3) Oymaklardaki ¢ocuk oyunlari ;
Boratav'in (1973:288-289) genel olarak oyun siniflandirmas?® :
I. Sadece ¢ocuklara 6zgii oyunlar. (A-C)

a. Biyiklerin kigiikler igin gikardigi oyunlar; b. Cocuklarin séz o-
yunlar1; ¢. Takim halinde, dansly, tiirkiilii oyunlar, ve basit taklit oyunlar.

1

9 Bu galigmantn daha ayrintili olarak anlatildigi, Boratav'a ait 'Une premiére ébauche de
catalogue des jeux frangais' (Ant et Traditions Populaires, XVIII/1-3, 1960,1-77) adl
yayini inceleme olanag) bulunamamsgtir.
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II. Talih, kumar, fal, niyet oyunlar; biyilik ve térelik oyunlar. (D-
G) b
d. Talth oyunlari; e. Kumar oyunlari; f. Niyet ve fal oyunlan.

HI. Beceri ve gii¢ oyunlan. (H-L)

h. Asil beceri oyunlar; i. Utmal: beceri oyunlar; j. Cimnastikli ve
ritmik oyunlar; k. Asil gii¢ oyunlar; 1. Gii¢ ve beceri karmagikh oyunlar.

/

1V. Zeka oyunlan. (M-R)

m. Aldatmaca, yutturmaca oyunlari; n. Bellek giicii, diigtinme ge-
vikligi, sezinleme oyunlan; o. Saklamaca ve saklambag oyunlan; p. Ciz-
gili oyunlar; q. Tagh oyunlar; r. Bagkaca zeka oyunlari.

V. Katisimh oyunlar.
s. Katisitml oyunlar; t. Oyuncaklar.

Andwin (1974) genel olarak oyun siniflandirmasa: !

A. Asik oyunlan

B. Yiiziik oyunlan

C. Top oyunlan

C. Degnek oyunlan

D Tag ve giille oyunlan

E. Kogma-kovalama-kurtarma-zor kullanma oyunlari
F. Atlama-sigrama-oranlama oyunlar

G. Saklama-saklanma-oranlama oyunlari

H. Dilsiz-gagirtma-gaka oyunlari

I. Dramatik nitelikte-biiyiiliik-térensel oyunlar

I. Cesitli oyunlar '

Ozhan'in (1990) cocuk oyunlar smtﬂandtrm&sz:

A. Agik oyunlan

B. Atlama, sigrama, sekme oyunlar
C. Degnek Oyunlan

D. Dilsiz, sagirtma oyunlan

E. Dramatik oyunlar

F. Ezgili oyunlar

G. Kogma, kovalama, kapma oyunlar
H. Saklama, saklanma oyunlar
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L. Tag oyunlan
I. Top oyunlar

Baran'in (1993) ¢cocuk oyunlar: simiflandirmasi:

A. Gonlii hos eden oyunlar -

1. Gelisigiizel oyunlar; 2. Taklit oyunlan; 3. Donatim oyunlar; 4.
Tekerlemeli oyunlar; 5. Turkili oyunlar; 6. Orta Oyunlan; 7. Falims:
oyunlar; 8. Vurugmal oyunlar

B. Usu gelistiren oyunlar
9. Sasirtmalh oyunlar; 10. Bllmcceh oyunlar; 11. Resimli oyunlar;
12. Dilsiz oyunlarn; 13. Utiimlii oyunlar

C. Bedeni egiten oyunlar
14. Sportif oyunlar; 15. Avla ilgili oyunlar

SONUC

Yukarnida yapilan siniflandirmalarin tiimiiniin ortak 6zelligi oyunla-
rin, oyun sayilan etkinliklere gore simiflandinlmig olmasidir. Suits
(1995:154) bu tarz siiflandirmalara kars: olmadigini ama "... bu tiir alt
simflarin ancak daha temel ayrnimlann yapilmasindan sonra anlamhi bir
sekilde tanimlanabilecegini ve bu ayrimlarin en temel olaninin da oyun
olan ve olmayan etkinlikler arasindaki ayrim oldugunu" savunmaktadir.
Gergekten de oyunla ilgili olarak verilen tammlardan anlagildig: kadanyla
heniiz oyun olan ile oyun olmayan etkinlikler arasinda anlamh bir ayrim
yapilamamug olmasi dikkat gekicidir. '

Simdiye kadar yapilan siniflandirma denemeleri iyi niyetli birer ga-
ba olmakla birlikte yetersizdir. Bu konuda And'in (1974:259) kendi s1-
mflandirmas igin yaptig1 degerlendirme diger simflandirmalar igin de
gegerlidir:

5 : ]
(...) kilmeleme (...), kimi oyunun adina baglh kalmarak, kimi oyundaki arag-gerece
gore, kimi oyunun en onemli eylemine, ya da amaci ve iglevine gére yapilmistir.
Bu dogrudan dogruya Anadolu oyunlarimn yayginhgindan ¢ikan dogal bir
kimelemedir, bilimsel degildir.

Sorunun ¢éziimi igin oyun siniflandirmalarinda masal smiflandirma
¢alismalarinda kullamlan motif dizini (motif indeks) émek alinabilir. Bu
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6neri, oyunlarin simflandinlmas: konusundaki sikintilarin farkina varan
folklorcular tarafindan daha énce de dile getirilmigtir. Oyunlarm simiflan-
dirlmasinda motif dizininin 6rnek alinmasi 6nerisiyle karsilagtigimiz en
eski kaynaklardan biri Fried'in (1949:431-439) bir yazisidir. Fried, yazi-
sinda oyunun tarihsel gelisiminden ve oyun gesitlerinden 56z ettikten
sonra smiflandirma ¢aligmalarinda simdiye kadar denenmemis olan bu
yolu 6nermektedir. 1942 yilinda yayinlanmig bir kaynakta da (Brewster,
1965b:338-339) masallarda kullamlan motif dizinine benzer bir dizininin
oyun ¢alismalan i¢in yapilmamis olmasindan yakiniimaktadir.

Oyunlarin salt tirlerine gire degil, temel 6gelerine gore de simiflan-
dirtlacagi ayrintili bir dizinin olusturulabilmesi i¢in, éncelikle, oyunlarda
katigik olarak bulunan birgok 6genin aynstirilmas: gerekmektedir. Bu
ogelerin ilk akla gelen birkagi séyle siralanabilir: oyunun kurallari, oyu-
nun oynandifi yer ve mevsim, oyunu oynayanlann sayisi/yagi/cinsiyeti,
oyuna baglama ve oyunu bitirme bigim(ler)i, oyunda kullamlan arag-
geregler, oyunun dilsel yapisi ile oyunda bedenin kullamlan kisimlan ile.
Oyunlarmn bu 6gelerin disinda da birgok 6gesi bulunmaktadir. Ayrica
degisen yagam bigimiyle birlikte oyuna her gegen giin bagka yeni 6geler
de eklenmektedir. Oyunun bu karmagik yapis1 géz 6niine alinarak son
derece dizgeli bir smiflandirma gelistirilmelidir. Dahasi oyun i¢in gelisti-
rilecek bir smiflandirma dizgesi dzellikle de esnek olmak zorundadir.
Sutton-Smith'in (1972:15) belirttigi gibi oyunun gok yonlii yapis1 nede-
niyle ulamlar arasinda ortiigmeler zorunlu olarak kargimza gikacaktir,
ancak esnek bir yapiyla olast sakincalar giderilebilecektir.

Tablo 1: Caillois'min oyunlarnin dagihimim gosteren tablosu (Caillois, 1994: 41):
Oyunlann dagilimu:

AGON ALEA MIMICRY ILINX
(Rekabet/Yarnisma) (Talih) (Oykiinme) (Bas dénmesi)

PAIDIA at yanst tekerlemeler gocuksu dykiinmeler Cocuksu
patirty, jamata gores, vb. '} kuralsiz | yazi-tura illuzyon oyunlan "bag donmesi"”
kargasa atletizm bahis bebek donme dolap
glilme krizi rulet maske salincak
ugurtma boks bilardo basit, karma kilik degigtirme vals
tek tag oyunu eskrim dama veya tiyatro panayir numaralari
iskambil fallar futbol satrang aktarmah genel olarak gosteri kayak
gapraz bulma- genel olarak spor lotaryalar sanatlan dageihik
ca karsilagmalari cambazhk
LUDUS

Not: Her dikey kolonda, oyunlar, gok yaklagik olmak kaydiyle, paidia 6gesinin giderek azaldigt,.
buna karsihik ludus dgesinin arttif1 bir siraya gore dizilmistir.




COCUK OYUNLARININ SINIFLANDIRIL.MASI 299

BIBLIiYOGRAFYA -

Aldis, O. (1975). Play Fighting. New York: Academic Press.

And, M. (1974). Oyun ve Bugil - Tirk Kiltirinde Oyun Kavram. Istanbul: Turkiye Is
Bankasi Yayinlar.

Arsunar, F. (1955). Tuirk Cocuk Oyunlarmdan Omekler. Istanbul: Maarif Basimevi.
Aydin, A. (1972). K6y Cocuklart ve Oyun. Folklora Dogru, Mart-Mayis, 22-40.

Chase, H. (1971). Street Games of New York City. Child’s Play iginde. (Der.) R. E
Herron ve B. Sutton-Smith. New York: John Wiley.

Coakley, J. J. (1990). Sport in Society (Issues and Controvérsies). St. Louis: Times
Mirror/Mosby College Publishing.

Baran, M. (1993). Cocuk Oyunlar. Ankara: Kiiltir Bakanhig Yayinlari.
Boratav, P. N. (1973). 100 Soruda Ttirk Folkloru. Istanbul: Fono Matbaasi.

: (1991). Turkitlit Cocuk Oyunlar. Folklor ve Edebiyat (Cilt 2) iginde. Istanbul:
Anadolu Yaymeilik. .

Brcv'vster, P. G. (1965a). Some Notes on the Guessing Game, How Many Horns Has the
Buck? The Study of Folklore iginde. (Der.) A. Dundes. Berkeley: Prentice-Hall.

(1965b). Béaloideas: Journal of the Folklore of Ireland Society. The Study of
Folklore iginde. (Der.) A. Dundes. Berkeley: Prentice-Hall.

Caillois, R. 1961. Man, Play, and Games (Cev. M Barash). New York: The Free Press of
Glencoe. ;

(1994). Oyunun Tamumu (Cev. T. Nlgaz). Sanat Diinyamiz. Y1l 19, 55, 35-41).
Celen, N. (1992). 4-6 Yas Cocuklarinin Sayr ve Mekan Konumunu Kazanmasinda Sembo-
lik Oyunun Islevi. Ankara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiist Egitimde Psiko-
lojik Hizmetler Anabilim Dah Doktora Tezi.
y
Forest, 1. (1954). Child Development. New York: Mcgraw-Hill Book.

Fried, J. (1949). Games. The Standard Dictionary of Folklore, Mythology-and Legend
(Cilt 1) iginde. New York: Funk and Wagnalls.

Hurlock, E. B. (1956). Child Development. Tokyo: K&gakusha.

Islamoglu, M. [t.y.] Kibris Cocuk Oyunlan. [y.y.] Yarin Matbaast.



300 SERPIL CENGIiZ

Levin, H. ve E. Wardwell (1971). The Research Uses of Doll Play. Child's Play iginde.
(Der.) R. E. Herron ve B. Sutton-Smith. New York: John Wiley.

Lombard, C. (1980). An Introduction to Ethnological Study of Children's Games. The
Child and Play - Theorencal Approaches and Teaching Applications iginde. Paris:
Unesco.

Mitchell, E. D. ve B. S. Mason (1937). The Theory of Play. New York: A. S. Barnes.

Murphy, L. B. (1960) Methods for the Study of Personality in Young Chzldren (Cilt 1).
USA: Basic Books.

Nichols, B. (1990). Moving and Learning, the Elemantary School Physical Education
-Experience. St. Louis: Times Mirror/Mosby College Publishing.

Opie, 1. ve P. (1985). The Singing Game. Oxford: Oxford University Press.
Ornek, S. V. (1977) Turk Halk Bilimi. Ankara: Ajans-Tiirk Matbaacilik.

(1979). Geleneksel Kultirimtizde Cocuk. Ankara: Tiirkiye Is Bankas: Kltiir
Yaymlar.

Ozhan, M. (1990). Cocuk Oyunlarimiz. Ankara: Feryal Matbaast.

Piaget, J. (1972). Play, Dreams and Imitation in Childhood (Cev. C. Gattegno ve F. M.
Hodgson). London: Routledge and Kegan Paul.

Propp, V. (1992). Folklor Tirlerinin Simflandinimasimn flkeleri. Dans Mizik Kultir,
Folklora Dogru. Temmuz, 61, 27-38.

Sel, R. ve L. Coskuner (1989). Cocuklar Gengler Oynayalim Séyleyelim. [yy] Desen
‘Matbaast.

Singer, J. (1973). The Child's World of Make-Believe. New York: Academic Press.
(1994). Imaginative Play and Adaptive Development. Toys, Play, and Child
Development iginde. (Der.) JH. Goldstein. New York: Cambridge University
Press.

Suits, B. (1995). Cekirge -Oyun, Yasam ve Utopya. (Gev. S. Sertabiboglu) Istanbul: Ay-
nnt1 Yaynlan.

Sutton-Smith, B. (1972). The Folkgames.of Children. Austin: University of Texas Press.
Tan, N. (1985). Halkbilimi -Genel Bilgiler- . {stanbul: Dilek Matbaast.
Uger, M. (1985). Eskisehir Folklorunda Gocuk Oyunlan. Halk Kultirg, 2, 119-125.

Van Hoorn, J., PM. Nourot, B. Scales ve ark. (1993). Play at the Center of ‘the
Curnculum New York: Macmillan Publishing. |



