bitig
MSKU EDEBIYAT FAKULTESI

DERGiIsi

bitig
MSKU Journal of Faculty

of Letters and Humanities

Yazar / Author

Ars. Gor.
Damla TORUN ONGAY

Adres: Bitlis Eren Universitesi,
Fen-Edebiyat Fakultesi, Turk
Dili ve Edebiyat1 Bolimu

e-posta: dtorun@beu.edu.tr

0000-0002-3679-9016

Atif /Citation

Torun Ongay, Damla (2021),
“Kurgu mu? Ger¢cek mi? Rol
mu? Rutin mi? Oyun Kultur
Benlik Turk Halk Kulttrinde
Gelenegin  ‘Temsilleri”, bitig
Edebiyat Fakliltesi Dergisi, C. 1,
S. 2, s.465-470.

KIiTAP TANITIMI

Book Report

Kurgu mu? Gercek mi? Rol mii?
Rutin mi?
Oyun Kiiltiir Benlik
Tiirk Halk Kiiltiiriinde Gelenegin
“Temsil”leri

Dursun, Aysun (2021), Oyun Kiiltiir Benlik Tiirk
Halk Kiiltiiriinde Gelenegin “Temsil”leri, istanbul:

Kesit Yayinlari.

Oyun kavrami, ge¢misten glinumitze farkl
disiplinler icin énemli konulardan biri olmus,
pek cok arastirmact bu alanda calismalar
yapmistir. Bu calismalardan biri de Dr. Aysun
Dursun’'un 2021 yiinda yayimlanan Oyun
Kitilttir Benlik Ttirk Halk Kiiltiiriinde Gelenegin
“Temsil”leri adli eseridir. Calismada,
gecmisten ginUmuize kultirle siki bir iliski
icinde bulunan oyun kavraminin gunlik
yasama  yansimalari, bireyin “benlik
sunumu’nu gerceklestirmesinde ve gelenegin
aktarilmasindaki rolt Turk kultirinden

orneklerle ele alinmistir.

Arastirmaci, konuyla ilgili olarak akla
gelebilecek; yeni bir seye sahip olan ya da
hayatindaki bir asamada basarl olan kisiyi
“hayirli olsun” kalibiyla tebrik etmenin 6nemi
nedir? Bayramlarda buyuklerin ellerinin
Opulmesinin eli 6pen ve elini Optldrenin
“toplumsal statli”si acisindan kiymeti nedir?
Bir damat adayinin kendisine ikram edilen
tuzlu kahveyi reddetmesi damat aday:
“rol™Gnu nasil etkiler? Turk
misafirperverliginde misafir odasi, misafir
terligi, misafir havlusu vb. 6zel nesneler
yaninda konuga verilen ©6nem ya da

samimiyet derecesine gbére sunum yaparken
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ortaya cikarilan sofra takimlarinin, cay bardaklarinin, pecetelerin, ikram edilen
seylerin bireyin “benlik sunumu”yla ilgisi nedir? Guindelik hayatta jest ve mimiklerle
desteklenen davranis kaliplariyla, szt ve s6zsliz iletisim bicimleriyle gelenek nasil
“temsil” edilir? gibi sorular1 oyun kultir benlik kavramlar: cercevesinde ele alarak

incelemistir.

Calisma “Giris”, “Gelenegin Temsilcisi Olarak Oyuncu/Icraci (Aktér)”, “Gelenegin
fcrasina Katki Saglayanlar: Takimlar’, “Bir Temsil Olarak Gelenegin Icrasi
(Performans)”, “Ge¢is Dénemleri Geleneklerinin Temsili”, “Komsuluk Geleneklerinin
Temsili”, “Misafirlik Geleneklerinin Temsili”, “Esnaflik Geleneklerinin Temsili”,

“Sonug” ve “Kaynakca” basliklarini icermektedir.

Calismanin “Giris” boélimuiinde oyun ve benlik kavramlar1t ayrintili bir bigcimde ele
alinarak oyun kavramiyla ilgili calismalar hakkinda bilgi verilmis ve calismanin
kuramsal cercevesini olusturan Erving Goffmanin “Benlik Sunumu Yaklasimi”
aciklanmistir. Oyun kavrami, gecmisten giinimuze gosterdigi degisim ve déntstim
g6z dntinde bulundurularak degerlendirilmistir. Bu degerlendirme yapilirken oyun ve
kultir kavramlar arasindaki siki iliskiye dikkat cekilmis, oyunun bir kiltlir tasiyicisi
oldugu belirtilmistir. Bunun yaninda oyunun insan hayatinin hemen her déneminde
ve alanindaki varligina, insan benliginin olusumundaki islevselligine deginilmistir.
Insan, toplum icinde varligini kabul ettirmek ve etkin olabilmek adina cesitli rollerle
“‘yasam oyunu’na katilmaktadir. Bu oyunu oynarken toplumdan ve gelenekten
beslenerek roliini icra eder. Goffman’in yaklasimina goére bu durum, insanin kisisel
ve toplumsal benligini olusturmaktadir. Calismada gelenekler, kolektif bilin¢cdisinin
etkisiyle toplumsal benlik olusumunun kaynagi olarak gérilmus ve “benlik sunumu”

baglaminda degerlendirilmistir.

“Gelenegin Temsilcisi Olarak Oyuncu/Icract (Aktér)” bashginda, bireyin giinlik
yasamin i¢inde bir oyuncu olarak kendine yer buldugu ifade edilmis ve Ustlenilen
roller gelenekler cercevesinde incelenmistir. Her birey, gelenege ve toplumsal statliye
gore kendine duigsen rolu Ustlenerek oyununu sergiler. Hayatin olagan akisi icinde
bireyin stattist belirli durumlarda degisebilir ve birey, belli bir tipolojinin 6zelliklerini
tasiyan bir rol tistlenir. Ornegin cocuk sahibi olan bir kadin ve erkek, toplumda anne
baba statlisti elde eder. Anne-baba, cocugun toplum i¢cinde kendine bir yer edinmesi
ve benligini olusturmasi konusunda deneyimleriyle aktif rol oynar. Bunun gibi

anneanne/babaanne, dede, torun, gelin-damat, akraba, arkadas, komsu, misafir,



esnaf-musteri gibi toplumsal roller, bireyin gelecekteki roline hazirlanmasini ve
gelenegin aktarilmasini saglar. Birey kimi durumlarda birden fazla rol tstlenebilir
veya bulundugu ortama bagli bir takim kurarak hayatin icindeki oyununa devam
edebilir. Bireylerin Ustlendigi roller arasindaki iligkiler ktiltiire bagh olarak sekillenir.
Bazi rollerin karsi karsiya gelmesi de halk edebiyati tirtinlerine ve geleneksel oyunlara
konu olur. Bu durum ayni zamanda oyunun kulturle kurdugu siki bagin bir

gostergesidir.

“Gelenegin Icrasina Katki Saglayanlar: Takimlar” baslikli béliimde, sartlara ve
toplumsal stattiye bagl olarak bireyin kimi zaman tek basina veya kimi zaman da bir
takim oyunu icra ettigi ifade edilmistir. Bu takim oyunu oynanirken dikkat edilmesi
gereken hususlarin ve uyulmasi gereken kurallarin olduguna isaret edilmistir.
Takimlarin gtiivenli bicimde performans sergilemelerinde sadakat, disiplin ve tedbirin
6nemine vurgu yapilmis, oyuncularin senaryoya bagh kalmalari durumunda oyunda
aksaklik yasanmayacagi, bu durumun ayni zamanda takimin icindeki butin
oyunculara given verdigi belirtilmistir. Gliven duygusu, insan iliskilerinde oldugu
gibi oyun icin kurulacak takimlarin olusmasinda da énemli etkiye sahiptir. Insanlar
bu duyguyla birbirlerine baglanip birlik olustururlar. Takim oyununda bir
oyuncunun icrasinin bozulmasi, takimin tamamini etkileyerek oyunun dagilmasina
sebep olabilir. Buna bagli olarak oyuncularin dikkatli tavirlar sergileyerek gelenegin

icrasina katki saglamalari beklenir.

“Bir Temsil Olarak Gelenegin Icras:
(Performans)” baslikli béltimde, hayatin akis:
icinde yasanan durumlara gore temsil ettigi
OYUN tipolojiyle iligkili olarak bireye belirli roller
KULTUR dustigt ve bireyin toplumsal kurallara ters
BENLIK dismeyecek bicimde tavir, tutum ve

davranislarla roliini icra ettigi ifade edilmistir.

TURK HALK KULTURUNDE GELENEGIN "TEMSIL"LERI

Bireyin rolinti icra ederken bir vitrin

olusturdugu ve bu vitrin wuyaricilarindan
bireyin stattisi hakkinda bilgi edinilebilecegi
e belirtilmistir. Calismada vitrin kavramiyla ifade
ﬁ edilen bireyin roltine bagli olarak takindigi hal,

tavir, giydigi kiyafet, kullandig jest ve mimik

gibi unsurlardir. Ilgili béltimde bireyin icrasina
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uygun bir set kuruldugu, bunun oOrneklerine Turk halk kultirintin gecis
dénemlerinde sikca rastlanildigi, bireyler arasindaki iliski boyutunun vitrin ve set
olusumundaki etkisi ifade edilmistir. Bireyin dis goérintisd, hal ve tawvirlarinin
sureklilik arz etmesi, icrasinin inandiriciligini arttiran faktérlerdendir. Bununla
birlikte birey roliinu icra ederken beklenmedik durumlar yasamasi, beklenilmeyen
oyuncularin oyuna katilmas: vitrin ve setin dizenini bozabilir. Béyle bir durumun
yasanmamasl i¢in seti kuran oyuncularin gesitli stratejiler gelistirmesi ya da rollerini
onceden canlandirarak hazirlik yapmalar gerekebilir. Hayatin basindan sonuna
kadar her birey, gelenegin icrasinda degisik rollerle (oyuncu, seyirci, disardakiler) yer
alarak deneyim kazanir. Birey, toplumsal bilin¢cdisinda nerede, nasil davranmasi
gerektigini saklar ve zihninde yer etmis bilgiler 1s181nda senaryoya uygun bir sekilde
roliin icra eder. Hayat oyunu, her bireyin tizerine dliisen rolleri icra etmesiyle devam

eder.

“Gecis Donemleri Geleneklerinin Temsili” adli boélim kendi iginde “Dogum
Geleneklerinin Temsili”, “Evlenme Geleneklerinin Temsili” ve “Olim Geleneklerinin
Temsili” olmak Uzere ¢ baslikta incelenmistir. S6z konusu dénemlerin icra edilen
gelenek ve torenlerde bireyin benlik sunumunu yaptig, bilgi ve birikimlerini aktardig:
bir oyun alani olusturdugu belirtilmistir. Gelenek ve térenlerin icrasinda farkliliklarin
gortlebilecegi, bu farkliliklarin bireyin kisisel vitrini ya da sahnenin gerceklestigi set
ile iligkili oldugu ifade edilmistir. Gecis donemlerinde icra edilen geleneksel ve modern
oyunlar (uygulamalar) tizerinden 6rnekler verilmistir. Oyunun kusursuz bir sekilde
sunulmasinda vitrinin, kurulan setin, oyunda yer alan takimlarin, basrol ve yardimci
oyuncularin senaryoya baghlhiginin 6énemi buyuktir. Oyunlarin icrasiyla birey
toplumsal kabulti saglamak amaciyla benlik sunumunu gercgeklestirir. Gecis
donemlerindeki cogu oyun, bireyin bulundugu durumu ilan etmesi tizerine kurulur.
Ayrica kimi oyunlarda yardimci oyuncu olarak yer alan bireyler, basrol olacaklari
oyunlar icin deneyim de kazanir. Buna bagl olarak oyunun eglendirme islevinin

yaninda 6greticilik islevinin de oldugu vurgulanir.

“Komsuluk Geleneklerinin Temsili” bashiginda, ginlik yasam icinde bireyin oyun
alanlarindan birini olusturan evde aktif rol alan oyunculardan birinin komsu oldugu
belirtilmis, kadim zamanlardan ginUmuze Turklerde komsuluga verilen O6nem
orneklerle aciklanmistir. Hayatin akisi icinde yakin komsular, bireyin hem iyi hem
de ko6tti giintinde yaninda olurlar ve oyuna dahil olarak 6zellikle gecis donemleri

geleneklerinde basrol oyuncular1 kadar etkili roller Ustlenirler. Bu 6rneklerden de



anlasildig: tizere komsular, gerektiginde oyun kuruculugu rold Ustlenerek oyunun

vitrin ve setinin kurulmasina da maddi manevi katk: saglarlar.

“Misafirlik Geleneklerinin Temsili” baslikli bélimde, misafirin Tuark kualtGrtinde
onemli ve ayricalikli bir konuma sahip oldugu, buna bagli olarak misafirlikle ilgili
yuzyillardir stiregelen geleneklerin glinimitizde de korunarak devam ettirildigi ifade
edilmistir. Ev sahibi ile misafir arasindaki iliski esasen oyunun bir parcasidir. Bu
oyunun icinde karsilikli tutum ve davranislara dikkat edilmesi, her iki roltin
temsilcisinin de rollerine uygun davranislar sergilemesi, kisisel vitrinlerini duruma
uygun duzenlemeleri gerekmektedir. Diger pek cok oyunda oldugu gibi oynanan bu
oyunda da bireyler, gelenekten beslenerek rollerini icra ederler. Oyunun sonunda
onceki kusaktan 6grendikleriyle misafirini agirlayan ev sahibi hem misafiri hem de
toplum tarafindan takdir edilmeyi bekler. Bu durum ev sahibinin roliinti en iyi

sekilde oynadiginin bir géstergesi olacaktir.

“Esnaflik Geleneklerinin Temsili” bashikli boélimde, aligsveris esnasinda esnaf ile
musteri arasinda gelisen oyunla bir nevi kuilttirel aktarimin saglandig: ele alinmistir.
Bu oyunun cogu zaman kaliplasmis ifadeler tizerinden ilerledigi, esnaf ile musteri
arasindaki iligki boyutunun oyunun devamliliginda etkili oldugu vurgulanmistir.
Esnaf ve musteri iliskisinden dogan oyunda samimiyet ile gtiven faktdérii son derece
onemli bir yere sahiptir. Musteri, esnafa glivendigi ve iyi bir iliski kurdugu takdirde
yeniden o esnaftan aligveris yapar ve boylelikle oyun her seferinde yeniden baslamis

olur.

Calismanin “Sonuc¢” bélimuinde bireyin dogumuyla baslayan hayat sertiveninin her
ani bir oyun ve bu oyunun basroliinde de bireyin kendisinin oldugu belirtilmistir.
Bireyin yasadigi toplumun icinde var olma ve kabul gérme istegi, onun kisisel
vitrinini toplumun kabulleri dogrultusunda sekillendirmesine sebep olur. Birey, onu
topluma tanitan kisisel vitrinini kurduktan sonra kimi zaman tek basina kimi zaman
ise bir takimin icinde cesitli temsillere katilir. Bireyin sergiledigi roller, toplum
icindeki stattistine bagli olarak cesitlilik arz eder ve birey, birden fazla role girip o role
uygun vitrin sergiler. GuUnltik yasam icinde birey, belli bir tipolojiyi temsil ettigi
oyunlarda 6nceki kusagin bilgi, birikim ve deneyimlerinden yararlanir. Gelenekten
beslenen her icra, bireye toplum icindeki rolint hatirlatir ve insanlar arasindaki
etkilesimi hizlandirir. Birey, toplum i¢inde kendine dlisen rolid layikiyla icra ettiginde

arzuladigr toplumsal stattiyt elde etmekle birlikte gelenegi nesilden nesle aktarmis
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olur. Hayatin devamliligi, bireyin kendini ifade etmesi ve toplumsal birligin olusmasi
bilincli ya da bilin¢siz sekilde gelisen bir oyuna bagli olarak saglanir. Birey, benlik
sunumunu kendi hayatinin basrolinii oynadigl oyunla sergiler. Ayni zamanda
yasadig1 toplumdaki diger bireylerle takim olarak sergiledigi oyunlar araciligiyla
aidiyet duygusu gelisir. Hayatin akisinin bozulmamasi i¢in her birey tizerine diisen
roli en iyi sekilde oynamali ve diger bireylerle iliskisini buna bagh olarak

yurttmelidir.

Oyun Kiiltiir Benlik Tiirk Halk Kiilttirtinde Gelenegin “Temsil’leri isimli calismada,
oyunun bireyin yasamindaki yeri, benlik olusumu ile sunumundaki islevi ve
gelenegin aktarilmasindaki rold ele alinmistir. Oyun ve kultir arasindaki siki iliskiye
dikkat cekerek giinlik yasamda gelenegin temsillerinin gerceklestirildigini ve her
bireyin bu icralarda énemli rollere sahip oldugunu, s6z konusu rollerin bireyin benlik
sunumu ve toplumsal benligi Uzerinde o6nemli etkilerinin goértildiginti somut
ornekler tizerinden goésteren bu calismanin, oyun kavramina farkli bir bakis acisiyla

yaklasmasi1 bakimindan literatiire 6nemli bir katk: saglayacag: dustintilmektedir.
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