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ABSTRACT

With the rapid development of technology, new concepts have emerged in the field of education. One of these is ubiquitous
learning (u-learning). Within the scope of the study, it is aimed to evaluate the ubiquitous learning system in terms of usability.
From this purpose, it has been revealed that what the level of u-learning system usability is, what types of usability problems
are available and what kind of ease of use it provides. For this, 2nd grade 21 volunteer students at CEIT were selected as using
purposive sampling method from a state university. It was specified that having smart phones by participants and internet
connection in the classroom as a criterion for sampling. During the four weeks (12 lesson hours), this group was given lecture
with u-learning strategies was observed and 10 volunteer students were interviewed. Interviews and observations were
implemented to obtain data regarding the usability of u-learning system. In addition, the level of u-learning system usability
was determined using System Usability Scale (SUS). As a result, the average score of SUS was got to be 72,14. As a result of the
interviews and observation, it became clear that there was a problem of usability due to internet, mobile device and sensor
technologies during the use of the u-learning system. However, these problems have been experienced individually and
encountered only in the first week. It has also been observed that this does not pose any problem for the course. U-learning
system has been evaluated as easy to use because of the effective time use, the simplicity of the Learning Management System
and instant access to information through sensor technologies. Finally, several suggestions were given for future studies.

Keywords: Ubiquitous learning, Usability, Students Perspectives.

EXTENDED ABSTRACT

Content With the rapid progress of technology, techno-pedagogical concepts have begun to be practiced in the field
of education. These concepts have pedagogical and technological dimensions, so they can be applied after providing
certain technical infrastructure. One of these concepts is ubiquitous learning (u-learning) which has developed with
common usage of the internet, mobile technology and sensor technology.

It is known that invisible technologies have to be used in order to carry out u-learning and it is stated that learners
can carry out their learning process without distraction in natural learning environments (Ng et al., 2010). For this
reason, it seems that usage of sensor technologies (QR codes, RFID tags, etc.) which is one of the embedded
technologies, enables the technology to operate silently, has a great prospect. It is known that ubiquitous learning
has positive effects in terms of different variables in educational studies. This system not only helps improving
academic achievement (1) but also helps progressing of learners' motivation and satisfaction in positive direction
(Liaw, 2008; Tseng, Chu, Hwang & Tsai, 2008; Chu, Hwang & Tsai, 2010; Hwang, Chu, Lin & Tsai, 2011). In addition,
because of accessing the knowledge directly from context (context-awareness), problem-solving skills of learners
can be affected positively (Shih vd. (2012). In literature review, it is seen that the studies for the pedagogical
dimension of u-learning are more than the studies for the technological dimension. Moreover, it is thought that u-
learning system can be easily used by the learners has the ability to affect the learning performance so usability of
the u-learning system is important.
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Within the scope of the study, it is aimed to evaluate the ubiquitous learning system in terms of usability. In line
with this purpose, it has been revealed that what the level of u-learning system usability is, what types of usability
problems are available and what kind of ease of use it provides. Research model was defined as a case study from
qualitative research types. The usability of system which is carried out in the classroom environment by using u-
learning strategy was evaluated by taking student opinions and supported by observation notes.

The research group comprises 2nd grade 21 volunteer students at Department of Computer Education and
Instructional Technology. The study was implemented in Human-Computer Interaction Course. A purposive
sampling method was used in the research for selecting participants. For observation making during 4 weeks (12
lesson hours), semi-structure observation form was used. While the observation form was being prepared, the
scope of the research questions was taken into consideration. In addition, two experts were supported to increase
the validity of the observation form. In the same way, semi-structured interview form was prepared and two experts
supported for validity. In addition, a 5-point Likert scale consisting of 10 questions was used to determine the level
of usability of the u-learning system in the study.

As a result of the study, it was revealed that the usability level of the system has been got to be high (72,14).
According to Bailey (2006), the system usability scale score can be stated to be high if the result is over 65 or 70
points. Another result is related to putting forth the usability problems about u-learning system. In this context,
some opinions were taken from students and supported by observation notes. As a result, it is found some problems
about usability due to internet, mobile device and sensor technologies during the use of the u-learning system.
These problems have been experienced individually and encountered only in the first week so they are not seen big
problem to pose any problem for the course. And also, u-learning system has been evaluated as easy to use because
of effective time use, the simplicity of the Learning Management System and instant access to knowledge through
sensor technologies. The system has proven to be able to use the time effectively with immediacy feature. In
addition, the Learning Management System, which is an important dimension of u-learning system, is simple, and
thanks to the sensor technology, the student has instant access to information.

In the study, detailed information about usability was obtained by interview and observation. However, a user-
based study which is one of the usability study methods can be implemented for future studies. Thus, as students
can be provided with usability tasks, quantitative data can be obtained in terms of effectiveness, efficiency and
satisfaction. In addition, the study was conducted in relation to the implementation of u-learning in the classroom.
Different implementations can be conducted by integrating sensor technologies in outside the classroom especially
in some locations within the campus. Finally, smart phones, QR codes, and the Moodle Learning Management
System were used as the part of the u-learning system components in the study. Alternatives to these technologies
may be used in future studies to benefit from different features of the technologies. Thus, the effect of u-learning
system components having different characteristics can be examined.
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OZET

Teknolojinin hizli bir sekilde ilerlemesiyle birlikte egitim-6gretim alanina yeni kavramlar girmektedir. Bunlardan biri de her
yerde 6grenme kavramidir. Bu ¢alisma kapsaminda her yerde 6grenme sisteminin kullanilabilirlik acisindan degerlendirilmesi
amagclanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda her yerde 6grenme sisteminin kullanilabilirlik derecesinin ne oldugu, ne tiir
kullanilabilirlik problemlerinin mevcut oldugu ve ne gibi kullanim kolaylig1 sagladig1 ortaya konulmustur. Bunun ig¢in, bir
devlet tiniversitesinin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bélimi 2.smif dgrencileri amagh érnekleme yontemi ile
secilmistir. 21 goniilli 6grenciden olusan katilimcilarin akilli telefonlara sahip olmasi ve smiflarinda internet baglantisinin
olmas1 Olgiit olarak belirlenmistir. 4 hafta (12 ders saati) boyunca her yerde o6grenme stratejisi ile ders anlatimi
gerceklestirilen bu grup gézlenmis ve sonrasinda 10 goniillii 6grenci ile gériismeler yapilmistir. Goriisme ve gozlemler her
yerde 6grenme sisteminin kullanilabilirligine iliskin veriler elde etmek icin yapilmistir. Ayrica Sistem Kullanilabilirlik Olgegi
(SKO) kullanilarak her yerde é6grenme sisteminin kullanilabilirlik derecesi tespit edilmistir. Sonug olarak égrencilerin SKO
puanlarinin ortalamasi 72,14 olarak bulunmustur. Yapilan goriisme ve gozlemlerin sonucunda ise her yerde 6grenme
sisteminin kullanimi sirasinda internet, mobil cihaz ve algilayici teknolojilerden kaynakl bir takim kullanilabilirlik problemi
yasandigl ortaya c¢ikmistir. Fakat bu problemlerin bireysel olarak yasandigi ve sadece ilk hafta karsilasildigi sonucuna
ulasilmistir. Bu durumun dersin islenisine yonelik herhangi bir sorun olusturmadigl da goriilmiistiir. Ayrica, her yerde
dgrenme sisteminin zamam etkili kullanmay1 saglamasi, Ogrenme Yoénetim Sisteminin sade olusu ve algilayia teknolojiler
sayesinde aninda bilgiye ulasmay1 saglamasi kullanim kolaylig1 acisindan degerlendirilmistir. Son olarak, calisma kapsaminda
gelecekteki calismalar icin ¢esitli dneriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Her Yerde Ogrenme, Kullanilabilirlik, Ogrenci Gériisleri.

1. Giris

Teknopedagojik kavramlar, teknolojinin hizli bir sekilde ilerlemesiyle birlikte egitim-6gretim
kapsaminda kullanilmaya baslanmistir. Bu kavramlar pedagoji ve teknoloji boyutlarina sahip olmasi
sebebiyle belirli bir teknik altyapi gerektirmekte ve sonrasinda uygulanabilmektedir. Bunlardan biri de
internetin, mobil iletisim cihazlarinin ve algilayic1 teknolojilerin birlikte kullanildig1 her yerde 6grenme
kavramidir. Her yerde 6grenme sistemi, kisinin istedigi yerden istedigi zamanda bilgiye aninda ulasip
o6grenmesini gerceklestirebilmesi anlamina gelmektedir (Jungi, Yumei ve Zhibin, 2010). Ayrica, dogru
zamanda, dogru yerde ve dogru icerikle 6grenme olarak da nitelendirilmektedir (Shih, Kuo ve Liu, 2012).
Her yerde 6grenme kavrami, Mark Weiser’in (1991) ortaya koydugu, teknolojinin giinliik yasama gomiilu
olmasi ve sessiz bir sekilde calismasi anlamina gelen “her yerde bilisim” kavramina dayanmaktadir (Ng,
Nicholas, Loke ve Torabi, 2010).

Her yerde Ogrenmenin etkili bir sekilde saglanabilmesi icin goriinmez teknolojilerin (glnliik
yasantimiza gomiilii olan algilayici teknolojiler, mobil cihazlar ve bilgisayarlar kullanilmasi 6nemlidir; bu
sekilde 68renenlerin dikkati dagilmaz ve 6grenme dogal olarak gerceklesir (Ng vd., 2010). Bu nedenle
gomiilii teknolojilerden olan algilayici teknolojilerin (QR kod, RFID etiketleri vb.) ise kosulmasi biiytik bir
oneme sahiptir. Sekil 1'de, bilisim teknolojilerin gelismesi ile birlikte egitimde ortaya ¢ikan yeni
yonelimler 6zetlenmistir. E-6grenme, bilgisayar ve internet teknolojileri lizerine kurulmus bir 6grenme
cesididir. M-68renme ise mobil ve kablosuz iletisim teknolojilerini temel alarak ortaya ¢ikmis bir dijital
o6grenme cesididir. Son ¢ikan yonelimlerden biri olan her yerde 6grenme, her yerde 6grenme, mobil ve
kablosuz iletisim teknolojilerine ek olarak algilayici teknolojiler iizerine kurulmus bir kavramdir. Ayrica,
her yerde 6grenmenin, bilgiye aninda ulasabilme, herhangi bir yerden ulasabilme, etkilesim gibi
ozellikleri acisindan e-6grenmeden daha gelismis oldugu bilinmektedir (Boyinbode ve Akintola, 2009).
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Heryerde 6grenme

- Algilayial
teknolojiler

- Mobil cihazlar

- Kablosuziletisim

M-o0grenme

- Mobil cihazlar
- Kablosuz iletigim

E-dgrenme

- Bilgisayar aglan

Sekil 1. Dijital Ogrenme Arasindaki Farklar

(Liu, G.-Z., & Hwang, G-J. (2010). A key step to understanding paradigm shifts in e-learning: towards context-aware ubiquitous
learning. British Journal of Educational Technology, 41(2), E1-E9.)

Her yerde 6grenme kavramini e-6grenme ve m-6grenme kavramlarindan ayiran en dnemli ozelligi
sahip oldugu algilayic1 teknolojilerinin baglam farkindaligl olusturmasidir (Huang, Chiu, Liu ve Chen,
2011). Baglam-farkindaligi, 6grenenlerin 6grenmenin gergeklestigi ortam ve kosullarin (konum, hareket,
hava durumu, zaman vb.) bilgisine sahip olmasi anlamina gelmektedir (Shih vd., 2012). Béylece her yerde
o6grenmede, 6grenenler bulundugu ortamdan bilgiyi alarak 6grenirler (Shih vd, 2012). Her yerde
o6grenme ifade edilen 6zellikleri agisindan egitim-ogretimde dnemli bir potansiyele sahiptir.

Her yerde 0grenme cesitli egitsel degiskenler acgisindan olumlu etkilere sahiptir. Bu sistem sadece
akademik basariy1 artirmaz (Lin ve Tasi, 2011) aym1 zamanda oOgrenenlerin motivasyon ve
memnuniyetlerinin olumlu ilerleyisine de yardimci olur (Liaw, 2008; Tseng, Chu, Hwang ve Tsai, 2008;
Chu, Hwang ve Tsai, 2010; Hwang, Chu, Lin ve Tsai, 2011). Buna ek olarak, 6grenenlerin bilgiye dogrudan
baglamdan ulasabilmesi sayesinde problem ¢6zme becerilerini de olumlu yonde etkiler (Shih vd., 2012).
Hwang vd. (2011) her yerde 68renme teknolojisinin uygulandig1 derslerde 6grenenlerin derse olan
olumlu tutum ve algilarinin arttifl sonucuna ulagsmistir. Ayrica Chen ve Huang (2012) arastirmalarinda,
her yerde 6grenme teknolojilerinin 6grenme siiresine de olumlu etkisi oldugu sonucuna varmislardir.

Diger taraftan diger 6grenme teknolojilerinde oldugu gibi her yerde 6grenme teknolojilerinin de
kullanilabilirligi egitsel c¢iktilar1 bakimindan o©nemlidir. Cevrimici ortamlarda sistem arayiiziiniin
kullanilabilirligi ile 6grenenin derse aktif katilimi arasinda iliski oldugu belirtilmektedir (Hew, Cheung ve
Ng, 2009). Ayrica ¢evrimici ortamlarda arayiiziin kullanilabilir olmasi ile derse devamlilik arasinda iliski
olduguda ifade edilmektedir.. (Patterson ve McFadden, 2009; Rice, 2006; Jordan, 2014). Bu durum bir
teknolojinin kullanilabilirlik diizeyinin énemini ortaya koymaktadir. Her yerde 6grenme teknolojisinin
bilesenleri olan mobil ve algilayici cihazlarin kullanimin kolay olmasi da bu agidan 6énem arz etmektedir.
Kullanilabilirligin yliksek olmasi sistemi kullanmak icin gerekli olan beceri ihtiyacin1 ve zamani diisiiriir
(Shneiderman ve Plaisant, 2010). Tim bunlara ek olarak, kullanilabilirliin boyutlarindan olan
memnuniyetin 6grencilerin akademik basarilarin1 etkileyen o6nemli faktorlerden biri oldugu
bilinmektedir (Delice ve Odabasi, 2014). Bu noktada, herhangi bir 6grenme sistemi gelistirme stirecinde
kullanilabilirligin son derece 6nemli oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Kullanilabilirlik, belirli bir ortamdaki teknoloji ve kullanici arasindaki etkilesimle ilgili bir kavramdir
(Weinerth, Koenig, Brunner ve Martin , 2014). Literatiir incelendiginde kullanilabilirligin farkli tanimlari
karsimiza ¢ikmaktadir. ISO 92-41-11 standardina gore kullanilabilirlik “belirli bir kullanicinin, belirli bir
gorevi, bir baglam icerisinde etkili, verimli ve memnuniyet icerisinde yapmasi” olarak ifade edilmektedir
Nielsen (1994), kullanilabilirlik ¢alismalarim1 insanlarin belli baglamlar icinde teknoloji kullanirken
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gosterdikleri davranislari ortaya ¢ikarmak olarak tanimlamistir. Bu tanimdan da anlasilacag iizere bir
sistemin kullanilabilir olmasi icin temel anlamda etkili ve verimli olmasi, bunlara ek olarak da
kullanicilarin sistemi kullanmaktan memnun kalmalari gerektigi goriilmektedir. Kullanicilarin verilen
gorevleri yapabilmesi etkililigi; gérevi yaparken harcanan ¢aba, zaman, maliyet ve hatalar ise verimliligi
ifade etmektedir (Usability.gov, 2017). Aym1 zamanda kullanicilarin sistemi kullanmaktan memnun
olmalar1 da gerekmektedir. Etkililik, verimlilik ve memnuniyet dereceleri birlikte yorumlanarak sistemin
kullanilabilir olup olmadig1 sonucuna ulasilabilmektedir.

Bu calisma kapsaminda her yerde 6grenme sisteminin kullanilabilirlik agisindan degerlendirilmesi
amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmaya c¢alisilmistir?

1. Her yerde 6grenme sisteminin kullanilabilirligi nasildir?
2. Her yerde 6grenme sisteminin kullanilabilirligine iliskin problemler nelerdir?
3. Her yerde 6grenme sisteminin kullanim kolayliklari nelerdir?

2. Yontem

Arastirmanin modeli, nitel arastirma desenlerinden durum calismasi olarak belirlenmistir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu, bir devlet iiniversitesinin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolimii 2.simf ogrencilerinden 21 goniillii katihmcr olusturmaktadir. Uygulama Insan Bilgisayar
Etkilesimi dersi kapsaminda yuriitilmiistir. Arastirmada gozlem ve goriisme birlikte kullanilarak
yontemsel cesitlemeye gidilmistir (Yildirim ve Simsek, 2011). Gozlemle elde edilen veriler, goriismelerle
de desteklenmistir. Veriler, uygulama siiresince (4 hafta-toplam 12 ders saati) yapilan gozlemler ve
uygulama sonrasi 10 goniillii 68renciyle yapilan goriismeler ile elde edilmistir. Goriisme ve gozlem ile
elde edilen veriler igerik analizi ile ¢dziimlenmistir. Analiz siirecinin ilk basamaginda goriisme kayitlari
yaziya gecirilmistir. Ardindan veriler kodlanip temalar olusturulmustur. Temalar kesinlestikten sonra
temalar arasindaki iligkiler belirlenip organize edilmistir. Son olarak, temalar kodlarla iliskilendirilerek
yorumlanmistir.

2.1. Olgme Araci

Kullanilabilirlik él¢iimii igin 10 sorudan olusan 5'li likert tipi bir 6lgek kullanilmistir. ilk olarak Brooke
tarafindan 1986 yilinda endiistriyel amach gelistirilen bu 6lgek; donanim, yazilim, web siteleri, mobil
cihazlar ve uygulamalarn iceren sistemlerin kullanilabilirliginin o6lciilmesi icin giivenilir bir arag
saglamaktadir (Brooke, 1996). Madde havuzunda bulunan 50 maddeden 10’u 20 kisiden olusan ofis
sistemleri mithendisligi grubu uzmanlar1 tarafindan uygun goriilmiis ve hizli bir sekilde kullanilabilirligi
belirledigi i¢in secilmis ve dlgek olusturulmustur (Brooke, 1996). Secilen maddeler arasindaki korelasyon
birbirine ¢ok yakindir (* 0.7 / £ 0.9). Bu durum 6lgegin glivenilir oldugu gostermekte olup ayrica gecerlik
ve giivenirlik diizeylerini belirleyici bir calisma yapilmamistir (usability.gov, 2015). 10 maddeden olusan
Olgekte her bir maddeye 1'den 5’e kadar puan verilir. 1, 3, 5, 7 ve 9. maddelere verilen puanlardan 1
cikarilir. 2, 4, 6, 8 ve 10.maddelere verilen puanlar ise 5’ten ¢ikarilir. Yapilan bu islemlerden sonra tiim
puanlar toplanir ve 2,5 ile ¢arpilir. Boylece sistem kullanilabilirlik puani hesaplanmis olur. Cikan deger 0
ile 100 arasindadir.

2.2. Etkinlik Uygulama Stireci

Her yerde 6grenme uygulamasi Sekil 2’de gosterilen islem adimlarinda uygulanmistir. Bu islem
adimlar1 asagida sirasi ile agiklanmaktadir.

1. Ogretim elemani 6gretim icerigini (video, quiz, animasyon vb.) 6grenme yonetim sistemine ekler.

2. Ogrenme igeriklerinin linkleri 6gretim elemani tarafindan QR kod etiketlerine gomiiliir ve
ortamdaki ilgili nesneye bu etiket yapistirilir.

3. Ogrenciler akilh telefon ya da tablet ile QR kodu tararlar.

4. Ogrenciler QR kod etiketini tarattiktan sonra etkinlige (fotograf, tartisma, quiz, video)

ulasabilecekleri bir linke ulasirlar.

Ogrenciler linke tikladiginda 6grenme yénetim sistemi lizerinden icerige ulasirlar.

Ogrenciler 6grenme yonetim sistemi aracihigi ile birbirleri ile etkilesim kurarlar.

7. Ogrenme yonetim sistemi tarafindan kaydedilen 6grenci bilgilerini 6gretim elemani kontrol eder.

A
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grenme Ogretim Elemani
Yonetim Sistemi

Baglam

Sekil 2. Her Yerde Ogrenme Sistemi Uygulama Siireci

3. Bulgular

Calisma kapsaminda elde edilen veriler ii¢ alt problem seklinde bu béliimde sunulmustur. Ilk olarak
ogrencilere uygulanan “Sistem Kullamlabilirlik Olgegi”inden elde edilen veriler 1518inda her yerde
0grenme sisteminin genel anlamda kullanilabilirlik derecesi ortaya konulmustur. Ardindan gériisme ve
gozlem notlarindan her yerde 6grenme sisteminin kullanilabilirligine iliskin 6grenci goriisleri alinip,

uygulama siirecinde karsilasilan problemler ve kullanim kolayliklari ile ilgili veriler ortaya konmustur.

3.1. Kullanilabilirlik

Bu alt problem kapsaminda 6grencilere her yerde 6grenme sisteminin kullanilabilirligine iliskin
Sistem Kullanilabilirlik Olgcegi (SKO) uygulanmstir. Olgek sonuglar analiz edildiginde ulasilan bulgular
Tablo 1'de gosterilmistir.

Tablo 1 ) o

§istem Kullanilabilirlik Olgegi (SKO)"Ogrenci Puanlari “ _
Ogrenci SKO Puani Ogrenci SKO Puani
OGR1 77.5 OGR12 67.5
OGR2 60 OGR13 90
OGR3 57.5 OGR14 75
OGR4 65 OGR15 65
OGR5 72.5 OGR16 75
OGR6 70 OGR17 67.5
OGR7 90 OGR18 75
OGRS 77.5 OGR19 55
OGR9 87.5 OGR20 55
OGR10 80 0GR21 70
OGR11 82.5

Ortalama SKO Puani: 72,14
Standart Sapma: 10,55
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Tablo 1 incelendiginde 21 6grencinin vermis oldugu ortalama puan 72,14 olarak gériilmektedir. Bu
sonu¢ her yerde Ogrenme sisteminin genel olarak kullanilabilirlik derecesinin yiiksek oldugunu
gostermektedir. Bailey (2006) ‘ya gore 65 ya da 70 puan iizeri sonuc ¢ikmasi halinde kullanilabilirligin
yliksek oldugunu ifade edilebilmektedir.

3.2. Zorluklar

Gonilli 10 kisi ile yapilan goriismeler sonrasinda bir tema olusturulmustur. Bu tema kapsaminda ise
ti¢ farkl kod olusturulmustur. Goériisme yapilan 6grencilerden dordii internet ile ilgili, dordii mobil cihaz
ile ilgili, biri algilayic1 teknolojinin kullanimu ile ilgili ve bir 6grenci ise 6§renme yonetim sistemi sifre
problemi ile ilgili sorun yasadigini ifade etmistir. Internet ile ilgili problem yasayan 6grencilerden biri bu
durumu “Internet ile ilgili sikintimiz vardi Internet paketimiz yoktu ya da wifi’ye baglanamiyorduk.”
diyerek ifade etmistir. Ogrencilerin internetin kullanimina iliskin problemle karsilastiklar1 goriilmektedir.
Fakat uygulama esnasinda hicbir zaman internet baglantis1 kesilmemistir. Ayrica goriismelerle elde
edilen internet ile ilgili problemler koduna gézlem sonucunda da ulasilmistir. Karsilasilan bu zorluk
uygulamanin ilk haftasinda yasanmis ve 6grenciler tarafindan 6gretim elemanina belirtilmistir. Ayrica
mobil cihazin kullanimina yo6nelik yasanan probleme iliskin 6grenci “Akilli telefon ile okuturken bazen
problem cikti. Telefonla alakaliydi” diyerek durumu belirtmistir. Diger 6grenci ise “Kendi cihazimi
kullanmadigim icin dokunmatigi bana ¢ok kétii geldi” diyerek yasadigi problemi ifade etmistir.
Ogrencilerin vermis olduklari cevaplar incelendiginde mobil cihazlarin dokunmatik ézelliginden dolay: da
zorluk yasadig1 dikkat cekmektedir.

Bunlara ek olarak diger yasanan kullanilabilirlik problemi ise algilayic1 teknoloji yani QR kod ile
ilgilidir. Fakat bu problemden sadece bir 6grenci gériisme esnasinda bahsetmistir. Yapilan gézlemler
sonucunda da algilayici teknoloji ile ilgili problem yasayan 6grenci fark edilmistir. Fakat gozlem notlari
incelendiginde 6grencinin yanlis bir QR kod yazilimi indirdigi ve bu nedenle QR kodu taratmada
problemle karsilastig1 goriilmektedir. Ayrica gozlem sonucunda sistemin kullanilabilirliginden dolay: ¢ok
fazla zaman kayb1 olmadig1 goriilmektedir. Yasanan problemlerin sinif ortaminin ve 6grenmenin dogasini
etkilemeyecek diizeyde oldugu sonucu cikarilabilir.

Ayrica, 6grencilerin sistemin kullanilabilirligine yonelik yasadiklar1 problemler incelendiginde
goriisme yapilan 6grencilerden ¢ok azinin bu problemlerle karsilastiklar1 gériilmektedir. Bu problemlerin
dersin akisini bozacak ve zaman kaybi yasatarak sinif yonetimini zorlastirici ya da dersi kagirmak gibi bir
sonuca gotiirmedigi anlasilmaktadir. Yasanan problemlerin genel olarak goriilmedigi sadece bireysel
anlamda gorildiigi dikkatleri cekmektedir. .

3.3. Kazanimlar

Her yerde 6grenmenin kullanilabilirliginin sagladig1 kullanim kolaylig ile ilgili 68renci gortsleri tg
farkhh kod altinda toplanmigtir. Bunlar sirasiyla etkili zaman kullanimi, OYS kullanimi ve algilayic
teknoloji kullanimi olarak belirtilmistir. Goriisme sonucunda sekiz 6grenci her yerde 6grenme sisteminin
zamani etkili kullanma yoniinde olumlu etkisinin oldugunu ifade etmistir. Bu ifadelerden biri su
sekildedir:

“Hem hizli olmast mesela 6rnek veriyorum kagit lizerinde oldugunu diistinsek yaptigimiz uygulamalarin
kagitlart vermek, okumak, yazmak bunlar uzun siirecektir. Direkt okutup direkt o sayfaya ulasabilmemiz
gtizel bir seydi. O agidan fena degildi bence”.

Ayrica bu sistem kapsaminda kullanilan OYS'nin sade oldugunu belirten yedi 6grenci mevcuttur.
Bunlara ek olarak algilayici teknolojilerin kullanimin kolay oldugunu ifade eden dort 6grenci
bulunmaktadir. Bir 6grenci “Bence zor bir tarafi yok. Hocam zaten gayet anlasilabilir bir teknoloji bu
acidan herkes kullanabilir diye diisiintiyorum” diyerek her yerde 6grenme sisteminin saglamis oldugu
kullanim kolayligini ifade etmistir. Sonug olarak, gonilli 10 6grenci ile yapilan goriismeler sonucunda
her yerde 6grenme sisteminin sagladigi kullanim kolayligi konusunda 6grencilerin tamamina yakini
hemfikir oldugu goriilmektedir. Ayrica, goriisme yapilan 6grencilerin ¢ogunlugunun bu sekilde ifade
etmeleri sistemin kullanimin kolay oldugunu géstermektedir.
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4. Sonug ve Oneriler

Bu ¢alisma kapsaminda her yerde 6grenme sisteminin kullanilabilirlik acisindan degerlendirilmesi
amaclanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda sistemin kullanilabilirlik derecesinin ne olduguy,
kullanilabilirligine iliskin ne tiir problemlerin yasandigi ve sagladigi kullanim kolayliklarinin neler oldugu
ortaya konulmustur. Bu calismada, her yerde &grenme stratejisi Insan-Bilgisayar Etkilesimi dersi
kapsaminda uygulanmistir. Calismaya goniillii 21 Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri 6grencisi katilmigtir.
Calisma icin, Insan-Bilgisayar Etkilesimi dersi kapsaminda her yerde d6grenme stratejisi kullanilan bir
siif ortaminda 21 goniillii Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri égrencileri secilmistir. Ogrencilerden
Sistem Kullanilabilirlik Olgegi ile her yerde dgrenme sisteminin kullanilabilirlik derecesini belirlemeleri
istenmistir. Ayrica goriisme ve gozlemler araciligiyla her yerde 6grenme sisteminin kullanilabilirligine
iliskin problemler ve kullanim kolayliklari ortaya konulmustur.

Calisma sonucunda her yerde 6grenme sisteminin kullanilabilirlik derecesinin yiiksek oldugu ortaya
cikmistir. Bailey (2006) ‘ya gore sistem kullanilabilirlik 6lcek puaninin 65 ya da 70 puan iizeri sonug
cikmasi halinde kullanilabilirligin yiiksek oldugunu ifade edilebilmektedir. Ogrencilerin élgek puanlarina
tek tek bakildiginda birkag¢ 6grencinin sistem kullanilabilirlik puanin 65’ten kii¢iik oldugu geri kalaninin
ise yiiksek derecede oldugu dikkatleri cekmektedir. Calisma kapsaminda her yerde 6grenme sisteminin
kullanilabilirlik derecesinin ytliksek ¢cikmasinin sebeplerinden birinin 6grenci kitlesinin aldiklar egitim de
g0z O6niinde bulunduruldugunda teknoloji kullanimina yatkin bireyler olmasidir. Kullanilan bu 6l¢ekle
kullanilabilirlige iliskin hizli ve genel bir sonu¢ elde edilmektedir (Bailey, 2006). Kullanilabilirligin
boyutlarindan olan memnuniyetin 6grencilerin akademik basarilarini etkileyen énemli faktorlerden biri
oldugu da bilinmektedir. (Delice ve Odabasi, 2014). Bu noktada, herhangi bir 6grenme sistemi gelistirme
stirecinde kullanilabilirligin son derece 6nemli oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Bu acidan degerlendirildiginde
ogrencilerin bu sistemi kullanmaktan memnun kaldiklar1 sonucuna da ulasilabilir. Ayrica, 6grenci
gorlgleri alinarak ve gozlem yapilarak da kullanilabilirlik ile ilgili problemler ve kolayliklar ortaya
konularak her yerde 6grenme sisteminin kullanilabilirlik derecesi 6grenci gorusleri ile desteklenmis ve
ayrintil bir sekilde incelenmistir.

Bir diger sonug ise her yerde 6grenme sisteminin kullanilabilirligine iliskin karsilasilan problemlerin
ortaya konulmasi ile ilgilidir. Bu kapsamda o6grencilerden goriisler alinmis ve gozlem notlarn ile
desteklenmistir. Sonu¢ olarak her yerde 6grenme sisteminin bilesenleri olan internet, mobil cihaz ve
algilayici teknolojilere iliskin bir takim kullanilabilirlik problemlerinin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Fakat
bu problemlerin sadece dersin uygulanmasinin ilk haftasinda meydana gelmesi ve ¢ok fazla kisiden
ziyade bireysel olarak yasanmasi kullanilabilirlik probleminin yiliksek 6neme sahip olmadiginm
gostermektedir. Ayrica yasanan bu problemlerin 6grenmenin dogasini bozmadigi, 68renciyi dersi takip
etmekten alikoymadigl ve sinif yonetimi noktasinda herhangi bir zaman kaybina yol agmadigi
gozlemlenmistir.  Fakat bireysel olarak yasanan internet Kkesintisi ya da akilli telefonlardaki
dokunmatiklik 6zelligin kalitesi gibi kullanilabilirlik problemleri géz ardi edilmemelidir. Bunun igin
alternatif c¢oziimler tretilmesi (farkh teknolojilerin 6grencilere saglanmasi vb.) gereklilii 6nem
kazanmaktadir. Bu sonuca benzer olarak Ozen (2013) tarafindan yapilan yiiksek lisans tezinde de her
yerde 0grenmenin dezavantajlar1 kisminda 6grenme yonetim sistemi giris sifresi ile ilgili problemden
bahsedilmistir. Ayrica Shih, Chu, Hwang ve Kinshuk (2011) tarafindan yapilan arastirmada her yerde
6grenmenin kullanilmasi sinif yonetim problemi olusturmadigl yoniindedir. Bu problemlerin yarattigi
sorunlarin biiyiiklik derecesi uygulamaya dahil olan 6grenci kitlesinin teknoloji kullanim bilgisine gore
degiskenlik gosterebilecegi diistiniilmektedir.

Son olarak ise her yerde 6grenme sisteminin kullanilabilirlik agisindan bir takim kullanim kolayliklari
sagladigl sonucuna ulasilmistir. Sistemin algilayic1 teknolojiler sayesinde bilgiye aninda erisim
saglamasiyla zamani etkili kullanabilme imkani verdigi ortaya cikmistir. Ayrica her yerde 6grenme
sisteminin 6nemli boyutlarindan olan Ogrenme Yoénetim Sistemi’'nin de sade olmasi ve algilayic
teknolojiler sayesinde 6grencinin bilgiyle aninda karsilasmasi kullanim kolayligi saglamistir. Bunun da
O0gretim elamanina zamanini verimli kullanabilme imkani verdigi diistinilmektedir. Shih vd. (2011)
tarafindan yapilan calismada kullanilan PDA ve algilayic1 teknolojilerin 6grenciler tarafindan uygun ve
kullaniminin kolay oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica, bu teknolojiler sayesinde dersin daha zevkli
oldugu ifade edilmistir. Buna ek olarak, Chen ve Huang (2012) tarafindan gelistirilen her yerde 6grenme
sisteminin kullanmish oldugu ve 0grenme zamanini diisiirdiigii sonucuna ulasilmistir. Bu sonug,
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kullanilabilirligin hem 6gretmen hem de 6g8renci agisindan zamani etkili kullanabilme imkéani verebildigi
ve boylece 6grenme zamanini asagilara ¢ekebildigini gostermektedir.

Ogrenci goriisleri ve gozlem notlar ile kullanilabilirlige iliskin bilgiler elde edilmistir. Fakat farkh
calismalar i¢in kullanilabilirlige iliskin 6grencilerin yani sira 6gretim elemanindan da goriis alinabilir.
Calisma smif icerinde her yerde Ogrenmenin uygulanmasina iliskin olarak diizenlenmistir. Simif
disarisinda ozellikle yerleske icerisinde belirli yerlerine algilayic1 teknolojiler entegre edilerek farkl
uygulamalar gergeklestirilebilir. Calismada her yerde 6grenme sistemi bilesenlerinden akilli telefonlar,
QR kodlar ve Moodle Ogrenme Yénetim Sistemi kullanilmistir. Farkl 6zelliklerden faydalanabilmek icin
bu teknolojilerin alternatifleri baska ¢alismalarda kullanilabilir. Boylece farkli 6zelliklere sahip olan her
yerde 6grenme sistemi bilesenlerinin etkisi incelenebilir.
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