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0z: Toplumsal sorunlari ¢ézme araci olarak siyaset, tiim
vatandaslarin refahini ve gelecegini koruma ve gelistirme
sorumlulugu tasir. Bu sorumlulugun temel ilkelerinden biri de
gelecek kusaklarin iyiligi ve refahini dikkate alarak davranmak olan
etik ile siyaseti birbirine baglamaktir. Buglin hayatimizin her alanini
etkileyen dijital teknolojiler bu iki alani da etkilemis ve yeni sorunlari
da beraberinde getirmistir. Eglencenin siyaset dahil her seyin Ust dili
haline geldigi glinimiz bilgi ve iletisim ¢aginda, insanlarin dijital
teknolojileri nasil kullandiklari &nemli bir konu durumuna gelmistir.
Buradaki ‘nasil sorusu’ insanlarin amaglari kadar niyetlerini de
kapsar. Cunka dijital teknolojilerin kotl niyetli ve kasith kullanimi
kadar; umursamaz, ciddiyetsiz ve etik olmayan kullanimi da bireysel
ya da toplumsal diizeyde olumsuz sonuglara yol acabilir.
Glinimizde etkiye agik alanlardan biri de siyasal iletisimdir. Dijital
teknolojilerin giderek daha fazla agirlik kazandig siyasal iletisim
faaliyetlerinde etik konusunda tartismalar devam etmektedir. Bilgi
teknolojileri, siyaset ve etik arasindaki iliskilere odaklanan bu
calismada sosyal medya sayesinde (nli olan bir animasyon
karakterin aday oldugu segim sirecini anlatan ‘Black Mirror’
dizisinin ‘Waldo Zaman!’ adli bolium incelenmektedir. Bolum, temel
olarak etik disi bireysel eylemlerin toplumsal sonuglarina dikkati
¢ekmektedir.

Anahtar Kelimeler: Bilgi Teknolojileri, Siyasal iletisim, Dijital Etik,
Black Mirror, Waldo.

ABSTRACT: As a tool to solve social problems, politics carries the
responsibility of protecting and improving the well-being and
future of all citizens. This connects politics and ethics which is one
of the basic principles is to act in consideration of the welfare of
future generations. Today, digital technologies that affect all areas
of our lives have affected both of these areas and brought new
problems. In today’s information and communication age, where
entertainment has become metalanguage of everything including
politics, how people use digital technologies is an important issue.
The how question here encompasses people’s intentions as well
as their purposes. Because the careless, frivolous and unethical
use of digital technologies can lead to negative consequences at
the individual or social level as well as the malicious use. Today,
one of the areas accessible is political communication. Discussions
continue on the ethics in political communication activities where
digital technologies are increasingly dominant. In this study which
focuses on the relations between information technology, politics
and ethics, the episode named The Waldo Moment of the Black
Mirror television series, which tells about the by-election process
of an animated character who became famous thanks to social
media, has been examined. The episode mainly draws attention
to the social consequences of unethical individual actions.

Keywords: Information Technologies, Political Communication,
Digital Ethics, Black Mirror, Waldo.
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GIRIS

GUnlmuizde siyasetin basta internet olmak (izere
elektronik kitle iletisim araclari ile gerceklestirildigine
dikkati ¢ceken Douglas Kellner (2004) bu noktada ifade
araci degistikce siyasetin de degistigini vurgulamaktadir.
Facebook, Instagram, Google, YouTube ve Twitter gibi
teknoloji platformlari, siyasal kampanyalar ve vatandaslar
arasinda aracilar olarak hayati bir rol oynamaktadir. Dijital
teknoloji tabanlh araglar da dahil olmak lizere medyanin
vatandaslarin siyasi bilgilere erisimi ve esit katihm firsatlari
saglama konusunda onemli bir  sorumlulugu
bulunmaktadir. Ancak siyaset ve medya arasindaki iliski
glin gectikce etik ilke ve ideallerden uzaklagsmaktadir.
Halbuki etigi kisisel siyaset, siyaseti ise toplumsal etik
olarak géren Platon’dan yola gikarak ifade edilecek olursa,
siyasetin degerlere dayanan normatif yapisi ile politik
aktorlerin etik nitelik ve davraniglar arasinda yakin ve

dogrudan bir bag vardir.

Giderek artan oranda dijital ortamlara kayan siyasetin
siber teknolojilerin insan ve toplum hayatina getirdigi
donlisimlerden etkilenmesi kaginilmazdir. Bireylerin
dijital teknolojileri kullanimlari aslinda diger insan yapimi
teknolojilerde oldugu gibi yapici veya yikici sonuglara yol
acabilir. Buyuk olglide bu teknolojilerin kullanimindaki
ahlaki davranis kurallarini iceren dijital etik, bu
teknolojilerden kaynaklanan yeni zorluklar ve durumlarda
rehber edinilecek temel degerleri ve erdemleri konu

almaktadir.

Bilgi teknolojilerinin glinimuzde nasil sekil aldigi ile medya
ve siyaset arasindaki iliskiyi irdelemeyi amacglayan bu
calisma, siyasal iletisimin dijital etik ile iliskisini popdler bir

televizyon dizisi 6rnegi Gizerinden okumaktadir.

BiLGi TEKNOLOJILERI

Bilgi teknolojileri, bilgi ve bilgilenim kaltlrinin insan
yasaminda daha 6nemli olmasinin olumlu etkisiyle birlikte,
her gecen gln bilgi teknolojilerinin sinirsiz sekilde
gelistirilerek gelecege tasinmasini da beraberinde
getirmistir. Bilim adamlari ve uzman teknik personellerin
verimli ¢alismalari, bilgi teknolojilerinin durmadan
gelismesini  sagladigi  gibi, insan yasamina da
olumlu/olumsuz  bircok etki yapmaktadir. Bilgi
teknolojisine 6n ayak olan bilgi araglarinin insan hayatinda
daha 6n planda olmasi hayatimiza bilgisayar ve yapay zeka
gibi akilli teknolojilerin girmesini de saglamistir. Yapay
zeka araglari, her tirll veriyi olusturmak ve bu verilere
ulasmak icin kullanilan bir sistemdir. Yapay zeka araglari,
bilgi aktarimi icin batin imkanlari kullanir. Bilgi
teknolojileri temelde insan emegini ve her tirli
maddi/manevi maliyeti azaltacak ¢6ziimler bulmak igin

gelistirilirler.

Bilgi teknolojileri, kurumlar ve isletmelerde tim islerin
daha pratik, verimli ve sistematik ilerlemesini
saglamaktadir. Bilgi teknolojileri tizerinde maddi/manevi
yatirim yapan llkelerin (Japonya, ABD, ingiltere, Almanya,
Singapur vb.) uluslararasi arenada daha hizli ilerlemesi
mimkindir.  Kisacast  bilgi  teknolojileri insan ve
devletlerin hayatinda olumlu etkileri olan bilgiye dayah

teknolojik gelisimleri her zaman tetikler.

Bilisim teknolojileri dénem dénem devrimsel nitelikli
degisimlere neden olabilir. Bilisim teknolojileri yardimiyla
bilgiler milyonlarca insana ¢ok daha hizli bir sekilde

ulastirilabilmektedir.

SIYASAL iLETiSiM

Siyasetin 0z0, iletisimdir (Lakoff, 2002). Kentel’e (1991, s.
40) gore siyasal iletisim, siyasal arenada baskalarini

anlama ve kendini anlatma bigimidir. Siyasal iletisim s6zl{i
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veya sozsliz, resmi veya gayri resmi olabilir ancak her
zaman ikna etme ve harekete gecirme amachdir (Perloff,

2003).

Farkh ideolojik amaglara sahip olan siyasal aktérlerin kendi
amaglarini “belli gruplara, kitlelere, tlkelere ya da bloklara
kabul ettirmek ve gerektiginde eyleme donistiirmek,
uygulamaya koymak Utzere kullandiklari gesitli iletisim tir
ve teknikleri” (Aziz, 2013, s. 3) olarak siyasal iletisim;
iletisim, siyaset bilimi, gazetecilik, sosyoloji, psikoloji,
tarih, retorik, dilbilim ve diger alanlardan kavramlara
dayanan disiplinler arasi bir c¢alisma alani olarak

gorilmektedir.

Denton ve Woodward (1990, s. 14) siyasal iletisimi “resmi
otoritenin kimlere verilecegi ve kamu kaynaklarinin nasil
dagitilacagina dair kararlar” olarak tanimlamaktadirlar.
Baslangicta siyasal orgltlerin ve yurttaslarin birbirleriyle
etkilesime girdigi bir sireci (Kaid, 2004, s. 69) imleyen
siyasal iletisim, glinimiizde kapsamini genisleterek segim
donemleri ya da devlet yonetimi sirecindeki veya
kamuoyunun olusumunu saglamaya yonelik iletisim
faaliyetlerini tanimlamak i¢in kullanilmaktadir (Trent ve
Friedensberg, 2000, s. 15). Tdm siyasal iletisim
faaliyetlerinde, tiir ve gesitleri strekli artan kitle iletisim
araglari, temel ve vazgecilmez araci kanallar haline
gelmistir. Bilgi caginda internet temelli dijital iletisim
teknolojilerinin siyasal iletisim icindeki payi ve agirligi da

giderek artmaktadir.

Bilginin Giretim ve dagitim sirreglerini internet teknolojileri
ile bltinlestiren dijitallesme, kisiler arasi iliskiler kadar
toplumsal iliskileri de etkilemekte ve donlstiirmektedir.
Yeni  teknolojiler;  kisisel ilgilerimizi  (hakkinda
disundigimiz seyleri), sembollerimizin 6zyapisini
(dustince  vasitalarimizi) ve  toplumun  dogasini
(dustincelerin  gelistigi  arenayl)  degistirmektedir
(Postman, 2006, s. 25). Yeni iletisim teknolojileri

ekonomiden egitime, kiltirden siyasete her alani

derinden etkilemektedir. Manuel Castells’in (2006: 469)
“enformasyonel siyaset” olarak adlandirdigi bu vyeni
siyaset bicimi siyaseti her glin biraz daha fazla dijital

teknolojilerin alanina tagimaktadir.

DIJITAL ETIK

Dijital iletisim teknolojileri, modern siyasetin temel
bilesenlerinden biri haline gelmistir. Bugiin pek ¢ok siyasi
aktor; web siteleri, Facebook ve Twitter sayfalari, YouTube
videolari, e-posta listeleri gibi cevrimici araglardan
faydalanmaktadir ancak bu aracglarin kullaniminda
uyulmasi gereken temel etik ilkelerin neler olmasi
gerektigine dair tartismalar da artarak devam etmektedir.
Bilgi Teknolojisi Uzmanlari Dernegi’'nin Etik Kurallar ve
Davranis Standartlari (2014) gibi bazi ¢alismalar olmakla
birlikte bu mecralari yonlendirenlerin ya da takip
edenlerin izleyebilecekleri genel kabul goéren etik

rehberler heniiz bulunmamaktadir.

Etik ile ilgili tartismalar artik daha g¢ok ¢evrimigi
ortamlardaki problemlere kaymistir. Clinkl hayatimizin
hemen her alanini gevreleyen ¢evrimici ortamlar yeni etik
sorunlari da beraberinde getirmistir. Etik, temel itibariyle
bir faaliyetin nasil yiritllecegine dair ahlaki ilkeler olarak
tanimlanabilir. Dijital etik ise c¢evrimici ortamlardaki
davranislara dair ahlaki ilkelere isaret eder. Siber etik
terimini kullanan Ramadhan ve arkadaslarina (2011, s. 84)
gore siber uzayda etik ve etik olmayan davranislarin
sinirinl belirleyen siber etik, ifade ozgurliglu ve fikri
milkiyet haklarinin ve ayrica mahremiyetin korunmasini
saglayan standartlar sistemidir. Dijital etik bu baglamda
dijital iletisim ortamlarinda “diger insanlarin haklarina
saygili olmak icin ne yapilip ne yapilamayacagi ile ilgilidir”

(Ercan, 2009).

insanlarin , davranislarini kendilerine goére diizenledigi
ilkeler sistemi ya da dizisi (Turkeri, 2014, s. 11) olarak etik,
insanin  kisisel ve toplumsal yasamindaki ahlaki

davranislari ile ilgili sorunlarini ele alir (Atatung, 2006, s.
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11). Etik, ahlaki olan ile olmayan arasindaki farkin yasa
biciminde ifadesidir (Bauman, 2014). Etigin temel
amacinin segenekler arasinda karar verirken “iyi ile
kotlyl, dogru ile yanlisi birbirinden ayirt etmeyi
saglayacak bir dlgit tayin etmek” oldugunu belirten Aydin
(2013, s. 144) belirlenen etigin bu olcite bagh olarak
bireylerin yaptiklari segimler konusunda kendilerini

vicdanen rahat hissetmelerini de sagladigini ifade

etmektedir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin yarattigi yeni dijital ortam,
bir takim etik ikilemler ortaya ¢ikarmaktadir. Yeni medya
mecralari yeni etik kurallar gerektirmektedir. Cevrimigi
ortamlardaki davranislar ve yasama bicimleri icin
geleneksel etigin kural, ilke ve degerlerinin artik gecerli
olamayacagina isaret eden (Once, 2019, s. 61) dijital etik,
bilgi ve iletisim alaninin yeni kural ve terimler ile
diizenlenmesine ihtiya¢ duyuldugunu da gostermektedir.
Dijital etigi dar ve genis olmak Uzere iki kapsamda ele elan
Capurro (2009) dar anlamda internet zerinden calisan
bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimina dair sorunlar
olarak tanimladig dijital etigi, genis anlamda tim dijital
teknolojilerin insan, cevre ve toplum (izerinde yarattigi

etkiler olarak degerlendirmektedir.

insan eyleminin dogasinin degistigi ve bu baglamda etik
davranisa dair anlayisimizin  da degisime ihtiyag
duydugunu vurgulayan Hans Jonas (1984) bu yeni dijital
cagda isleyebilecek bir etik icin de ilkesel diizeyde bir
temel saglar. Jonas’a gore bu cagdas etik, eylemlerimiz
sonucunda ortaya ¢lkacak sonuglardan gelecekte
yasayacak olanlarin haklarini da korumak amaciyla
buglinii ve gelecegi birlikte ele alan yeni bir ortak
sorumluluk anlayisi lizerinde ylkselmelidir. Charles Ess
(2013, s. 25) Dijital Medya Etigi (Digital Media Ethics) adli
calismasinda etik sorunlarda gorelilik ve c¢ogulculuk
arasinda bir ayrim yapmakta ve cogulculugun internet
baglaminda farkli etik normlari birbirine baglama
kapasitesi oldugunu soyleyerek alana 0zgl bir etik

yaklasim gelistirmeye calismaktadir. Luciano Floridi (2013)

Enformasyon Etigi (The Ethics of Information) adh
kitabinda etik konusunu sadece dogru bilgi aktarimindaki
dogruluk olarak degil, “infosfer” olarak adlandirdigi dijital
ortamlardaki tim varolus ve davranis bigimleri agisindan
degerlendirmek gerektigini 6ne slirmektedir. David
Gunkel (2013) ise Makine Meselesi (The Machine
Question) adli ¢alismasinda daha da ileri giderek dijitalin
baslangicinda insa ettigimiz ve giderek karmasiklasan
otonom makinelerin artik kendi ahlaki ve etik

sorumluluklari oldugunu sdylemektedir.

Internetin temelinde, “insani yasamin degerini belirleyen
temel standardin sadece kendi hayati olabilecegini” (Rand
ve Branden, 1964) soyleyen liberal bir 6zgirlik vaadi
bulunmaktadir. Bir baska deyisle birey, eylemlerinin etik
degerini kendi kisisel ¢ikarlarini nasil etkiledigine bakarak
belirlemelidir ancak bu ahlaki egoizm, djital etik icin yeterli
bir cergeve ¢izemez. Clinkil internette birey her ne kadar
kisisel bir eylemde bulunsa da eyleminin sonuglari ¢ok
daha genis bir kitleyi etkileyebilmektedir. Internet ve
dijital teknolojilerin ¢ok sayida kisiyi yanhs yénlendirmek
ya da disuncelerini manipile etmek igin kolayhkla
kullanilabilecek olmasi etik kullanim ve etik standartlara
duyulan ihtiyaci artirmaktadir. 2000’li yillarin basinda
kullanicilarin internette gezinme aligkanhklarinin bilgisi
olmadan izlenmesini saglayan cerez (cookies) yazilimlari
ile ilgili dile getirilmeye baslanan endiseler, sosyal medya
platformlarinin gesitlenmesi ve yayginlagsmasi ile gevrimigi
etkilesimlerimizden elde edilen verilerin analizi i¢cin daha
karmasik yontemlerin kullaniimasiyla katlanarak artti
(Delany, 2013). Son yillarda giderek artan sekilde dijital
teknolojilerin bilgi aktarimi ve katilimi destekledigi kadar
propaganda, algi yonetimi ve manipilasyon amach
kullaniminin  demokrasiyi  baltalayabilecegine  dair

endiseler de dile getirilmektedir.

Propaganda elbette yeni bir sey degildir ve tarih boyunca
pek cok aktor tarafindan ok gesitli araglarla uygulanmistir

ancak djital teknolojiler ve ¢evrimici ortamlarin
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propagandayi kolaylastirici 6zellikleri oldugu soylenebilir.
Bu ozelliklerin basinda kullanicinin igerigiyle ugrasmaktan
ziyade, medyayi tiiketme eyleminden memnuniyet arayisi
icinde, tekrar tekrar bir 0geden digerine geg¢mesini
saglamayl amaclayan “akis” gelmektedir (Baldwin-Philippi
ve ark., 2020). Facebook, Twitter, Instagram ve YouTube
gibi programlar siyasi mesajlasma igin kullanildiginda,
tasidiklari mesajlar dogru ve agiklayici olmasa bile siyasi
slirece akis etkisini getirir. Bu da sivil katilim ile ilgili
tartismalarin sonsuz bir metin, resim ve video akisinin
altinda kaybolup gitmesine yol agabilir. Sanal, hizli ve en
onemlisi dijital olan ag zamani, siyasi bir etik zeminin

kurulmasinin ¢ok da kolay olmadigi bir alandir.

Dijital teknolojiler ile ilgili olarak oncelikle demokrasi,
se¢cmenlerin genis katilimina dayandigindan, uygulamalar
ve politikalarin segmenlerin siyasal stirece katilimini tesvik
etmeye vyonelik olmasi gerektigi ifade edilmelidir.
Secimlerin givenilirligini saglamak ve demokratik siirece
olan inancin strdiriilmesine katkida bulunmak igin iceride
ya da disaridaki kotu niyetli ve olumsuz midahalelerin
onlenmesi de dijital teknolojilerin kullanimi agisindan
hayati 6nem tasir. Siyasal kampanyalarda etik ile etik
olmayan kampanya icerigini ayiran net cizgiler ¢izmenin
zorlugu goéz oOniine alindiginda gevrimigi platformlarda
hizla yayilabilen kasith yanlis bilgilerin verebilecegi zararin
gbz Onlnde tutulmasina ihtiya¢ vardir. Ancak mesele
bundan ibaret de degildir. Zira dijital platformlardan
yayllan sadece yanlis oldugu kolaylikla anlasilan
enformasyon degildir. Kullanicilarin eglence amach
yaptiklari paylasimlar da siyasal slreglerin isleyisini tehdit
edebilir. Siyasetin gosterilesmesi ya da “glnimizde
eglence, siyaset ve medya arasindaki iliskiyi tanimlamak
amaciyla kullanilan, politika (politics) ve eglence
(entertainment) kavramlarinin birlesmesi ile
olusturulmus” (akt. Esitti, 2015, s. 1149). Andreas
Dorner’in ifadesiyle ‘politainment’ kavrami ile tanimlanan

bu durum, siyasal aktorlerin ilgi cekmek amagli eglence

iceriklerini  kullanmasini ifade etmektedir. Dorner

politainment’ta siyasi kavganin 6zel olarak éne gikarilan
bir konu oldugunu sdylemektedir. Siyaseti, iktidar icin
yarigan farkli gorugslerin kiyasiya miicadelesi olarak
kavramsallastirdigimizda c¢atisma ve tartisma daima
siyasetin bir pargasi olmustur ancak 6nemli toplumsal
meseleler ile ilgili siyasi tartismalarin eglence igerigi ile
harmanlanarak verilmesi derin ve ciddi
degerlendirmelerin 6niini tikama riski tasir. Zira eylemi
degil, 6zneyi 6ne ¢cikaran modern siyaset anlayisi, siyaseti
etik bir mesele olmaktan ¢ikarmistir (Saribay ve Ogin,
1999, s. 149). Buna bir de henuz etik standartlari ortaya

konulamamis dijital teknolojilerin giiciini ekledigimizde

tablo daha da olumsuz ve endise verici hale gelmektedir.

BLACK MIRROR VE WALDO ZAMANI

Aralik 2011’de ingiliz Channel 4’te yayinlanmaya baslanan,
2016 yilindan sonra ise dijital bir platforma tasinan Black
Mirror (Kara Ayna) dizisi, bagimsiz bolumleri birbirine
baglayan ama aslinda tek bir distopik ¢erceve sunan
senaryolari ile izleyiciye dijital gelecege dair farkh
pencereler agmaktadir. Black Mirror ¢evrimigi etkilesimin
hem cevrimici hem de cevrimdisi baglamlarda davranis
bicimlerimizi nasil manipile ettigine dair spekilatif,
olumsuz ama olduk¢a 6ngorulli bir perspektife sahiptir.
Serinin siyasal iletisim ve etik ile dogrudan ilgili iki bolim
vardir. ilk sezonun ilk bélimii The National Anthem (Ulusal
Mars) ve The Waldo Moment (Waldo Zamani). Her iki
bolimde de teknoloji, enformasyon, siyaset ve medya
arasindaki iliskilere dair cesitli mesajlar bulunmakla
birlikte Waldo Zamani (Brooker ve Higgins, 2013) adh
bolim siyasal arenada dijital teknolojilerin kullaniminda

etik ilkelere uyulmasinin 6nemine dikkati cekmektedir.

Dizinin ikinci sezonunun {ginci bolimi olan Waldo
Zamani, Jamie Salter adh basarisiz bir komedyenin
seslendirdigi daha dogrusu dijital teknolojilerle
canlandirdigi Waldo adli mavi ayi seklindeki animasyon

karakterin  katildigi  yerel  secimlerin  hikayesini
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anlatmaktadir. Bozuk agizh, kafurli  konusan bu
animasyon karakter secimde sasirtici bir basari kazanir.
Waldo, politikacilar basta olmak Uzere popiler kisilerle
yaptigi réportajlarda igneleyici ve alayci bir dille toplumu

ve diizeni elestirir.

Jamie ve Waldo’'nun ekibi, Waldo icin 6zel olarak
tasarlanan bir tarafi genis ekranli bir miniblsin iginde
dolasir, siyasi toplantilarda ortaya c¢ikar ve basta rakibi
Muhafazakar Parti adayi Liam Monroe olmak (izere diger
adaylar hakkinda kiiglik dustriici sakalar yapar. Segim
yarisl sirasinda diger adaylar ile katildigi programda
Waldo, kalabaligi kaba sakalarla eglendirir ve siyasi sistem
hakkinda da hararetli elestiriler yapar. Programda
politikacilarin sahteligi Uzerine soyledigi s6zlerden sonra
Waldo, dijital mecralarda hizla yayilarak bir kahramana ve
ciddiye alinmasi gereken ‘gercek’ bir rakibe donisdr.
Waldo, sosyal medya sayesinde popiilerlik kazanir (Van
Dijck ve Poell, 2013). Bu arada yapimclyl ve Jamie'yi,
Waldo’yu siyasi bir silah olarak kullanmaya ikna ederler
ama Jamie, Waldo’nun yozlagsmis sistemin bir pargasi
haline geldigini fark ettigi icin istifa eder. Bolim, siyasete
ve siyasetcilere karsi artan glvensizligin ve etik disi
siyasetin, siyaseti nasil etkileyebilecegine dair olumsuz bir
tablo sunmakta ve ayni zamanda her ne kadar segimi
kaybeden Waldo’nun diinya genelinde baskici bir gozetim
devletinin despotik baskanina nasil donlstuguni
anlatmasa da bolimiin son sahnesi gelecege dair oldukga

korkutucu bir 6ngori icermektedir.

ONGORU MU UYARI MI?

Genel itibariyle teknolojinin risklerine karsi bir uyari
mesaji niteligindeki Black Mirror bolimlerinden biri olan
Waldo Zamani’'ni dar kapsamli olarak dijital animasyon
teknolojisinin ylkselisinin bir animasyon karakterinin
siyasete girmesini bile saglayabildigi seklinde okumak
mumkin olmakla birlikte bu degerlendirme oldukga eksik

kalacaktir. Bolim, aslinda temel olarak insanlarin zaaflari

ile ilgili ve etik kaygilardan uzak bir sekilde kullanilan
teknolojinin bu zaaflari herkesin goérebilecegi sekilde
ortaya serip nasil gliclendirdigini ve insanlarin eglence
sandiklari seylerin aslinda ne kadar ciddi sonuglara yol

acabilecegini de gostermektedir.

Tonight for One Week Only adli show programi icinde
kiigik bir bolim olarak baslayan Waldo’'nun gekiciligi,
eglendirme gliclindedir (Boren, 2015, s. 16). Sosyal medya
platformlarinda yayillan mistehcen videosu sebebiyle
istifa etmek zorunda kalan milletvekili ile ilgili kiiglk
diistriict yorumlarin yapildigi show programinda, bosalan
koltuk icin adayligini koyan ve Waldo’nun bélimiine
konuk olan Liam Monroe’ya Waldo “Politikaci nedir?” diye
sorar. “Politikaci diinyayi daha adil bir yer yapmaya c¢alisan
kisidir” diye cevap veren Monroe’yu, Waldo “Peki bunun
icin insanlari doviyor musunuz?” seklinde alaya alir.
Waldo’nun higbir amaci, ideali veya gelecege dair somut
bir plani yoktur. Belirli ve ciddi bir glindemi olan
politikacilarin yerine Monroe’nun entelektiel sorularini
kifurli sakalarla yanitlayan Waldo, siyasal sistemin
altinda yatan mustehcen alayciligi sergiler (Martin, 2018,
s. 27). Bu soylem ise politikanin haysiyet, dogruyu arama,
durustlik gibi temel ahlaki ilkelerini teknoloji ve bunun bir
parcasi olarak medyanin aracilik ettigi bir gosteriye
donisturerek icini bosaltiyor (Ungureanu, 2015, s. 24).
Bolim, medyada siyasetin nasil tlketildigini, etik
ilkelerden uzaklasiimasi halinde siyasal iletisim ve
imajlarin gercek secimlerden nasil daha onemli hale
gelebilecegini ortaya seriyor. Ara secimlerde aday
olmasina karar verilen Waldo’nun gercek olmadigini
hatirlatan Jamie’ye programin yapimcisi “Evet ama
digerlerinden daha gercek! Bizim artik politikacilara
ihtiyacimiz yok. Bilgisayarlarimiz ve iphone’larimiz var.
Verilmesi gereken bir karar varsa ¢evrim igi olup segim
yapariz, ¢ogunluk kazanir. Gergek demokrasi bu” diye
cevap vermektedir. insanlar artik demokrasi de dahil
olmak Uzere her seyi dijital teknolojilerin araciligiyla

yasamaktadir.
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Diger adaylarin da katildigi vyerel bir televizyon
programinda Monroe, Waldo’nun basarisiz bir komedyen
tarafindan seslendirilen sanal ve dizmece bir karakter
oldugunu soyleyince Waldo aslinda onun kendisinden
daha az gergek gibi goriindiglini sdyler. Tum adaylarin
medyanin insa ettigi bir imajdan ibaret oldugu ginimiiz
siyasal diizeninde canli ve gergek biri ile kurmaca ve sahte
bir karakter arasindaki ayrimin siyaset alaninda anlamsiz
hale geldigi soylenebilir (Albrecht, 2018, s. 92). Bolim
boyunca ¢esitli sahnelerde Waldo’nun kendisi olmadigini
ve politika yapmadigini sadece saka yaptigini, ciddi
konularda konusamayacagini séyleyen Jamie’ye “Twitter
seni degil, Waldo’yu seviyor. Ulusal bir parti kurmasi igin
Waldo’ya ¢agri yapan Facebook gruplari var. Youtube’daki
videosu rekor kirdi” diyen yapimci sadece sovunu
yapmasini, zaten kimsenin ciddi seyler konusmadigini,
genclerin  marka ayakkabilar disinda higbir seyi

umursamadiklarini soyler.

Konuk oldugu Consensus (Mutabakat) adli ulusal TV
programinda sunucunun “Cizgi karakterler kurallara gore
oynamazlar ama Waldo’nun agik alaycihg ilgi cekti” so6zleri
ile tanittigi Waldo’yu muhalefetin gliciinu zayiflatmak ve
insanlari hicbir seyi umursamamalari icin
cesaretlendirmekle suglayinca Jamie “Sen kibirli ahmagin
tekisin. Burada oldugum icin aylardir almadigin en iyi
ratingi alacagini biliyorsun” diyerek cevaplar. Medyasiz bir

siyasetin duslinilemeyecegi bu sistem aslinda tim

taraflarin sug ortakliginda kurulmaktadir.

Secim kampanyasi sirasinda Monroe’yu bir minibisle

surekli takip ederek rahatsiz eden Waldo’yu “Bir gizgi

filmden kagacak degilim” diyerek ciddiye almayan
Monroe’ya, Waldo “Gergek degilse neden onunla
konusuyorsun? O derken de kendimi kastediyorum
mankafa!” sozleriyle hakaret eder. Daha sonra Waldo’nun
aslinda sistemin igine distigl durumun bir simgesi

oldugunu fark eden Monroe umutsuzlugunu “Eger o sey

ana muhalefetse artik tim sistem anlamsiz goriiniiyor”

sozleri ile dile getirir.

Uni ulusal sinirlan asan Waldo’yu etik disi amaglarla
kullanmak isteyenler arasinda Teskilat (Agency/ CIA) da
bulunmaktadir. insani kusurlari olmayan Waldo’nun ¢ok
iyi bir sozde yani kukla baskan olabilecegini séyleyen ajan,
Waldo’yu “Kusursuz bir suikastgl” ve “Diinya ¢apinda bir
politik eglence Urind” olarak tanimlar. Cinkd Waldo,
sistemin degismesini isteyenlere goriiniste bir umut vaat
etmektedir ama aslinda “hedeflenmis, umut dolu
mesajlarla” kitlelerin istendik yonde manipiile edilmesine
hizmet etmektedir. Eglence amacli bir sakayla baslayan
slrecin etik disi miidahaleler ile nerelere varabileceginin
farkina varmaya baslayan Jamie, “Waldo’ya sakin oy
vermeyin” diye baginp miniblsin ekranina vurarak
ekipten ayriir ama degisen bir sey olmaz. Hemen
Jamie’nin yerine gecen yapimci Jack, kalabaligi Jamie’ye
saldirmalari igin kiskirtir. Jamie hastanedeyken agiklanan
sonuglara gore secimlerde Monroe birinci, Waldo ise ikinci
olmustur. Bu sefer orada bulunanlari kiskirtan Waldo
“Ayakkabisini firlatana 500 sterlin” der ve kalabaliktan
Monroe’nin lzerine ayakkabilar yagar. Bolim, belirsiz bir
sire sonrasindaki gelecekte, evsiz kaldigi anlasilan
Jamie’nin sokaktaki dev ekranlardan farkl (lkelerde
yonetimi ele gecirdigi anlasilan Waldo’'yu seyrettigi ve
ekrana wvurdugu icin dovildigi bir sahne ile sona
ermektedir. O sirada dev ekranlarda ‘umut, degisim,

gelecek’ sloganlari goriilmektedir.
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SONUC

Modern toplumlarin bireylerinin problemlerini ve yeni
teknolojilerin getirdiklerini veya getirebileceklerini zaman
zaman ironik, zaman zaman distopik bir soylemle
yorumlayan Black Mirror dizisinin Waldo Zamani adl
boliminden yola cikarak siyaset ve etik arasindaki bagi
kurmaya calisan bu ¢alisma, bireysel eylemlerin toplumsal
sonuglarinin 6nemini gosterme gayretindedir. Calismaya
konu olan incelenen bdlimde, eski siyaseti temsil eden
Monroe’nun artik vakti gecmis goriinliyor ama vyeni
siyaseti temsil eden Waldo’nun daha iyi bir segcenek
oldugunu soylemek de mimkin degil. Teknolojinin
demokrasinin yayginlastirilmasi ve derinlestirilmesine
katkida bulunacagina dair vaatler ve umutlar ancak
bireylerin bu teknolojileri evrensel etik ilkeleri takip
ederek kullanmalari halinde gerceklesmesi mimkin
olabilecektir. Teknoloji degistirir, donistlirlir ama ne yazik

ki her zaman iyi yonde degildir.

Calismanin  temel sinirhliklarinin - basinda 6rneklemi
gelmektedir. Calisma teknolojinin farkh alanlardaki
etkilerine odaklanan bir dizinin tek bir boélimuni
kapsamaktadir. Aslinda gindelik hayatimizin  tim
yonlerini etkileyen siyaset iletisim ve dijital etik kisisel
verilerin korunmasindan sanal mirasa, siber zorbaliktan
yapay zekaya c¢ok farkli konulari igine almaktadir. Bu
bakimdan bu iki alanin kesisimindeki diger konularin da

¢alisilmasi faydali olacaktir.
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