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Bu ¢aligma i¢ mekan tasariminda kullanilan renklerin, kuruma ait kurumsal kimlik 6geleri ile birlikte
uyumu durumunun belirlenmesi amaci ile mekanlar tasarlayan i¢ mimar ve mimarlarin katilimiyla
gergeklestirilmigtir. Bu ¢aligma doktora programi ¢alismasinin bir 6n aragtirmasi niteligindedir. Calisma
kapsaminda katilimeilara, tasarime1 I¢ Mimar/ Mimar olarak kendilerini Konya Biiyiiksehir Belediyesi
Stadyumu ev sahibi takimi olan Konyaspor'un soyunma odasinin tasarimini yaptiklarini varsaymalar
istenmigstir. Ev sahibi takim olan Konyaspor’un soyunma odasi, deneyimlenmek iizere hareketli sanal
ortam hazirlanmigtir. Soyunma odasi sanal mekéani olusturmak i¢in, Unreal Engine 4.0 oyun motoru,
AutoCad 2015 ve Autodesk 3DMax 2015 versiyon programlart kullanilmistir. Duvar renklerini
belirlemek i¢in Munsell renk sisteminin belirli tiir, deger, doygunluk parametreleri ele alinmistir. Sanal
ortamda hazirlanmis 15 farkli renk kombinasyonu ile 100 kisilik I¢c Mimar/ Mimar tasarimcilardan
olusan gruba anket ¢aligmasi uygulanmistir ve her bir denek icin anket siiresi yaklasik 5 dakika
stirmiistiir. Anket uygulamasinda katilimcilara, ev sahibi takim soyunma odasi igin farkli duvar rengi
kombinasyonlar1 ile Konyaspor kurumsal rengi olan yesil beyaz mobilya kombinasyonunu
degerlendirmeleri istenmistir. Sanal ortamda hazirlanan ev sahibi takim soyunma odasi duvar
renklerinin 6’s1 sicak, 6’s1 soguk ve 31 notr renklerden olugmaktadir. Bu degerlendirmede katilimcilara,
sanal ortamda hazirlanan 15 gercek¢i goriintii ile renk kombinasyonu hazirlanmis ve katilimcilara,
"kullanip kullanmama" durumlarin1 1 ila 10 sayilar1 arasinda degerlendirmeleri istenmigtir. 1
olumsuz/10 olumlu” deger olarak alinmistir. Anket bulgularini yorumlamak igin betimsel istatistik
analizi kullanilmistir. Bulgular sonucunda tercih edilen 3 renk bunlar; sicak renk- agik kirmizi: Munsell
Code: Hue:7,5R Value:4 Crome:6, soguk renk-su yesili: Munsell Code: Hue:10 GY Value:8 Crome:1,
notr renk- agik gri: Munsell Code: Hue:N Value:8 Crome:0 olarak belirlenmis ve ¢aligmanin sonraki
asamasinda deney mekani i¢in kullanilmigtir. Caligsma sonucunda, soyunma odast mekani tasariminda
kullanilan renk se¢iminin kurum kimligiyle olan uyumu saptanmis olacak ve tasarimecilar icin
yonlendirici bir ¢alisma olmas1 amaglanacaktir.

Anahtar Kelimeler: Mekdn, Sanal Mekan, Renk, Renk Sistemleri, Soyunma Odast.
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THE EFFECT OF COLOR FACTOR ON DRESSING ROOM DESIGN;
EXAMPLE OF KONYA METROPOLITAN MUNICIPALITY STADIUM

ABSTRACT

This study was carried out with the participation of interior architects and architects who designed the
spaces in order to determine the harmony of the colors used in the interior design together with the
corporate identity elements of the institution. The study is a preliminary research of the doctoral program
study. Within the scope of the study, the participants were asked to assume that they, as the designer
Interior Architect / Architect, designed the dressing room of Konyaspor, the host team of Konya
Metropolitan Municipality Stadium. Locker room of Konyaspor, the host team, has been prepared for a
lively virtual environment to be experienced. Unreal Engine 4.0 game engine, AutoCad 2015 and
Autodesk 3DMax 2015 version programs were used to create the changing room virtual space. In order
to determine the wall colors, certain type, value, saturation parameters of the Munsell color system are
considered. A questionnaire study was applied to a group of 100 interior architects/architects with 15
different color combinations prepared in a virtual environment, and the duration of the questionnaire
was approximately 5 minutes for each subject. In the survey application, the participants were asked to
evaluate the combination of different wall color combinations for the home team locker room and the
green and white furniture combination, which is the corporate color of Konyaspor. The home team
locker room wall colors prepared in the virtual environment consist of 6 warm, 6 cold and 3 neutral
colors. In this evaluation, 15 realistic images and color combinations prepared in the virtual environment
were prepared for the participants and the participants were asked to evaluate their "use or not" status
between 1 and 10. “1 is taken as a negative/10 positive value. Descriptive statistical analysis was used
to interpret the survey findings. These are the 3 colors preferred as a result of the findings; warm color
- light red: Munsell Code: Hue:7,5R Value:4 Crome:6, cool color-aqua green: Munsell Code: Hue:10
GY Value:8 Crome:1, neutral color - light gray: Munsell Code: Hue:N Value:8 was determined as
Crome:0 and was used for the experimental space in the next phase of the study. As a result of the study,
the harmony of the color selection used in the design of the dressing room space with the corporate
identity will be determined and it will be aimed to be a guiding study for the designers.

Keywords: Space, Virtual Space, Color, Color Systems, Dressing Room.

GIRIS

Degisen teknolojik gelismeler ve bunu destekleyici olarak tiim diinyadaki kullanic1 gereksinimleri, her
konuda oldugu gibi glinlimiiz futbol endiistrisinde de dzellikle stadyum yapilariin tasarim ilkelerinde,
kullanicr isteklerinde onemli 6lgiide degisime neden olmustur. Sporun arenalari olarak kabul edilen
stadyum yapilar1 da bu kapsamda degisime ugramistir.

Spor endiistrisindeki ekonomik yiikselis ve yap1 sektoriindeki malzeme yelpazesinin genislemesi, spor
miisabakalarinin gergeklestigi stadyum yapilarinin, form ve fonksiyonu bakimindan ge¢mis déneme
gore biiylik degisime ugranasina neden olmustur. Bu degisim hem izleyici olarak stadyuma gelen
kullanicilar hem de sporcularin kullanim alanlarina olumlu/olumsuz olarak yansimaktadir. Futbol
oyunun en onemli karakterlerinden biri sporculardir. Sporcularin miisabaka 6ncesi hazirlanmak igin
kullandiklar1 mekanlar olan soyunma odalar1 da gelisen teknoloji ve degisen kullanici gereksinimleri
kapsaminda, bilimsel ¢aligmalara deger hale gelmistir.

Bireylerin bulunduklar1 yakin cevrelerini, mekanlari duyu organlan ile algilamalar1 ve algilama
sonucuna bagl olarak, i¢ mekan ¢evresel faktorler adi altinda bilimsel arastirmalar yapilmistir. Cevresel
faktorleri olusturan etmenlerden birisi olan ve bu ¢aligmanin ana omurgasini olusturan renk faktorii ile
ilgili yapilan c¢aligmalarda rengin kullanici iizerindeki psikolojik etkileri, begenisi ve kullanici
verimliligine etkisi vb. konularin incelendigi goriilmektedir.
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Yapilan ¢alismada, FIFA kriterlerince belirlenmis, stadyum igerisinde takimlara 6zel olarak ayrilmig
alanlarda takim soyunma odalarimin tasariminda kullanilan ¢evresel faktorler siniflandirilmasindaki renk
faktOriiniin sporcu motivasyonlar1 ve performansina katki saglayacak veriler elde etmek caligmanin
amacini olugturmaktadir. Ulusal ve uluslararasi yapilan literatiir taramalarinda konutlar, egitim yapilari,
ticari yapilar gibi bircok alanda i¢ mekan gevresel faktorlerini konu alan ¢aligmalara rastlanmistir.
Stadyum yapilar1 ile ilgili yapilan literatiir taramalarinda, stadyum kabuklari, cephe malzemeleri,
stadyum aydinlatilmasi, siirdiiriilebilir stadyum ornekleri gibi konularin ele alindig1 goriilmektedir.
Stadyumun i¢ mekén1 ve sporcu ile stadyum mimari yapismin iliskilerini incelemeye odaklanan
caligmaya rastlanmamustir.

Caligmanin yontemi olarak, sanal ortami olusturulmus soyunma odasinda, belirlenen denek gruplarina
psikometrik 6l¢iim metodu uygulanmistir. Yapilan anket ¢aligmasiin sinirliliklarint belirlemek igin
Likert Scale metodu kullanilmistir. Katilimcilara lile 10 arasinda degerler verilmis ve sanal ortami
olusturulmus soyunma odasi mekanlarm duvar rengi ve kurumsal renkler ile uyumlarin
degerlendirmeleri istenmistir. Degerler yorumlanirken “1 olumsuz / 10 olumlu” olarak
degerlendirilmistir.

Caligmanin striiktiirel yapis1 bes ana boliimden olugmaktadir. Girig boliimiinde ¢alismanin sinirhiliklari,
amaci, kapsami ve c¢alismanimn yontemi ile ilgili bilgilere yer verilmistir. ikinci bdliimde i¢ mekan
cevresel faktdrlerin siniflandirmasina yer verilmistir. Ugiincii béliimde renk sistemleri ve ic mekanda
renk kullanimu ile ilgili literatiir bilgileri yer almaktadir. Dordiincii boliimde ¢alismanin yonteminden
ayritili bir seklide bahsedilmistir. Sanal mekanin olusturulmasi, anket uygulama siireci ve denek
gruplar1 hakkinda bilgiler ve bulgulara yer verilmistir. Sonug¢ bdliimiinde ise ¢aligsmanin, tasarimcilara,
literatiire ve konu ile ilgilenen arastirmacilara olan katkilarindan bahsedilmistir.

Yapilan literatiir taramalarinda egitim yapilari, ticari yapilar, kurum yapilar gibi birgok alanda renk
faktori ile ilgili ¢aligmalar gormek miimkiinken, sporcu ile stadyum i¢ mekan tasarimi iligkilerini
incelemeye odaklanan ¢aligmaya rastlanmamistir. Bu nedenle yapilmasi planlanan ¢aligmanin literatiire
yenilik getirecegi ve bilimsel deger katacagi diislintilmektedir.

iC MEKAN CEVRESEL FAKTORLERIN SINIFLANDIRILMASI

Baker (1986) tarafindan i¢ mekan ¢evresel faktorleri kullanicilarin duyu organlar ile algilayabildikleri
(sicaklik, ses, koku, 151k vb.) ortam faktorleri, tasarimcilarm sinirhiliklarini belirledigi (mimari plan,
renk, doku, malzeme, donati diizeni vb.) ve kullanicilarin olusturduklar (yas, cinsiyet, egitim vb.) sosyal
faktorler olarak gruplandirilmistir. Bu galismada ortam faktorleri igerisinde siniflandirilan renk faktorii
detayli sekilde ele alinacak ve diger faktorler etkisiz hale getirilecektir.

Tablo 1. Ic Mekan Cevresel Faktorlerin Siiflandiriimasi

Ic Mekin Cevresel Faktorler

Ortam Faktorleri Tasarum Faktorleri Sosyal Faktorler

Ortam faktorleri; mekanin yakin ¢evresi ve mekani olusturan sinirliliklar igerisindeki, kullanicinin
organlan tarafindan algilanan 6zellikleri ile ilgilidir. Mekanin kullanilan 151k seviyesi ve ses diizeyi 1s1
derecesi gibi durumlar kisilerin duyu organlariyla algilayabildikleri 6zelliklerdir. Ortam faktorleri ile
ilgili i¢ ortam sicakliginin, hava kalitesinin ve 151k seviyesinin zihinsel ve psikolojik sagliga yaptig
etkiyi arastirmalar bulunmaktadir. Castilla-Cabanes ve ark. (2018) 420 kisi ile tek derslik iizerinde
yapmis olduklar1 ¢aligmada, tiniversite egitim yapilarinda dogal aydinlatma ve yapay aydinlatmanin,
siif konforu ve 6grenme eylemine katkisi iizerine etkilerini vurgulamislardir. Givaland (2016) ilkokul
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cagindaki 210 6grenci ile yapmis oldugu ¢alismada, egitim mekanlarmin aydinlatilmasinin 6grenme ve
ogrenme iizerinde 6nemli bir etkisi oldugunu ifade etmektedir.

Tasarim faktorleri; tasarimcr tarafindan belirlenen yapmin fiziki durumlarini, smirlarini ve
fonksiyonlarini igerir. Plan, striiktiir elemanlari, renk, malzeme, doku ve tefris diizeni fiziki durumun
baslicalaridir. Tasarim faktorleri, mekénin fonksiyonel boyutunda, mekanin simirlandirilmasinda ve
mekani tanimlamada 6nemi etkiye sahiptir. Mekan igerisinde sirkiilasyon bosluklari ve boyut genel
anlamda aym1 sekilde algilanan 6gelerdir. Bu 6gelerde kullanilan malzemelerin renk, doku, bigim gibi
ozellikleri, mekanin fonksiyonuna gore iliskilendirilebilinir (Dede, 1997:22).

Tasarim faktorleri kapsaminda yapilan arastirmalarda mekan smirliliklar, aydinlatmada kullanilan
ogeler, mekani olusturan zemin tavan ve duvar gibi sinir 6gelerinin renginin, kullanilan i¢ mek&n donati
diizeninin mekan algilanmasinda énemli rol oynadigi, bireylerde farkli algilara yol agtig1 ispatlanmustir.

Sosyal Faktorler; kullanicilarm olusturdugu toplulugun yapisi, yas ve cinsiyeti gibi durumlar igerir.
Kisinin yasadig1 toplum, yasi ve cinsiyetinin yani sira zekd seviyesi ve duyu organlarinin algi
kapasiteleri kisiye gore degisim gostermektedir. Bu tiir degiskenler kisinin nesneye olan bakisini ve
dolayistyla onu algilamasim etkilemektedir.

Sosyal faktorler ile iliskili olarak Yildirim tarafindan 2013’de yapilan bir aragtirmada, ticari mekan
atmosferini olusturmak i¢in kullanilan verilerin sosyal faktorler smiflandirmasi kapsaminda son
kullanicilarin cinsiyet, yas ve egitim diizeyi arasindaki algi etkisinin belirlenmesi hedeflenmistir.
Arastirmanin sonucunda sosyal faktorlerin mekani algilamada farkliliklara sebep oldugu istatistiksel
olarak goriilmiistiir. Buna gére meké&nin fonksiyonunu belirleyen tasarimcilarin ve mekan kullanicilarin
mekani algilamalarinda, i¢ mekan gevresel faktorlerin 6nemi agikga goriillmektedir.

RENK SISTEMLERI ve iC MEKANDA RENGIN KULLANIMI

Renk kavrami, insanin gérme duyusu ve 151k faktorii ile olugan ve psikolojik olarak etkileyen énemli bir
ogedir (Sirel 1974:34). Renk ve 15181n ayrilamaz bir iligkisi vardir. Rengin meydana gelebilmesi igin
151810 bir nesneye ¢arpmasi, yansimasi ve gérme duyusu tarafindan algilanmasi gerekir. Renk ile 151k,
g0z ve beyin tarafindan kavranir (Caglarca,1993:27).

Sirel (1974) ¢aligmasinda renk konusunu iki ana yaklagim oldugunu savunmustur. Birinci yaklagim renk
sistemlerine gore smiflandirmayken, ikinci yaklagim ise insan goziine ve 15181 varligina bagl bilimsel
yaklagimdir.

Renk kavramma bagh psikolojik etki ve birey iizerindeki gorsel etkisi, renk konusundaki bilimsel
yaklagimlarda 15181 enerjisi ile birlikte ele alinmaktadir. Bu baglamda da renk biliminde psikolojik ve
alg1 kavramlarinin birlesimi olarak psiko-fiziksel alg1 terimi ortaya ¢ikmistir. Boylece renk ile ilgili
bilimsel anlamda aragtirma, inceleme ve standartlagma alaninda ilerlemeleri saglayan “renkmetri
(colorimetry)” biliminin temelleri olusturulmustur.

Hardeberg (1999) calismasinda 15181 s0yle tanimlamistir; “Renk, mekansal veya gegici 151k 6zelliklerini
icerir. Isik, goziin retinasinin uyarilmasindan kaynaklanan ve gorsel algilamalar araciligiyla bir
gdzlemcinin farkina vardigi 11ksal enerjidir”.

Renk ¢cemberi; 1966 yilinda Isaac Newton tarafindan gelistirilmistir. U¢ ana renk ve bu renklerin
karigimindan olusan 12 rengin bir ¢ember etrafinda siralanmasiyla olusturulmustur.
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Sekil 1. Birincil ve Ikincil Renk Tiirlerinden Mantikli Bir Bigimde Gelistirilmis 12 Adiml1 Renk
Cemberi

Kaynak: (Hidayetoglu,2010).

Renk, ylizeye gelen 1smlarin emilen ve yansiyan boliimlerinin, gozle algilanip, beyinde yorumlanmasi
sonucu varilan yargidir. 88 Tayfsal yansima ¢arpani, dalga boyu ile degisen nesneler renkli nesneler
olarak adlandirilir (Sirel, 1983:51). Insan gozii birgok renk tonunu ayirt edebilmektedir. Bdylesine ¢ok
cesidin bulundugu bir alanda smiflandirmanin yapilabilmesi, istenilen ya da belirtilen bir rengin
bagkalar1 tarafindan dogru olarak secilebilmesi i¢in tanimlayici kriterlere ihtiya¢c duyulmaktadir. Bu
kriterlerden en yaygin ve kabul gorenleri tiir, deger ve doygunluktur.

Rengin tiirii; renge ismini veren ve dalga boyu ile paralel degisebilen bir siniflamadir.

Rengin degeri; genel olarak rengin tonu olarak da isimlendirilir. Is1§in yansima degeri ile dogru
orantilidir. Rengin degeri, o rengin agiklik ve koyuluk derecesini belirtir. Boyalarda renge siyah ya da
beyaz karistirilmasiyla ayarlanan agiklik koyuluk derecesidir (Ulas, 2002:57).

Rengin doygunlugu; rengin beyaz orani ile iliskilidir. Doygunluk orani yiiksek olan bir rengin beyaz
orani diigiiktiir. Doygun olan renkler parlak ve canlidir. Doygunluk orani diisiik olan renklerde ise bu
durum mat ve beyazimsi goriilmektedir. Renge bagli dalga boylari, rengin doymusluk oranini belirler.
Dalga boylar1 genisledik¢e renk doymamig olarak goriinecektir. Renklerin en {ist seviye doygunluguna
ulastiklar1 an en canli, parlak olduklari andir (Sema, 2006:107).

Bu ¢alismada, kullanilan renk sistemi, mekanda kullanilacak olan rengin se¢ilme asamalari, ¢aligmanin
yontem kisminda detayli olarak anlatilacaktir.

Renk Sistemleri; Renk sistemleri ile ilgili yapilan literatiir caligmalarimin pek ¢ogu renk sistemlerini
olusturmak, belirli bir diizen icerisinde siralamak iizerine gergeklestirilmistir. Yapilan ¢aligmalarin bir
kismi “renkli yiizeyler” ile ilgilenmis, bir kismi ise konunun daha derinine inerek, rengin ve 15181n
psikolojik etkileri, rengin algilanmasi ve duyu organlar1 ile yorumlanmasi bigimini ele almis ve “ylizey
renkleri” siniflamasini yapmaistir.

Renklerin sistematik olarak siniflandirilmasi ilk kez 1966“da fizik¢i Isaac Newton tarafindan yapilmistir
(Ulas, 2002:57). Belirli bir sistem {izerine kurulmus bazi renk sistemleri sdyledir;

Wilhelm Ostwald renk sistemi; Alman bilim adami1 Wilhelm Osstwald tarafindan gelistirilen ve soyadi
ile anilan Ostwald renk sistemi 1914 yilinda gelistirilmistir. Bu sistemin 6zelligi renkleri bir gember
iizerine diizenli bir sekilde siralanmasidir. Bu sistemde renkler ¢emberin merkezine dogru grilesir ve
asag1 ivmede koyulasip, yukari ivmede agiklamaktadir. Sistem koniye benzer geometrik yapiya sahiptir.
Dort temel renk ve sekiz tondan olugmaktadir. Renk sistemini sari, deniz mavisi, deniz yesili ve kirmizi
ana renklerden olugsmaktadir. Ana renkler kendi aralarinda yirmi dort renk olusturacak sekilde renk
konisi iizerinde yer alirlar (Agoston, 1987:105).
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Sekil 2. Ostwald Renk Sistemi Renk Konisi ve Yatay Kesiti.
Kaynak: (Hidayetoglu,2010).

Munsell renk sistemi; Amerikali bilim adami1 Albert H. Munsell tarafindan 1905 yilinda bulunan
Munsell renk sistemi rengin ii¢ bilesende tanimlandig1 esasina dayanir (Unver, 2000:142). Bu bilesenler
rengin adi( hue), rengin degeri (value)ve rengin doygunlugu (chroma) olarak adlandirilir.

Renk adi (Hue): Rengi diger renklerden ayirt edici niteligidir. bes ana renkten olugan Munsell renk
sisteminde bes adet de yardimeci renkler bulunur. Ana renkleri sari, yesil, mavi, mor ve kirmizi
olustururken yardimci renkleri ise sari-kirmizi, mavi-yesil, kirmizi-mor, mor-mavi, kirmizi -mor
olusturmaktadir. Ana renkler, cemberi bes esit par¢aya bolecek sekilde sirastyla kirmizi, sari, yesil, mavi
ve mor olarak siralanir. Yardime renklerde ise gember 10 esit parcaya boliiniir ve ondalik say1 olarak
numaralandirilir. Renk isimleri (7.5R, 5G, 10GY) Ingilizce bas harfi ve sayilarla ifade edilir.

Deger (Value): Koyu rengi agik renkten ayirmak igin kullanilan bilesendir. Agiklik ve koyuluk oranini
belirtmek i¢in siyah (0) beyaz (10) arasinda esit araliklara boliimlenmistir. Renk degerleri 7, 7.5, 8 gibi
ifade edilir.

Doygunluk (Chroma): Farkli degerdeki renklerin tonlama ayrimima verilen isimdir. Renk tonunun
griye olan uzakligi, doygunluk oraninin artmasina, griye olan yakinligi ise doygunlugun azalmasina
isarettir. Rengin tam doygunluk seviyesi 0’dir ve bu deger silindirik koordinatlarla verilir.

Munsell renk atlasi ilk olarak 1915 yilinda yaymlanmis ve birgok iilkede renk tanimlama sistemi olarak
kullanilmaktadir (Lammens, 1994:86).

Vaue‘ Munsell Color System
— Hue

Chroma l

Red-Purple

Sekil 3. Munsell Renk Sisteminde Renk Tonlariin Numaralandirilmasi ve Munsell Renk Sistem
Modeli.

Kaynak: URL-1

CIE XYZ renk sistemi; rengin algilanma siireci CIE'nin temel 6zelligidir. Diger renk sistemlerinden
aywran en Onemli Ozelligi insanin rengi algilama siirecidir. Bir 6nceki bahsedilen Munsell renk
sisteminde renkler {i¢ bilesende belirlenirken, CIE renk sisteminde renkler x, y ve z seklinde ifade edilir.
Munsell renk sistemi ile benzer 6zelliklere sahiptir.

Submit Date: 11.01.2022, Acceptance Date: 26.02.2022, DOI NO: 10.7456/11202100/002 228
Research Article - This article was checked by iThenticate
Copyright © The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication



The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication - TOJDAC
ISSN: 2146-5193, April 2022 Volume 12 Issue 2, p.223-239

CIE renk sistemi insanin gérme duyusunun rengi algilamasi prensibine dayanir. Bu nedenle x, y ve z
ifadeleri gézdeki {i¢ renk alicisini temsil etmektedir. Gozdeki ii¢ alicinin 15181n dalga boyuna gore etki
kat sayilar 6lgiiliip CIE’ nin tayfsal {i¢ renksel bilesenleri ad1 verilmistir.

520

y 0. 0.2 0.3 04 0.5 06 07 0.8

Sekil 4. CIE Renk Sistemi (Tiirsellik Diyagrami).
Kaynak: URL-2

Renkleri belirleyen x, y, z arasindaki orandir. x, y, z degerlerinin toplami, gorsel duyulanmanin
toplamina esittir. Bu toplam i¢inde, x oraninin bilyiikliigii kirmizi, y oraninin biiyiikliigii yesil, z oranimin
biiyiikliigli mavi renk duyulanmasimi ve bunlarin ¢esitli oranlarda karigimlart goriilebilen tiim renk
duyulamalarini dogurur. Ug oranm toplami daima 1'e esittir (Ulas, 2002). CIE sisteminde, renk
araliklarindaki gecislerin oldukga sert olusu sebebiyle herhangi bir rengin karisim oranlarinin
belirlenmesi de zordur. Ayrica, spektrumdaki tiim monokromatik renkler esdeger olarak kabul
edilmistir. Asal renklerin digerleri yanindaki iistiinligii hi¢ diisiiniilmemistir. Bu ylizden CIE renk
sistemi pratik kullanima uygun degildir (Kiran,1986:67).

CIE Lab renk sistemi; 1976 yilinda gorsel medya i¢in tasarlanmistir. Rengin farklilagmasi, renk
uyariminin degigsmesi durumunda algilanilir. Bu renk uzayindaki en belirgin 6zellik CIE XYZ renk uzay1
gibi Munsell renk sistemi {izerine kuruludur.

CIE Lab renk sistemi bilesenlerinde (L) deger, (A) tonlama, (B) doygunlugu ifade eder. Dolayisiyla X,
Y ve Z degerlerinden L, a ve b degerlerinin hesaplanmasi icin standart aydinlaticinin ve standart
gdzlemcinin hangisi olacagina karar verilmelidir (Y1lmaz, 2002:341).

Black

Sekil 5. CIE Lab Renk Uzay1.
Kaynak: (Sahinbagkan, 2007)

NCS renk sistemi; NCS renk sistemi (Natural Color System), Ewald Hering'in renk algis1 {izerine
yaptig1 ¢aligmalara dayanan bir sistemdir. NCS dogal renk sisteminde, 40 adet renk kart1 ve 1526 adet
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degisik renk vardir. Renk oOrnekleri, gorsel olarak NCS' ye gore, fiziksel olarak da CIE Ulusal
Aydinlatma Komisyonunca ongdriilen metotlara gore diizenlenmistir (Sema, 2006:107). NCS renk
sistemi, alt1 dogal renk algilamasiyla temellendirilmis prensipleri i¢eren bir renk diizenidir. Bu renkler;
kirmizi, sari, yesil, mavi, siyah ve beyazdir. Renk sisteminde boyalarin nasil karistirildigi degil, insanin
rengi algilamasi temel prensip olarak kabul edilmis ve renk sistemi buna gore kurgulanmustir.

L4
mmw
HEE
L1 I
= NN
: NN
: HEEN
: HEN
&
o

Sekil 6. NCS Renk Sistemi Semasi, Renk Konisi Yatay Kesiti ve Renk Konisi Diisey Kesiti.
Kaynak: URL-3

I¢ mekén gevresel faktorlerinin kullanicilarin algisal performanslar iizerindeki etkileri ile ilgili olarak
yapilan bilimsel arastirmalar incelendiginde renk faktoriiniin gergek ve kontrol edilebilir bir mekanda
bulunan kullanicilar iizerindeki etkilerini arastiran sinirli sayida ¢alismaya rastlanmstir.

Kraus (2019) calismasinda i¢ mekan da kullanilan renklerin gevresel kalite lizerindeki etkisini
incelemistir. Rengin tonu, degeri ve parlakligi gibi 6zellikleri egitim yapilarinda davranigsal degismelere
ve performans {lizerinde etkili oldugunu savunmaktadir. Miiezzinoglu ve ark. (2020) egitim yapilarinda
yapmis olduklar1 renk ¢alismasinda soguk renkle tasarlanan egitim yapilarinin kullanicilar tarafindan
daha olumlu algilandig1 sonucuna varilmigtir. Ainsworth ve ark. (1993) caligmalarinda ofislerdeki farkl
duvar renklerinin, ¢aligsanlar iizerindeki etkisini 6lgmek igin, bir ofisin duvarmi farkli dort renge
boyamustir. Ug farkli grup iizerinde yapilan galismada duvarlar sirastyla kirmizi (Munsell color 5R5/6),
hafif gri bir beyaz nétr renk (Munsell color N9/R7), mavi ve yesile (Munsell color 5SBG.516) boyanmig
tavan ise notr renkte birakilmistir. Kirmizi renkle boyanan duvar, diger renklerle kiyaslandiginda
calisanlar tarafindan daha kaygi duyucu mekén olarak algilanmistir. Faber Birren (1952) tarafindan
dikkatsiz bireylerin tlizerinde yapilan birgok psikolojik deneyde, renk degiskenine verilen tepkilerin
uyarict yonde oldugu goriilmiistiir. Stone ve English (1998) makalesinde ¢aligma alani renginin ruh
halini ve caligma istegini etkiledigini bildirmistir. Stone (2003) yaptig1 aragtirmada mekana uygulanan
renk faktoriiniin ¢aligsanlar iizerindeki etkileri incelemis, renk faktoriiniin ¢alisanlarin performansini ve
motivasyonunu onemli Olgiide etkiledigi sonucuna varmustir. Yildirim ve ark. (2007) yaptiklar
calismada iki farkli renge boyanmis kafe ve pastanenin i¢ mekén renginin miisteriler iizerindeki
etkilerini aragtirmislardir. Hidayetoglu (2010) egitim yapilarinda, i¢c mekan cevresel faktorlerden renk
ve 151k parametrelerini ele almis ve mekandaki hatirlanabilirlik orani iizerine ¢aligma yapmigtir. Sicak
renkler ve yiiksek 1s1k renk sicakliginin diger renklere gore daha hatirlanabilir ve dikkat ¢ekici oldugu
sonucuna ulasilmigtir. Milezzinoglu (2018) egitim yapilarinda kullanilan renk ve 15181 6grencilerin
fonksiyonel ve algisal degerlendirmeleri iizerindeki etkileri {izerine ¢alisma yapmustir.

Renklerin insan hayatinda etkili bir degeri olmasinin yani sira, spor ortamlarinda ve sporcular tizerinde
de 6nemli bir yeri oldugu yapilan aragtirmalar sonucu ortaya konmus ve bu sebeple uzun zamandan beri
spor alaninda renklerin etkisinin belirlenmesi aragtirmalara dahil olmustur.

Caldwell (2011) yilinda yapmis oldugu ¢alismada, buz hokeyi liginde siyah ve kirmizi forma giyen
sporcularm, diger renkte forma giyen sporculara gore daha agresif ve saldirgan oldugu sonucuna
varmigtir. Greenlees ve ark. (2008) rakip takim penalt1 kullananlarin forma renginin ve penalt1 vurusu
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oncesi rakip kaleciler {izerindeki etkisini arastirdiklar1 bu ¢aligmada kalecilere her oyuncu i¢in bir dizi
tanimlayici sifat giftleri iizerinden puan vermeleri ve penalti kullanan sporcularin vuruslarimi basarili bir
sekilde tamamlamalari istenmistir. Calisma sonucunda Kirmizi renk forma giyen sporcular, beyaz giyen
sporculara gore daha basarili sonucglar aldigr vurgulanmistir. Hill & Barton (2005) insan doviis
sporlarinda da benzer bir etki bildirmistir; Grekoromen giires, serbest stil giires, boks ve tekvando
erkekler boliimiinde kirmizi bir kiyafet giymenin mavi bir kiyafet giymeye kiyasla daha yiiksek bir F

CALISMANIN YONTEMI

Yapilan bu ¢alismayla, tasarimcilarin, stadyum yaparken veya yapilmis olan stadyumlarin, takimlara
ayrilmis alanlar icerisindeki soyunma odalarinin “sporcularin motivasyon ve performansini”
arttirmasina yardimeir olacak bilgilere ulagilmasi amaglanmaktadir. Stadyumlarda takimlarin
kullanimina ayrilmis 6zel alanlar UEFA ve FIFA’nin 2011 yilinda yaymlamis oldugu kriterler baz
aliarak olusturulmaktadir. Uefa kriterlerine gore takimlarin kullanimina ayrilmig alan ve igleyis semasi
Sekil 7° de verilmistir.

Takim alani

Oyuncu ¢ikis tuneli

Teknik direktor ofisi

Hakem soyunma odalari

Flas roportaj

Protokol inig yeri/araca binis yeri
Offster Oyuncularin izledikleri rota
Takim girigi/gikigi

4\ VIP /protokol girigi
e Basin girigi

00009

Sekil 7. Takimlarin Kullanimina Ayrilmis Alan
Kaynak: (UEFA Kilavuzu, 2011).

Bu alanlar1 takim soyunma odalari, oyuncu giris tlinelleri, teknik direktor ofisi, hakem soyunma odalari,
rOportaj alani, protokol arag alani, takim giris ¢ikis alanlar1 olusturmaktadir. Takim otobiisleri, arabalar
ve ambulanslarin erigebilecekleri, ma¢ katilimcilarinin  stadyuma giiven iginde giris ¢ikis
yapabilecekleri; halktan, basin mensuplarindan ve yetkili olmayan kisilerden uzak, korunan 6zel bir alan
olarak tanimlanabilir. Bu 6zel giris ve soyunma odalar arasindaki yol, sedyede yarali bir insanin ve
takim donanim ve ekipmanlarinin engellenmeden tasinabilmesine izin verecek sekilde tasarlanmalidir.
Cesitli soyunma odalari, acil durum araci yeri ve oyun alani arasindaki gilizergah, yarali bir oyuncuyu
tagtyan sedyenin seyrini zorlayacak merdiven, kot farki, ani kavisler veya doniigler olmaksizin erisilir
olmalidir. Stadyumlarda FIFA tarafindan belirlenen ve takimlara ayrilmis alan olarak adlandirilmig
mekanin 6rnek plan semast Sekil 8 de verilmistir.

Takim soyunma odasi

(1] Toplam alan - 200 m?

@ Teknik direktér ofisi - 30 m?
@ Soyunma odalari - 80 m?
© Saglik tesisleri - 50 m?

- O Masaj odasi - 40 m?
- - © Takim taktik tahtasi

-

-

(4]
D D D m | 19| J @ igecekler
B £ [ e B2 B B 2

Sekil 8. Takim soyunma odas1 plan semasi.
Kaynak: (UEFA Kilavuzu, 2011).
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Bu amag dogrultusunda, 6rneklem alan1 olarak Konya Biiyiiksehir Belediyesi Stadyumu ev sahibi takim
soyunma odas1 belirlenmistir. Konya Biiyiliksehir Stadyumu, sehir merkezine 9 kilometre mesafededir.
Yaklagik 400.000,00 m?’lik alan iizerine toplam 90.000,00m?’lik ingaat alanina sahiptir ve UEFA
kriterlerine uygun olarak yapilmistir. Konya Biiyliksehir Belediyesi Stadyumu 0.00 kot plan1 Sekil 9°da
verilmistir,

Sekil 9. Konya Biiyiiksehir Belediyesi Stadyumu 0.00 Kot Plam
Kaynak: Konya Biiyiiksehir Belediyesi Arsivi, 2018

Konya Biiyiiksehir Belediyesi Stadyumu 0.00 kot plan1 {izerinde yesil olarak isaretlenmis alanlar, ev
sahibi ve misafir takim soyunma odalarinin bulundugu alan1 ifade etmektedir. Ev sahibi takim soyunma
odas1 ¢alismanin deney alani olarak sinirlandirilmistir, plan diizlemindeki yeri ve mevcut halinin
fotograflar1 Sekil 10°da verilmistir.

Sekil 10. Denek ortami olusturulacak mekéanin plandaki yeri ve i¢ mekéan fotograflart
Kaynak: Konya Biiyiiksehir Belediyesi Arsivi, 2018

Caligmanin amacina yonelik hazirlanan sanal ortamda deney siireci olusturulmustur. Sanal mekanin
olusturulmasma yardim edecek verileri toplamak amaciyla gercek mekanda bir alan caligmasi
yapilmistir. Sanal ortami olusturulan deney ortaminda, cevresel faktdrlerden renk degiskeninin,
mekansal kalite algis1 ve bireysel verimlilik algis1 lizerindeki etkilerinin tespit edilmesine ¢aligilmistir.
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Tablo 2’de sanal mekan1 olusturulacak alanin mekén analizi ve alan degerlendirilmesi, kiitleler halinde
olusturulmustur.

Tablo 2. Soyunma odas1 mekan analizi ve alan degerlendirilmesi

Tavan Duvar Zemin Mobilya
Toplam Alan: 110 m? Toplam Alan: 153 m? Toplam Alan: 110 m? Genel alan: 52 m?

= .
Deney yapilacak olan alanin tanimlanmasi ve detayli bir sekilde irdelenmesi i¢in i¢c mekani olusturan
mimari 6geler olan duvar, tavan, zemin ve i¢ mekanin fonksiyonunu belirleyen donatilarin, mekanda
kapladiklar1 alan tespit edilmis, kiitlesel olarak gruplar haline ayrilmis, meké&n analizi ve alan
degerlendirilmesi yapilmistir. Renk degiskeninin, mekanda hangi alanlan etkiledigi bu yontem ile

belirlenmistir. Sanal mekéanda yapilacak olan anket uygulamasi asamalari, gorevleri ve isleyisi Tablo 3
‘de verigmistir.

Tablo 3. Anket uygulama siireci

Deneyler Amac Mekén Denekler Gorev Olgekler
““Mekanda Renk | Duvar Renginin | Konya Tasarimetlar  I¢ | Unreal Engine 4.0 | Likert
Algist’’ Deneyi Takim Kurumsal | Biiyiiksehir Mimar / Mimar oyun motoru | Olgegi
Kimligine Belediyesi Toplam 100 Kisi | 3dMax ve | Betimsel
Uyumu Stadyumu/ Autocad Istatistik
Konyaspor programlart  ile | Analizi
Soyunma Odast olusturulmus
sanal mekani
deneyimlemek.

Deneyde kullanilacak olan renk degiskeni olarak, sicak-soguk-nétr renk kombinasyonu, sanal ortami
olusturulmus mekan {izerinde uygulanmistir. Denek ortaminda kullanilacak renklerin belirlenmesi igin
100 profesyonel tasarimcinin (mimar- i¢c mimar) Google anket uygulamasi iizerinden yapilan anket
calismasma katilimiyla soyunma odasi renk alternatifi anketi yapilmistir. Bu anketi cevaplarken
tasarimcilara, profesyonel I¢ Mimar/ Mimar olarak, Konya Biiyiiksehir Belediyesi Stadyumu ev sahibi
takimi olan Konyaspor'un soyunma odasinin tasarimini yaptiklarini varsaymalari istenmistir. Tablo 3°de
Munsell Renk Sistemi’nde rengin tiirii, tonu (Hue), rengin yogunlugu (Value) ve rengin doygunlugu
(Chroma) parametreleri arasindan rengin yogunlugu (Value) 4 / 6 / 8 degerleri referans alinarak 10
profesyonel tasarimci tarafindan belirlenen 6 sicak renk, 6 soguk renk ve 3 notr renk olmak iizere
toplamda 15 adet farkli renk ile sabit olarak verilen yesil beyaz mobilya kombinasyonunu
degerlendirmeleri istenmistir. Deneyi olusturan 15 farkli sicak, soguk ve notr renk alternatifli
kombinasyonlari, Munsell renk kodlari ile birlikte Tablo 4’de verilmistir.
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Tablo 4. Deney ortami renk belirleme anketi — Renk alternatifleri
SICAK RENK KOMBINASYONU SOGUK RENK KOMBINASYONU NOTR RENK KOMBINASYONU

HUE:7,5R VALUE:4 CHROMA:6 HUE:5 GY VALUE:4 CHROMA:1 HUE:N VALUE:8 CHROMA:0

EEEEEE B Ty
T At
, HAEEEEY T _
| EEEEEN =

HUE:10 BG VALUE:4 CHROMA:1 HUEN VALUE:6 CHROMA:0

&

NN B
AREENZN

T T ; EEEED
mmmmnn o R ¢ EEEEEN
“ : ' EmEES
y

8 [ 1 [/ [ I » HEEENE

2 L[|
¢ AEEEEDCC L [ [ [ [
O | [ | [  HREEEN
o IEEENEE » HAEEENS
O | [ [ | [ + EEEEEN

'ANEEENT
'ANEEEET
'AEEEEET G
'ANEEE

Value

— Hue

'ANEEEET
ANEEE
'ANEEEET
'ANEEENE

Green-Yellow

purpledive B¢
HUE:5 RP VALUE:6 CHROMA:1 Blue-Green

'ANEEENT
'ANEEEET
'ANEENEN
'‘ANEEENE -

Bu degerlendirmede tasarimcilar, Tablo 4’de verilen renk kombinasyonlarini, takim kurumsal
renklerine uyumu agisindan "kullanip kullanmama" durumunu degerlendirmislerdir. Sicak renklere
verilen kodlar sirasi ile R10, R2, R12, R14, R4, R7’dir. Soguk renklere verilen kodlar sirasi ile R3, RS,
R6, R11, R13, R15°dir. Notr renklere verilen kodlar ise sirasi ile R1, R9, R5’dir. Sicak, soguk ve nétr
renklerde kendi aralarinda en ¢ok tercih edilen renk alternatifleri dagilimlar1 betimsel istatistik analizleri
Tablo 5,6 ve 7°de verilmistir.

Tablo 5. Sicak Renk Kombinasyonu Betimsel Istatistik Analizi

R10 R2 R12 R14 R4 R7
Mean Std. Mean Std. Mean Std. Mean Std. Mean Std. Mean Std.
Deviation Deviation Deviation Deviation Deviation Deviation
3,01 2,56 3,52 2,62 3,13 2,96 3,46 2,89 3,42 2,27 3,19 2,26

Mean: Ortalama deger Std Deviation: Standart sapma
Degisken ortalamalari 1’den 10’a kadar siralanmistir. Yiiksek deger olumlu cevaplari gostermektedir.
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Cizelge 1. Deney ortami renk belirleme anketi — Sicak renk alternatifleri dagilimlar

R10 R2 R12 R14 R4 R7
< £ £ £ Z £

Tablo 5°de verilen betimsel istatistik analizine gére Tablo 4’deki verilen renk kombinasyonlarinin,
takim kurumsal renklerine uyumu agisindan "kullanip kullanmama" durumunu degerlendirmesinde “R2
acik kirmiz1” diger sicak renklere gore katilimcilar tarafindan daha uyumlu bulunmustur. Renk dagilim
grafigi cizelge 1°de verilmistir.

Tablo 6. Soguk Renk Kombinasyonu Betimsel Istatistik Analizi

R3 R8 R6 R11 R13 R15
Mean Std. Mean Std. Mean Std. Mean Std. Mean Std. Mean Std.
Deviation Deviation Deviation Deviation Deviation Deviation
5,36 2,71 3,43 2,63 6,13 2,55 5,96 2,73 4,36 2,78 2,77 2,62

Mean: Ortalama deger Std Deviation.: Standart sapma
Degisken ortalamalari 1’den 10’a kadar siralanmistir. Yiiksek deger olumlu cevaplari géstermektedir.

Cizelge 2. Deney ortami renk belirleme anketi — Soguk renk alternatifleri dagilimlar

n SD
i
M
o SD
i
M
— SD massss——
i
O VI
|
2SD
|
1
§SD
M
SD
&2
Vi |
0 1 2 3 4 5 6 7

Tablo 6’de verilen betimsel istatistik analizine gére Tablo 4’deki verilen renk kombinasyonlarinin,
takim kurumsal renklerine uyumu agisindan "kullanip kullanmama" durumunu degerlendirmesinde “R6
su yesili” diger soguk renklere gore katilimcilar tarafindan daha uyumlu bulunmustur. Renk dagilim
grafigi cizelge 2’de verilmistir.
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Tablo 7. Notr Renk Kombinasyonu Betimsel Istatistik Analizi

R1 R9 R5
Mean Std. Mean Std. Mean Std.
Deviation Deviation Deviation
7,54 2,24 7,42 2,40 5,96 2,73

Mean: Ortalama deger Std Deviation: Standart sapma

Degisken ortalamalari 1’den 10’a kadar siralanmistir. Yiiksek deger olumlu cevaplari géstermektedir.

Cizelge 3. Deney ortami renk belirleme anketi — Notr renk alternatifleri dagilimlar

SD
0
o
M
SD
o))
o
M
SD
-
o
M
0

Tablo 7°de verilen betimsel istatistik analizine goére Tablo 4’deki verilen renk kombinasyonlarinin,
takim kurumsal renklerine uyumu agisindan "kullanip kullanmama" durumunu degerlendirmesinde “R1
acik gri” diger ndtr renklere gore katilimcilar tarafindan daha uyumlu bulunmustur. Renk dagilim grafigi

cizelge 3’de verilmistir.

Cizelge 1-2 ve 3’e gdre soyunma odasi renk alternatif anketinden elde edilen R2 sicak renk (agik
kirmiz1), R6 soguk renk (su yesili), R1 notr renk (agik gri) gruplari olarak belirlenmis ve Tablo 7’de
Munsell renk sistemi degerleri ile birlikte verilmistir.

Tablo 7. Sanal deney ortaminda kullanilacak renk degiskeni, Munsell renk sistemi degerleri

Notr Renk -

Renk Soguk Renk — R6 Su Yesili
R1 Ag¢ik Gri

Sicak Renk - R2 Agik Kirmizi

: Munsell Code: Hue:7,5R Value:4 Crome:6
: Munsell Code: Hue:10 GY Value:8 Crome:1
: Munsell Code: Hue:N Value:8 Crome:0

Anket sonuglarina gore renkler, alan ¢calismasinda kullanilmak {izere, Unreal Engine siiriim 4.0 oyun

motoru veri tabaninda olusturulan sanal deney mekanlar1 Tablo 8 ‘de verilmistir.

Tablo 8. Deney ortaminda kullanilacak renk alternatifleri

R2 Sicak Renk - A¢ik Kirmizi
Munsell Code: Hue:7,5R Value:4
Crome:6

R6 Soguk Renk - Su Yesili

Munsell Code: Hue:10 GY Value:8

Crome:1

R1 Notr Renk - Agik Gri
Munsell Code: Hue:N Value:8
Crome:0
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Yapilan anket calismasindan elde edilen bulgular dogrultusunda, ev sahibi takim soyunma odasimin
mimari Ozelliklerinde herhangi bir degisim yapilmadan, i¢ mekan c¢evresel faktorleri
smiflandirilmasindaki renk parametresi ele alimmigtir. Olusturulan 3 farkli renk kombinasyonlu sanal
mekéanlarda amag, calismanin sonraki agamasindaki deney ortaminin olugmasini saglamaktir.

SONUC

Insanoglunun var olusundan bugiine kadar mekan ile i¢ i¢e olmustur. Her gecen giin mekam olusturan
Ogeler ve insanligin degisime olan ilgisi, mekandan beklentilerin degismesiyle birlikte farkli olusumlar
igerisine girmistir. Insanoglunun mekam algilanmasi, o mekana fonksiyon yiikleyebilmesi ig¢in mekanin
sinirliliklar kadar renk faktoriiniin de 6nemi biiyiiktiir.

I¢ mekan gevresel faktorlerin yerinde ve dogru kullanilmasi mekanin verimliligini artmasinda etken rol
oynamaktadir. Dolayisi ile de kullanic1 memnuniyetini beraberinde getirecektir. Bu nedenle mekanlar
tamimlayan cevresel faktorlerin; kullanicilarin algisal degerlendirme ve biligsel performanslar
iizerindeki etkisinin ne yonde oldugunun belirlenmesi, kullanici verimliligini ve mek&ndan elde edilecek
fayday1 en st diizeye cikaracak tasarim prensiplerinin ortaya koyulmasi agisindan ¢ok onemli
goriilmektedir.

Yenilenen stadyum yapilar, teknolojinin de gelismesiyle i¢ mekan anlaminda konfor diizeyinin ve
kullanicr isteklerinin farkliliklar gdsterdigi goriilmektedir. Bu dogrultuda mekanlarin kapladiklar
alanlar biiylimis, gereksinimler ve beklentiler cogalmistir. Stadyum yapilarindaki bu degisimler sadece
dis kabuk ile kalmay1p, kullanicilarin da mekén icerisindeki konfor seviyesini de dogrudan etkilemistir.

Soyunma odas1 kullanicilar1 olan sporcularin soyunma odasit mekanlarindaki motivasyonlarini ve
performanslarini olumlu yonde etkileyen ¢evresel faktorler igerisinden renk faktoriiniin belirlenmesine
odaklanilmistir. Tasarimcilar agisindan, soyunma odasi tasarlanirken, sporcularin mekén algisini olumlu
etkileyen sonuglar1 dikkate alarak ve bilimsel verilere dayanarak, dogru renk faktorlerini tercih etmeleri
acisindan bu ¢aligma yol gosterici nitelikte olacaktir. Caligmanin etki alanlarini siralamak gerekirse;

e Yapilan ¢aligma sporcu ile stadyum i¢ mekan tasarimui iligkilerini incelemeye odaklanan caligma
ozelligi tasimaktadir.

e Geligen teknoloji ile yapilan yeni stadyumlarda ki artan seyirci konforunun stadyum i¢ mekanlarina
da yansitilmas1 amaglanmaktadir.

e Stadyumlarin basrol oyunculari olan sporcularin, mekansal kalite ihtiyaglarini arttiracak verilerin elde
dilmesi ¢aligmanin amaglar1 arasindadir.

e Konforu arttirilan stadyum i¢ mekanlarinin, mekan kullanicilar olan sporcularin motivasyonlar1 ve
performanslar lizerinde olumlu etki edecegi diisiiniilmektedir.

e Miisabaka dncesi son hazirliklarin yapildig: ve takimlarin en korunmali mahrem yerleri olan soyunma
odalarinin 6zellestirilmesi ve bilimsel veriler kullanilarak tasarlanmasi hem takim sporlari agisindan
hem de bireysel verimlilik agisindan olumlu katkilar saglayacaktir.

Konya Biiyiiksehir Belediyesi Stadyumu ev sahibi takim soyunma odasi 6zelinde yiiriitiilen bu ¢aligma,
iilke genelinde takim spor miisabakalarinin gerceklestigi tiim spor alanlari ele alimarak ¢aligma kapsami
genisletilebilir. Alan sinirliligi bakimindan ¢evresel faktorlerden renk ve 151k degiskenleri incelenmistir.
Daha sonraki ¢aligmalarda diger ¢cevresel faktorler de kullanilarak, calismanin kapsami, niteligi ve fayda
alan1 genisletile bilinir.

Sonug olarak yapilmasi planlanan bu ¢aligma ile stadyumlarda, takimlara ayrilmis alanlar igerisindeki
soyunma odalarinin tasarlanmasinda cevresel faktdrlerin renk simirlandirmasi kapsaminda, sporcu
motivasyonuna ve performansina etkilerinin incelenmesi amacglanmaktadir. Bahsi gecen alanlarda
kullanicilarin istenilen motivasyon ve performanslarini elde edebilmeleri i¢in, bilimsel nitelikte giincel
yaklagimlarin getirilmesi diigiiniilmektedir.
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