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Bu caligmade, Ayla Cinaroghi'mun, cocuk ve genclik oyunlar: sadece ideolojik agidan (teknik ve estetik agidan degil) ele almp
degierlendivilmektedir. Bu oyunlar, Midfer, Bos Kaplumbaga, Tembel Fare Tini, Hos Geldin Esin Perisi, Kim Demis Nive Demiy ve Kagit
Senligi adli oyunlaridir. Bu yapitlarn her biri, dnce irdelencrek, sonra yorumlanarak okunmakta, béylece, yapulardaki ideolofik boyut ortaya
gikaridmoktadyy, Ulasdan sonuglarsa ¢agdas degerler agisindan sorgulanmakeadir. Ideolofi, bu kisa galigmada, ele aldigimuz tiyatre
yapularmin anlam boyutu olarak degerlendirilecekriv. Anlanun bir yamita nasi yaranldigs, nasil drgiitlendigi, o yapitta hangi antammn,
anlamiarin yaranldigi ve yaranlan bu anlam/anlamlarm bazi dilgiince sistemlerivie nasd bir wyustm ya da karsuthik iligkisi iginde oldugu, o
yapimn ideolojik boyutunu ortaya koymaktadir. Biitin yapularda oldugu gibi, anlam biltfinciil olarak degil, kigitk anlambirimlert,
amlambirimcikleri halinde kargimiza gikar. O anlambirimlerini, anlambirimeiklerini iligkilendirerek bir yoruma, oradan da oyunun derin
anlamina ulagmak, okurun o yapit Gzgiir ve yontemli olkumasivla olanakli olabilecekiiv. Migfer'de barisy; Bog Kaplumbaga 'da dzgiin olmayr,
Jarkhiiklara saygt duymays; Tembel Fare Tini'de “dtekilegtirmemeyi ve paylagmayi; Hosg Geldin Esin Perisi’nde, yaratici ofmayi ve bunun
icin cocukivktan kopmamayi; Kim Demis Nive Demis te, somiiriiniin yerydiziinden yok olmasnu ve esitligin kurulmasin,; Kagit Senligi'nde ise
bireylesmeyi dne gikarmaktadir, Sonug olarak, anlam agusindan bazi piiriizier bulunsa da, oyunlarmm genelinde, Cinarogh’'nun anlem gok
dnemsedigi, bilingli bir cabayla onu yarattigs, yaratilan bu anlamlarinsa ¢agdas degerlerle driiigtiigi gozlemlenmekiedir. Ele aldigumz bu alt
oyununda, egitlikci ve barigeil bir diinya tasarimi sundugu, bireylesmeyi, dzgiin olmayn, yaratier olmayi, paylagmayi ine cikardigy, bu degerleri
yiiceltigi goriilmektedir. Cagdas degerlerden insan haklari, bireylegme, dzgiiriik, egitlik, demokrasi, bilimsellik, hukukun tistiinligi, barig,
uzlagma, cevre duyarlihigr gibi degerlerden, insan haklary, bireylegme, Szgilrlitk, egitlik, demokvasi, barig degerlerini, cocukiar ve gengler icin,
gagdas bir baley acisiyla ele aldig ve igledigi sonucuna ulagiyoruz, Buradan hareketle, Cinaroghi’nun gaginm sézciisii bir sanatgi/vazar

olarak, caginm degerlerini yapilarinda isleyerek ylicelttigini, bu nedenle gagdas bir yazar oldugume séyleyebiliriz,

Anahtar sizciikler: Ayla Cinarogly’'mm cocuk ve genclik oyunlary, ¢ocuk ve genglik tivatrosu, ideolojik yaklagmn, cocul ve genclik
ayunlarmda gagdas degerler

Abstract

This paper attemnpis to treat and evaluate Ayla Cinaroghu’s piays for children and young people purely from ideological (not from technical
and aesthetical) perspective. The plays included in this study are Migfer (The Helmer), Bog Kapiumbaga {The Hollow Turtle), Tembel Fare Tini
(Lazy Mouse Tini), Hoy Geldin Esin Perisi (Wecome Fairy of Inspirvation), Kim Demis Nive Demis (Who Said It For What Purpsose} and Kagit
Senligi (Paper Festival). Each work is read in depth and evaluated so as to find out the ideological aspects of plays. The results are questioned
with respect to contemporary values.For the purpose of this study, ideology is considered the meaning aspect of plays treated in the study. The
ideological aspect of a work is concerned with how meaning is created in a work, how it is organized, which meaning(s} is created in the given
work, and concordance and contrast relations of meaning/meanings with some though systems. In all works, we encounter meaning as little
semantic units, not as a holistic system. Through reading works freely and methodologicaily, readers are able 1o relate semantic units with
each other, come to an imterpretation, and then reach the deep meaning of the play. The writer puts emphasis on peace in The Helmet,
originality and respect for differences in The Hollow Turtle, avoiding “othering” and sharing in Lazy Mouse Thi, creativity and avoiding
detachment from childhood in Welcome Faivy of Inspiration, eradication of exploitation in the world and establishment of equality in Who Said
It For What Purpaose, and individualization in Paper Festival. Conseguently, it is observed that, despite the existence of some defects about
meaning, Cmaroglu attaches importance to meaning, and creates meaning through intentional efforts; and that these meanings identify with
contemporary values. In these six plays, the writer presents a design of world dominated by equality and peace, and emphasizes and upholds
values such as individualization, eriginality, creativity, sharing and so on. We can conclude that she treats values of human rights,
individualization, freedom, equality, democracy and peace from a contemporary perspective for children and young people. On the basis of this
Sfinding, we can say that Cimaroglu, as a writer who is the mouthpiece of her age, treats and upholds the values of her age in her works and that
she is a contemporary wriler.

Keywords: Ayla Cmaroglu's plays for children and young people, theatre for children and young people, ideological approach,
contemporary values in plays for children and young people
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Giris
Dramaturjik yaklasimindan hareketle, Bernard Dort’un, sanat yapitlarimu teknik, estetik ve ideolojik
agilardan ele aldigi sonucunu ¢ikartyoruz. Yalnizea bir sanat yapitini degil, o sanat yapit: icindeki her
tgeyi bu agilardan degerlendirip, herhangi bir Ggenin, iginde yer aldifi yapitta nasil bir iglevi (teknik,

estetik, ideolojik ya da iki-ti¢ islevi birlikte) yerine getirdigini saptayabiliriz.

ideoloji, 18.yiizy1l sonlarinda Fransiz diigiiniir Destutt de Tracy tarafindan ortaya atilmug bir terimdir.
Diigiiniiriin, bu terimi “diigiincelerin bilimi” anlaminda felsefi bir terim olarak ortaya atmig oldugu

belirtilmektedir (Williams, 1990).

Ideoloji, birbirleriyle iligkili farkli alanlarda kulllamlan ve birgok alana yayilan bir kavramdir. Terry
Eagleton, “ ‘ideoloji’ kelimesi farkli kavramsal liflerle biitiin bir doku halinde Gritlmiis bir metindir”
demektedir {Williams, 1990}.

Giiniimiizde, ideoloji, 6zellikle sanat yapitlan séz konusu oldugunda, yapitin “anlam” boyutunda
karsimiza gikmaktadir. “Ideolojik ‘igerik’ en dolaysiz olarak sdylemin anlammnda ifade” edilmektedir.
Zaten, ideoloji teriminin geldigi kok olan “idée”, digiince, fikir anlaminda kullanilmaktadir (Williams,
1990).

ideoloji, bu kisa ¢aligmada, ele aldigimiz tiyatro yapitlarmmn anlam boyutu olarak degerlendirilecektir.
Anlamin bir yapitta nasil yaratildigis, nasil 6rgiitlendigi, o yapitta hangi anlamn, anlamlann yaratildifn
ve yaratilan bu anlam/anlamlarin baz: diisiince sistemleriyle nasil bir uyusum ya da kargitlik iliskisi

icinde oldugu, o yapitin ideolojik boyutunu ortaya koyacaktir.

Biitlin yapitlarda oldugu gibi, anlam biitinciil olarak degil, kiigiik anlambirimleri, anlambirimcikleri
halinde karsimuiza ¢ikar. O anlambirimierini, anlambirimeiklerini iligkilendirerek bir yoruma, oradan da

oyunun derin anlamina ulagmak, okurun o yapiti dzgiir ve yontemli okumasiyla olanakl: olabilecektir.

fdeoloji, diigiince ve anlamla ilgili oldugu igin soyuttur. Oysa sanat yapitlari somuttur. Soyut
kavramlar, diigiinceler sanat yapitina somutlanarak yedirilmistir ve somut olarak yaratilmig olan sanat

yaprtinda yaratilmi§ olan anlam, okunarak, yorumlanarak soyutlama yoluyla ortaya cikarilir.

Tiyatro yapitlarinda, anlam, kisiler, uzam, zaman, eylem-edimler, sdzler, simgeler vb. aracilifryla
yaratilir. Okunurken de bu 6gelerin anlam agsindan irdelenmesi, yorumlanmasi gerekir. Ote yandan,
tiyatro metinlerinde, zorunlu olmamakla birlikte (giinkii sézsiiz tiyatro metinleri de vardir) séz de
agirhikl yer tutabilir. S6ziin oldugu her yerde anlam da vardir. Zaten “dilin anlam y&niinii inceleyen

bilim” olarak tanimlanan (Aksan, 1999) ve anlambilim adin1 tagtyan bir bilimin varlifn bilinmektedir.
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Oyunun irdelenerek okunmasindan ve yorumlanmasindan hareketle her oyunun konusu ve dnermesi
pelirlenir. Bu da oyunun anlam boyutunun en damitilmg halidir. Konu ve dnermelerin ideolojilerle olan

jligkisi belirgin bir bigimde ortaya konmaktadir.

Konu, bir yapitin, hakkinda yazildi1 seydir. Oyunun temel problemidir. Onerme ise, o konuda ortaya
konmaya, kanitlanmaya calisilandir. Lajos Egri, “onerme, evvelce tasarlanan ya da saptanan bir dneri;
tarismaya temel olan bir goriistiir; belli bir sonuca gotiirmek tizere ileri siiriilmiis ya da benimsenmis bir
sneridir’ demektedir (Egri, 2004: 5.20-21). Kurameinmn yazarlar i¢in tanimladig1 bu kavram, okurlar i¢in
de gecerlidir. Yazarken yazara kilavuzluk eden bu dge okurken de anlamlandirma ¢abasina kilavuzluk

eder. Okuma siirecinin sonunda ulagilacak olan noktadar.

Konu ve dnerme, soyut ve kavramsal diizeydedirler. Birer genellemeyi igerirler. Konu ile dnerme
arasinda siki bir iliski vardir. Konu ne ise, énerme de onunla ilgili olacaktir. Aksi halde ya yapit ortaya

konurken ya da almlamrken anlam &rgiitlenmesinde bir sakatlik olugmus demektir.

Konuyu ve Snermeyi ortaya gikarmak sanildign kadar kolay degildir. Herhangi bir yapiti kag farkh kigi
okursa, o yapitm o kadar farkh konu ve 6nermelerine ulagmak olasidir. Ciinkii konu ve Onerme
yorumlama sonucunda ulagilan kavramlardir ve sanat yapitlarnin bir tek dofru yorumu yoktur. Ama
yapilan biitiin yorumlarmn, farkl kisiler tarafindan belirlenen konu ve Gnermelerin tiimiiniin metne

dayanmasi, onu kapsamasi ama ondan tagmamasi beklenir.

Yapitlarmin ideolojik boyutu ortaya konduktan sonra, oradan hareketle yazarin ideolojisine ulasilabilir
(kuskusuz, bunun i¢in yazarm biitiin yapitlarimn yéntemli olarak okunmas: gerekir) ve bu ideoloji
cagdas degerler agisindan sorgulanabilir. Oradan da, yapitiarina odaklanan yazarin ¢agdas olup olmadif

degerlendirilebilir. Clinkii ideolojiler ve degerler arasinda da bir baglant: vardur.

Bu cagin baslica degerleri olarak, insan haklar, bireylesme, 6zgiirlik, esitlik, demokrasi, bilimsellik,

hukukun tstiinliigii, bans, uzlagma, gevre duyarhlig1 gibi degerler sayilabilir.

Bu calismada, Ayla Cmaroglu’nun, ¢ocuk ve genglik oyunlari sadece ideolojik agidan (teknik ve
estetik agidan degil) ele alimip degerlendirilecektir. Bu oyunlar, Migfer, Bos Kaplumbaga, Tembel
Fare Tini, Hos Geldin Esin Perisi, Kim Demis Niye Demis ve Kagit Senligi (oyunlar basim
tarihlerine gore siralanmigtir) adli oyunlanidir. Bu yapitlarm her birinin, &nce irdeleyerek, sonra
yorumnlayarak okumaya, bdylece, ideolojik boyutunu ortaya ¢ikarmaya galisacagiz. Ulastigimiz sonucu

da ¢agdag degerler agisindan sorgulama igine girecegiz.
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Oyunlarin Ideolojik Irdelenmesi ve Yorumlanmast
Migfer (Ilkogrenim ¢ady icin)

irdeleyerek Okuma: Olaylar bir i¢ savas sonucunda Alkent ile Verkent simirmda baglar, Alkent’te
stirer ve sonuglanir. Verkent’li askerler, Alkent’i ele gegirmek iizere smurlarina dayanirlar. Verkent
ordusu komutans, “saldiracagiz, déviisecegiz ve onlari yenecegiz” der. Verkent ordusuna bagli askerler,
saldir: 6ncesinde, dinlenmek igin ormanin ig¢lerine dogru gekilirler. Geride iki cana yakin asker olan Kat
ile Kut kalir. Onlar da bulunduklar: yerde, migferlerini ¢ikanp dinlenmeye calisirlar. Bu sirada rahat
evlerini dzlerler, savagin kotiiligiinden yakimrlar. Kat, karisim 6zledigini séyler. Kut “Ne vard: simdi
gelip Alkent’e saldircak yani? Ne giizel yasayip gidiyorduk iste. Alkentlilerin de bize bir zararlan filan
yoktu” der. Kisa bir siire sonra baz1 sesler duyarlar? Alkentlilerin geldigini sanarak, korku ve panikle,
migferlerini orada unutup uzaklasirlar. Gelenler Can ve San adinda Alkentli iki kardestir. San bir geng
kiz, Can ise onun kiicitk erkek kardesidir. Unutulmus migferieri fark ederler. Ne ise yaradiklan
konusunda bilgileri yoktur. Bir ara Can, sapka olabilecegini s6yleyince, San, “Sagmalama, boyle agir bir
sapkay: ancak aptallar tagir kafasmda” der. Tencere ya da sahan kapag olabilecegini tahmin ederek alip
beraberlerinde Alkent’e gotiiriirler. Kat ve Kut, migferleri unuttuklarini fark edip geri donerler ancak
migferleri biraktiklart yerde bulamazlar. Komutandan ¢ekindikleri i¢in kampa dénmektense giysilerinin
bir bolimiinii gikarip migferleri aramaya karar verirler. San ve Can, bulduklar1 migferleri, Alkent’te
lokanta igleten annelerine gotiiriirler. Anneleri ve ddkiimeii ustasi da migferlerin ne ise yaradigim
bilmedigi gibi nasil bir iglevle kullanacaklarina da karar veremez. Sonunda migferlerden birini sahan
kapag olarak vitrine, éteki de mutfaga kaldirihir. Ciinkii Alkentliler savastan uzak, bars iginde bir hayat
kurmuslardir. Hepsi bariggil insanlardir. Kat ve Kut, Alkent’e, lokantaya gelirler. Sahan kapag: olarak
vitrine konmus olan migferi goriirler. Almak icin yaptiklar: girisimler, cesitli vesilelerle sonuca ulasmaz.
Ote yandan, lokanta sahipleri Kat ve Kut’a ¢ok iyi davranir. San ile Kut arasinda duygusal bir bag
kurulur. Kat ve Kut, lokantamin yanindaki otelde gahismaya baglar. Migferler, otel duvar: siisii, mesale,
meyvelik gibi cesitli islevlerle kullamibr. Vali meydanda bir toplanti yapar. Verkentlilerin sinirda
goriildtigiini ama saldugmn amaglarla gelmediklerini umdugunu soyler. Halki banseil tutum icin
hazirlar. Oyunun sonuna dogru, Verkent askerleri Alkent’e gelir. Saldirmak isterler ancak karsilarmda
savaggl askerler yerine konuksever bir halk bulurlar. Komutan ve askerler komik duruma diiger. Vali ve
halk onlara karsilama t6reni yapar. Dékiimciiniin migferlerden yapmis oldugu mesaleler bu térende
kullamlir. Oyunun son sarkisinda “Kili¢ yerine ¢igek / Migfer yerine mesale olsun / Giiglii giicsiize

destek / Evren sevgiyle dolsun.” (Cinar, 1996).
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gimgeler ve islevleri: Migfer ve kilig, militarizmi, migfer’in askerlik alam disinda (sahan kapagi,
meyve tabagl duvar siisii, mesale vb.) kullanmilmasi sivil hayati, ¢igekler barisi ve mutlulugu simgeler
 piteliktedir.

vorumlama: Oyun igin tipik bir durum segilmis. Diisman iki kardes iilke var. Eskiden bir olan, daha
sonra bolinmils ve birbirine diigman olmusg iki kiigiik dlke. Tipki Kibris, Kore, eski Federal Almanya
gibi.

Verkent ile Alkent karsithik olusturacak iki model iilke. Biri savasa yatirim yapmus Oteki bariga. Biri
saldirgan Steki savunmaci. Verkent askerleri Alkent’e saldirinca, Alkentliler benzer bir bigimde kargilik

vermezier. Kilica gigekle kangilik verirler. Onlara konuksever davramirlar. Bu da Verkent askerlerinin

ézbérini bozar. Savas ¢ikmadif gibi komik sonuglar dogar. Buradan da, savasin, rekabetin en kizgim, en

can yakiet hali oldugu stylenebilir.

.': Migfer savas araglarindan biri olarak bagrolde gibidir. Bir tiretim araci degildir. Barig iginde bir iglevi
5}610?111‘. Baris atmosferinde ona da bir islev aranir. Bdylece, savagin sagmalif: daha iyi vurgulanmus olur.
Barls atmosferinde Migfer’e bulunan kimlikler ve iglevler hep bariga hizmet edecek islevlerdir. Sahan

};:apagl, meyve tabagi, duvar siisii, genlik mesalesi hep olumlu islevlerdir.
' Konu: Bars

_'_(")nerme: Savasmak yerine dost olmak, ¢atigmak yerine uzlagmak, barisi kurmak gerekir. Bansi inga

i_a_&nek savag araclartyla degil, baris araclariyla olanaklidir.
Bos Kaplumbaga (Okul 6ncesi ve ilkokul ¢ag1 i¢in)

“Irdeleyerek Okuma: Ormanda, hayvanlar arasinda geger. Bagkan olmak isteyen Kamplumbaga’y:
'féimrlz. Ormandaki biitiin hayvanlarm akilsiz olduklarmy, en akilli hayvanin kendisi oldugunu ileri siirer.
Ona gore, kuslar ugarak, kostebek ver altinda yasayarak yanlis bir hayat stirmektedirler. Herkes kendisi
. gibi evini sirtinda tagimaladir. “Ttim hayvanlar, evlerini yikmali, kendilerine benimki gibi birer tagmir
: ev yapmalilar” der. Geyiklerin boynuzlan, tavsanlarin kulaklari, sincaplarin kuyruklan da gereksizdir.
- Basgkan olunca, biitin bu “fazlalik”lari koparmak, hayvanlari tektiplestirmek azmindedir. “Ah, bir
: baskan olsam ben, / Neler yaparim neler... / Yasaklanir ne varsa sagmasapan / Gereksiz biitiin seyler /
 Arsizea acan ¢igekler / Cilginca akan sular / Kuritan kelebekler / Uzun kuyruklar / Uzun kulaklar / Uzun
biyiklar / Bityiik kanatlar / Biiyiik boynuzlar / Kitkremeler, ulumalar / Kogmalar, giilmeler, oynamalar /
Yasak bundan béyle...” Daha sonra bunun kiskangliktan kaynaklandigi, kendisinde olmayan seyleri yok
:t_atmek istedigi anlastlir, Oyunun ikinci béliimiinde ise, her hayvanm bir orgamm (kuyruk, boynuz, kanat
vb.) alarak kendisinde yeni ama sahte bir hayvan yaratir. Bu haliyle bagkan olmak ister. Ancak gelisen

komik olaylarla komik duruma diiser. Hatasini anlar ve kendisiyle barigik bir halde yasamanin ¢nemini
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anlar. Ormandaki oteki hayvanlar da onu sevmeye devam edeceklerdir. Ormanin tehdit edilen hayati

bozulmadan devam edecektir,

Yorumlama: Adorno, hayati asir1 estetize etmenin de bir ¢esit fagizm oldugugunu soylemektedir.
Kaplumbaga’nin ormandaki farkliliklara saygr duymamasi, hayvanlart ve onlarm hayatlarini
tektiplestirme, kendine benzetme egilimi elestirelmektedir. Ozgiin olma ve Szgiinliiklere, farklihiklara
sayg1 duyma, herkesin kendi dogasina uygun yasamasi ne ¢ikarilmaktadir. Tek kiiltiirlii yasam yerine

cok kitltiirlit yasam savanulmaktadir.
Konusu: Ozgiin ve Farkli Olma

Onerme: Kisi 6zgiin olmah, kendi dogasma gore ve kendisiyle bangik yasamali, farklihklara sayg:

duymalidir.
Tembel Fare Tini (Okul &ncesi ve ilkoul ¢ags igin)

Irdeleyerek Okuma: Tipk: insanlar gibi yasayan fareler diinyasinda, Tini kiiciik bir faredir. Ozelligi
tembel! olmasi, biitiin giin televizyonun kargismda oturmas: ve bundan biiyiik mutluluk duymasidir. $ini
adindaki arkadasi onu ziyarete gelir. Ortak arkadaglaryla birlikte piknik diizenlediklerini belirterek
Tini’yi de davet eder. Tini istemeye istemeye katihr. Bir tek iyi tamimadiklart ve yaptif

aggozliiliiklerden dolay: hoglanmadiklari arkadaglart A¢géz’li davet etmezler.

Tini, piknik sirasinda da tembelliinden kurtulamaz. Higbir oyuna katilmaz, oturmay: tercih eder.
Atkadaslan da yiyecekleri koruma gérevini ona verirler. Oyundan sonra birlikte yiyeceklerdir. Ancak
tembel Tini uykuya dalar. O arada, tesadiifen oraya gelen A¢gdz, arkadaglarmin kendisinden habersiz
piknige geldiklerini goriince gok kizar. Tini’nin de vyumakta oldufunu firsat bilip yiyeceklere saldirir.
Bir kismum yer, bir kismunt alip oradan kacar. Tini son anda Ag¢géz’ii fark eder. Bunu arkadaslarma
sGyler. Ancak, yiyecekleri Tini'nin yemis olabilecegini diigiinen arkadaglar ona inanmazlar. Tini ise,

tembel oldugunu ancak yalanci olmadigini séyleyerek oradan uzaklasir, Uziintilyle evine déner.

Sini ve Acgtoz karsilagirlar. Acgdz, Sini'nin finldagimi almak i¢in yanagmea, Sini onun yakasmdaki
yemek lekelerini goriir ve yiyecekleri onun yemis oldugunu anlar. Bu bilgiyi arkadaglariyla paylagir.
Hep birlikte, oziir dilemek {izere Tini’nin evine giderler. Tini’den $zir dilerler. Acgéz’e kizginliklarim
dile getirirler. Ancak, Tini’nin annesi, “Ama kétii olmasinin da bir nedeni vardir belki. Bunu hig
diigiindiiniiz mii?” diye sorar. Daha anlayisli olmalarmi, A¢géz’iin kotiliklerinin arkasinda mutsuz olma

olasiligimin olabilecegini ve onu diglamamalari gerektifini soyler.

Kiigiik fareler, eskimeye yiiz tutmus ve kullanilamaz olmus Farecik Parla’ni kurtarmak ve Aggdz’iin
dogum giiniinii kutlamak iizere bir parti diizenler. Ama A¢gdz’iin bundan haberi yoktur. Ona bitytik

siirpriz olur. Aggoz daha once yaphklarindan ¢ok utamr, onlardan dziir diler. Arkadaglarindan, ona
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becerilerini dgretmelerini rica eder. Onlar da memnuniyetle bu istegi kabul ederler. Ad1 Tokgdz olarak

degistirilir. Arkadaglhiklari pekigir.
Yorumlama: Oyunda birbirini tamamlayan iki anlam katmani gdze ¢arpmaltadir.

Birincisi, arkadaglart A¢gdz’i aralarma almadiklart onu digladiklan icin onu “Oteki”lestirmiglerdir.

Bunun sonucunda o da saldirganlagmistir.

ikincisi, A¢gdz’il yeniden aralarina almalar: ve 6nemsemeye baslamalar1 onun bu saldirgan tutumunu

brralunasina neden olur. Paylagmak da mutluluk getirecektir.

Ancak oyun, Tini tizerinden tiretilen anlam acisindan bir eksigi de barindirmakta bu da anlamin gatis:
bakimindan bir ¢eliskiye neden olmaktadir. Bilindigi gibi, oyunun adi Tembel Fare Tini’dir. Anlati
kadar anlamun da Tini {izerinden {iretilmesi beklenir. Oysa Tini ile baslayan oyun Ac¢gdz iizerine
kaymakta, onun déniisme seriiveni konu edilmektedir. Diglanmis olan Ag¢géz, onaylamyp gruba katihinca
doniismekte, adi da Tokgdz olmaktadir. Buradan da énemli bir anlam iiretilmektedir. Ancak, oyunun
bagat kisisi olan Tini iizerinden bir degisim, donigiim hemen hemen yasanmamaktadir. Gergi oyunun
sonunda annesi oglu Tini’nin daha hizli oimasim diler ve Tini de bu dilege katilir ama bu pek bir
doniisiim sayilmaz. Ote yandan, oyunun sonundaki gsarkilar, tembelligin kotii oldugu yoniindedir. Ancak
oyun iginde Tini’nin tembelligi pek bir koétlilige, soruna neden olmamustir. Dahasi Aggdz’iin
kazanilmas! yéniinde“oclumlu” bir sonug dogurmustur. Oyunun bagmda tembel olan Tini ise, oyunun
sonunda da tembeldir. Bu da, adi, temel kisileri ve anlam iliskisi a¢isindan oyunu zedelemektedir.

Okuru, kimler ve hangi olaylar iizerinde anlam iiretecei yoniinde ¢eliskiye diisirmektedir.

Degisim, doéniigiim yasamayan Tini yerine Ac¢gdz lzerinden tretilen anlam gz 6niine aldigimizda

kargimiza sdyle bir konu ve énerme ¢ikmaktadir.

Konu: Otekilestirme / Paylasma

Onerme: Paylasim olmazsa, banis bozulur. Barisin yeniden tesisi ancak paylagimla miimkiindiir.
Hos Geldin Esin Perisi ([lkgenclik ¢agi igin)

Irdeleyerek Okuma: Yazar Metin Esengilogullary, yetigkinler igin yazan bir yazardir. Yazdiklary, geg
basilmakta, az satilmaktadir. Yayinctsi ise isi agirdan almakta, yazar Metin’e olan borglarm &demekte
dzenli davranmamaktadir. Metin sikintilarla bogusurken, yayinci Semih Bey ¢ikagelir. Cocuklar igin bir
dergi cikaracaklarim séyleyerek, Metin’den de bir dykii yazmasum ister. Boylece, kalan alacaBiyla
birlikte dykiiniin parasini da pesin olarak ddeyecektir. O giine kadar ¢ocuklara yonelik olarak hi¢ Gyki
yazmamis olan Metin, mecburen boyle bir 6ykil yazmaya kalkisir. Ancak, ne yazacagini bilemez. Itham

Perisi caginr ancak, sevimli, enerjik, candan bir Esin Perisi ¢ikagelir. Cantasinda, ip, elma, keman,
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sapka gibi cocuklarin da sevecegi nesneler vardir. Onlarla, Metin’in yazacagi dykiiye esin bulmak ister
ancak, Metin bir tiirhii ilerleyemez. Aralarinda muzip bir tartigma, tath bir kavga baglar. Derken, yazann
kizkardesi, kizi Funda’y1 ona birakmak lizere ¢ikagelir. Toplantidayken, Metin’den Funda’ya g6z kulak
olmasim ister. Oyun daha da eglenceli bir hal alir. Funda, Esin Perisi’nin verdigi esinlerden daha kolay
esinlenir ve birgok dykit olusturur. Metin de o &ykiileri daktilo eder. O ana kadar Esin Perisi, yazar
Metin’den baskasina gériinmezken, bu kez Funda’ya gériinmeye, Metin iginse gériinmez olmaya baslar.
Artik onun esin perisi degildir. “Artik beni gdremez ve igitemez....Clinkii istifa ettim™ der. Sonunda da
Funda’yla birlikte onlarin evlerine gitmeye karar verir. Metin’se yeni bir Esin Perisi bulmustur. O da
Funda’dir. Esin Perisi Metin’e ,“Haydi bakalium, sana bir esin perisi daha geldi. Ne sansh adamsm. Gene
de bir oykii, ya da bir masal yazamazsan, bilmem artik” der. Esin Perisi oradan ayrilir. Ancak, yeni esin

perisi Funda bundan béyle Metin’in evine daha sik gelmeye baglayacaktir.

Simgeler ve islevleri: Araba, yazarin esin bellegini, elma, altin ip, yesil semsiye, keman, mavi balon,

siislii sapka, tavsan ve oyuncak fare ise, gocuklugu simgeler gibidir.

Yorumlama: Oyunda iki anlam katmam oldugu anlasilmaktadir. Bunlardan, birisi yazar Metin
tizerinden tretilmektedir. Metin, evienmemisg, cocuk babas1 olmamigtir. Hayattan ve gocuklardan uzak
kalmus, biyolojik olarak oldugu gibi yazar olarak da kisir kalmigtir. Gelen Esin Perisi’nin ¢abalan da onu
yazar olarak dogurgan kilmaya yetmemistir. Ancak yegeni Funda’nin eve gelmesiyle ve onun katkisiyla

beklenen 6ykiivii yazmaya baslar.

ikinci anlam ise, Esin Perisi ve Funda tzerinden iiretilir. Siz yaratici degilseniz, Esin Perisinin
yapabilecegi pek bir sey yoktur. Zaten yetiskinlerin hayal giicii zayiftir, Esin Perisi onu hayata
gecirmekte zorlanir. Cocuklarm hayal giicii daha genis oldugundan Esin Perisine ihtiyaglar1 yoktur ama

Esin Perisi de onlart sever ve onlarla kalir. Hatta onlandan hig ayrilmaz.
Konu: Yaraticilik

Onerme: Yaratic1 diisgiiciinii yitirmemek igin cocuklarla olan bag koparmamak gerekir. Onlarin

diiggiicii daha zengin oldugundan daha yaraticidirlar.,
Kim Demis Niye Demis (ilkgenclik ¢ag1 icin)

Irdeleyerek Okuma: Genglerin Dede’den masal anlatmasini istemeleriyle gercekei bir bigimde
baglayan oyun, masalin anlatimi ve Dede ile geng¢lerin masal kahramanlarinin rollerini de oynamaya

baslamalariyla birlikte fantastik bir diizeyde siirer.
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Dede’nin anlattifi masala gore, adr konmamig bir zamanda ve uzamda (tarmmla ve hayvancilikla
gecinen bir kdyde) Kara Yusuf adinda bir delikanli yasamaktadir. Kara Yusuf’un kendinden biytik iki
erkek kardesi daha bulunmaktadir. Babalar iki biiylik oglunu zengin diigiin dernekle evlendirip onlara
yeteri kadar mal miilk verirken, swa kiigiik oful Kara Yusuf'a gelince, onu diigiinstiz derneksiz

evlendirmekle kalmaz, mal miilk vermekte de cimri davranir.

Olaylarin bundan sonraki béliimii, Dede de dahil olmak Uzere sahnedekilerin rol almalariyla sahnede

canlandirilmaya baglanir.

Kara Yusuf un ii¢ kiz1 olur. Karinca kararinca elindekilerle ge¢inmeye c¢aligir. Ancak bir siire sonra
bunun pek olanakli olmadigim gériir. Gelir kaynaklarm gelistirmek icin bir kese altin diigleyip bunu
dile getirince, Cinfoznah adinda, dazlak basli, iri, sisman govdeli biri belirir. Elinde metal bir baston,
ayaklarinda metal ¢ariklar, elinde de metal bir kus vardir. Kara Yusuf’a kendisiyle iilkesine gelir de
onun i¢in ¢alisirsa, ona giinde iig altin verecegini soyler. Boylece Kara Yusuf altinlan biriktirebilecek,
onlarla tanimum gelistirebilecektir. Karis1 ve kizlart duruma tiziilse de caresiz kabul ederler. Kara Yusuf
Cinfoznah’in sopasina binerek onun iilkesine ugar. Her seyin sistemli oldugu zengin bir iilkedir burasi.
Ekmek disinda her sey agaclarda bulunmaktadir. Kara Yusuf firinda ¢alisir. Cabigmasinin karsili: olarak
her giin robottan ii¢ altin alir. Ancak onlan biriktiremez. Ciinkii her seyin bedeli vardir. Altin vermeden
higbir sey elde edemez. Kazandi: altinlardan biri ile giinde bir ekmek ahr. Yalmzlik ¢ektigi i¢in odasina
Sariperi dadanir ondan kurtulmak igin her giin ona da bir altin vermek zorunda kalir. Boylece elinde

sadece bir altin kalir.

Boyle altin biriktiremeyecegini anlayinca, {ilkesine gitme istegini Cinfoznah’a iletir. Bunun tizerine
Cinfoznah, isterse karisim ve cocuklarim da getirebilecegini, Sariperi’nin kalabaliktan korktufunu,
kendisini rahat birakacagini séyler. Kara Yusuf denileni kabul eder. Kanisim ve kizlarini da yanina

aldirtair. Ancak bu kez de giderleri artmustir. Yine altin biriktiremez.

Bir kez daha dénmeye karar verince bu kez Cinfoznah karisini da ige alabilecegini, giinde beg altin
ddeyebilecegini soyler. Kara Yusuf kabul eder. Bdylece durumlan biraz toparlanir ancak bu kez de
baska sorunlar ¢ikar. Kizlar1 agaglardan bir seyler koparmaya ¢alisinca rehin almirlar. Kara Yusuf ve

karis: onlar1 kurtarmak igin biitiin altmlarimi vermek zorunda kalirlar.

Sorunlar bununla da bitmez, Sariperi iki biiyilk kizi, tek tek ele gecirip kendisine benzetir. Kara

Yusuflar onlari geri almak istese de bagaramaz. Ciinki Sariperi her birine karsilik yiiz altin ister.

Sonunda, ¢6ziimii kiigiik kiz bulur. Annesinden Cinfoznah igin bir corap 6rmesini saglar. Bunu
stylediklerinde, Cinfoznah bu karsiliksiz hediyeye ¢ok sevinir. Corabi denemek igin elindekileri kilgtik

kiza verince, kiigiik kiz onlarla ugmaya baslar. Cinfoznah giigstiz kalmistir. Once, kizlari kurtarmak igin
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Cinfoznah’tan altin ahp Sariperi’ye verirler. Sonra da aile olarak, Cinfoznah’mn ugma araglarina (metal
carik, metal baston ve matal kus) binerek koylerine ddnerler. Ardindan da bu araglan ona geri

gonderirler. Ancak araglar donils yolunda parcalamp dagilir. Topraga, suya ve havaya kangirlar,

Simgeler ve islevleri: Kara Yusuf’un babasinin mallarini ii¢ oglu arasinda pay etmesi tarima dayal
feodal sistemi; Dazlak basly, iri, sisman gévdeli Cinfoznah zengin, sémiirgeci toplumlan; Kara Yusuf ve
ailesi geri kalmus, somiiriilen dogu iilkelerinin halklarini; metal baston, metal kus, metal ¢ariklar,
somiiren iilkelerin teknolojik giiglerini (ugak vb); altin sach Saniperi, metalagan kadmlar; {izerlerinde

her seyi olan agaclar, kapitalist iilkelerde mallarn sergilendigi vitrinleri; altnlar paray: simgeler gibidir.

Yorumlama: Gercekei bir masali ya da masalsi bir ger¢egi dile getiren bu oyunda firetilen anlamlar

celiskili gibi g6riinmekte, iki farkl: okumaya olanak tanimaktadir.

Ik ve 6nemli anlam, anlati iizerinden iiretilmektedir. Geri kalmug, feodal bir toplumdan gelismis,
kapitalist bir topluma yapilan ama orada tutunamayip geri ddniilen bir yolculuga tanik oluruz. Oyunun
olumlu kisileri, bu kapitalist sistemi agma y6niinde degil, geri ¢ekilme yoniinde adim atmustir. Koylerine
geri dénmeyi secmislerdir. Boylece, bir bagansizhgm yam swa, bir ige kapanma anlanu da
iiretilmektedir. Déniilen yer “azicik asim, kaygisiz basim™ diyecekleri koyleridir. “Siska o6kiiz ne
siirdiiyse, tash tarlada ne bittivse, ciiz koyun ne verdiyse” onlarla yetinmek zorunda kalacaklardir.
Emeklerini, zamanlarim yitirip yine yoksul hayatlarina dénmiislerdir. Saniperi’ye benzetilen kizlarim
g6z éniinde tutacak olursak, bu seriivenden yaralar da aldiklarn sGylenebilir. Sergilenen olaylar agisindan

kapitalist sistem elestirilirken anlati nedeniyle tutucu bir tuzaga diigtildiigt goriiimektedir.

Uretilen ikinci anlam daha olumlu gibidir. Hileyle elde ettikleri (bu da sorgulanabilir), metal ¢arik,
metal baston ve metal kusla temsil edilen kapitalist ve teknolojik giici geri gonderirler. Ancak, giicii
temsil eden bu araclar sonunda gdlyiiziinde pargalanip dagilmaltadi. Her bir ara¢ bir yere diisiip

yitmektedir. Boylece, giic yok olmakta, suya, topraga havaya karigmaktadir.

Bununla birlikte, oyunda baska elestiriler de vardir. Feodal sistemin erkek egemen oldugu ve adil
olmadig vurgulanmaktadir. Kara Yusuf’un iki erkek kardesi daha vardir. Ancak hi¢ kiz kardesi yoktur.
Ayrica annelerinden de soz edilmez. Babalari mallarini adil olmayan bir bigimde ti¢ oglu arasmda
paylastirsr. Kara Yusuf unsa ti¢ kiz1 dogar. Béylece, dolayli olarak, erkek egemen toplum elestirilmekte,

kadinlardan yana dengeyi diizeltme yoluna gidilmektedir.
Boylece, bir konuda iki farklr 6nerme karsimiza ¢ikmaktadir.
Konu: Esitsizlik ve Somiirii

Onerme 1: Hem feodal sistem hem de kapitalist sistem sémiirii diizenleridir. Baskalarinin zenginlik

dolu kapitalist sisteminde yasamaktansa kendi geri kalmug feodal diizenimizde yagamak daha iyidir.
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Onerme 2: Insanlar esittir, dinyanin nimetlerinden esit bir bigimde yararlanmalidirlar. Meveut
sistemler, zayif olani, kiigtik olani, farkh olani ezmektedir. Zayifi, yoksulu, farklt olanm1 ezen glic ve

sistemler yok olmalidir.
Kagt Senligi (Tlkogretim gag igin)

irdeleyerek Okuma: Aydan adindaki kiz ¢ocugu kizamik olmugtur. Arkadaglarina da bulagmaniasi
icin onlarla goriigmesi uygun goriilmemektedir. Iyilesmeye baslanustir ancak bir stire daha evde
dinlenmesi gerekmektedir. Ama uzun sitre evde, arkadagsiz kalmaktan gok sikilmakiadir. Once, dalgin,
kaba ve bencil komsular: Sitheyla Hamim, ardindan da dayisi onu ziyarcte gelir. Dayis, stkilmasim diye,
ona, dordii kiz, iicii erkek olmak tizere, kagittan kagit bebekler keser. Dayisi, Aydan’a kagit bebeklerle

konugursa, onlarin canlanip kendisine arkadashk edeceklerini sdyler.

Aydan denileni yapar. Kagit bebekleri sever, onlara isimler verir. Gergekei bir atmosferde baglayan
oyun fantastik bir hal almaya baslar. Kagit bebekler canlamr (oyuncularla). Stheyla Haninun ve
Aydan’in dayisimn bagka kiliklarla kargimiza gikmalarindan, bu fantezinin bir rilya oldugu sonucuna

variriz.

Kagit bebekler Aydan’la arkadag olur. Ancak onunla oyunlar oynayamazlar. Ciinkii kaZittan
bebeklerin elleri, kapittan kesildikleri gibi, birbirine yapigiktir. Hep birlikte yanit verirler, birlikte
hareket ederler. Buna cok iiziillen Aydan, “dort kisi gibisiniz ama dort kisi degilsiniz, g kigi gibisiniz
ama ti¢ kisi degilsiniz. Size ayr ayn isimler vermekle gok hata etmisim, ¢linkd sizler, sizler bir tek
kisisiniz. Ne korkung sey bu...” der. Bu konuda onlar da bilinglendirir. “Ah gu ellerinizi ayirabilseydiniz
birbirinden, o zaman ayr ayn disiinebilirdiniz. Yedi ayn kisi olurdunuz o zaman. O zaman, birbirinize
bilmece sorabilirdiniz. Baska bagka yerlerde, degisik seyler Ggrenebilir, degisik seyler diiglinir ve
diisiincelerinizi tartisabilirdiniz” der. Bebekler, birbirlerinden ayrilmak, karar ve gylemlerinde &zgiir

olmak isterler ancak birbirlerinden nasil kopacaklarini bilememektedirler.

Sorunu ¢ézmesi icin Kagit Perisi’ni caginirlar. Ancak Kagit Perisi, bu sorunu kendisinin degil Kagit

Ustast’nin ¢ozebilecegini soyler.

Kagit bebeklerle Aydan, Kagit Ustasi’ni bulmak tizere yola gikarlar. Onlan cesitli engeller, seriivenier

beklemektedir.

Once, Mikrotoslar ¢ikar onlerine. Bir ¢esit mikrop olan bu yaratiklar, ¢ocuklarin temizlikten yana

tutum almalari, temizlikle ilgili sozler sdylemeleri iizerine yollarindan gekilirler.

Ardindan, soz doktoru ile karsilagirlar. Séz doktoru gocuklarm agizlarmi kontrol eder. Daha dnce
sdylenmis olup da agizlarnda sikisip kalan sozleri bir gesit kerpetenle sokiip almaktadir. Nitekim,

Aydan’mn daha énce Siiheyla Hamm igin soyledigi kotii sézler, agzinda kagit par¢aciklart olarak sikisip
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kalmugtir. S6z doktoru onlan temizler, Aydan da o sézlerden, onlan bir daha geri almamak iizere,

gbniilll olarak vazgecer. Yollarina devam ederler.

Onlerine ¢ikan yeni engel, Kagit Cadisi’dir. Stiheyla Hamm Kagt Cadisi kiliginda cikar karsilarina,
Yalmzliktan sikilan, iskambil kagidiyla fal bakan Kagit Cadisi, iskambil kagitlariyla oyun oynamak igin
kendisine arkadas aramaktadir. Cocuklarin gelmesine bu nedenle sevinir. Ne var ki gocuklar iskambil
bilmedikleri gibi orada oyalanmaya da niyetleri yoktur. Bir an 8nce gitmek isterler, Kagit Cadis1 onlara
engel olmaya ¢ahisir. Engeli asmak igin ona sartlh bulmacalar, bilmeceler sorarlar. Kagit Cadist bu

bilmecelere dogru yanit veremez. Giigliikle de olsa bu engeli de asarlar,

Sonunda, Kagit Ustasi’na ulagirlar. Aydan’in dayisi, Kagit Ustas: kiliginda ¢ikar karsilarima. Aydan,
Kagit Ustasi’na durumu anlatir. Kagit bebekler de, aynlmak istediklerini, tek baslarina davranmak
istediklerini belirtirler. Bunun tizerine, Kagit Ustasi, “Gergek insan olarak, hepinizin ayn birer kisiliginiz
olmali. Ayrn ayn disiinceleriniz, ayr1 ayn fikirleriniz, ayn ayn yetenekleriniz olmali. Evet, sizleri
birbirinizden ayirmahyim. (Cocuklar seving ¢igliklar atar) Ama dilerim yiirekleriniz hep bir olsun. Ayr
yerlerde, farkh disiincelerde olsamz bile dostluk bagmiz, yiirek bagmniz hi¢ kopmasin” der ve onlar
aymir. Bundan bdyle birbirlerinden bagmmsiz hareket edecekler, tek baglara karar verip eyleme

gececekler ancak aralarinda yine de dostluk olacaktir.

Simgeler ve iglevleri: Yapisik kagit bebekler, dzgiir ve zgiin bireylerden olusmayan toplumu; Kagit
Cadisi, bencillik ve yalnizligin yarattigs kotiligii; soz doktoru dil ve ahlak egitimeisini; kagit ustas:

bireyin yaratilmasina katkida bulunan sanat¢iyt simgeler niteliktedir.

Yorumlama: Oyunda bir tek yerde bile “birey” ya da “bireylesme” stzciikleri kullamlmamustir.
Ancak, oyun bireylesme iizerinedir. Soyut olan bu kavram g¢ocuklar igin somut olarak sahnede ifade

edilmistir. Bu da énemli bir yazarlik basansidir.

Aydan, iyi bir aile tarafindan birey olarak yetigtirilmektedir. Bitisik olan kagit bebeklerse,
canlandiklarinda birbirlerinden bagimsiz hareket edememislerdir. Bireysel kararlari, bireysel iradeleri
yoktur. Bu nedenle kararsiz, hareketsizdirler. Bir ey yapmaya kallistiklarinda ya bunu yapamamakta ya
da tokezlemektedirler. Bir “siirii”niin “haleti ruhiyesi” igindedirler. Cinaroglu, kabile, iimmet ya da
milliyet olarak hareket eden, $zgiir bireylerden olusmamis olan toplumlara elestiri getirmekte, cagdag bir
deger olan “birey”, “bireylesme”yi 6ne ¢ikarmaktadir. Ancak bu “bireycilik”, “bencillik” degildir.
Oyunun sonunda Kagit Ustast’in agzindan dile getirildigi gibi, birey olduklari halde birlikte de hareket
edebilecekler, aralarmdaki bag1 koparmayacaklardir. Ozgiir bir toplum da ézgiir bireylerden olusabilir
ancak. Ote yandan bireylesemeyen kisiler toplumsallasamaz da. Birey olmak da kolay degildir. Uzun

yollar agmak, ¢etin engeller gegmek gerekmektedir. Ancak buna degecektir.
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Bununla birlikte, bireylesme seriiveni iginde kargilarina ¢ikan engellerin bireylesme ile ilgili olmamasi
oyunun deferini azaltmaktadir. Engeller, baska konularla, temizlik ve ahlakla ilgili engellerdir. Bu
engellerin de, bireylesme ile ilgili olmalari, bireylesmenin oniindeki engeller olarak siralanmalan ve

miicadeleyle asilmalar: oyunun degerini daha da artirmus olurdu.
Konu: Bireylesme

Onerme: Bireylesmek onemlidir. Bireylesmenin oniindeki engeller c¢abayla, sabirla ve direngle

asilmalidir.
SONUC:

Bazi oyunlarmda, anlam agisindan bazi piiriizier bulunsa da, oyunlarinin genelinde, Cinarogiu’nun
anlami cok 6nemsedigi, bilingli bir ¢abayla onu yarattifi, yaratilan bu anlamlarinsa cagdas deBerlerle

artiistiigi gézlemlenmektedir.

Ele aldigimz bu alti oyununda, esitlikei ve barigeil bir diinya tasarimi sundugu, bireylesmeyi, dzgiin

olmay1, yaratic1 olmayt, paylasmayi 6ne cikardigt, bu degerleri yiicelttigi goriilmektedir.

Giris béliimiinde, degindigimiz cagdas degerlerden insan haklari, bireylesme, ozgirlik, esitlik,
demokrasi, bilimsellik, hukukun iistiinligl, baris, uzlasma, g¢evre duyarlihgi gibi deferlerden, insan
haklari, bireylesme, dzgiirliik, esitlik, demokrasi, barig degetlerini, cocuklar ve gengler igin, ¢agdas bir
bakis agistyla ele aldigi ve isledigi sonucuna ulagiyoruz. Buradan hareketle, Cimaroglu'nun ¢aginin
sbzciisli bir sanatgi/yazar olarak, caginm degerlerini yapitlarinda isleyerek yiicelttigini, bu nedenle
cagdas bir yazar oldugunu séyleyebiliriz.
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Summary
An Ideological Approach to Ayla Cinaroglu’s

Plays for Children and the Young
Hasan ERKEK"

Anadolu University

This paper attempts to treat and evaluate Ayla Cinaroglu’s plays for children and young people purely
from ideological (not from technical and aesthetical) perspective. The plays included in this study are
Migfer (The Helmet), Bos Kaplumbaga (The Hollow Turtle), Tembel Fare Tini (Lazy Mouse Tini),
Hos Geldin Esin Perisi (Wecome Fairy of Inspiration), Kim Demis Niye Demis (Who Said It For
What Purpsose) and Kagit Senligi (Paper Festival). Each work is read in depth and evaluated so as to

find out the ideological aspects of plays. The results are questioned with respect to contemporary values.

For the purpose of this study, ideology is considered the meaning aspect of plays treated in the study.
The ideoclogical aspect of a work is concerned with how meaning is created in a work, how it is
organized, which meaning(s) is created in the given work, and concordance and contrast relations of

meaning/meanings with some though systems.

In all works, we encounter meaning as little semantic units, not as a holistic system. Through reading
works freely and methodologically, readers are able to relate semantic units with each other, come to an

interpretation, and then reach the deep meaning of the play.

Ideology is abstract because it is related with thought and meaning, However, works of art are
concrete. Abstract concepts and thoughts are concretized, and added into works of art. The meaning

created in a concrete work of art is discovered through reading, interpreting and thus abstracting.

In dramatic works, meaning is created through characters, space, time, actions-acts, words, symbols,

and so on. It is required to consider and interpret these elements when reading the works.

The topic and main idea of each play is determined on the basis of reading and interpreting processes.

This is the most distilled state of meaning aspect in a play.

Topic and main idea are at an abstract and conceptual level. They each cover a generalization. There is

a firm relationship between topic and main idea. The main idea is necessarily related with topic.

Discovering topic and main idea is not as easy as it is considered. It is possible to discover as many

topics and main ideas as the number of readers of a work because topic and main idea are the result of
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interpretation. Works of art do not have a single ideal interpretation. Nevertheless, it is expected that all
interpretations — topics and main ideas identified by various readers — are based on the text and do not

extend over the limits of the text.

After the ideological aspect of a work is discovered, it is possible to reach the ideology of the writer on
the basis of this discovery (certainly, it is required to read all works of a writer methodologically to do

this), and this ideology can be questioned with respect to contemporary vatues.

Among the main values of our age are human rights, individualization, freedom, equality, democracy,

scientificity, rule of law, peace, compromise, and environmental sensitivity.

When Ayla Cinaroglu’s plays for children and the young are read and interpreted in terms of topic and
main idea, it is found out that the topics and main ideas of these plays are related with each other and

that meaning is mostly created consistently.

Meaning is supported by characters, words and symbols as well as the narrative, and thus becomes
more vivid. It is also noted that concrete elements are used for creating meaning, and that concepts are

avoided.

The writer puts emphasis on peace in The Helmet, originality and respect for differences in the Hollow
Turtle, avoiding “othering” and sharing in Lazy Mouse Tini, creativity and avoiding detachment from
childhood in Welcome Fairy of Inspiration, eradication of exploitation in the world and establishment of

equality in Who Said It For What Purpose, and individualization in Paper Festival.

Consequently, it is observed that, despite the existence of some defects about meaning, Cinaroghu
attaches importance to meaning, and creates meaning through intentional efforts; and that these

meanings identify with contemporary values.

In these six plays, the writer presents a design of world dominated by equality and peace, and

emphasizes and upholds values such as individualization, originality, creativity, sharing and so on.

We can conclude that she treats values of human rights, individualization, freedom, equality,

democracy and peace from a contemporary perspective for children and young people.

On the basis of this finding, we can say that Cinaroglu, as a writer who is the mouthpiece of her age,

treats and upholds the values of her age in her works and that she is a contemporary writer.
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