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Ozet

Bu galismamin amact yaratict dramanin bir dgretim yontemi olarak doga egitimi konusunda ilkogretim
agrencileri iizerindekd etkisini belirlemek ve ¢alismaya dahil olan lider ve egiticilerin goriiglerini ortaya
ctkarmakti: TUBITAK destekli olan * Bilim ve Yaratict Drama Esliginde Doga Tarihinden Doga Miizesine
Yoleuluk” isimli bu cabgma; 2008 yilmda ii¢ ayri donemde Ankara ili Kazan ilgesine bagh Yazibeyli
mahallesinde 2005 yilinda kurulan “Utopya” adli Oyun Bilim ve Sanat merkezinde uygulanmistir
Bu ¢alisma gergevesinde adi gegen merkez, egitim mekdn: olarak kullanilavak ilkégretim okullarmm
dort ve besinci simiflarmdan olusan 30° ar kisilik ii¢ grup halinde 90 ogrenci grubuna bolgenin sahip
oldugu kayag, fosil ve mineral zenginligini tamitarak, bolgenin son 35 milyon yulik dimemine iliskin
Jjeolojik ve paleoantropolojik evrimi tamnimisty:. Egitime iliskin konular, kendi alanlarinda uzman,
popiiler dili olan egitmenler tarafindan verilmistir. Tiim bu siireg icin kullomilacak temel yontem yaratici
dramad. Calisma cegitli arazi gezileri ile desteklenmistiv. 8 haftada gergeklestirilen toplam 48 saat
siiven caligmanin sonunda grencilerle ve egiticilerle yapilan goriismeler ve siirecin gozlemlenmesi
sonucunda elde edilen sonuglara gére calismaya katilan égrencilerin doga egitimi ile ilgili temel bilgi
ve becerileri kazandigr séylenebiliv. Ayrica calismaya katilan egiticiler iilkemizde bu tir calismalarin
sayisinin arttiviimast gerektigini séylemisler ve calismaya katilan 0grencilerin arastrarak ve gozleme
dayali olarak ogrendikieri bilgilerin anlamii 0grenme sagladigi ve kalici oldugunu vurgulamislardsr.

Anahtar sézciikler: Yaratic: drama, kayag, fosil, degerli tas.

Abstract

The aim of this study is to determine the effect of creative drama on elementary school students at the
topic of environmental science and to get the idea of leaders and teachers taking part in the Project. T) his
study,named as Excursion from Natural History to Natural Museum by Science and Creative Drama
supported by TUBITAK was held in 2008 in three different periods in Utopya Science and Art Center”
in Yazibeyli, Kazan. The project was carried out in that center established in 2005. About 90 students in
three groups of 30, were taught 35 million years period of the geological, paleoantropologic evolution
of the area. The education was given by the educators specialized in their area. The main method used
in this project was creative drama. The study was also supported by some field-trips. At the end of the
study, after 48 hours application, based on the findings, it can be said that students achieve the main
objectives related to environmental education. Also the educator in the projects stated that the number
of such studies must be increased and they stated that these type of studies leads to meaningful learning
and permanency in kearning.

Keywords: Creative drama, rocks, fossil, precious rocks

*Dr., Hacettepe Universitesi,ilkogretim Fen Bilgisi Ogretmenligi,E-posta:pozdem@hacettepe.edu.tr
=% Bil. Uzm. Milli Egitim Bakankigi, E-posta:nejatakfirat@gmail.com
##% ¥rd, Dog.Dr. Ankara Universitesi. Egitim Bilimleri Fakiltesi, omeradiguzel@gmail.com




70 Pinar Ozdemir O .Nejat Akfirat H.Omer Adigitzel

Giris

Cocuk en erken vaslardan baglayarak merak ettigi, gorebildigi, dokunabildigi, duyabildigi, kisacasi
duyularini kullanabildigi, gozlemleyebildigi ve test edebildigi bir ortamda ¢ok daha hizli ve etkin bir
6grenme gergeklestirilebilir. Bunu saglayan ortamsa dnceden yapilandirdmis etkinliklerin planli bir
sekilde sunuldugu siif ortamindan gok, dogann ta kendisidir. Dogal yasam alanlari, §grenmenin en
hizl: gergeklestigi agik hava laboratuvarlaridir. Dogal yagama verilen zararlar, bunun neden ve sonuglarn
doga epitiminin gevre egitimiyle kesistigi 5nemli bir kavsak noktas: olup, doga egitimi gocuklanimizin
yasadiklari ve gelecckte yasayacaklari gevre sorunlari konusunda farkindahk olusturmalari, bu sorunlarin
¢oziimiine yonelik stratejiler gelistirmeleri, kisisel ve toplumsal élgiitte dncelik almalart igin kendilerini

gelistirmelerine yonelik olanaklar sunmaktadir.

Etkili ve kalict bir ¢evre egitimi hedefleniyorsa, ¢ocugun yakin gevresinin ve bu gevredeki
degisimlerin farkina varmasini saglayacak temalar segip belirli bir program dahilinde gesitli etkinliklerle
destekleyerek gocugun ilgisini gevre tizerinde yogunlastirmak gerekir. Cevre bilincinin gelitirilebilmesi
igin egitimeilerin gocuklara, gevreyle ilgili bilgi vermeleri, gevreyi benimsetmeleri, cevreyle ilgili yeterli
materyal saglamalari, dzendirici eylemler gelistirmeleri ve uygulama sonuglarini somutlastirarak cevre
ile ilgili deger ve yargilarini geri beslemeleri gerekmektedir Bunlar saglayabilmek igin de karsimiza
yaratict drama ¢ikmaktadir (Simgekli, 2001).

Yaratict dramadaki 8frenme, bir tiir yeniden yapilanmadir. Ogrencilerin, gocuk ya da geng,
sgrendiklerini, bilgilerini yeni bir bakis agisindan degeriendirmesidir. Kazamlmig kavramlarmn
irdelenmesi, bu kavramlara yeni anlamlar yiiklenmesi s6z konusudur. Deneyim ve yagantilar yeniden
gozden gegirilir. Tiim bu siiregler dogal bir grenmeyi getirir. Yaratict drama ile edinilen bilgilenme,
okul disiplinleri iginde edinilen ezbere dayali, kuramsal bilgilenme degildir. Yaratics dramada gene
gesitli disiplinlerden gelen bilgi kullamhir ama bu kez bilgiler iinik bir bigimde diinya ile kurulan Sznel
ve nesnel iliskiler iginde yapilanir. Egitim kurumlart genellikle bu tiir 8grenmeyi saglayamamaktadirlar.
Bunun icin de yaratici dramanin egitimde kullanimi bir gereksinmedir. Yaratici drama gahgmalarr,
demokratik, cesitli ve degisik iliskileri gorebilen, bagimsiz dilsiinebilen, hosgdriili ve yaratici gocuk,
ergen ve gengler yetistirmeye ydneliktir ve hep biliyoruz ki giiniimiziin bilingli gengligi yukaridaki
nitelikleri kazanmaya gergekten isteklidir (Adigtizel, 1994; San, 1989).

Tiirkiye’de yeni gelistirilen ve tiim okullarda uygulamaya konulan ilkogretim 4. ve 5. smiflar Fen
ve Teknoloji Dersi Ogretim Programi’nda ¢evre konularina genig yer verilmistir. Ancak bu konularm
ele alimisinda, uygulama asamasinda halen gelistirilmeye acik alanlarin ve boshiklarin bulundugu
goriilmektedir. Bu bogluklardan bir tanesi, alan gezileri ve bu gezilerde gergeklestirilecek uygulamals
etkinlikler de ortaya gikmaktadir. Oysa alan gezileri aktif bir §grenme ortamt olusturarak dgrencinin
aynt anda birgok yonden gelisimini hizlandirict olma 6zelligine sahiptir. Yaratici drama bir konunun
katilimeilarin yasantilarindan yola ¢ikarak grup etkilesimi i¢inde islenmesine ¢ok uygun ve tamamen

katilimer odakli bir yontemdir. Diinya®da ve Tiirkiye’de yapilan bazi ¢aligmalar incelendiginde yaratici
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dramanun gevre egitiminde aktif olarak kulianiimasi gerekliligini ortaya koymustur.

Teksas™ taki Cevre Egitimi Uygulamalarina lliskin Goézlemler ABD’de 1956 yilinda ilk taslag
hazirlanan “Dogal Yasam: Koruma Yasasi”nin 1964 yilinda Johnson tarafindan imzalanmasiyla dogal
yagsam, bilimsel ve egitimsel amagclar i¢in halka ag¢ilmistir. Cevre eZitiminde milli parklar, g&l, nehir
kiyilary, sulak alanlar dogal egitim ortamlar olarak okullarda verilen teorik egitimin laboratuvarlar olma
Ozelligi tagimakta ve buralarda ¢alisan goérevliler birer egitmen olarak, okullardaki égretim planlanyla
esgiidiimlii bir sekilde 6grencilere gevre egitimi vermektedirler. Formel egitimde ana siniflarindan
tiniversitelere uzanan bir ¢izgide her yil dgretim planinda Sngériilen ¢ok disiplinli etkinlikler, milli
parklar gibi dogal alanlarda gergeklestiritmektedir. Ornegin Anahuac Milli Parki’nda yapilan egitim
¢aligmalarinda ana simfi 6grencileri oyunlarla dogada renk ve sekillerin ¢esitliligini kesfetmektedirler.

Shangri La Botanik Bahcelerinde 4. sintftan 5. siifa gegen Ggrenciler yaz aylarinda “Sulak
Alanlarin Harika Diinyasi” adi altinda, 4 bityiik sulak alan: gahistiklart bir projeyi gerceklestirilmekte
ve ¢alismanmn sonunda Eco-Rangers unvani almaktadirlar. Egitim fakiiltesinden yeni mezun olmus
6gretmen adaylarysa bu botanik bahgelerinde bir y1l boyunca staj yapmaktadirlar. Burada gékbilimden
hayvanbilime uzanan bir ¢izgide egitim calismas: 6gretmenlere iicretsiz olarak verilmektedir (http://
www,shangrilagardens.org/Programs/Educational-Programs.aspx, 21.10.2008). 2003 yazinda Shangri
La Botanik Bahgeleri ve Doga Merkezinde 6gretmenlere y&nelik Doga Egitimi Yaz Enstitiisii Projesi
baslatiimistir. Bu tiir dogal alanlar ayrica formel olmayan egitimde de genis katilmli olarak kullaniimakta
ve gbniillii yetiskinlere doga egitimi verilerek daha sonra bu kisilerin 8grenci gruplanina egitmen olarak
hizmet vermelerine olanak saglamaktadir. Universite, sivil toplum kuruluslart ve goniillii katilimeilarin
isbirligi ile diizenlenen ‘Dinozorlar Giinii® etkinlik 6rneginde oldugu gibi kumlarm arasmna saklanan
balina kemikleri, bitki ve hayvan fosilleri ilkégretim 6grencilerine oyunlar yoluyla buldurulmakta,
boéylelikle giin boyu siiren etkinlikler sirasinda bu fosillerin kaynaklari, olusumlar ve gesitli zellikleri
uygulamali olarak 6gretilmektedir (www.ekoses.com, 21.10.2008).

Tokgdz’iin 2002 yilinda Baskent Universitesi Ayse Abla Fen Lisesi’ nde yaptigi “Geri Kazanimmn
Cevre Egitiminde ve Cevre Korumadaki Yeri ve Onemi” konulu proje galismasinm sonucu su sekilde
ortaya ¢ikmistir: “Yapilan proje ¢alismasmin ana unsury yaratici drama yontemiyle geri kazanim
konusuna diisiinsel, duygusal ve bedensel boyutlarla yaklasmmlar ortaya ¢ikarmaktr Calismayt
yiriitmede secilen yontem sayesinde dgrencilerin yaptiklart ile égrenmesi, duyu organlarun harekete
gecirmesi saglannstir. En énemlisi belki kendilerinin de ifade ettigi gibi ‘unutulmaz yasantilar’ elde
etmeleridir. Yaratict Drama yéntemiyle ‘geri kazamm’ konusuna duyarliligm iivetimle ifadesi iizerine
uygulanan bu proje gostermistir ki yasanun her armda bir doniisiim séz konusudur. Ancak 6grenmemiz
gereken fark edifineyi beklemeden dogal kaynaklarinuzi diizenli, dengeli bir sekilde kullanmaktr” .

Gokbulut’un 2002°de Gelincik Anaokulu’ nda okuldncesi gocuklarina yaratici drama ydntemiyle,
¢ocuklarin yasantilanindan yola ¢ikarak yasadigimiz ¢evreye duyarhilik kazandirmak, cevre bilinci
olusturmak ve bu bilinci toplumun deZisik katmanlarina yayginlastirmak amaciyla yapilan
projenin sonucunda katilimeilardan gelen déniitlerde belirlenen hedeflere bilyiik olgiide ulasiidig:

diisliniiimektedir.

YARATICI DRAMA DERGISI
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Cahigmanin Onemi

Ilkdsretim 4. ve 5. siif Fen ve Teknoloji ders kitaplarinda islenen konulara paralel olarak kendi
cevrelerinde bufunan zenginliklerden faydalanarak 8grendikleri bilgilerin kalici olmasiamaglanmaktadir.
Yasadiklar gevrenin farkina varmalari ve yasadiklart bdlgenin ne kadar degerli oldugunu kavrayip
korumalarim saglamak ve gevre bilincini asilamaktir. Ayni zamanda doga egitiminin ¢ocuklar igin ne
kadar dnemli oldugunu gdstermek ve doga bilincinin kiigiik yaslarda bireye edindirilebilecegidir.

Calismanin Amact

Kazan ve gevresinin sahip oldugu kayag, fosil ve mineral zenginligi tanitma ve bu bdlgenin son 35
milyon yillik ddnemine iliskin jeolojik ve paleoantropolojik evriminin tanitilmasi amaglanmaktadir.
Biitiin bu evrelerin yaratict drama kullamilarak igseilestirilmesi hedeflenmektedir.

Yontem

Orneklem: Kazan ilgesinde bulunan ilkgretim okullarmin dért ve besinci siniflarina devam eden
ve goniillilliik esasina gore segilen 307ar kisiden ii¢ grup halinde toplam 90 &grencinin toplam 48 saatte
Kazan Iicesi ve gevresindeki Tarihi degerleri hakkinda bilgi edinmeleri; kayaclarin, denizel ve karasal
fosillerin ayirdina varabilmeleri igin uzman kisilerden bilgi edinmeleri ve bu bilgileri drama ySntemiyle

pekistirmeleri amaglanmigtir.

Calismaya Kazan Ilgesi’ nde bulunan Hamdiye Unlii ilkogretim Okulu, Tahsin Sahinkaya [lkégretim
Okulu, Sahin [lkégretim Okulu ve Ibrahim Bitik [lkagretim Okulu katilmastur.

Cahsmanin Yaklagim, Yéntem ve Teknikleri: Yaratict Drama temel ydntem olarak kullantimistir.
Bunun yaninda soru-cevap, diiz anlatim, gezi-gdzlem, aragtrma, yorumlama, smiflandirma gibi
tekniklere de yer verilmistir. Calismada uygulanan plan érneklerinden biri Ek’te verilmistir.

Veri Toplama Araci: Ogrenciler her giiniin sonunda giin iginde neler yasadiklarini anlatan mektuplar
yazmigladir. Caligmalar siirecinde de giin icinde cesitli degerlendirme etkinliklerine yer verilmistir.

Bulgular ve Yorumlar: Calismada gdrev almig bazi egitmenlerin siireg ile ilgili goriisleri agagidaki
gibidir:

“Ogrenciler fosillesmis olan objelerin agag oldugunu gozleriyle gérniisler, o objelerin giincel ¢am,
ardi¢ agaglart gibi kokleri, govdelerinin, budakiarimin, dallarimin ve yasam halkalarimin oldugunu
gormiisler, hatta fosillesmis agag tohumu, pelitcik bulmugslardir. Saha gezisinin hemen ardmdan, sahadan
ayrilmadan cocuklar izlenimlerini, gordiiklerini ve 6grendiklerini drama esliginde canlandirmislar ve

»

bu yontemle dogayt tarumalary, onlarm dagarciklarinda yer etmesi daha kolay olmustur.”

“Araziden toplanan drneklerin daha yakindan incelenmesi ve fosillerin isimlerini 6grenme asamast
olarak gerceklestivilmistiv. Bir cegit uygulama yapma ¢alismasidir. Once yere bir yaygi serilmis ve
daha sonra, tiim fosiller bu yaygimin iizerine konulmustur, Tiim ¢ocuklar yayguun etrafina oturmuslar
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ve diledikleri fosili ellerine alip, neye benzediklerini anlamaya caligmislar ve fosillerin isimlerini
ogrenmiglerdir. Bu ¢alisma sirasinda, yazi tahtasing basit sematik gizimler yapilmms ve dgrencilerden
bunlar: defterlerine ¢izmeleri ve yanlarma da isimlerini yazmalar: istenmistir. Daha sonra her 6grenci
eline aldigi fosilin ismini inceleyerek kendi bagina adlandirabilmigtir ™

“Stirecie dersin dncesinde ve sonrasinda yapian drama ¢alismalari; qocullarm dikkatini toplamaya,
derse istekli olmaya, kendilerine giivenlerini saglamaya yaradigmi gozlemledim. Giiveng Koyi' ne,
denizel fosil sahasma gidildidinde, cocuklarin merak ve istekle fosil toplamalari, topladigt fosillerle
ilgili sorular sormalari, havanm giinesli ve sicak olmasma ragmen heyecanla kattlimiari, yontemin
dogrulugu hakkmda ipucu verdi. Yani okullarimizda kapalt smiflarda verilen egitimin, konunun
uygunluguna gore dis mekdnlarda uygulanmasi gerektigi, cocuklarin yaparak yasayarak dgrenmelerinin

daha keyif verecegi kamsma vardim.”

Bu sonuglardan efitmenlerin yaratici drama yontemi ile iglenen dersten oldukca keyif aldiklari,
dgretirken dgrendikleri ve gocuklar igin de 8grenilen bilginin anlamli olmasim diisiindiikieri sonucuna
vanlabilinir. Doga egitimlerinin 6nemi ve bu egitimi verirken yaratict drama yOnteminin etkisi

egitmenlerin tizerinde durdugu en dnemli konudur.
Katihmeilanin ¢alisma boyunca yazdiklart mektuplardan baz: alintilar asagidaki gibidir:

“Burada oynadiginuz oyunlar ve yaptigmuz ¢alismalar hem bilim hem de eglence iceren etkinlikler.
Ben bu bir hafia icinde ¢ok eglendim ve bir¢ok yeni bilgi edindim.”

“Isledigimiz konular ile ilgili bir konuyu grup¢a dramatize ettik. Kampin en sevdigim kismi buydu.
Ciinkii eglenirken bilgilerimiz pekistiriyorduk. Hocalarimiz bizlere ok giizel oyunlar oynatti. ... Bu bir
hafta icerisinde senin de benim yanimda olmani ¢ok isterdim. Bivlikte eglenir, birlikte dgrenivdik.”

“Ilk giin hi¢ kimseyi tarnuyordum. Oyunlar oynadik ve birbirimizi tandik.”
“Burada hem oyun oynuyor, hem de ders isliyoruz.”
Sonu¢ ve Oneriler

Ogrencilerin siireg iginde yapmis olduklan etkinliklerde alan uzmanlarindan 6grendikleri bilgileri
canlandirmalari ile bilgileri igsellestirdikleri siire¢ sonunda yaptlan sunumlarda goriilmiistiir.

Anlamli 6grenme ve bilgide kahcilik saglanmasi hedeflerinden oldukea uzak. bir egitim sistemi
igerisinde bu tiir projeler d3rencilere doga egitiminin verilmesi yaninda birgok kazanimi icermektedir.
Ozellikle ilkogretim cagindaki 6grenciler igin fen ve doga egitimi, fen bilgilerinin aktariimasindan ¢ok,
cocugun merakim giderecek yénde olmahdir. Verilen egitimlerde ilgi ve merak uyandirmak kuilamian
Ggretim yontemi ile yakindan ilgilidir. Ayrica egitimlerde bir 63retim yontemi olarak kullanilan yaratici
dramanin da &grencilerin kisisel gelisimleri, yaraticiliklari, sosyallegmesi ve kendini ifade etmeyi
saglamasi gibi birgok konuda fayda sagladig diistiniiliirse, bu tiir projelerin saytlarinin artmasi gerektigi
dustiinitlmektedir,

YARATICI DRAMA DERGISI
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EK
1. GUN
1. OTURUM — SABAH*
Tarih: 05.04.2008 ~ 16.06.2008 ~ 11.10.2008

Mekén: Utopya Oyun Bilim Sanat Merkezi

Konu: Tanima — Tamisma, Iletisim — Etkilesim, Temel Bilime Giris.

Katthmenlar: Kazan llge Milli Egitim Mudirltigi, Itkogretim Okul Midiirliikleri ve Okul Rehber
Ogretmenleri ile isbirliginde segilecek 30 ilkdgretim 4 ve 5. sinifa devam eden dgrenciler.

Siire: 3 saat (09.30 — 12.30)

Arag ve Geregler: Mekinda saklanmak tizere degisik kartpostallar, minderler.

Yontemler: Yaratict Drama

Teknikler: Dogaglama, rol oynama, (oyun)

Istema:

Etkinlik 1: Katthmeilar gember olurlar, Katthmet kendi adint ve aduun bag harfivle baslayan nesne,
hayvan, vb adini sdyleyerek ona uygun bir devinimde bulunur (Ozge 6ykii gibiyim, Ferhat firtina
gibiyim vb.). Bu tiim grup tarafindan tekrarlamir. Yanindaki katilimcida ayni sekilde oyuna devam eder
(Yanindakine El Cirparak Ad Soyleme: Katilimcilar gember olurlar. Lider sagindaki ya da solundaki
katihmciya el ¢irpip kendi adini séyler. Katilimei da ya ayni yone ya da ters yonde el ¢irpip kendi adim
soyler. Katilime: en fazla iic kez yon degistirebilir. Tiim katitlimcilar ismini en az bir kere sdyleyene
kadar oyun devam eder. Oyunun ikinci agamasinda ise katihimei kendi ismini s6ylemek yerine yoniinii
déndiigi kisinin adini el girparak sdyler. Bu ¢calismaya alternatif olarak sunulabilir).

Etkinlik 2: Lider sagindan ya da solundan herhangi bir nesneyi yanindaki katilimcmm adin
sdyleyerek verir. Nesne safa veya sola isimler sdylenerek elden ele aktarilir. Lider ilerleyen zamanda
nesne sayisini gruba gore arttinr. Nesneler fazlalastiginda bir kiside birden fazla nesne olmayacaktir.
Nesneler katilimenin elinde S saniveden fazla kalmayacaktir, Cember siirekli degisir (Topla Tanigma:
Katilimeilar ¢gember olurlar. Elinde top olan katilimer diger katilimedardan herhangi birine kendi adins
styleyerek topu atar. Topu alan kisi aym sekilde bagka bir katilimeiya kendi adim sdyleyerek topu
atar, Bu oyun herkes en az bir kez adini sdylevene kadar devam eder. Oyunun ikinci asamasinda top
attiirken katihimer kendi adini sdylemek yerine top attig: kisinin adi séyler. Bu galismaya alternatif
olarak sunulabilir).

Etkinlik 3: Mekan: Tanima: Mekéina dnceden 6 cift nesne farkli verlere saklanir. Katilimeilara
mekéanda 6 ¢ift nesnenin oldugu séylenir (nesnelerin ne oldugu séylenmemelidir). Bu nesnelerden ¢ift
bularak getirenlere §diil verilecedi ancak bir nesne bulduklarinda esini bulmadiklart siirece nesneyi
alamayacaklari belirtilir.

Etkinlik 4: Meyve Sepeti: Katihmcilar gember olurlar. Katthmeilann sirasiyla toprak, degerli tas,
kayag, fosil adlarini almalari saglanir. Ortaya bir tane goniillii secilir. Ortadaki kattlimer hangi istmi
sOylerse o kisiler yerlerini degistirirler. Ortadzki de kendine bir yer bulmaya ¢ahsir. Ortada kalan
katilimc1 ebe olur ve o da belirlenen isimlerden birini sdyleyerek kendine yer bulmaya galigir. Ortadaki
ebe yerbilimi derse ¢emberdeki herkes yer degistirir.

* Bittiin caligmalar kamera ile kayda ahinarak ve fotograflan gekilerek belgelendiriimigtir.
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Etkinlik 5: Yuvam Bul: Katilimcilar ikili es olurlar. Esler kol kola girerler. Iki kisi ortaya geger. Biri
kagan digeri kovalayandir, Kagan ebelenmemek igin eslerden birinin koluna girer. Girdigi kolun diger
tarafindaki katilimei kagan durumuna girer. Kovalayan kagani yakalarsa, kendisi kagan olur. (Ev Sahibi
— Kiract: Katilimeilar iiger kisilik gruplar olusturur. Her gruptan iki kisi el ele tutusur, tigiincii kisi ise bu
kisilerin ortasina geger. Ortada bir tane ebe vardir. Lider ‘degisin’ dediginde kenardaki esler eilerini acar
ve ortadakiler kendilerine yeni ikili grup iginde yer bulurlar. Ebe de bu sirada kendine ikili gruplardan
birinde yer bulur. Ortada kalan kisi ebedir. Oyun bu sekilde devam eder. Bu ¢aligmaya alternatif olarak
sunula bilir.)

Canlandirma

Etkinlik 6: Katihmcilardan grupta en az gériistiikleri kisiler ile ikili grup olmalar istenir. Eglerden
kendlilerini A ve B olarak belirlemeleri saglanir (Her bir dogaglama 6° sar adet cogaltilir.)

1) A: Siz bir 8grencisiniz. Arazide dolasirken degerli bir tag buluyorsunuz. Once siz gordiigiiniizii
diigintiyorsunuz. Tast tam alacaginiz sirada bir arkadaginiz geliyor, énce kendisinin gérdiigiini diistiniiyor
ve tagt o almak istiyor.

B: Siz bir dgrencisiniz. Arazide dolagirken deZerli bir tas buluyorsunuz. Once siz gordigiiniizi
diistiniiyorsunuz. Tast tam alacaguuz sirada bir arkadasmiz geliyor, once kendisinin gdrdiigiini
diisiiniiyor ve tas1 o almak istiyor.

2) A: Ogretmeniniz sinifa geldi ve bir projede galisacak goniillii bir grenciye ihtiyaci oldugunu
sdyledi. Siz bu projede yer almak istiyorsunuz. Bir arkadaginizda aym sekilde projede yer almak istiyor.
Arkadasinizi projeye katilmamaya ikna ediniz.

B: Opretmeniniz simifa geldi ve bir projede galigacak géniilli bir 6grenciye ihtiyaci oldugunu
séyledi. Siz bu projede yer almak istiyorsunuz. Bir arkadagimizda ayni sekilde projede yer almak istiyor.
Arkadasinizi projeye katilmamaya ikna edin.

3} A: Okulda bilim kuliibiine baskan olmak istiyorsunuz. Bu gorevi en iyi kendinizin yapacagmi
diistiniiyorsunuz. Diger baskan adayini kendinizin bu gérevde daha faydal olacaginiza ikna edin.

B: Okulda bilim kuliibiine baskan olmak istiyorsunuz. Bu gorevi en iyi kendinizin yapacagim
diisiiniiyorsunuz. Diger baskan adayim kendinizin bu gorevde daha faydali olacaginiza ikna edin.

4) A: Okuldaki 6grenciler ile birlikte bir geziye gittiniz. Arazide bir arkadasinizin ender bulunan bir
fosile zarar verdigini gorilyorsunuz. Arkadagiiza bunu yapmamas gerektigini agiklaym.

B: Okuldaki 6grenciler ile birlikte bir geziye gittiniz. Arazide bulunan bir fosili incelemek igin elinize
aldiniz. Bu fosilin ¢ok dnemli oldugunu diisiinmiiyorsunuz.

5) A: Siz bir bilim adamisiniz. Bu bélgede eski tarih dSnemlerini igeren fosil alanlart bulunmaktadir.
Gerekli arastirmalari ve incelemeleri yapmak istiyorsunuz.

B: Bir is adamisimiz. Bu bdlgede bir fabrika yapmak ve bir an 6nce fabrikay: faaliyete gecirmek
istiyorsunuz. Bolgenin fosil yatagr oldugunu biliyorsunuz ama fabrikamn iilkeye daha fazia katk
gecirecek oldugunu diisiiniiyorsunuz.

A’ lara ve B’ lere durumlar verildikien sonra dogaglamalara baglanir. Bir siire sonra lider, eglerden rol
degistirmelerini ve bir siire sonra dogaglamalarini kesmelerini ister. Dogaglamalar sirayla katihmeilar
sniinde tekrarlanir. Lider, dogaglama sirasinda baska bir ikiliden dogaglamaya kaldifn yerden devam
etmesini ister.

Degerlendirme

Etkinlik 7: Katihmeilanin énlerine kraft kagitlan koyulur. Bugiinkii calismada neler hissettiklerine

dair kagstlara birer ciimle yazmalari saglanir.
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Summary
Environmental Education Accompanied with Science and
Creative Drama

Pinar Ozdemir* O.Nejat Akfirat™ H.Omer Adigiizel™
Hacettepe University Ministry of National Education Ankara University

~ Kazan and its environment is a rich area from the point of marine and terrestrial fossils. [t is possible to
~ clear out natural history of the area between 35 million years (Eosen) to present by interpretation of these
fossils. There are 15 primary schools and about 10.000 students in these schools in Kazan town. There is
almost no outdoor training programme except a daily picnic excursion at the end of school time. There is
© acenter named “Utopya Bilim ve Sanat Merkezi” in Kazan which has about 200 sq. meters construction
and 1550 sq. yards garden., established in 2005. There are many activities like seminars, conferences,
parents education, student’s training natural training, seedling plant, planting, creative drama games, etc

to make the science and art more attractive.

This project aimed to teach about 90 primary school students in 4. and 5. classes about geological/
. geomorphological and paleontological evolution of the area since Eosen geological period, the time
that the area turned into terrestrial environment, from marine environment. “Utopya” building will be

training center for the project.

The training method will be based on “practice is the best of all instructors” statement. Therefore,
participants will find minerals, fossils and stones themselves, and will learn meaning of them from
the points of enviromental, geological, geomorphological, climatological, floral, faunal changes in the
mean time, Subjects will be discussed in interactive manner in the field. Creative drama activities will
be used in every step of the project. At the end of the p Participants will find minerals, fossils and
stones themselves. And they will learn meaning of them from the points of enviromental, geological,
geomorphological, climatological, floral, faunal changes in the mean time. Project, a mineral-rock-fossil
museum will be established in Utopya center by the samples which will be collected by the participants.
This museum will be open for the students and as well asfor the people of Kazan town and geological/
paleoantological evolution of the area bill be tought in the museum. A popular book will be prepared at

i_t_he and of the project.

:Pf-z Hacettepe University. Elementary Education Department, E-mail: pozdem@hacettepe.cdu.tr
Bil. Uzm, Ministry of National Education, E-posta:nejatakfirati@gmail.com
Asist. Prof. Dr. Ankara University. Educational Sciences Faculty, E-mail: omeradiguzel@gmail.com




