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Ozet

2020 yilinda ortaya ¢ikan Covid-19 viriisii kisa siire igerisinde tiim diinyay: etkisi altina alan
bir salgin haline gelmistir. Yasanan salgin giindelik hayata iliskin mevcut kosullar1 biiyiik 61-
clide kesintiye ugratmis veya doniistiirmiistiir. Bilim insanlarinin pandemi kosullarinin uzun
stire devam edecegini 6n gormesi, tilkemizde de toplumsal diizenin “yeni normal” diizene
adapte olmasini zorunlu hale getirmis, bu diizen dahilinde mevcut mekansal kullanimlar ye-
rini uzaktan dijital kullanimlara birakmistir. Temel bir insan hakki olan egitim alma hakkinin
da kesintiye ugramamasi adina, Yiiksekogretim kurumlari da acilen yiiz ylize olan egitim mo-
deli yerine uzaktan egitim modeline gegmislerdir. Dijital iletisim araclarina bagl uzaktan egi-
tim, temelinde standart egitim mekanlar1 disinda stiidyo egitiminin 6nemli rol oynadigi i¢ mi-
marlik egitimini 6nemli l¢iide etkilemistir. Tasarim egitiminin en énemli parcasi projelerin
yiriitiildiigii stiidyolardir. Yasanilan bu siirecle i¢ mimarlik egitiminde atélye, sergi mekan-
lar1, sosyal/ortak gibi farkli kimlikteki mekanlara ait pratikler dijital araglarla aktarilmis, bu
stiregte 6grenciler caligsmalarini evlerinden yiirtitmiislerdir. Tiim bu farkli mekansal ihtiyacla-
rin evde toplanmasi ve dgrenci/egitimci tarafindan ¢cogunlukla ilk kez deneyimlenen teknolo-
jik araglar yiiz ylize egitime gore olumlu ve olumsuz sonuglar dogurmustur. Bu caligmada i¢
mimarlik egitiminin 6nemli bir parcasi olan proje stiidyolar: deneyiminin pandemi kosulla-
rinda degisimi ve bu siireg icerisinde grencilerin tiretimleri incelenecektir. Calismanin amaci
uzaktan egitime bagli proje liretimlerini derlemek, bununla birlikte ilerleyen yillarda da siire-
cegi tahmin edilen uzaktan egitimin, i¢ mimarlik egitimi lizerindeki veriminin artirilmasina
katki saglamaktir.

Anahtar Kelimeler: Uzaktan Egitim, i¢ Mimarlik Proje Stiidyosu, Mekan, Siireg, Yontem
ve Araglar
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Effects of Distance Education on Production in Interior
Architecture Project Studios

Abstract

The Covid-19 virus, which emerged in 2020, has become an epidemic that has af-
fected the whole world in a short time. The current epidemic has greatly interrupted
or transformed the current conditions of daily life. The fact that scientists foresee
that the pandemic conditions will continue for a long time has made it necessary for
the social order in our country to adapt to the “new normal” order, and within this
order, existing spatial uses have been replaced by remote digital uses. Higher edu-
cation institutions have also immediately switched from a face-to-face education
model to a distance education model in order not to interrupt the right of education,
which is a basic human right. Distance education based on digital communication
tools has had a significant impact on interior architecture education, in which stu-
dio education plays an important role in addition to standard education spaces. The
most important part of design education is the studios where the projects are carried
out. With this process, the experiences of different practices such as workshops, ex-
hibition spaces, social/common spaces in interior architecture education were trans-
ferred through digital tools, and in this process, students carried out their studies at
home. The collection of all these different spatial needs at home and the technolog-
ical tools that are mostly experienced by students/trainers for the first time have re-
sulted in positive and negative outcomes compared to face-to-face education. In this
study, the change of project studio experience, which is an important part of interior
architecture education, under pandemic conditions and the productions by students
in this process will be examined. The study aims to compile project productions re-
lated to distance education and to contribute to the increasing of the efficiency of dis-
tance education, which is expected to continue in the coming years, on interior ar-
chitecture education.

Keywords: Distance Education, Interior Architecture Project Studio, Space, Pro-
cess, Method and Tools

1.Giris

Giliniimlizde kullanilmakta olan geleneksel 6grenme yontemlerin-
den farkli olarak Mimarlik ve i¢ Mimarlik egitiminin kendine 6zgii
bir yapist vardir. Bu yapi, giincel gelismeler ve farkli disiplinler saye-
sinde kendini stirekli yenilerken, son yillarda yayginlasan dijital arac-
larin kullanimi ile degisimini devamli kilmaktadir. Mimarlik egitim
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programlarinda en ¢ok 6nem verilen dersler arasinda tasarim ders-
leri yer almaktadir ve tasarim egitiminin odak noktalarindan biri stiid-
yolardir [1]. Ayn1 zamanda Shoshi ve Oxman’a (2000) gore, tasarim
egitimi alan ve tasarlama yontemlerini deneyimleyen 6grencilerin en
cok vakit gecirdikleri mekanlar stiidyolardir [2]. Geleneksel mimar-
lik egitiminde yasanan degisimler, bu egitimin odak noktalarindan biri
olan stiidyo egitimini de mekan, siire¢, kullanilan araglar olarak bir-
cok yonden etkilemektedir. Stiidyonun ana karakterlerinden olan 6g-
rencilerin dijital araglara ve uygulamalara olan yaklagimlar1 egitimin
iceriginde etkisini gostermektedir. Stiidyoda, 6grenmeye ve algila-
maya karsi olan tutumlarin degismesi sonucu olusabilecek degisim-
lere adapte olmas1 gerekmektedir. Adaptasyon siireci orgiin egitimde
aligkanliklardan dolay1 uzun siirmiis olsa da pandemi déneminde de-
neyimlenen uzaktan egitim ile bu siire¢ hizlanmistir.

I¢ Mimarlik stiidyo egitiminin iiretim ve dgrenme odakli teme-
linde mekan ve kullanici arasindaki iliskinin dinamigi yer almakta-
dir. Geleneksel egitimde stiidyolar, 6grencilerin liretime dayali “ya-
parak 6grenme” metodunu fiziksel mekanda bulusarak deneyimledigi
yerlerdir. Pandemi déneminde acil uzaktan egitime gecilmesi sonu-
cunda stiidyonun fiziksel mekaninin sanal mekana taginmasi, iiretim
ve 0grenme siirecini etkileyerek kullanici ve mekan arasindaki aidiyet,
kimlik gibi duygularin da degismesine neden olmustur. Kullanici ve
mekan arasindaki boyut iligkisi, mekanin sinirlarinin belirlenmesi gibi
cevresel faktorler, kullanicinin ve mekan arasindaki aidiyet ve kimlik
duygusunun olugsmasinda psikolojik ve sosyo-kiiltiirel etkenler kadar
etkilidir [3]. Tasarim egitiminde stiidyo aktorlerinin aidiyet hissettigi
stiidyo mekaninin, fiziksel mekandan koparak sanal mekanda ilk kez
deneyimlenmesi, stiidyo egitiminin yeni bir adaptasyon siireci yasa-
masina neden olmustur.

Pandemi sartlarinin uzamasi, zaman igerisinde tekrar etmesi ya da
uzaktan egitimin bir tercih olarak kalici bir bigcimde uygulanmasi gibi
ithtimaller diislintildiglinde, i¢ mimarlik egitiminin gelecegini plan-
lamak icin uzaktan/senkron stiidyo egitiminin incelenmesi 6nem arz
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etmektedir. Bu ¢aligma i¢ mimarlik 6grencileri tizerinde 1 y1l boyunca
gerceklestirilen uzaktan/senkron egitimin, stiidyoda yasadigi olumlu
ve olumsuz deneyimlere odaklanmaktadir. Calismanin “yeni normal”
diizen icerisinde dijital olarak planlanacak i¢ mimarlik stiidyo egitime
katk1 saglamas1 amaglanmaktadir.

2. Materyal ve Metot

I¢ mekan tasarimi, zaman, mekan, toplumsal hayat ve giincel gelisme-
lerle dogrudan iliskili olan bir kavramdir. Dolayisiyla stiidyo, degisen
bu parametreleri gdz dniine almaktadir. I¢ mimarlik egitimi kuram-
sal bilgiyi igeren teorik dersler ile bu bilgilerin tasarim sorunlari kap-
saminda deneyimlendigi stiidyo derslerinden olugmaktadir. Bu ¢alis-
mada, uzaktan egitim ve i¢ mimarlik egitiminde stiidyo kavramlarinin
acilimi yapilarak, bu kavramlarin kesistigi pandemi donemi stiidyo
egitimi incelenmistir. Acil bir bigimde stiidyo isleyisini biiyiik oranda
degistiren uzaktan egitim yontemi, pandemi Oncesi stiidyo liretimleri
ve stiidyo i¢i iletisim araglariyla karsilastirilmistir. Kullanilan gorsel
ve yazili materyaller Hali¢ Universitesi I¢ mimarlik Stiidyo dersleri-
nin pandemi O6ncesi ve sonrasi siireclerinden elde edilmistir. S6z ko-
nusu karsilastirma diyagram, tablo, fotograf gibi gorsel imajlar kulla-
nilarak somutlagtirilmis ve bu yontemle belgelenerek ilerleyen siiregte
genisleyebilecek tartismalar i¢in veri saglamaktadir.

2.1. Uzaktan Egitim Kavram

Ogretici ve dgrenen aktorlerin farkli mekanlarda bulunmasina daya-
nan 6Zrenim sistemine uzaktan egitim denilmektedir. Bu sebepten do-
lay1 uzaktan egitimde 6gretmen ve 6grencinin birbirleri ile iletigime
gecebilmesi i¢in ¢esitli iletisim teknolojilerine ihtiya¢ duyulmaktadir.
Etkilesimin faydali olabilmesi i¢in bireylerin ilgili teknolojileri iyi bil-
mesi ve kullanmas1 gerekmektedir [4].
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Gelisen iletisim teknolojisi sayesinde giiniimiizde uzaktan egitim
sisteminden siklikla bahsedilse de aslinda uzaktan egitimin temeli 18.
yiizyila kadar dayanmaktadir. Uzaktan egitim etkisini ilk olarak, ga-
zete, mektup, posta gibi araclarin kullanimiyla gostermis ve I. Diinya
Savast sirasinda egitim olanagi saglanamayan Ogrencilere egitim
verme yayginlastigr diisliniilmektedir [5]. Moore ve Kearsley (2015)
de uzaktan egitimin kdkeninin mektuplasma, radyo ve televizyon ya-
yinlari, agik iiniversiteler, telekonferans ve internet ag1r olmak {izere
bes baslik altinda toplamistir [4]. Buradan yola ¢ikarak uzaktan egitim
modelinin bulundugu dénemin ekonomik durumuna ve iletisim tekno-
lojilerinin sagladigi imkanlara bagl oldugu varsayilabilir. Mekansal
kisitlamalar1 ortadan kaldirarak egitim imkanlarini artirmasi, senkron
/ asenkron yontem alternatifleriyle 6gretmen ve 6grenci agisindan za-
man esnekligi saglamasi gibi olumlu yonleri sayesinde uzaktan egiti-
min kiiresellesen diinya igerisindeki yerinin giderek arttig1 goriilmek-
tedir. Buna ek olarak daha 6nceden bahsedildigi gibi uzaktan 6gretimin
verimli olmasi i¢in kullanilan iletisim araglarinin sagladig: teknik im-
kanlarin 6grenci ve 0gretmen tarafindan ulasilabilir olmasi ve dogru
kullanilmas1 6nem tasimaktadir.

Tiim diinyada oldugu gibi iilkemizde de son on yilda iletisim
teknolojilerinde yasanan gelismelerden dolay1 egitim alaninda diji-
tal aracglarin kullanimina olan egilimi arttrmistir. Ulkemizde de Co-
vid-19 pandemisi 6ncesinde de uzaktan egitime olan ilgi artmaktadir
ve buna &rnek olarak Anadolu Universitesinin uzun zamandir gergek-
lestirmekte oldugu “A¢ik Ogretim” modeli ve iiniversitelerin belirli
boliimleri uzaktan ya da yar1 uzaktan (hibrit) modele gegirmesi ve on-
line olarak farkli alanlarda verilen kurslarin sagladigi “e-sertifika” sis-
temleri gosterilebilmektedir. Buna bagli olarak, son yillarda dijital ile-
tisim teknolojilerindeki gelismeler ve tilkemizdeki ilgi artig1 sonucuna
bagli olarak {iniversitelerde de kendi uzaktan egitim usul ve esaslarini
belirlemistir.
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2.2. i¢ Mimarhik Egitiminde Stiidyo

I¢ mimarlik egitimi genel olarak 6grenme yontemine elestirel yakla-
san, farkli disiplinleri ve kavramlari i¢inde bulunduran, 6zgiin yakla-
sima sahip olan bir alandir. Mimarlik ise sanat, felsefe, insan ve top-
lum bilimleri gibi farkli alanlarla etkilesim igerisinde olan ve diger
bilimlerden farkli bir yapiya sahiptir. Bilimsel aktivitelerin dogal bi-
limler, insan ve toplum bilimleri ve tasarim olmak {izere ii¢ baglik al-
tinda incelenmesi gerektigini dile getiren Cross, bahsi gecen alanlarin
benimsemis oldugu yontem ve degerlerin birbirlerinden farkli olduk-
larii belirtmektedir [6]. Bu egitimin temelini olusturan tasarim, ¢ok
katmanli yapisiyla, i¢ mimarligin 6zgiin egitim modelini zaman i¢inde
kesfetmesine yardimer olmustur. I¢ mimarlik egitiminde ortaya ¢i-
kan geleneksel egitim diizenine ait kurallara yapilan elestirel yakla-
sim, kabul edilmis belli normlarin disina ¢ikarak yeni bir egitim mo-
delinin baglamasina sebep olmustur. Schon’e gdre tasarim egitiminin
stiidyo ortaminda deneyimleyerek 6grenilmesi, bu egitimi geleneksel
yontemlerden ayiran ve 6zgiin kilan bir 6zelliktir. Deneyim ve “ya-
parak” 6grenmenin etkin oldugu tasarim stiidyolari, bilginin 6grenci-
nin kavrayisina birakildigi ortamlardir. Tasarim stiidyosu uzun yillar-
dir bu egitimin temelini olusturmaktadir ve ortaya c¢ikisi stile uygun
egitim veren Ecole des Beux Arts’dan, usta- ¢irak iliskisinin hakim ol-
dugu atdlye ortamina kadar uzanmaktadir [7]. Fakat i¢ mimarlik egiti-
mindeki anlayisinin degismesi ve egitimin pratigindeki geligsmeler ile
tasarim stlidyolarinin siirekli kendini yenilemesine sebep olmaktadir.
Mekan olarak stiidyo, 6grenciler i¢in tasarim anlayislarinin sekil-
lendigi ve i¢ mimarlik egitimi hakkinda en 6nemli deneyimleri edin-
digi ortamdir. Bu ortam egitimin temelini farkli disiplinlerden kav-
ramlarin ve elestirel bakis agisinin 6grenciye aktarilmasini saglayarak
olusturmaktadir. Stiidyo dersleri 6grencilere, ¢evre ile iletisim kura-
bilme, olanak ve potansiyellerin farkina varabilme, elestirel diisii-
nebilme, yaratict olma, kendini ifade edebilme, sorunlara esnek ¢o-
ziimler tiretebilme gibi becerileri kazandirmay1 amaglamaktadir. Ek
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olarak, zaman, mekan, islev, iliskiler, baglam, 6l¢ek, renk, doku gibi
tanimlanabilen terimlerin analiz yolu ile elde edinilebileceginin fark
edilmesi ve tartigilmasi tecriibe edilmektedir. Stiidyoda tasarlama bil-
gisinin verimliligini etkileyen bu dinamiklerin etkilendigi stiidyo ele-
manlar1 vardir. Bu elemanlar basta 6grenci ve proje yiiriitiicii roliin-
deki bireyler oldugu kadar zaman, mekan, diyalog, birlikte 6grenme
gibi kavramlardir. Giiniimiizde hizla degisen ve doniisen yapisi sebebi

ile i¢ mimarlik egitiminin bu kavramlar: giincellemesini gerektirmek-
tedir.

Proje
Stiidyosu

Yontem
ve

......... Tanimlanabilen sinirlar

Araglar

Calisma kapsaminda
incelenen unsurlar

0 - lliskiler ve etkilesim

Sekil 1. ic mimarlik proje stiidyosu iliski diyagrami (Yazarlar tarafindan
olusturulmustur.)
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Buna paralel olarak, Hali¢ Universitesi Mimarlik Fakiiltesi I¢ Mi-
marlik béliimiinde verilen Temel Tasarim Stiidyosu ve Proje Stiidyola-
rinda yapilmis olan uzaktan egitime bagl tecriibe edinilen farkliliklar
ii¢ ana baslik altinda anlatilmistir. Calismadaki derlemenin ve ¢ikari-
lan sonuglarin, bu zamana kadar gézlemlenen acil durumun i¢ mimar-
lik stiidyo egitimindeki etkilerinin belirlenmesine ve ilerleyen siiregte
tekrar edilebilecek uzaktan egitim metotlarinin gelistirilmesine katki
saglayacag diisliniilmektedir.

3. Bulgular ve Tartisma

Calisma kapsaminda uzaktan egitim ve i¢ mimarlik stiidyo egitimi-
nin incelenmesi sonucunda, pandemi déoneminde deneyimlenen uzak-
tan egitimde stiidyo egitimi incelenmistir. Uzun yillar boyunca devam
eden geleneksel stiidyo egitimi, gelisen bilgisayar teknolojilerinin eri-
silebilirliginin artmas1 sonucunda degismeye baslamistir. Bu baglamda
uzaktan egitim, hibrit egitim gibi kisisellestirilmis egitim modelleri
planli bir sekilde zaman igerisinde denenmistir. Ancak Covid-19 pan-
demisi sebebiyle Orgiin egitime ara verilmesi sonucunda acil ve zo-
runlu olarak uzaktan egitime gecilmesi stiidyo egitiminde kararsiz-
liga neden olmustur. Bunun sonucunda bazi okullar stiidyo egitimini
yaz doneminde Orgiin egitimde yapma karar1 alirken, bazi okullar da
online uzaktan egitim olarak devam etmesini tercih etmistir. Bu kap-
samda, acil ve zorunlu olarak gecilen uzaktan egitimdeki stiidyo egiti-
mine bagl yasanan degisimler li¢ ana baslik altinda incelenmis ve bu
basliklar altinda detaylandirilmistir.
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P}oje
Stiidyosu

-== Tanimlanabilen sinirlar
O Calisma kapsaminda
incelenen unsurlar

J lliskiler ve etkilesim

Sekil 2. Uzaktan egitim i¢ mimarlik proje stiidyosu iliski diyagrami
(Yazarlar tarafindan olusturulmustur.)

3.1. Uzaktan Stiidyo Egitiminde Mekéan

Mimari tasarim stiidyosu, temelde “yaparak 6grenme” ve “elestirme”

eylemlerine dayanan, tasarlama pratiginin deneyimlenerek 6grenildigi

ve iiretimlerin fiziksel mekanda yapildig1 6gretim yaklasimi olarak ta-
nmimlanmaktadir [8]. Uretimin ve yaparak 6grenmenin temelini olus-

turdugu proje stiidyolari, 6rgiin egitim icerisinde fiziksel mekandaki
temasin ve etkilesimin giin boyunca devam ettigi ortamlardir.
Covid-19 pandemisi, bir eszamanlilik durumu olarak tanimla-

yabilecegimiz “mekan”in yerden kopusunun deneyimlendigi bir sii-
re¢ olmustur. Bu kopusun en dnemli sonuglarindan birini, fiziksel
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mekanin yerini sanal mekana birakmasi olusturmaktadir. Birgok
alanda yasanan bu degisim, i¢ mimarlik proje stiidyolarinda meka-
nin sanal mekana taginmasiyla yasanmaktadir. i¢ mimarlik stiidyo-
lar1 bu degisime uyum saglamak amaciyla, es zamanh etkilesim ve
elestirinin yapilabilecegi sanal/dijital mekan arayisina yonelmistir.
Genellikle yiiriitiicii ve 6grenci arasindaki iletisime dayanan stiidyo,
sanal mekanda yeni faktorlerin eklemlenmesi ile kendini yeni bir de-
neyim icerisinde bulmustur.

Ilk olarak, e-mail ve Hali¢-X platformundan asenkron olarak basla-
yan bu siireg, iletisim, elestiri, karsilikl etkilesim gibi stiidyo ortaminin
dogasinda bulunmasi gereken bir¢ok agidan verimsiz bulunmustur. Yal-
nizca | hafta devam eden bu yontem, yerini online/asenkron egitime bi-
rakmistir. Zoom, Adobe Connect, Microsoft Teams, Skype, Discord gibi
uygulamalar kullanilarak, es zamanli iletisim ve etkilesim ortami sag-
lanmustir. Stiidyonun adini tagiyan sanal bir mekanda, kamera, mikro-
fon, hoparldr ve ekran paylagimi imkanlartyla yiiriitiilen online/senkron
stiidyo, e-mail {izerinden geleneksel “tashih” anlayisiyla deneyimlenen
bir haftalik siire¢ten daha verimli bulunmustur. Stiidyonun tiim aktorleri
ayn1 anda ayni isi dinleyerek yorumlama ve elestiri firsat1 yakalamiglar-
dir. Orgiin egitimde olusturulmak istenen bu ortam, sanal mekanda diji-
tal arayiizlerin sagladigi imkanlar dogrultusunda karsilik bulabilmistir.
Ancak, stiidyo mekanin alt yapisinin teknolojik araglar dijital arayiizler
ile olusturulmasi, internet baglantisindan kaynaklanan sorunlar, bilgi-
sayar sorunlari, derse katilamama ve dersten diigme gibi sorunlarin ya-
sanmasina neden olmustur. Teknolojik araglardaki esitsizlikten kaynak-
lanan bu durumun giderilmesi amaciyla e-mail, Hali¢-X gibi alternatif
araglar kullanildiysa da sorunlar tam olarak 6nlenememistir.

Stiidyonun fiziksel mekandan kopmasinin getirecegi olumsuz du-
rumlar diisliniildiigiinde, online/senkron olarak deneyimlenen bu siirec,
stiidyonun tiim aktorleri tarafindan ilk kez deneyimlenmistir. Online/
senkron uzaktan egitimin uygulanmasi, stiidyonun yeni bir egitim-6g-
retim anlayis1 kazanmasina neden olmustur. Dijital arayiiz ve tekno-
lojik araglarin stiidyonun alt yapisini olusturmast olumlu ve olumsuz
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bir¢ok gelismenin yasanmasina neden olmustur. Bu baglamda, uzak-
tan stlidyo egitimine bagli olarak stiidyo egitiminde yasanan degisim-
ler soyle siralanmistir;

Olumsuz deneyimler;

* Ortak bulusma ortam1 olan fiziksel mekandan kopus, 6grencile-
rin birbirinden 6grenme durumunu etkilemistir.

+ Ogrencilerin eskiz, maket, model gibi proje gelistirme aracla-
rin1 kullanirken birbirlerini gérememeleri, akran 6grenmesinin
eksikligi.

+ Ogrencilerin ayni ortamda saatlerce vakit gegirmesi, motivasyon
kayb1 yasamalarina neden olmustur.

» Ogrencilerin yasadiklar1 evde uzaktan egitim proje stiidyosu or-
tami1 olusturulabilmesi i¢in gerekli mekan1 ve ihtiyaclari (inter-
net, bilgisayar, kamera, mikrofon vb.) saglayamamasi ve bunun
sonucunda projeden uzaklagma hissinin yasanmast

Olumlu deneyimler;

* Farkli sehirlerde ikamet etmelerine bagli olarak 6grencilerin
farkli proje alanlar1 belirleyerek yer konusunda ¢esitliligin art-
masi

» Ogrencilerin stiidyo ortamin1 beslemesi amaciyla cesitli etkinlik-
lere katilarak stiidyonun disiplinler arasi1 ¢ok katmanli yapisina
katkida bulunmasi

3.2. Uzaktan Stiidyo Egitiminde Siire¢

Ogrencinin tasarlama konusunda heves ve heyecan duymasi basarili bir
egitim i¢in gerekli bir kosuldur. Bu kosul ancak 6zendirici ve rekabetci
stiidyo ortamlarinin yaratilmasi ile saglanabilir [9]. Dolayistyla stiidyo
ortami, dgrencilerin siklikla ders saatleri disginda da vakit gecirdigi, yii-
riitlictiden bagimsiz ¢alisabildikleri ve birbirlerinin deneme yanilma tec-
riibelerinden katki sagladig: bir iiretim siirecini kapsamaktadir. Bu siireg

35



Hali¢ Universitesi Fen Bilimleri Dergisi 2022, 5/1: 25-42 Secer Kariptas, F. ve ark

stiidyoda haftada bir glin 8 saat olarak deneyimlense de, zihnin arka
planinda giindelik hayat igerisinde siirekli devam etmektedir. Fiziksel
mekanda haftada 8§ saat ve 1 giin olarak planlanan i¢ mimarlik stiidyosu,
uzaktan egitimin online/senkron olmasi nedeniyle uygulanamamastir.

Koester (2006), stiidyonun aktif 6grenme ortamini, 6grenciler tara-
findan da tutkuyla sevilen, ilham verici/yaratic1 yogun bir deneyim ola-
rak tammlamaktadir [10]. Orgiin egitimde fiziksel mekanda haftada 8
saat ve 1 giin olarak planlanan i¢ mimarlik stiidyosunda, uzaktan egiti-
min online/senkron olmasi nedeniyle bu plan uygulanamamistir. Bunun
yerine stiidyo, 7/24 devam eden esnek bir siirece doniismiistiir. Stiidyo
zamaninda degisimi, proje slirecinin her an yasanan ve iletisim kurulan
bir yapiya donilismesine neden olmustur. Bu yapida 6grenciler derse {ire-
timleri hazir halde gelerek, stiidyoyu elestiri ve etkilesimin {ist diizeyde
oldugu bir ortama ¢evirmislerdir. Stiidyo aktorlerinin en az 8 saat bilgi-
sayar karsisinda oturmasini engellemek amaciyla, proje dersi haftada 1
giinliik bulusma mekan1 olmaktan yerine, kisa siireli ama daha sik go-
riisiilen bir ortama doniismiistiir. Bu durum, 6grencilerin ve yliriitiicii-
niin tiim giin boyunca bilgisayar karsisinda kalarak odak problemi ya-
samalarinin Oniine ge¢mistir. Stiidyo zamaninin esneklesmesinin bir¢ok
olumlu sonucu olsa da, her an ulasilabilir olunmasi bu siirecin oldukca
yogun bir sekilde yasanmasia neden olmustur. Ozellikle 6grencilerin
ve yiiriitliciilerinin stiidyo zamaninin disinda da iletisim halinde olmala-
rinin oldukga yorucu oldugu gozlemlenmistir. Dolayisiyla bu donemde
esneklik ve ulagilabilirlik anlaminda olumlu gelismeler yagamigsa da fi-
ziksel ve mental olarak yorucu sonuglarin meydana geldigi goriilmiis-
tiir. Bu anlamda, pandemi déneminde stiidyo siirecinde yasanan olumlu
ve olumsuz gelismeler sirasiyla soyledir;

Olumsuz deneyimler;

* Proje dersinin akademisyenler acisindan haftalik belirlenen giin ve
saatinden koparak, kullanilan dijital ara ytizler aracilifiyla (Zoom,
Mail, Whatsapp vb.) 7/24 devam eden bir siirece doniismesi

* Kolektif iiretimin pargasi olan is boliimii, is birligi gibi kavram-
larin benimsenmemesi.
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Olumlu deneyimler;

* Fiziksel olarak okula gidip doniilmemesi, yolda harcanan siire-
nin serbest zaman olarak kazanimi, 6grencilerin inisiyatiflerine
bagli olarak bu zaman diliminin ¢aligma siirecine doniisebilmesi
bu stirecin diger 6nemli taraflarindandir.

* Proje dersi siirecinin sanal mekana ge¢mesiyle ders siiresinin ki-
salmas1 ve esneklesmesi, 6grencilerin projelerine daha fazla za-
man ayirabilmelerine olanak saglamistir.

* Fiziksel mekanda akran 6grenmesinin saglanamamasi, 6grenci-
lerin kendi aralarindaki iletisimi arttirip online araytizler araci-
ligryla birlikte ¢alisma ve tartisma ortami olusturmalarina katki
saglamigtir.

3.3. Uzaktan Stiidyo Egitiminde Yontem ve Araclar

Orgiin egitimde i¢ mimari proje stiidyolari, yiiriitiicii, 6grenci ve mekan
etkilesimine dayali1 bir diizen icerisinde deneyimlenmektedir. Proje sii-
reci ve stiidyodaki tiretimler, tek kisinin denetimindeki tasarim anlayisi
yerine, karsilikl etkilesim igerisinde birlikte devam bir siirecin orgiit-
lenmesidir [11]. Bu anlamda stiidyo deneyimi, iiretim siirecinde 6g-
rencilerin yalnizca yiiriitiicliden degil, birbirlerinden de 6grendikleri,
“birbirinden 6grenme” ve “yaparak 0grenme” yontemine dayali ¢ok
katmanl bir 6riintilyii igermektedir. I¢ mimarlik; tasarim, algilama, 6g-
renme, iiretim ve yaraticilik gibi farkliliklar1 igerisinde barindiran ¢ok
katmanli yapist nedeniyle, tek bir yontemle ilerleyebilecek bir egitim
degildir. Bu egitimde birden fazla yontem oldugu gibi, kullanilan arag-
lar da 6grencilerin yaraticiliginin beslenmesine yardimci olan olduk¢a
fazla secenek icermektedir. Serbest el ve kuralli ¢izim, maket, perspek-
tif gibi geleneksel ifade tekniklerinin yani sira, miizik, dans, tiyatro,
siir, grafik, sinema, fotograf gibi diger sanat dallar1 ve bilgisayar tek-
nolojisi de son yillarda siklikla kullanilmaktadir [12]. I¢ mimarlik egi-
timinin temelini olusturan stiidyo egitiminde kullanilan araglar ve 6g-
renme yontemleri, stiidyonun katmanli yapisini beslemektedir.
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Stiidyonun katmanli yapisin1 besleyen yontem ve araglarin, pan-
demi doneminde uzaktan ve online/senkron egitime gegilmesiyle ye-
terli olmadig1 gozlemlenmistir. Bu siiregte glindelik hayatin dinamik-
lerinin azalmasi, mekansal ve sosyal kargilagsmalarin yasanmamasi ve
iiretimde yasanan “bireysellik”, kullanilan araglarin 6nemini arttirmis-
tir. Bu nedenle, uzaktan egitimde islevini yitiren yontem ve araglar,
“kullanilabilir” olanlar ile eklemlenerek daha giincel bir hal almigtir.

Uzaktan ve online/senkron egitimde yasanan en Onemli degi-
sim proje stiidyosunda uzun siiredir var olan dijital araglarin kulla-
nim1 konusunda olmustur. Orgiin egitimde fiziksel mekanda olusturu-
lan stiidyo ortaminin uzaktan egitimde Zoom, Teams, Adobe Connect
gibi senkron/online egitimi saglayan dijital arayiizler araciligiyla sag-
lanmistir. Bu araytiizlerin potansiyelleri dogrultusunda proje siireci ¢o-
gunlukla ekran paylagimi, ekran iizerinden ¢izim ve sunum iizerinden
ilerlemistir. Ozellikle ekran paylasimi ve paylasilan ekranin herkes ta-
rafindan zorun olarak goriilmesi 6grencilerin birbirlerinin projelerini
daha iyi takip etmelerini ve elestiri yapmalarini saglamistir. Bunun so-
nucunda &grenciler arasindaki etkilesim artarak yaratici diisiinme ve
iretimin tetiklendigi gozlemlenmistir.

Konuyla ilgili olarak uzaktan egitimin proje stiidyosunda yontem
ve araglarin kullanilmasinda asagidaki durumlar gézlemlenmistir.

Olumsuz gelismeler;

* Yiiz yiize stiidyo ortaminda es zamanl gerceklesen diyaloglarin,
dijital araglarda tek seferde tek konusmaciya imkan saglamasi.

» Ogrencilerin eskiz, maket, model gibi proje gelistirme araglarin1 kul-
lanirken birbirlerini gorememeleri, akran 6grenmesinin eksikligi.

* Stiidyo ¢alisma saatlerinin esnekliginin azalmasi, 6grencilerin
yiriitiictiden bagimsiz olarak stiidyo deneyimini siirdiirememesi.

Olumlu gelismeler;

* Malzeme, arag- gere¢ paylasimi yapilamamasi sonucunda iireti-
min dijital ortamda yapilmasi zorunlulugunu ortaya ¢ikarmistir.
Bunun sonucunda 6grenciler dijital ara yiizler ile daha erken ta-
nisma firsati bulmus ve kendilerini bu konuda gelistirmistir.
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Tablo 1. Uzaktan Stiidyo Egitimi Deneyimleri

Mekan

Siirec

Yontem ve Araglar

- Fiziksel mekandan ko-
pus nedeniyle akran 6g-
renmesinin azalmasi

- Fiziksel ekipman ve

- Stiidyonun  akademis-
yenler i¢in 7/24 devam
eden bir siirece doniis-
mesi

-Yiiz yiize stiidyo orta-
minda es zamanli ger-
ceklesen diyaloglarin,
dijital araglarda tek se-

line ara yiizler araci-
ligiyla artirip, birlikte
calisma ve tartisma or-
tamini deneyimleye ca-
lismalari

8 | araclarin (internet, bil- | - Kolektif iiretimin bir | ferde tek konusmaciya
E gisayar, kamera vb.) ye- | parcasi olan ig bolimil, | imkan saglamasi
= | tersizligi is birligi gibi kavramla- | - Ogrencilerin eskiz, ma-
A - Iletisimdeki kopuk- | rin benimsenmemesi ket, model gibi proje ge-
E luk sonucu motivasyon listirme araglarin1 kul-
§ kayb1 yaganmasi lanirken birbirlerini
o gdrememeleri
- Ogrencilerin  yiiriitii-
ciiden bagimsiz olarak
stiidyo deneyimini siir-
diirememesi
- Ogrencilerin farkli proje | - Ulagimda  kaybedilen | - Malzeme, arag- gereg
alanlar belirleyerek yer | siirenin c¢aligma siire- | paylasimi yapilamamasi
konusunda  ¢esitliligin | cine eklenebilmesi sonucunda {iretimin di-
artmast - Stidyoda sanal mekana | jital ortamda yapilmast
- Ogrencilerin cesitli et- | gecilmesi ile ders siire- | ve bunun sonucunda
& | kinliklere daha kolay | lerinin azalmasi sonu- | GOgrencilerin dijital ara
E | katilabilmesinin stiidyo- | cunda 6grencilerin pro- | yiizler ile daha erken ta-
? nun disiplinler arasi ¢ok | jelerine daha fazla vakit | nisma firsati bulmug ol-
& | katmanli yapisina kat- | ayrabilmesi masi
= | kida bulunmast - Ogrencilerin kendi ara-
E larindaki iletisimi on-
o
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Senkron ve
. anerikion prope
Tamanin
F esnekleymeu
.Mun oqu;mru"u
Bireywel cahgma '
alan
| . Halektif Gretim
Proje eybodden yeni arxyiier .
| Stldyosu f (Mural, Box, Mail, vb)  Gednedsed
. i d yondem ve araclar
Fipligd s,
mm:| i Loom, Sk,
Microsoft Teams, vh.
. Tanamianabilen snirlar
O Calgma kagaamends
. Incilersen unsuriar
Esricklik Dijnal araytzier v
modeliemne Wegkiler we etkilegim

araglae
. Yend begifler ve
dereyimier

Sekil 3. Uzaktan ve online/senkron egitimde proje stiidyosu iliski
diyagramiin doniisiimii (Yazarlar tarafindan olusturulmustur.)

4. Sonuc¢

Bu calismada pandemi doneminde uzaktan ve online/senkron egitim
modelinin zorunlu olarak uygulandig1 i¢ mimarlik stiidyo egitiminde
meydana gelen gelismeler incelenmistir. Egitimin siirdiiriilebilir ol-
mas1 gereken bu donemde karsilasilan sorunlara iiretilen hizli ¢6ziim-
lerin, olumlu ve olumsuz taraflar1 gézlemlenmistir. Yapilan gozlemler
sonucunda stiidyo yiirtitiiciileri farkli gruplarla yasanilan iletisim so-
runlarindan bahsederken, dgrenciler ise devam eden siirecin belirsiz-
ligi nedeniyle bu durumundan olumsuz ydnde etkilediklerini belirt-
mislerdir. Karsilasilan olumsuzluklar1 ¢o6zmek ve verimli bir donem
gecirmek amaciyla stiidyo egitiminde zorunlu bir doniisiim siireci ya-
sanmigtir.
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Fiziksel mekanin sanal mekana doniistiigii bu donemde, uzaktan
egitimin i¢c mimarlik stiidyo egitimine etkileri mekan, siire¢, yontem
ve araglar olmak {izere {i¢ ana baslik altinda incelenmistir. Yapilan in-
celemelerde, fiziksel mekandan kopusun stiidyodaki kolektif tiretimi
ve akran 6grenmesini olumsuz etkiledigi gézlemlenmistir. Ancak, sa-
nal mekana ge¢menin bir sonucu olarak dijital ara yiizlerin kullanimi-
nin artmasit 6grencilerin temsil yontemlerinin gelismesini saglamistir.
Stlidyonun egitiminin uzaktan yapilmasi, stiidyoda gegirilen zamanin
daha esnek bir anlayisla devam siirdiiriilmesine neden olmustur. Or-
giin egitimde haftanin bir giinii 8 saat siiren yogun stire¢, uzaktan egi-
timde 2-3 giine yayilan ve devamli iletisim halinde olunmasi gereken
daha esnek bir anlayisa kavusmustur. Bunun sonucunda 6grencilerin
odak problemi yasamasi engellenmisse de “her an ulasilabilir” olun-
mast stiidyo aktorlerinin daha yorucu bir donem gegirmelerine ne-
den olmustur. Bunlarin yani sira, 6rgiin egitimde uygulanan yontem
ve araglarin uzaktan egitimde tek basina yeterli olmamasi, stiidyonun
yontem ve araglarinin kendini yenilemesine neden olmustur. Bu do-
nemde geleneksel egitim modelinin yontem ve araglarina erisimin ki-
sith olmas1 nedeniyle dijital ara ylizlerin 6nemini ortaya ¢ikarmaistir.
Bunun sonucunda elestiri ve sunum diger yeni yontemler ile birlikte
stiidyonun yapisinda daha etkin rol bulmustur. Yeni yontem ve aracla-
rin kullaniminin olumlu taraflar1 olsa da bu araglara erisimin sorunlu
olabilmesi ve bu araclara erisimdeki esitsizlikler, bu siire¢te yasanan
baslica olumsuzluklardan olmustur.

Calismanin sonucunda uzaktan egitimin zorunlu oldugu bir or-
tamda kendini yenilemek zorunda olan i¢ mimarlik proje stiidyola-
rinin bir doniisiim gecirdigi gozlemlenmistir. Dolayisiyla uzaktan ve
online/senkron egitimin devam etmesinin giindemde oldugu su giin-
lerde, i¢ mimarlik proje stiidyolarinda yasanan olumsuzluklardan de-
neyimlenen ¢ikarimlar ¢oziilmelidir. Boylece hem 6rgiin hem uzaktan
egitimde stiidyo egitimi daha giincel bir yapiya ulasarak yeni bir egi-
tim modelinin temelleri atilmis olacaktir.
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