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Oz: Arastirmada, halk oyunlarina yonelik tutum olgeginin gecerli ve giivenilir sekilde gelistirilmesi
amagclanmistir. Nicel aragtirma modelinin kullanildig1 aragtirmaya, 14-19 yas grubundan 394 (192 kadin, 202
erkek) katilime dahil edilmistir. Olgegin gelistirilmesinde &ncelikle literatiir taramas1 yapilmistir. Daha sonra
tutum Ozelliginin incelenmesi yapilmis, uzman goriigii alinmig, madde havuzu olusturulmus ve odlgek, veri
toplamaya hazir hale getirilmistir. Verilerin analizinde, Agimlayic1 Faktor Analizi (AFA) ve Dogrulayici Faktor
Analizi (DFA), Cronbach Alfa (a), test tekrar test, Spearman Brown, paralel form, AVE, CR giivenirlik
katsayisindan yararlanilmistir. Ayrica, madde ayirt edicilik analizi (alt-iist %27 grup karsilastirmasi) yapilmis,
6lgegin her bir maddesinin ayirt edicilik giiciiniin yeterli oldugu saptanmistir. Yapilan analizlerde, 6lgegin
yapisinin modele uygunlugunun, gecerliginin, uyum indekslerinin ve giivenirliginin halk oyunlarina yonelik
tutumu 6lgmek i¢in yeterli ve mitkemmel diizeyde oldugu tespit edilmistir. Sonug olarak 3 faktérden ve 23
maddeden olusan, Halk Oyunlarma Y6nelik Tutum Olgegi’nin zamana dayanikli, gegerli ve giivenilir bir lgme
aract oldugu tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, halk oyunu, halk oyunu tutumu 6l¢egi, 6lgek gelistirme, tutum

ATTITUDE SCALE TOWARDS FOLK DANCES (ASTFD): VALIDITY AND
RELIABILITY STUDY

Abstract: The study's goal was to create a meaningful and reliable attitude assessment regarding traditional
dances. The quantitative research approach was utilized in the study, which comprised 394 (192 female, 202
male) individuals aged 14 to 19. First, literature research was conducted, followed by an analysis of the attitude
characteristic, expert advice was obtained, an item pool was constructed, and the scale was made ready for data
collection. Exploratory Factor Analysis (EFA) and Confirmatory Factor Analysis (CFA), Cronbach Alpha (a),
test-retest, Spearman Brown, parallel form, AVE, CR reliability coefficients were utilized in the data analysis.
Furthermore, item discrimination analysis (upper and lower 27 percent group comparison) was done, and it was
established that the discriminating power of each scale item was adequate. According to the results of the
analyses, the conformance of the scale's structure to the model, its validity, fit indices, and reliability were
sufficient and excellent for measuring the attitude toward folk dances. As a consequence, it was found that the
Attitude Scale towards Folk Dances, which consists of three components and 23 items, is a time-tested, valid,
and reliable assessment tool.
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GIRIS

Fiziksel etkinliklerin ritmik sekilde tekrar edildigi, miizik esliginde estetik hareketlerin
sergilendigi halk oyunlari, ¢esitli hareket formlarini biinyesinde barindirir. Yoreden yoreye,
tilkeden iilkeye degisiklik gosteren miizik, kiyafet, figlir ve ritimlerle sergilenir. Halk
oyunlarinin, fiziksel hareketlilik icermesi, zihinsel beceri gerektirmesi gibi 6zelliklerinden
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dolay1 sporla benzerlik gosterdigi; 6te yandan yetenek icermesi, eglence ve keyif vermesi
ozelliklerinden dolay1 da oyun kavrami ile benzerlik gosterdigi diisiintilebilir.

Spor biinyesinde degerlendirilen ve iliskilendirilen, ritmik hareket formlarindan olusan halk
oyunlar1 (Aydin, 1992; Kay, 2008), uzun siireli bir beden performansidir (Yesiltag, 2011). Halk
oyunlari, dinsel térenlerde yapilan bedensel hareketlerden (Kaeppler, 2003) ve giin i¢inde
yasanilan olaylarin topluma etkisinin viicut diliyle anlatilmasindan dogmustur. Halk oyunlar1
topluma etki eden olaylarin taklitlerle betimsel olarak ifade edildigi ve istenen mesajlarin ritmik
hareketlerle miizik esliginde verildigi faaliyetlerin biitiintidiir (Altug, 1991). Halk oyunlarimin
kaslarin koordineli sekilde hareket etmesini, bireyin beceri kazanmasini, viicudun tim
bolgelerinin gelismesini, miizikle bir biitiin olabilmeyi sagladig1 (Ozkan ve ark., 2013) ve eski
zamanlardan giiniimiize dek yasamla i¢ i¢ce oldugu bilinmektedir. Nitekim Cumhuriyet tarihinde
koy enstitiilerinde mesai saatinin zeybekle basladigi, 6grencilerin her sabah ders girisi
oncesinde, okulun bahgesinde sabah sporu olarak halk oyunu oynadigi ifade edilmektedir
(Diindar, 2015). Halk oyunlarinin, giiniimiizde sanatsal ve sportif agidan énem kazandigi
diisiiniilmektedir (Ocak ve Tortop, 2012). Giiniimiiz genglerinin sinavlara hazirlanma,
akademik sorumluluklara sahip olma, sokaga rahatca ¢ikip geleneksel oyun oynayamama,
cevredeki insanlara giivenememekten kaynakli dost-arkadas edinememe, dijital yasama
hapsolma, olumsuz enerjiyi atmak icin yeterli hareket edememe gibi pek ¢ok sikintisinin oldugu
ve zorlandig1 sOylenebilir. Oysa halk oyunlari, bireyi rahatlatan, keyif ve nese veren, ciddi
anlamda sikinti kovucu bir tilsimdir. Bireylerin halk oyunlarina katilimi sonrasinda, eglenmesi,
sosyallesmesi, olumsuz duygulardan uzaklagsmasi ve enerji atmast da bunun kanitidir.
Bireylerin halk oyununa yonelme davranisi sergilemesinde bireyin tutum diizeyinin araci rolii
vardir.

Insan davramiglarinin en dnemli belirleyicilerinden biri tutumlardir. Bireyin tutumlari, sevgisini,
nefretini, aragtirmasini ve davranisin1 6nemli sekilde etkilemektedir (Morgan 1991). Tutum
“bireylerin belirli bir kisiyi, grubu, kurumu veya bir diisiinceyi kabul ya da reddetme seklinde
gozlenen, duygusal bir hazir olus hali veya egilimi”dir (Ozgiiven, 2011). Tutum, bir duruma
kars1 sergilenen (Eagly ve Chaiken, 2007), olumlu yahut olumsuz davranisa neden olan
egilimdir (Erkus, 2013). Tutum ii¢ alt boyuta ayrilir ve {i¢ alt boyutta incelenir. Bunlar bilissel,
duygusal ve davranigsaldir (Freedman, Sears ve Carlsmith, 2003; Tavsancil, 2014). Bireyin
sahip oldugu bilgi birikimi dogrultusunda bir olay veya nesne hakkinda olumlu veya olumsuz
goriise sahip olmasi biligsel alt boyutu (Hazar ve Demir, 2018), duygusal yonden ve davraniglar
acidan egilim gostermesi de duygusal ve davranigsal alt boyutu temsil etmektedir (Freedman
ve ark., 2003).

Bireylerin zaman zaman yasadigi yalnizlik, karamsarlik, asosyallesme gibi bunalimli
donemlerine halk oyunlarinin bireye derin bir nefes olabilecegi diisiiniiliirse, bireylerin halk
oyunlarina yonelik tutumunun incelenmesi akla gelmektedir. Ciinkii halk oyunlar1 bireyleri
bedenen oldugu kadar psikolojik, sosyal ve zihinsel yonden de gelistirebilir, rahatlatabilir ve
bireyi optimum mutluluga ulastirabilir. Bu baglamda, bireylerin halk oyunlarina yonelik bilgi
birikiminin, duygularinin ve halk oyunlarina katilimina yonelik davraniglarinin tespit edilmesi
onemlidir. Buna gore arastirmada Halk Oyunlarina Yoénelik Tutum Olgegi’nin gegerli ve
giivenilir sekilde gelistirilmesi amaglanmustir.

YONTEM

Arastirmanin  bu boliimiinde HOYTO’ye katilan calisma grubu ve oOlgegin gelistirilme
asamalar1 ve verilerin analizi aciklanmustir.
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Cahisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubuna 192 kadin ve 202 erkek olmak iizere toplam 394 katilimc1 dahil
edilmistir. Arastirmaya dahil edilen 394 katilimcinin 97°sinden elde edilen veriler ile DFA
yapilmistir. Katilimcilarin yaslar1 14-19 arasinda degismektedir. Arastirmada 6l¢iit 6rnekleme
kullanilmigtir. Arastirmaci tarafindan olusturulan 6lgiitler dogrultusunda, arastirma amacina
uygun bireyler (Simsek ve Yildirnm, 2013) arastirmaya dahil edilmistir. Bu baglamda,
arastirmacilar tarafindan konulan 6lgiitler, daha dnce halk oyunlarini izlemek, oynamak veya
halk oyununun ne oldugunu bilmektir. Bu olgiitlere uyan katilimcilar arastirmaya dahil
edilmistir. Katilimcilar goniilli olarak aragtirmaya katilmis, katilimcilardan elde edilen
verilerin bilimsel arastirmada kullanilacagi katilimcilara yazili olarak belirtilmistir.
Arastirmada Dicle Universitesi Etik Kurul onay1 (Dogrulama kodu: BSDNYLOAV6 — 94072)
alindiktan sonra veriler Google Formlar aracilig1 ile internet ortaminda toplanmustir.

HOYTO Gelistirilme Basamaklar1

Arastirmada HOYTO’niin gelistirilmesi i¢in arastirmacilar tarafindan su basamaklar
incelenmistir. Bu baglamda arastirmada sirasiyla literatiir incelenmis, madde havuzu
olusturulmus, madde havuzu uzman goriisine sunulmus ve pilot uygulama yapilmistir.
Arastirmanin ilk adiminda yapilan literatiir taramasinda, Tiirkiye’deki halk oyunlar ile ilgili
nicel arastirmalar (Cavus ve Baki, 2020; Demir ve ark., 2021; Dogan ve Yetim, 2011; Namli
ve Demir, 2020; Ozkan ve ark., 2013; Soykan ve Mirzeoglu, 2020; Simsek, 2020) ve tutum
olgekleri (Giillii ve Giiglii, 2009; Kara, 2010; Sentiirk, 2015; Turan, 2015; Ustiiner, 2006)
incelenmistir. “Tutum kavrami sosyal psikologlarca kabul edilmis ve bir bireyi gozlemleyerek
bir olguya iliskin tutumun ne yonde oldugunu acgiklar. Tutum bilissel, duygusal davranissal
olarak iic baslkta incelenir” (Tavsancil, 2002). Bu baglamda HOYTO niin taslak madde
havuzu biligsel, duygusal davranigsal alt boyutlarin1 temsil edecek sekilde hazirlanmistir.
Ardindan hazirlanan 33 maddeli taslak madde havuzu uzman goriisiine sunulmustur. Bu
noktada Beden Egitimi ve Spor Ogretmenligi alanindan dért; Tiirk Dili ve Edebiyat1 alanindan
iki ve Olgme Degerlendirme alaninda uzman iki bilim insanina génderilmistir. Taslak madde
havuzunda bulunan her bir madde yanma uygun, diizeltilmeli, ¢ikarilmali ifadeleri
yerlestirilmistir. Toplam sekiz uzman goriisii sonrasinda taslak madde havuzundaki maddeler
kabul gormiis ve pilot uygulamaya uygunlugu onanmistir. Pilot uygulama i¢in 25 kisiden olusan
bir gruba maddeler yollanarak anlasilmayan, kargasa yaratan madde olup olmadig1 sitnanmustir.
Anlasilmayan, kargasa yaratan madde olmadiginin saglamasiin ardindan 5’li likert tipindeki
HOYTO ¢alisma grubuna sunulmustur.

Verilerin Analizi

HOYTO’niin gegerli ve giivenilir sekilde gelistirilmesi igin veriler SPSS 23 paket programu ile
Lisrel 8,8 programinda analize tabi tutulmustur. Bu noktada AFA, DFA, test tekrar test,
Cronbach Alfa katsayisi, Spearman Brown katsayisi, paralel form, AVE ve CR giivenirlik
katsayisindan yararlanilmistir. Ayrica madde ayirt edicilik analizi (alt-list %27 grup
karsilagtirmasi) yapilmistir.

BULGULAR
Arastirmanm bu boliimiinde HOYTO’niin gelistirilmesi amaciyla yapilan analizler ve
analizlere iligskin agiklamalar bulunmaktadir.

Acimlayic1 Faktor Analizi (AFA)

Acimlayict  Faktér Analizi olusturulan madde havuzundaki gozlenen degiskenlerin
katilimcilarin hangi alt boyut altinda algiladigini ve alt boyut sayisini ortaya koyan bir analizdir
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(Secer, 2015). AFA’da olusturulan maddeler hangi alt boyutta yer alir ve hangi maddeler birden
fazla alt boyuta yiik verir goriilebilmekte, gerekli elemeler ile model veri dogrultusunda
olusturulabilir (Schumacker ve Lomax, 2004). Bu baglamda 33 maddeden olusan taslak madde
havuzuna uygulanan 4 AFA’dan sonra taslak madde havuzundan 10 madde atilarak 6lgegin
nihai haline ulasilmistir. Veri setine uygulanan son AFA dogrultusunda, uygun yapiya ulagilmis
ve bu dogrultuda oncelikle Kaiser-Mayer-Olkin (KMO) ve Barlett testinden yararlanilmistir.
Buna gore KMO degeri .94; Bartlett Sphericity testi ki-kare degeri ise, 5762,324 (sd=253;
p=0,000) olarak hesaplanmistir. A¢imlayict Faktor Analizi soncunda 6zdegeri 1 ve ilizerinde
olan Ol¢egin varyansini agiklayan 3 faktor tespit edilmistir. Sekil 1°de yer alan Scree Plot’ta
6l¢cegin 3 boyutlu yapisina kanit sunulmustur.

Scree Plot

Eigenvalue

Sekil 1.HOYTO yigilma grafigi

Sekil 1’de AFA sonucuna gore elde edilen y1gilma grafigi (Scree Plot) incelendiginde 3 faktorli yapiy1 gosterdigi
saptanmistir.

Tablo 1. HOYTO’niin AFA sonuglari

Taslak Madde

form no HOYTO Maddeleri Biligsel Duyussal Davranigsal
s10 1 Halk oyunlarmin sosyallesmemi sagladigini
L 0,808
bilirim.
s11 2 Halk oyunlarimin 6zgilivenimi arttirdigini 0752
diistiniirtim. ’
s3 3 Halk oyunlarmin yeteneklerimi gelistirdigini
o 0,751
bilirim.
s7 4 Halk oyunlariin bedensel gelisimime katkisi
8 e 0,722
oldugunu bilirim.
s9 5 Halk oyunlarmin sanatsal gelisimime katkisi
< o e 0,711
oldugunu diisiiniirim.
s12 6 Halk oyunlarinin sanatin pargasi oldugunu 0.696
diistiniirim. ’
S6 7 Halk oyunlarinin bana milli bilinci asiladigim 0671
diistiniirtim. ’
s4 8 Halk oyunlarimin miizige uygun dans etmemi
1w e 0,665
sagladigini diistintiriim.
s2 9 Halk oyunlarmin arkadaslarimla eglenceli 0662
zaman gecirmemi sagladigmi disiiniirim. '
s8 10 Halk oyunlarmin beni psikolojik agidan 0658

rahatlattigin bilirim.
s17 11 Halk oyunlarina katildigimda sikildigimi

hissederim.* 0,879
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s15 12 Halk oyunlarina katildigimda kendimi gergin

. . 0,849
hissederim.*
s16 13 Halk oyunlarimin adimi duymak bile beni 08
L N ,843
sinirlendirir.
s30 14 Buldugum her firsatta halk oyunu oynarim. 0,817
s24 15 Halk oyunlariin faydalarimi1 ¢gevremdekilere 0816
anlatirim. ’
s27 16 Halk oyunlart ile ilgili videolari
o S 0,812
telefonuma/bilgisayarima indiririm.
526 17 Halk oyunlart ile ilgili konugma/tartigmalara
0,800
katilirim.
s32 18 Halk oyunlarini ¢evremdekilere 6gretmeye 0.798
caligirim. '
s29 19 Halk oyunlarimi daha iyi nasil 0.787
oynayabilecegimi arastiririm. ’
s28 20 Halk oyununu en iyi oynayan kisi olmak i¢in
0,757
cabalarim.
s23 21 Halk oyunlaria yonelik yaymlart (TV,
. . 0,752
gazete, vb.) takip ederim.
$25 22 Ogrendigim yeni figiirleri cevremdekilere 0749
gosteririm. '
s33 23 Halk oyunlar1 gosterilerine bilet alirim. 0,677

Varimaks Dondiirme, Kritik deger: 0,40
*Ters maddeler

Agimlayict Faktdr Analizi sonucunda HOYTO’niin 3 faktorlii yapist oldugu ve toplam 23
maddeden olustugu saptanmistir (Tablo 1). Buna goére 6l¢egin Bilissel (ilk 10 madde), Duyussal
(11., 12., 13. madde) ve Davranigsal (14., 15., 16., 17., 18., 19., 20., 21., 22., 23. madde) alt
boyutlarindan olustugu tespit edilmistir. Olgegin kesme degeri 0,40 alinmis olup, Varimaks
dondiirme tekniginden yararlanilmistir. Olgegin kesme degerinin 0,30 ve iizerinde alinmasi ve
0,30 altinda kalan maddelerin analize dahil edilmemesi onerilmektedir (Seger, 2015).
Arastirmada Olgegin agikladigi toplam varyans %63,85°tir. Biligsel alt boyutunun 6zdegeri
3,46, acikladig1 varyans %15,06; Duyussal alt boyutunun 6zdegeri 1,89, agikladig1 varyans
%8,25; Davranissal alt boyutunun 6zdegeri 9,32, agikladig1 varyans %40,54 tiir. Olgegin en
diisiik faktor ytikiiniin 0,658 oldugu, en yiiksek faktor yiikiiniin ise 0,879 oldugu saptanmustir.
Literatiirde her bir maddenin faktor yiikiiniin en az 0,30 olmas1 beklenmektedir (Secer, 2015).
Buna gére HOYTO niin faktdr yiiklerinin yeterli diizeyde oldugu kanitlanmistir (Harrington,
2009).

Dogrulayic1 Faktor Analizi (DFA)

HOYTO’de elde edilen 3 alt boyutun yapilarinin kanitlanmasi icin DFA yapilmistir. Bu
baglamda yapilan analiz soncunda gozlenen degigkenlerin istenen alt boyutta yer alip almadigi,
modele yapimnin uygun olup olmadigi DFA ile incelenmistir (Schumacker ve Lomax, 2004).
Yapilan DFA sonucunda elde edilen Path Diyagrami Sekil 2°de verilmistir.
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O A0 . 248

J33. AD-EIY. Pevelee=d. 00001,

R L

Sekil 2. HOYTO DFA-diyagrami

DFA sonucunda uyum indeksleri x2/sd=1,41 (0<x?/sd<3), RMSEA=0,04 (0,00<RMSEA<0,10), CFI=0,99
(0,95<CFI<1,00), GF1=0,90 (0,90<GFI<1,00), AGFI=0,85 (0,85<AGFI<1,00), PGFI=0,86 (0,50<PNFI<1,00),
IF1=0,99 (0,90<NFI<1,00), NFI=0,90 (0,90<NFI<1,00) ve PNFI=0,88 (0,50<PNFI<1,00) olarak saptanmuistir.
Buna gére HOYTO’niin uyum indekslerinin kabul edilebilir ve varsayilan aralikta oldugu saptanmistir (Dogan ve
Ozdamar, 2017).

Giivenirlige iliskin Bulgular
HOYTO’niin giivenirligi i¢in AVE ve CR Giivenirlik katsayisi, Cronbach Alfa katsayisi,
Spearman Brown katsayisi, paralel form giivenirlik katsayisi1 analizleri yapilmistir.

Tablo 2. HOYTO’niin giivenirlik analizi sonuglar
Madde  Testtekrar  Cronbach Spearman Brown Paralel

HOYTO Sayist test Alpha Katsayi1si Form AVE  CR
Bilissel 10 0,90 0,91 0,90 0,94 0,68 0,78
Duyussal 3 0,91 0,85 0,84 0,91 0,65 0,73
Davranigsal 10 0,90 0,95 0,96 0,85 0,78 0,79
Toplam 23 0,95 0,92 0,71 0,93 0,68 0,77

Yapilan analizler sonucunda 6lgegin giivenilir olduguna ve i¢ tutarliligina kanit saglanmigtir.
Olgegin i¢ tutarlilif, giivenirligi (test tekrar test, Cronbach Alfa, Spearman Brown, Paralel
Form katsayilarinin) yiiksek oldugu, degerlerin 1’e yaklagsmasindan; CR degerinin 0,70 ve AVE
degerinin ise 0,50 ve iizerinde olmasindan anlasilir (Alpar, 2013). Tablo 2’de gorildiigii gibi
HOYTO niin giivenilir oldugu saptanmistir.

Tablo 3. HOYTO madde ayirt edicilik analizi (alt-iist %27 grup karsilastirmasi)

Madde %27 Alt %27 Ust
Faktorler No DMTTK* Grup n= 106 Grup n=106 ¢
X ss X ss P

1 0,618 2,8113 1,41498 4,839 0,51891 -13,856 0,00*
2 0,656 2,7264 1,41107 4,8585 0,37642 -15,031 0,00*
3 0,640 2,4151 1,35132 4,7358 0,74708 -15,474 0,00*
Bilissel 4 0,609 2,7358 1,40950 4,8396 0,51891 -14,421 0,00*
5 0,611 2,5094 1,36797 4,7264 0,62538 -15,175 0,00*
6 0,537 3,3491 1,50581 4,8113 0,53654 -9,418 0,00*
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7 0,443 2,8208 1,37873 4,4717 098761 -10,022 0,00*

8 0,598 28774 1,45211 4,8585 0,60849 -12,955 0,00*

9 0,596 2,7925 1,45220 4,7075 0,76802 -12,002 0,00*

10 0,643 2,3868 1,23882 4,7075 0,75551 -16,467 0,00*

11 0,374 3,2453 1,49801 4,2075 1,49741 -4,677 0,00*

Duyussal 12 0,381 3,1226  1,58987 4,0472 152679 -4,318 0,00*
13 0,383 3,9906 1,34161 4,2642 1,46906  -1,416 0,00*

14 0,679 14717 091763 4,3774 0,94065 -22,765 0,00*

15 0,688 1,5849 0,96479 14,3679 0,97907 -20,845 0,00*

16 0,618 15189 1,08874 4,1604 1,05232 -17,961 0,00*

17 0,652 16132 0,98145 4,3113 1,04529 -19,374 0,00*

Davranissal 18 0,694 16604 1,10313 4,5755 0,72962 -22,692 0,00*
19 0,702 1,6604 1,08572 45566 0,79379 -22,171 0,00*

20 0,723 1,6321 1,02656 4,7170 0,65835 -26,044 0,00*

21 0,596 1,4623 0,79492 3,9528 1,17418 -18,084 0,00*

22 0,718 1,7547 1,09380 4,6792 0,65534 -23,614 0,00*

23 0,484 14340 0,93624 3,4057 1,39235 -12,099 0,00*

DMTTK*= Diizeltilmis madde toplam test korelasyonu

Madde ayirt edicilik analizi (alt-list %27 grup karsilastirmasi) sonucunda, elde edilen anlaml
farkliligin (p<0,05) HOYTO’ niin her bir maddesinin madde ayirt edici giiciinii sagladig
saptanmistir. Ayrica diizeltilmis madde toplam test korelasyonlarinin 0,374 ile 0,688 arasinda
degistigi saptanmustir (Tablo 3). Diizeltilmis madde toplam test korelasyonunun 0,30’ un altinda
olmamasi1 maddelerin i¢ tutarliliginin gostergelerindendir (Biiytlikoztiirk ve ark., 2012).

TARTISMA VE SONUC

Iginde barindirdig1 ahenkli ve yaratici geler ile kisiye beceri ve yetenek kazandiran halk
oyunlari, kisiyi toplum i¢inde sergiledigi ¢ekingen davranislardan kurtararak daha rahat hareket
etmesini saglar (Bisgin, 2001; Uslu, 2014). Halk oyunlarinin bireyin davranislarini
etkilemesinin nedeni, halk oyunlarinin bireye 6zgiiveni saglamasi, bireyin ¢evresindekilerle esit
hissetme duygusunu pekistirmesi ve bireye becerilerini sergileme sansi tanimasidir. Bu
baglamda arastirmada, Halk Oyunlarina Yénelik Tutum Olgegi’nin (HOYTO) gegerli ve
giivenilir sekilde gelistirilmesinin amaglanmustir.

HOYTO niin gegerligi ve giivenilirligi i¢in 6ncelikle verilerin modele uygunlugu AFA ile
stnanmigtir. Arastirmada kesme noktast 0,40 alinmis ve Varimaks dondiirme tekniginden
yararlanilmigtir. Yapilan AFA sonucunda KMO degeri ile Bartlett Sphericity testi ki-kare
degerinin uygun oldugu tespit edilmistir. Buna gére AFA sonucunda modele uygun 3 alt
boyutlu (Biligsel, Duyussal, Davranigsal) yap1 elde edilmis, her bir alt boyutun 6zdegerinin 1’in
tizerinde oldugu tespit edilmistir. AFA’ya gore Bilissel, Duyussal ve Davranigal alt boyutunun
0zdegerinin, agikladig1 varyansin 6lgek gelistirme ¢alisma kriterlerine uygun bir yapida oldugu
tespt edilmistir. HOYTO’niin faktdr yiiklerinin uygun aralikta oldugu saptanmustir. AFA
sonucunda elde edilen modelin sitnanmas1 amaciyla DFA’dan yararlanilmistir. Buna gére DFA
sonucunda uyum indekslerinin kabul edilebilir ve yeterli olan aralikta yer aldigi1 ve bu uyum
indekslerinin AFA’y1 dogrular nitelikte oldugu sonucuna varilmistir. Daha sonra 6l¢egin i¢
tutarliliginin ve zamana kars1 kaliciliginin tespiti i¢in test tekrar test, Cronbach Alfa, Spearman
Brown, Paralel Form katsayilar1 hesaplanmistir. Bu baglamda Biligsel, Duyussal ve Davranigal
alt boyutu ile HOYTO toplam puaninin giivenirlik diizeylerinin uygun diizeyde oldugu
saptanmistir. Elde edilen giivenirlik analizleri sonucunda 6lgegin i¢ tutarliliginin yeterli ve
yiiksek diizeyde oldugu sonucu bulunmustur. Ayrica her bir maddenin HOYTO’yii yordama
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giicii arastirilmis ve bu baglamda, diizeltilmis madde toplam test korelasyonlarinin degistigi
araligin yeterli diizeyde oldugu saptanmistir. Son olarak HOYTO niin madde ayirt edicilik
analizi (alt-iist %27 grup karsilastirmas1) yapilmistir. Bunun sonucunda da HOYTO niin her bir
maddesinin ayirt edicilik giiciiniin yeterli oldugu, elde edilen anlamli farkliliktan anlagilmistir.
Ozetle, HOYTO niin Bilissel (ilk 10 madde), Duyussal (11., 12., 13. madde) ve Davranissal
(14., 15., 16., 17., 18., 19., 20., 21., 22., 23. madde) olmak {izere 3 faktorlii yapisi oldugu ve
toplam 23 maddeden olustugu tespit edilmistir. Olgegin Bilissel alt boyutu, katilimcilarm halk
oyunlart hakkinda sahip oldugu birikim ve bilgiye isaret etmektedir. Tamamui ters maddelerden
olusan Duyussal alt boyutu ise, katilimcilarin halk oyunlar1 hakkindaki duygularini temsil
etmektedir. Davranissal alt boyutu, katilimcilarin halk oyunlarina katilma, halk oyunlarinda
aktif olma, halk oyunlar1 hakkindaki davranissal durumu hakkinda bilgi vermektedir. Olgegin
Biligsel alt boyutundan alinabilecek en diisiik puan 10, en yiiksek 50; Duyussal alt boyutundan
almabilecek en diisiik puan 3, en yiiksek 15; Duyussal alt boyutundan alinabilecek en diisiik
puan 10, en yiiksek 50; HOYTO toplam puanindan alinabilecek en diisiik puan 23, en yiiksek
puan 115°tir. HOYTO den alinan puan artis1, katilimcilarinm halk oyunlarina iliskin tutumunun
arttigin1 gosterir. Olgek besli likert tipinde olgektir. Olgek, kesinlikle katilmiyorum (5),
katilmiyorum (2), kararsizim (3), katiliyorum (4) ve kesinlikle katiliyorum (5) seklinde
puanlanmaktadir. Ters maddeler ise kesinlikle katilmiyorum (1), katilmiyorum (4), kararsizim
(3), katiltyorum (2) ve kesinlikle katiliyorum (1) seklinde puanlanmaktadir.

Oneriler

Bu arastirma sonucunda halk oyunlarina yonelik tutumlarin 6l¢limiinde kullanilacak halk
oyunlarina yonelik tutum 6lcegi gelistirilmistir. Olgegin halk oyunlariyla ilgili calisma yapan
arastirmacilara halk oyunlaria yonelik tutumlarini tespit etmeye yardimci olacak dnemli bir
ara¢ olacag diisiiniilmektedir. Ileride degisik drneklem gruplari ile yapilacak arastirmalarda
olgegin gecerlik ve glivenirliginin tekrar incelenmesi yararli olacaktir.
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