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EGITSEL BAGLAMDA DIJITAL HIKAYE ANLATIMI: BiR RUBRIK GELISTIRME
CALISMASI*

Hatice CIRALI SARICA®, Yasemin KOCAK USLUEL?
(0}

Bu ¢alismanin amaci, egitsel baglamda dijital hikaye anlatimi (DHA) siireci ile ilgili bir rubrik
gelistirmektir. Rubrik, alan yazindan hareketle ¢ bolim ve 30 olgltten olusmustur.
Bolumler, “hikaye”, “hikaye tahtasi” ve “dijital hikaye” olarak belirlenmistir. “Hikaye” bélimu
sekiz Olgutten (amag, aciklik, dil ve dilbilgisi kullanimi, 6zginlik, duygu, ictenlik, 6zIU olma ve
akicihk); “hikaye tahtasi” bolimi dort olgltten (organizasyon, igerik, butlinlik ve akicilik) ve
“dijital hikaye” bolumu 18 olgutten (amag, dil ve dilbilgisi kullanimi, agiklik, uzunluk,
0zglinlik, duygu, 6zIG olma, gorsellerin uygunlugu, gorsellerin etkililigi, sesin uygunlugu, ses
hizi, ses kalitesi, mizigin uygunlugu, muzik hizi, muzik-ses yuksekligi uygunlugu, butinlik,
akicihk, telif hakki) olusmaktadir. Rubrikle ilgili gegerlik galismasi igin uzman gorislerine
basvurulmus, givenirlik igin kodlayicilar arasi agirlikli kappa katsayisi hesaplanmistir. Analiz
sonuglarina gore kodlayicilar arasinda tim olgitlerde iyi ve ¢ok iyi uyusma oldugu
belirlenmistir. Boylece “Egitsel Baglamda Dijital Hikaye Anlatimi Rubrigi (EDHAR)”’nin DHA
surecinin saglikli olarak gerceklestiriimesine katki saglayabilecegi ifade edilebilir.

Anahtar Kelimeler: dijital hikaye anlatimi; rubrik; gecerlik; glivenirlik

DIGITAL STORYTELLING IN THE EDUCATIONAL CONTEXT: A RUBRIC
DEVELOPMENT STUDY

Abstract

This study aims to develop a rubric to evaluate the digital storytelling process used in the
educational context. The rubric consists of the following three sections including 30 criteria
in total: “Story”, ”"Storyboard”, and “Digital Story”. The criteria for each section is as follows:
8 criteria for “Story” section (purpose, clarity, language and grammar usage, originality,
emotion, sincerity, economy, fluency), 4 criteria for “Storyboard” section (organization,

content, integrity, fluency), and 18 criteria for “Digital Story” section (purpose, language and

* Bu calismanin bir blimii 5. Uluslararasi Dijital Hikaye Anlatimi Konferansi’nda (5th International Digital
Storytelling Conference) sunulmustur.

'Arastirma Gorevlisi, Hacettepe Universitesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi BSlimdi,
haticecirali@hacettepe.edu.tr
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grammar usage, clarity, duration, originality, emotion, economy, image/video relevancy,
image/video effectiveness, voice relevancy, voice pacing, voice quality, music relevancy,
music pacing, music-voice volume relevancy, integrity, fluency, copyright). Feedback from
the experts was gathered to ensure validity while weighted Kappa Coefficient was analyzed
for the reliability of the rubric. The results showed that the interrater agreement were good
and very good in all criteria. Therefore, it can be stated that “Digital Storytelling Rubric in the
Educational Context (DSTREC)" could provide insights into the feedback process.

Keywords: digital storytelling; rubric; validity; reliability

Summary

Digital storytelling (DST) is accepted as a powerful learning tool for students as well as
it is an effective teaching tool for teachers in the educational context (Robin 2006). As a
powerful communication and teaching tool, it is stated that DST is a method which supports
teaching process and within this method, effective strategies can be developed for the
teaching and learning process (Alexander, 2011; Chung, 2006; Miller, 2010; Ohler, 2013;
Robin, 2008). In the literature, digital stories (DSs) are evaluated by means of rubrics in order
to create more effective and qualified products, to check suitability and effectiveness of
used contents, to evaluate performance of students, to give feedback and to make
suggestions to individuals who create the story in question (Barrett, 2006; Behmer, 2005;
Bellah, 2010a; Bellah, 2010b; Campbell, 2012; DISTCO, 2015; Frazel, 2010; Liu et al., 2011;
Patton, 2007; Sadik, 2008; Schrock, 2015; Teehan, 2006; Via, 2002). Based upon the reviews
of rubrics available in the literature it can be said that each rubric has different aspects from
each other and “purpose, storyboard, voice, image, content, economy, language, grammar,
rhythm, originality” are the mostly preferred criteria in the rubrics. However, the validity and
reliability issues of these rubrics are not mentioned in the literature, as well as some criteria
used in this study. Besides, story, storyboard and DS sections are found to be not evaluated
separately in any rubric. Therefore, the aim of the study is to develop a rubric to evaluate
DST process used for educational purposes, which have three sections to evaluate the
process, namely; “story”, “storyboard” and “digital story”, upon which the reliability and
validity analyses are conducted. Andrade’s (1997) process steps and Moskal’s (2003)
suggestions were taken into account while creating the rubric. In the beginning of the
process, rubrics existing in the literature were analyzed, DS elements were determined,
steps in creating educational DST process were revealed and sample storytelling activities
were investigated. Following these investigations, sections and criteria of rubrics were
determined. A draft rubric consisting of three sections (story, storyboard and DS) and 29
criteria in total was developed. The draft rubric was used to evaluate stories, storyboards
and DSs, which had been developed by 62 students taking a course in a state university.
These students, as well as two researchers assisting the class and the lecturer of the class,
were invited to provide feedback on the rubric.

Based on the feedbacks, some of the criteria were removed while new criteria were
added and the names of some criteria were changed. After that, validity and reliability
analyses for the rubric were conducted. 7 experts were asked for their opinions on validity
and weighted Kappa Coefficient was analyzed for the reliability of the rubric. According to
the results, it was found out that interrater agreement was good and very good in all criteria.
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The rubric, which has been proved to be valid and reliable, consists of the following
sections and criteria. “Story” section with 8 criteria (purpose, clarity, language and grammar
usage, originality, emotion, sincerity, economy and fluency), “Storyboard” section with 4
criteria (organization, content, integrity, fluency), and “Digital Story” section with 18 criteria
(purpose, language and grammar usage, clarity, duration, originality, emotion, economy,
image/video relevancy, image/video effectiveness, voice relevancy, voice pacing, voice
quality, music relevancy, music pacing, music-voice volume relevancy, integrity, fluency,
copyright). As a result, it can be stated that “Digital Storytelling Rubric in the Educational
Context (DSTREC)" can be used effectively to gain feedback on digital storytelling process.
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Giris

Dijital hikaye anlatimi (DHA), egitsel baglamda 6gretmenler igin etkili bir 6gretim araci
iken, 6grenciler icin glcll bir 6grenme araci olarak kabul edilmektedir (Robin 2006). Glgla
bir iletisim ve 6gretim araci olarak DHA’nin, 6gretme ve 6grenme siireci igin etkili stratejiler
gelistirilebilecegi ifade edilmektedir (Alexander, 2011; Chung, 2006; Miller, 2010; Ohler,
2013; Robin, 2008). DHA’nin 6grenciler tarafindan bireysel veya grupga gergeklestiriimesiyle,
bireylerin bilgi toplama, bilgileri organize etme, yeni fikirler olusturma, kendilerini ifade
etme, yazma, problem ¢ézme, elestirel distinme, isbirlikli olarak grupg¢a g¢alisma, okuryazarhk
(dijital, kiresel, teknoloji, gorsel, bilgi) becerilerini gelistirmeleri ig¢in olanak sagladigi
belirtilmektedir (Belet ve Dal, 2010; Frazel, 2010; Hung, Hwang ve Huang, 2012; Malita ve
Martin, 2010; Ohler, 2013; Robin, 2008; Sarica ve Usluel, 2016; Skinner ve Hagood, 2008;
Yang ve Wu, 2012). Ayrica, DHA uygulamalari, 6grencilerin teknolojiyi sinif i¢ci ve disinda
verimli bir sekilde kullanmalarina firsat sunmaktadir (Kocaman-Karoglu, 2015).
Ogretmenlerin de 6zellikle soyut ve kavramsal icerige sahip konulari daha anlasilir hale
getirmek, konular Gzerindeki tartismayi kolaylastirmak, mevcut dersleri gelistirmek ve
derslerdeki motivasyonu arttirmak igin siniflarinda kendi olusturduklari hikayeleri kullanarak
veya Ogrencilerden dijital hikaye olusturmalarini isteyerek Ogretim  sirecini
gerceklestirebilecegi 6ne surilmektedir (Ohler, 2013; Robin, 2008).

DHA sirecinin ilk asamasini hikdye yazimi olusturmaktadir. Dijital hikdaye (DH)
olusturmadaki diger asamalar ise yazilan hikaye dogrultusunda sekil almaktadir. Bu nedenle
yazma, DH olusturma sirecinin 6nemli bir parcasidir (Lambert, 2013; Miller, 2010; Ohler,
2013). Hikaye yazma sirecinde akranlarla fikir alis verisi yapilabilmekte, yazilan hikayeler
gozden gegirilerek gerekli duzenlemelere gidilebilmektedir. Sonrasinda hikayeyi
dijitallestirmeden ©6nce ne tir igeriklere (ses, muizik, gorsel, video, v.b.) nerede ihtiyag
oldugunu gormek, isleri planli bir sekilde yiritmek ve hikayenin akisini géstermek adina
hikaye tahtasi (storyboard) hazirlanmaktadir (Lambert, 2013; Ohler, 2013). Hikaye tahtasinda
hikdye metinleri sahnelere bélinmekte ve o sahnenin ne tir igeriklerle desteklenecegi
belirtiimektedir (6rnek hikaye tahtasi sablonu ek 1’de verilmistir). Hikaye tahtasi ozellikle
DHA’na yeni baslayanlar igin blyuk kolaylik saglamaktadir. Daha sonrasinda belirlenen
icerikler gesitli yazilimlar, web tabanli ortamlar veya mobil uygulamalar araciligi ile elde
edilebilmekte, gerekli diizenlemeler yapilmakta ve son olarak da tiim igerikler yine araglar
yardimi ile birlestirilerek DH olusturulmaktadir. Zaman iginde DHA’nin daha etkili olabilmesi
ya da nasil olmasi gerektigi konusunda farkh kisilerce farkh bilesenler tanimlanmistir.
Lambert (2003), DHA’nda bakis agisi, dramatik/garpici bir soru, duygusal igerik, ekonomiklik,
ses, mizik ve hiz denetimi/ ritim olmak Uzere yedi bilesenin olmasi gerektigini
belirtmektedir. Bu bilesenlerden ilk dordii hikayenin yazimi ve igerigi ile ilgiliyken, diger
bilesenler DHA'nin dijital 6zellikleri ve olusturulmasi ile ilgilidir (Bull ve Kajder, 2004). Robin
ve Pierson (2005) tarafindan bu bilesenler degistirilerek ve genisletilerek 10 bilesen altinda
ele alinmaktadir. Bunlar; hikdye amaci, bakis acisi, dramatik bir soru, duygusal icerik, ses,
muzik, gorunti kalitesi, ekonomiklik, hiz denetimi/ ritim, iyi dilbilgisi ve dil kullanimi olarak
ifade edilmistir.

Alan yazinda daha etkili Urinler ortaya koymak; kullanilan igeriklerin uygunlugunu,
etkililigini kontrol etmek; 6grencilerin performanslarini degerlendirmek; dijital hikaye
olusturan birey/lere donitler saglamak ve onerilerde bulunmak igin DH’lerin olusturulma
surecinin veya gelistirilen DH’lerin rubrikler araciligi ile degerlendirildigi gorilmektedir
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(Barrett, 2006; Behmer, 2005; Bellah, 2010a; Bellah, 2010b; Campbell, 2012; DISTCO, 2015;
Frazel, 2010; Liu vd., 2011; Patton, 2007; Sadik, 2008; Schrock, 2015; Teehan, 2006; Via,
2002). Rubrik, galisma igin degerlendirilecek bir takim o6lgitlerin listelendigi ve bu olgitlere
gore farkh dizeylerin tanimlandigi bir puanlama aracidir (Andrate, 1997; Popham, 1997).
Temel amaci, performanslari degerlendirmektir. Bu performanslar beceri, aliskanlklar gibi
strece iliskin degiskenler ve rapor, donem o&devi gibi bir goreve iliskin Grinler/giktilar
olabilmektedir (Brookhart, 2013). Rubriklerde; degerlendirme/performans dlgutleri,
Olgutlerin diizeylerine iliskin tanimlar ve bir puanlama stratejisi olmak lzere li¢ temel 6zellik
bulunmaktadir (Popham, 1997). DHA rubrikleri incelendiginde 6lgitlerinin olusturulmasinda
DHA bilesenlerinin ve DHA olusturma asamalarinin dikkate alindigi; puanlamanin Ug veya
dort dizeyde oldugu; tim rubriklerin analitik tirde oldugu yani siirecin ayrintilarina
odaklandig ve arastirmacilara gore gesitli 6lgltlerin kullanildigi goriilmektedir.

Alan yazin taramasi sonucunda arastirmacilar tarafindan ele alinan élgutler ve tanimlari
asagida diizenlenmistir:

e Baslik (Behmer, 2005; Campbell, 2012; Sadik, 2008): Bashgin yaratici, etkili, kolay
okunabilir olmasi ve hikayenin duygu durumunu yansitmasi.

e Gegisler (Campbell, 2012; Sadik, 2008; Via, 2002): Sahneler arasi gegislerin etkili,
tutarh, akici, zamanlamasinin dogru olmasi ve dikkat dagitici olmamasi.

e Konu (Schrock, 2015; Via, 2002): Verilmek istenen mesajin, konunun acik olmasi.

e Bakis acisi/ Amag (Barrett, 2006; Behmer, 2005; Bellah, 2010b; DISTCO, 2015; Sadik,
2008; Schrock, 2015): DHA’nin bir amag dogrultusunda olusturulmus olmasi, izleme
suresince bu odagl surdirmesi ve izlendikten sonra nigin olusturuldugunun
anlasiimasi.

e Dramatik soru (Barrett, 2006; DISTCO, 2015; Patton, 2007): Hikayenin basinda (ideal
olarak ilk 15 sn.) izleyicinin ilgisini ¢eken bir agihis konusmasinin ve/ya sorusunun
olmasi veya DHA baglaminda dramatik bir sorunun sorulmasi ve yanitlanmasi.

e izleyici/Hedef kitle (Schrock, 2015): Hedeflenen kitlenin agik ve net olmasi.

e Hikdye/Anlatim (DISTCO, 2015; Schrock, 2015): Hikdyenin 6zglin, acik, kolay
anlasilabilir ve katki saglayici olmasi.

e Duygusal igerik/ Duygu durumu (Barrett, 2006; Behmer, 2005): Hikdyenin duygu
durumunun belirgin olmasi, igeriklerle (gorseller, ses, muzik) desteklenmesi.

e Ses (Barrett, 2006; Campbell, 2012; Patton, 2007; Sadik, 2008; Via, 2002): Hikayenin
seslendirilmesinin uygun ses diizeyinde, tonunda, hikdayenin akisi ve gorseller ile
tutarh, uygun hizda ve kolay anlasilir olmasi.

e Ses hizi (Bellah, 2010b; DISTCO, 2015): Ses hizinin hikaye akisi ile uyumlu olmasi.

e Ses tutarligl (DISTCO, 2015): Sesin kalitesinin agik, net ve hikaye akisi ile tutarli olmasi.
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e Muzik (Patton, 2007): Muzigin gorsellerle uyumlu, tutarl olmasi, anlam katmasi ve
izleyici tarafindan kolay anlasilir olmasi.

e Miuzigin duygusalligi (Barrett, 2006; DISTCO, 2015): Mizigin hikayenin akisiyla eslesen
duygusal bir durumunun olmasi.

e Mdizigin 6zgunlUgu (Barrett, 2006; DISTCO, 2015): DH’nin timunde kullanilan mazigin
PhotoStory 3 gibi yaziimlar araciligi ile olusturulmug 6zgiin muiizik olmasi.

e Gorseller/Gorsellerin uygunlugu (Bellah, 2010b; Campbell, 2012; DISTCO, 2015; Sadik,
2008): Gorsellerin hikayeyi yansitmasi, desteklemesi, hikayenin akigi ile uyumlu
olmasi, eslesmesi, farkl bir atmosfer yaratmasi.

e Gorsellerin kalitesi (DISTCO, 2015): Gorsellerin ¢oziinurliginin iyi olmasi.

e Kamera teknigi (Via, 2002): Kaydirma, odaklama, yakinlastirmanin ve/ya gorintulerin
diizgiin, uygun hizda, dikkat dagitici olmamasi.

e Aydinlatma (Via, 2002): Nesnelerin aydinlatmasinin temiz, net, iyi olmasi.

e (Cerceve (Via, 2002): Kamera acilarinin, yerlesiminin, g¢ergevenin nesneye uygun
olmasi.

e Ekonomiklik/Zaman (Barrett, 2006; Behmer, 2005; Bellah, 2010b; DISTCO, 2015;
Patton, 2007): Dogru miktarda detayin, igerigin kullanilmasi ve DH’nin ¢ok kisa veya
¢ok uzun algilanmamasi.

e Hiz/ritim (Barrett, 2006; Patton, 2007; Sadik, 2008): DHA ilerleme hizinin hikdyenin
akigi ile uyumlu, ilgi gekici bir ritminin olmasi, noktalama isaretlerine dikkat edilmesi
ve izleyiciye hikdyede oldugunu hissettirmesi.

e Ozginlik (Patton, 2007; Schrock, 2015; Via, 2002): DHA’ fikrinin &zgiin, yaratici
olmasi.

e Yaraticilik (Bellah, 2010a; DISTCO, 2015): DHA’nin kullanilan 6zgin iceriklerle birlikte
yaratici olmasi ve elestirel diisinme becerisi gerektirmesi.

e Dil (DISTCO, 2015; Patton, 2007; Sadik, 2008): Dil kullaniminin dogru, acik ve net
olmasi.

e Dil bilgisi (Bellah, 2010b; DISTCO, 2015; Patton, 2007; Schrock, 2015): Dil bilgisi
kullaniminin dogru, agik ve net olmasi.

e icerik/Coklu ortam (Bellah, 2010a; Sadik, 2008; Schrock, 2015; Via, 2002): DH’nin
muzik, video, gorseller gibi bilesenleri icermesi, bunlarin konu ile ilgili olmasi ve
hikayeye anlam katmasi.
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e iceriklerin/Bilginin dogrulugu (Behmer, 2005; Via, 2002): Verilen bilgilerin, iceriklerin
dogru, mantikl ve birbirleriyle uyumlu olmasi.

e Videografi (Bellah, 2010a): Kamera tekniginin, aydinlatmanin, ¢ergevenin kullanildig
kaliteli bir videografinin kullanilmasi.

e Siralama (Behmer, 2005): iceriklerin, detaylarin mantikl bir sirada olmasi, iyi organize
edilmis bir sekilde sunulmasi.

e Zamanlama (Bellah, 2010a): DH’nin zamaninda tamamlanmasi.

e Uzunluk (DISTCO, 2015): DH’nin sire agisindan 3-5 dk. uzunlugunda olmasi ve kisiye
dogru zaman oldugunu hissettirmesi.

e Senaryolastirma/Hikaye tahtasi (Behmer, 2005; Bellah, 2010a; Campbell, 2012; Via,
2002): Hikayenin planh ve iyi organize edilmis bicimde sahnelere bdlinmesi,
sahnelerdeki igeriklerin birbirleri ile ve sahneler arasi gegislerin tutarli olmasi.

e Goriinim (Behmer, 2005): iceriklerin konuyla iliskili olmasi, duyguyu yansitmasi,
gecislerin etkili ve uygun olmasi.

e Kaynaklar/Jenerik/Dokumantasyon/Telif hakki (Behmer, 2005; Bellah, 2010a; DISTCO,
2015; Sadik, 2008; Schrock, 2015; Via, 2002): Kullanilan iceriklerin 6zgiin olmasi veya
baska yerden alinarak kullanilan igeriklere iligkin izinlerin alinmasi ve dogru bir
bicimde referans verilmesi.

e Egitsel deger (Schrock, 2015): DH’nin hedef kitle icin anlamli bir egitsel degerinin
olmasi.

e Diizenleme/Organizasyon (Bellah, 2010a; Sadik, 2008; Schrock, 2015): DH’nin
mantiksal bir bicimde, iyi organize edilerek hazirlanmasi, dikkat dagitmamasi ve
izleyicinin DH’yi kolayca takip edebilmesi.

e Eylem ve diyalog (Via, 2002): Eylemlerin gosterisli ve diizgiin, diyaloglarin agik, kolay
ve anlasilir olmasi.

e Grup ici is tanimlama (Bellah, 2010a): Grup Uyeleri arasinda esit olarak is dagiliminin
yapilmasi.

e Grup i¢i 6grenci is birligi ve katki (Bellah, 2010a; Sadik, 2008): Her bir grup yesinin
fikir vermesi ve birbirleriyle isbirligi yapmasi.

e Grup i¢i uyum (Bellah, 2010a): Her bir grup lyesinin digerlerinin fikirlerine saygi
gostermesi.

Olgiitler ve tamimlari incelendiginde ayni gorevi goren bazi &lgitlerin  farkl
isimlendirildigi gorilmektedir. Ornegin, Behmer (2005) “kaynaklar veya jenerik” olarak
isimlendirme yaparken, Sadik (2008) ve Schrock (2015) “kaynaklar”, Via (2002) ve Bellah
(2010a) “dokimantasyon”, DISTCO (2015) ise “telif hakki” olarak isimlendirmektedir.
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Bellah (2010a) ve Frazel (2010) ele aldiklari degerlendirme o6lcitlerini gruplayarak farkli
bolimleri/asamalar iceren bir rubrik gelistirmislerdir. Bu baglamda Bellah (2010a)’in
olusturdugu rubrik dért bélimden olusmaktadir:

1- Planlama: lyi bir hikdye yazma uzerine odaklanilmistir. Yaraticilik, hikdye tahtas,
icerik ve tema Olgltlerinden olugmaktadir.

2- Teknolojinin kullanimi: Videografi ve diizenleme 6lgitlerinden olusmaktadir.

3- Teknik: Zamanlama ve dokiimantasyon 6lgutlerinden olusmaktadir.
4- Grup dinamigi: is tanimlama, uyum, is birligi ve katki él¢itlerinden olusmaktadir.
Frazel (2010, s.99-106) ise lic asamadan olusan bir rubrik ortaya koymustur:

1- Hazirhk: Bu asamada iyi bir hikaye yazimina ve bu sirecin degerlendirilmesine
odaklanilmigtir. Bu asamadaki Olgutler: goérevi anlama, tartismaya katki, hikaye fikri,
hikaye gelistirme, ilk taslak, hikayeyi diizenleme, ikinci taslak, iyi yazma ilkeleri ve son
taslak.

2- Uretim: Yazilan hikayenin dijitallestirilmesi siirecine odaklanilmaktadir. Coklu ortam
bilesenlerinin se¢imi, degerlendirme ve bilesenlere referans verme, dijital
vatandashk, yazilim bilgisi, yazihm ve donanim sorunlarini giderme, asama 1
(birlestirme), asama 2 (diizenleme), asama 3 (tamamlama) ve vaktinde teslim etme)
Olgutlerinden olugmaktadir.

3- Sunum: Hazirlanan dijital hikayenin izleyicilere sunumu, Ogretmenden ve
digerlerinden donatlerin alinmasi siirecine odaklaniimaktadir. Bu bolim: sunum
Uzerine tartisma (ylz ylze), hikayeye giris (yazi veya PowerPoint girisi), gliven
dizeyi, yorumlara yonelik olumlu elestiri ve sunum Uzerine tartisma (gevrimigi)
Olgutlerinden olugmaktadir.

Diger bir yandan Ohler (2013, s.90) DH’ler ile ilgili rubriklerin hazirlanmasina yonelik
cesitli Olcltler sunmaktadir. Ohler (2013) hazirlanan proje baglaminda bu degerlendirme
Olgutlerinden istenilenlerin segilerek ele alinip kullanilabilecegini belirtmektedir. Bu
Olgutlerden bazilari yukarida dile getirilen alan yazindaki rubriklerde yer alan odlgutlerle
aynidir. Bunlar; hikaye, hiz, organizasyon, ses, yaraticilik, ekonomiklik, 6zglnlik, dil bilgisi ve
telif hakki olarak belirtilmistir. Bunlarin disinda rubriklerdeki olgttlerden farkli olanlar ise
soyledir: Projeyi planlama, medya gelistirme siireci, arastirma, igerigi anlama, degerlendirme
Olgltl, yazma, sunum ve performans, seyircinin duygusu, medyanin uygulanmasi.

Rubrikler incelendiginde her bir rubrigin birbirinden farkli yonlerinin oldugu ve en fazla
ele alinan o6lcltlerin “amac, hikaye tahtasi, ses, gorseller, icerik, ekonomiklik, diizenleme, dil,
dil bilgisi, hiz/ritim, dzgiinlik” oldugu gorilmektedir. Olgiitler arasindan “hikaye” ve “hikaye
tahtasi”nin tek bir oOlgit olarak ele alinmasinin yanlis veya yetersiz olabilecegi
arastirmacilarin DHA deneyimlerinden hareketle sdylenebilir. Ornegin, DISTCO (2015)
“senaryo/hikaye” olgutliini sadece 6zglinlik veya katki saglayici olup olmamasi agisindan ele
almistir. Oysaki yazilan bir hikayenin basta dil ve dilbilgisi kurallarina uygunlugu, bir amag
dogrultusunda yazilip yazilmadig 6nemlidir. Verilen 6rnekte bir diger kritik nokta ise

Cilt:6 Sayi:2 Yil:2016



Hatice Cirali Sarica, Yasemin Kogak Usluel 73

“senaryo/hikdye” olarak isimlendirilen Glgutiin Patton (2007) tarafindan “6zglnluk” 6lgutu
olarak tanimlanmasidir. DHA siirecinde ilk olarak hikayeler yazilmakta, bu hikayelere sozel
olarak da bireyler tarafindan farkinda olunarak ya da olunmayarak birden fazla délgut goz
oninde bulundurularak dondtler verilmekte, donitler dogrultusunda dizenlemeler
yapilmakta, sonra hikaye tahtalari olusturulmakta ve vyine donutler dogrultusunda
diizenlemelere gidilerek son olarak DH’ler gelistiriimektedir.

Bu baglamda hikaye, hikdaye tahtasi ve DH’nin ayri ayri bélimlerde birden fazla 6lgutu
kapsayacak sekilde bir rubrik olusturulmasina gereksinim oldugu ileri surdlebilir. Ayrica alan
yazinda var olan rubriklerle ilgili gecerlik ve glivenirlik galismalarinin nasil yapildigina iligskin
bilgiye rastlanmamistir. Buna ek olarak, alan yazindaki rubriklerin timiinin uluslararasi
baglamda gelistirildigi ve Tirkiye’de bu baglamda yapilmis bir g¢alismanin bulunmadigi
gorilmektedir. Buradan hareketle ¢alismanin amaci egitsel baglamda DHA siirecinde ortaya
konan hikaye, hikaye tahtasi ve DH’yle ilgili olarak li¢ bolimden olusan gegerlik ve guivenirlik
¢alismasi yapilmis bir rubrik gelistirmektir.

Yéntem
Rubrigin Olusturulmasi

Rubrik olusturulurken Andrade (1997)'nin ortaya koymus oldugu islem basamaklari
dikkate alinmistir. Suregte, Sekil 1’deki adimlar izlenmistir.

4 N\
DHA’na iliskin alan yazinin incelenmesi

(Rubrikler, bilesenler, olusturma streci, Grinler (hikaye, storyboard, DH))

g

Olgitlerin, tanimlarin ve puanlama diizeyinin belirlenmesi

J

Taslak rubrigin hazirlanmasi

d

Taslak rubrigin kullanimi

J

Dondtlerin alinmasi (6grencilerden ve ders sorumlularindan)

d

Taslak rubrigin gozden gegirilmesi ve diizenlemelerin yapilmasi

d

Gegerlik ve glvenirlik galismalarinin yapilmasi

J

Rubrige son halinin verilmesi

. J

Sekil 1: DHA ile ilgili rubrik olusturma siireci

Rubrigin olusturulma siirecinde ilk olarak alan yazindaki rubrikler analiz edilmis, DHA
bilesenleri belirlenmis, egitsel bir DHA olusturma siirecindeki asamalar ortaya konmus ve
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olusturulan 6rnekler incelenmistir. incelemelerin ardindan rubrikle ilgili 6lcitler
belirlenmistir. Olgiitler belirlendikten sonra arastirmacilar tarafindan egitsel DHA uygulama
sureci gbz 6nune alinarak rubrigin ¢ bélimden olugmasina karar verilmistir. DHA uygulama
surecinde c¢ikti olarak DH’ler gelistirilse de bu noktaya gelene kadar hikdaye ve hikaye
tahtasinin da siirecin énemli bir pargasi olmasi nedeniyle, rubrikte yer almasinin siirecin
biatininl gérmek agisindan yarar saglayacagi disunilmustlr. Bu Urinlerin sliregte agamali
olarak gelistirildigi, her birinin belirli bir siire¢ sonunda degerlendirilmesi gerektigi ve boylece
etkililiklerini kontrol etmek, bireylere donit vermek ve bir sonraki adima daha saglikli
adimlarla gegmeyi saglamak igin taslak rubrik hazirlanmistir. Taslak rubrigin ilk bélimu olan
hikaye’lerle ilgili olarak su olgltler belirlenmistir: “amaca/kazanimlara uygunluk”, “hedef
kitleye uygunluk”, “dil ve dilbilgisi kullanimi”, “uzunluk”, “6zglnlik”, “duygusallik”,
“ekonomiklik” ve “telif hakki”. Hikdaye tahtasi bolimiindeki &lgitler: “Anlatim ve gorsel
uygunlugu”, “anlatim, gorseller ve anlatici sesi uygunlugu”, “anlatim, gorseller ve miuzik
uygunlugu”, “akicilik” ve “telif hakki” olarak belirlenmisidir. Son olarak DH bolimd ile ilgili
Olgltler: “amaca/kazanimlara uygunluk”, “hedef kitleye uygunluk”, “gorsellerin/videolarin
uygunlugu”, “goérsellerin kalitesi”, “anlatici sesinin uygunlugu”, “ses hiz1”, “ses kalitesi”,
“muzik uygunlugu”, “mizik hizi”, “mizik kalitesi”, “dil ve dilbilgisi kullanimi”, “uzunluk”,
“6zgunluk”, “duygusallik”, “ekonomiklik” ve “telif hakki” olarak belirlenmistir. Puanlama, 1
ile 4 arasi olacak bigimde olusturulmustur. Moskal (2003)’in belirtmis oldugu gibi rubrik
gelistirilirken 6lgutlerin belirlenen hedeflere uygun ve tutarli olmasi; puanlama dizeyinin
anlamli ve anlasilir olmasi; 6lgitlerin ifadesinin ve puanlama diizeylerine gore taniminin agik
ve anlasilir bir dille yazilmis olmasina dikkat edilmistir.

Rubrik gelistirme surecinin ilk asamasinda olusturulan taslak rubrik, bir devlet
Universitesinin Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi B&limi’niin Gglinci sinifinda
O0grenim goren, 62 6grencinin ders kapsaminda gelistirmis olduklari hikaye, hikaye tahtasi ve
DH’lerle ilgili donit verilmesi amaciyla kullanilmistir. Rubrik, 6grencilerin, iki ders asistaninin
ve ders sorumlusunun goristine sunulmustur. Donitler dogrultusunda su diizenlemelere
gidilmistir: hikaye bolimindeki “hedef kitleye uygunluk”, “uzunluk” 6lgitleri gikarilmig ve
“duygusallik” ol¢titl ismi “duygu/his” olarak degistirilmistir. Hikaye tahtasindaki “anlatim ve
gorsel uygunlugu”, “anlatim, gorseller ve anlatici sesi uygunlugu”, “anlatim, gorseller ve
muzik uygunlugu” Olgutleri ¢ikartilarak bunlarin yerine isimde ve tanimlarda biraz
degisikliklere gidilerek “organizasyon” ve “bitlnlik” 6lgitleri getirilmistir. Son olarak dijital
hikaye bolimindeki “hedef kitleye uygunluk”, “gorsellerin kalitesi”, “muzik kalitesi”, dlgutleri
cikariimis, “miuzik-ses yuksekligi uygunlugu” o6lgitlu eklenmis ve “duygusallik” 6lglitl ismi
“duygu/his” olarak degistirilmistir.

Dizenlemelerin ardindan rubrigin gegerlik ve glivenirlik ¢galismalari yapilmistir. Bulgular
kisminda bu galismalar ayrintili olarak agiklanmistir.

Bulgular
Gegerlik ile ilgili Bulgular

Rubriklerin gecerligi, “icerik, yapi ve ©olgit” boyutlari agisindan ele alinarak
degerlendirilmektedir (Moskal ve Leyden, 2000). icerik, degerlendirme 6l¢iitlerinin ele alinan
konu baglaminda ilgili, yeterli bilgiyi vermesi; yapi, degerlendirme 6lgutlerinin ilgili konuyla
iliskili olup olmamasi; 06lglit ise puanlama O&lgttlinin ilgili konu baglaminda cesitli
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uygulamalarda ele alindiginda dogru bir sekilde yansitmasi ile ilgilidir (Moskal ve Leydens,
2000). Taslak rubrigin donitler dogrultusunda diizenlenmesinin ardindan olusturulan rubrik,
bu boyutlar agisindan egitsel baglamda DHA konusunda galisan bes uzmanin ve ayrica 6lgme-
degerlendirme alaninda uzman iki kisinin géristine sunulmustur.

Uzmanlarla gorismelerden sonra en az iki uzmanin olgitlere iliskin ortak olarak
belirtmis olduklari dénitler dogrultusunda, rubrigin hikaye bolimindeki “telif hakkl” élgutu
cikarilmis; “aciklik”, “igtenlik/dogallik”, “akicilik” olgutleri eklenmis ve “ekonomiklik”
Olgtinin ismi “duruluk/6zluluk” olarak degistirilmistir. Hikdye tahtasi bolumindeki “telif
hakki” olgutl c¢ikarilmis ve “igerik” olguty eklenmistir. Dijital hikaye bdliminde
“amaca/kazanimlara uygunluk” 6lgttiinin ismi “amag”, “ekonomiklik” olgitinin ismi
“duruluk/6zIuliak” olarak degistirilimis ve “acikhk”, “gorsellerin/videolarin etkililigi”,
“batianluk” ve “akicilik” olgutleri eklenmistir. Son olarak rubrigin puanlama dizeyinin, 1 ile 3
arasinda puanlanabilecek bigcimde degistiriimesinin uygun olacag yoninde goérus
bildirmislerdir. Gerekli diizenlemelerin ardindan diizeltme isteyen uzmanlara rubrik tekrar
gosterilmis ve rubrige son hali verilmistir. Boylece rubrigin gecerlik ¢alismasi tamamlanmistir.

Giivenirlik ile ilgili Bulgular

Rubriklerin givenirligi, iki bagimsiz degerlendirici/puanlayici tarafindan verilen
puanlarin tutarhhgini veya uyusmasini ifade etmektedir (Moskal ve Leydens, 2000). Cok
dereceli degerlendirmelerde iki degerlendirici arasindaki uyusmayi hesaplamada kullanilan
yontemlerden biri kappa istatistiginin bir tird olan “agirhklandirilmis kappa” yoéntemidir
(Sencan, 2005, 5.488-490). Kappa katsayisindan elde edilen degerler “zayif uyusma =< .20;
kabul edilebilir uyusma=.20-.40; orta derecede uyusma= .40-.60; iyi uyusma=.60-.80; cok iyi
uyusma= .80-1.00” olarak yorumlanmaktadir (Sencan, 2005, s. 485). Bu amagla 6grencilerin
ders kapsaminda gruplar halinde gelistirmis olduklari 19 adet hikaye, hikaye tahtasi ve DH iki
bagimsiz degerlendirici tarafindan puanlanarak agirlikh kappa katsayilari hesaplanmis ve
rubrige iliskin glvenirlik sonuglari elde edilmistir.

Rubrigin gelistiriimesi amaciyla yapilan glivenirlik analizlerinin sonuglari Tablo 1, 2, 3 ve
4 ’te verilmistir.

Tablo 1: Rubrigin “Hikaye” Bélimiindeki Ol¢iitlere Gére Puanlayicilar Arasi Uyuma iliskin
Agirlikh Kappa Katsayisi Sonuglari

Amac  Acikhk Dil ve Ozgiinlik Duygu/ ictenlik/ Duruluk/ Akicilik

Dilbilgisi His Dogallik  Ozlulik
Kullanimi
K .70* .64* .70* .66* .64* J1* T72* .66*
N 19 19 19 19 19 19 19 19
k: Agirhikl Kappa Degeri N: Hikaye Sayisi **.01 dlizeyinde anlamlidir.

Tablo 1 incelendiginde rubrigin hikaye bolimiine ait tim olgltlerin anlamli oldugu ve
iyi uyusma (Sencan, 2005) gosterdigi gortilmektedir (p<.01).
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Tablo 2. Rubrigin “Hikaye Tahtasi” Béliimiindeki Olgiitlere Gére Puanlayicilar Arasi Uyuma
lliskin Agirhikli Kappa Katsayisi Sonuglari

Organizasyon icerik Butunlik Akicilik
K .85* 1.00* 1.00* 1.00*
N 19 19 19 19
k: Agirhikl Kappa Degeri N: Hikaye Tahtasi Sayisi *.01 diizeyinde anlamlidir.

Tablo 2 incelendiginde rubrigin hikaye tahtasi bolimiine ait tim olgltlerin anlamli
oldugu ve ¢ok iyi uyusma (Sencan, 2005) gosterdigi gorilmektedir (p<.01).

Tablo 3. Rubrigin “Dijital Hikaye” Boéliimiindeki Olgiitlere Gére Puanlayicilar Arasi Uyuma
lliskin Agirhikli Kappa Katsayisi Sonuglari

Amag Dilve  Aciklik Uzunluk Ozgiinlik Duygu/ Duruluk/ Gorsellerin Gérsellerin

Dilbilgisi His Ozlilik /videolarin /videolarin
Kullanimi uygunlugu  etkililigi
kK 0.83* 0.60* 1.00* 0.76* 0.67* 0.64* 0.60* 0.63* 0.63*
N 19 19 19 19 19 19 19 19 19
k: Agirhikl Kappa Degeri N: Dijital Hikaye Sayisi *.01 diizeyinde anlamhdir.

Tablo 4. Rubrigin “Dijital Hikaye” Boélimiindeki Olgiitlere Gére Puanlayicilar Arasi Uyuma
lliskin Agirhikli Kappa Katsayisi Sonuglari

Sesin Ses Ses Muzigin Mizik  Muazik-Ses Bitlinlik  Akicithk  Telif
uygunlugu hizi kalitesi uygunlugu hizi Yiksekligi hakki
Uygunlugu
K 0.69* 0.75*  0.66* 0.67* 0.66* 0.83* 0.88* 0.75* 0.81*
N 19 19 19 19 19 19 19 19 19
k: Agirlikl Kappa Degeri N: Dijital Hikaye Sayisi *.01 diizeyinde anlamhdir.

Tablo 3 ve 4 incelendiginde rubrigin dijital hikaye bélimine ait tim &lgitler anlamhdir
(p<.01). iki puanlayici arasindaki agirlikli kappa katsayilari incelendiginde “amag, aciklik,
muzik-ses yuksekligi uygunlugu, butunlik, telif hakki” olgitlerinde gok iyi uyusma; “dil ve
dilbilgisi kullanimi, uzunluk, 6zgunlik, duygu/his, duruluk/ozlalik, goérsellerin/videolarin
uygunlugu, gorsellerin/videolarin etkililigi, sesin uygunlugu, ses hizi, ses kalitesi, muzigin
uygunlugu, muzik hizi, akicilik” élgitlerinde ise iyi uyusma oldugu gorilmektedir.
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Sonuglar

Egitsel baglamda rubrik, otantik veya karmasik 6grenci galismalari igin kullanilan bir
puanlama araci olarak tanimlanmaktadir (Jonsson ve Svingby, 2007). Rubrikler, 6grencilere
galisma oncesi basit bir planlama yapmalarinda rehberlik edebilmektedir (Frazel, 2010).
Ayrica Wolf ve Steven (2007) rubriklerin 6grenme hedeflerini daha net kildigi, 6gretim
tasarimina rehberlik ettigi, degerlendirme siirecini daha dogru ve adil kildigi, 6grencilere 6z
degerlendirme ve akran geri bildirimi firsati sundugu gibi c¢esitli yararlarindan
bahsetmektedir.

Bu calismada egitsel baglamda DHA sireci ile ilgili olarak tG¢ bolim ve 30 olgltten
olusan bir rubrik gelistirilmistir. Geligtirilen rubrigin gegerlik gcalismasi, “icerik, yapi ve 6lgut”
boyutlari agisindan uzmanlar tarafindan incelenerek yapilmistir. Rubrigin glvenirligine
yonelik olarak da her bir olglte iliskin iki puanlayici arasi agirhkli kappa katsayisi
hesaplanmistir. Glvenirlik icin en az .60 degerinin aranmasi gerektigi ifade edilmektedir
(Sencan, 2005, s. 485). Bu baglamda olgutlere iliskin agirlikh kappa katsayilari incelendiginde
kodlayicilar arasinda tim Olgutlerin iyi ve ¢ok iyi uyusma gosterdigi belirlenmistir. Bu
sonuglar dogrultusunda gelistirilen rubrigin gegerli ve glivenilir oldugu sdylenebilir.

Egitsel baglamda ele alinan bir ders, proje veya baglam kapsamina gore bu ¢alismadaki
gecerligi ve glivenirligi saglanan rubrigin yukarida bahsedilen 6zellikler agisindan 6grencilere
firsat sunacagl soylenebilir. Bdylece 6grencilerin DHA sirecinin basinda rubrikte bulunan
Olgutleri gbéz onlinde bulundurmasi onlarin siregte kendilerinden ne beklendigi, DHA
surecinde hangi Ogeleri géz oniinde bulundurmalarinin uygun olacagl konusunda bir yol
haritasi sunabilir. Ayrica, DHA sirecinin sistematik bir sekilde yurutilmesi ile her bir
asamadan sonra olusturulan bu rubrik bdélimlerinin kullanilmasi 6grencilere ortaya
koyduklari Griin hakkinda doénut saglamis olacaktir. Sonug olarak olusturulan her dijital
hikaye anlamlidir sayiltisini kabul ederek, “Egitsel Baglamda Dijital Hikaye Anlatimi Rubrigi
(EDHAR)”nin, 6grenme-6gretme siireglerinde bir arag olarak kullanilabilecegi ifade edilebilir.

Oneriler

EDHAR, 06grencilerin ve 0Ogretmenlerin DHA’ni egitsel bir ara¢ olarak kullanmalari
durumunda onlara bir yol haritasi sunmak ve donut saglamak uzere gelistirilmistir.
Dolayisiyla rubrikten alinan puanlarin basari ya da basarisizlik 6lgitiu olarak kullaniminin
uygun olmayacagi dislnilmektedir. Buna ek olarak bu rubrigin gelistiriimesinde 6gretmen
adaylari ¢alisma grubunu olusturmustur. Farkli egitim kademeleri igin rubrigin nasil
kullanilabilecegi test edilmemistir. Bu nedenle EDHAR’da yer alan 6lgltler ve tanimlamalarin
farkh yas gruplarinca nasil algilandig Gzerine galismalar yapilmasi 6nerilebilir.
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EKLER

EK 1: Hikaye Tahtasi Sablonu

Sahne No:

KULLANILACAK GORSEL/VIDEO

Anlatim/ Diyalog: (Hikaye deki hangi bélim? Bu bolimdeki hikdye ctiimleleri yukaridaki
gorselle eslesmelidir.)

Medya(Ses-miizik...):
Seslendiren/ler:
Arka fon muzigi:

Ek Agiklama (varsa):
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EK 2: Egitsel Baglamda Dijital Hikaye Anlatimi Siirecini Degerlendirme Rubrigi

1. Hikaye

KATEGORILER

1 Puan

2 Puan

3 Puan

Amag Hikdye bir amag dogrultusunda | Hikayenin amaci net bir sekilde | Hikdye bir amag dogrultusunda
(Purpose) yazilmamistir. Hikdyenin amaci ifade edilmistir fakat hikaye yazilmistir. Hikdyenin amaci net
net bir sekilde ifade tamamen amag dogrultusunda bir sekilde ifade edilmistir.
edilmemistir. Hikayenin amaci yazilmamigtir. Hikdyenin Hikayenin amaci kolayca
anlagilamamaktadir. amaci kismen anlagiimaktadir. anlasilabilmektedir.
Agiklik Hikayede kullanilan sozcikler Hikayede kullanilan sézclklerin | Hikayede kullanilan sézcukler iyi
(Clarity) iyi secilmemis, anlami secimine ¢ok dikkat edilmemis, | secilmis, anlami bilinmeyen bir
bilinmeyen soézcukler bazi yerlerde anlami bilinmeyen | sézcik kullanilmamistir.
kullaniimistir. Hikdyenin sozclikler kullaniimistir. Fakat Hikayede anlatilmak istenen
anlasilmasi oldukga zordur. genel olarak hikayede kolayca anlasilabilmektedir.
anlatiimak istenen
anlasilabilmektedir.
Dil ve Hikayede dil ve dilbilgisi Hikayede dil ve dilbilgisi Hikayede dil ve dilbilgisi
Dilbilgisi kurallari konusunda 6zensiz kurallariyla ilgili bazi temel kurallarina tamamen uyulmustur
Kullanimi davranilmis ve pek ¢ok hata hatalar yapilmis ve bu hatalar ve anlatimi zenginlestirmektedir.
(Language bulunmaktadir. Bu hatalar anlatimi zorlagtirmigtir. Ancak

and Grammar
Usage)

hikayenin anlatimini
bozmaktadir.

bu hatalar strekli olarak
tekrarlanmamistir.

Ozgiinliik Hikaye, var olan hikayelerle Hikdye okundugunda daha Hikaye okundugunda daha 6nce
(Originality) benzerlik gostermektedir, once duyulmus ya da okunmus | duyulmus ya da okunmus olan
siradandir, farkh bir bicimde ele | olan hikayelerden kismen farkli | hikayelerden farkli bir bigcimde
alinmamigstir, yaratici degildir bir bigcimde ele alinmistir, ele alinmigtir, alisiimisin
ve gelistirilen konu baglaminda yaratici ve gelistirilen konu disindadir, farkhdir, yaraticidir,
alana katki saglamamaktadir. baglaminda alana kismen katki | yenidir ve gelistirilen konu
saglamaktadir. baglaminda alana katki
saglamaktadir.
Duygu/His Hikayedeki duygu ve Hikayedeki duygu ve Hikayedeki duygu ve disiinceler
(Emotion) distnceler etkili, gercekgi distnceler etkili, gercekgi etkili, gergekgi bicimde
bicimde yansitilmamistir. bicimde yansitilmistir. Fakat yansitiimigtir. Hikaye, dinleyenin
Hikaye, dinleyenin ig hikaye, dinleyen lzerinde i¢c diinyasinda yogun bir izlenim
diinyasinda higbir bir izlenim duygusal anlamda kismen uyandirmakta, yogun duygular
uyandirmamakta, yogun etkiler birakmaktadir. hissettirmekte ve duygusal
duygular hissettirmemekte ve anlamda etki birakmaktadir.
duygusal anlamda hig bir etki
birakmamaktadir.
ictenlik/ Hikaye, ylirekten, samimi bir Hikayenin bazi bolimleri Hikaye, ylirekten, samimi bir
Dogallik sekilde yazilmamistir. yurekten ve samimi bir sekilde sekilde yazilmistir, inandiricidir.
(Sincerity) inandiriciligi cok zayiftir. yazilmigken bazi béliimlerinin
inandiricihgl yoktur.
Duruluk/ Hikadye ya gereksiz yere ¢ok Hikdyenin bazi bolimleri fazla Hikayede dogru miktarda detay
Ozluliuk uzundur ve ¢ok fazla detay detay icerirken bazi vardir ve ideal uzunluktadir.
(Economy) icermektedir ya da ¢ok kisadir bélimlerinde hi¢ detay yoktur. Hikaye ne ¢ok uzun ne de ¢ok kisa
ve ¢ok az detay icermektedir. gorinmektedir.
Akicilik Hikaye dogru sirada, tutarli, Hikdye kismen dogru sirada, Hikaye, glicli ve gesitli ifadelerle
(Fluency) surikleyici, anlasilabilir bigcimde | tutarh bir bicimde, ahenk ve bir ahenk ve uyum iginde, dogru

yazilmamis; hikayedeki ifadeler
arasi gegislerde ahenk ve uyum
saglanmamis; gicll ve gesitli
ifadelere yer verilmemistir.
Yapilan hatalar anlatimi
bozmustur.

uyum iginde yazilsa da daha
glcll ve gesitli ifadeler
kullanilabilir, daha surtkleyici
yazilabilirdi.

sirada, etkileyici, tutarl,
surikleyici ve kolay anlasilabilir
bicimde yaziimistir.
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KATEGORILER

1 Puan

2 Puan

3 Puan

Organizasyon
(Organization)

Hikayenin
senaryolastiriimasinda hikaye
tahtasinda bulunmasi gereken
ogeler (sahne numarasi, baslik,
hikdye metni, gorsel, ses,
muzik, video bilgileri...) amaca
uygun olarak birbirlerini
destekleyecek sekilde ve
baglantili olarak
diizenlenmemistir.

Hikayenin
senaryolastiriimasinda hikaye
tahtasinda bulunmasi gereken
ogeler (sahne numarasi, baslik,
hikdye metni, gorsel, ses,
muzik, video bilgileri...) bazi
bolimlerde amaca uygun
olarak birbirlerini
destekleyecek sekilde ve
baglantili olarak diizenlenirken,
bazi béliimlerde diizenleme goz
ardi edilmistir.

Hikayenin senaryolastiriimasinda
hikaye tahtasinda bulunmasi
gereken ogeler (sahne numarasi,
baslik, hikdye metni, gorsel, ses,
muzik, video bilgileri...) amaca
uygun olarak birbirlerini
destekleyecek sekilde ve
baglantili olarak diizenlenmistir.

ierik DH’de kullanilacak tim DH’de kullanilacak tim DH’de kullanilacak tiim igeriklerle
(Content) iceriklerle (hikaye metni, gorsel, | igeriklerle (hikdye metni, gorsel, | (hikdye metni, gorsel, ses, mizik,
ses, muzik, video) ilgili bilgilere | ses, muzik, video) ilgili bilgiler video) ilgili bilgilere her bir
her bir sahnede yer verme ile bazi sahnelerde eksiktir. sahnede yer verilmistir.
ilgili 6zensiz davranilmis ve pek
¢ok eksik bulunmaktadir.
Biitiinliik DH’de kullanilacak tiim igerikler | DH’de kullanilacak tiim igerikler | DH’de kullanilacak tiim igerikler
(Integrity) (hikaye metni, gorsel, ses, (hikaye metni, gorsel, ses, (hikaye metni, gorsel, ses, muzik,
muzik, video) her bir sahnede muzik, video) her bir sahnede video) her bir sahnede ve
ve sahneler arasinda uyum iginde ve tutarlidir fakat sahneler arasinda birbirleriyle
birbirleriyle uyumlu, tutarh ve sahneler arasinda uyum ve uyum iginde, tutarl ve birbirlerini
birbirlerini tamamlar nitelikte tutarlihk yoktur. Ya da bazi tamamlar niteliktedir.
degildir. sahnelerde de igerikler
birbirleri ile uyumlu ve tutarli
degildir. Birbirini
tamamlamayan, eksik icerikler
bulunmaktadir.
Akicilik Hikdye tahtasindaki sahneler Hikaye tahtasindaki sahneler Hikaye tahtasindaki sahneler
(Fluency) arasi gegisler dogru sirada ve arasi gegisler kismen dogru arasi gegisler dogru sirada ve

surikleyici degildir.

sirada ve sirikleyicidir.

surikleyicidir.
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KATEGORILER

1 Puan

2 Puan

3 Puan

Amag DH’nin amaci net bir sekilde DH’nin amaci net bir sekilde ifade | DH’nin amaci net bir sekilde

(Purpose) ifade edilmemistir ve DH bir edilmigtir fakat DH amag ifade edilmistir ve DH amag
amag dogrultusunda dogrultusunda kurgulanmamigstir. | dogrultusunda kurgulanmistir.
kurgulanmamistir. izleyici, izleyici, DH’nin amacini kismen izleyici, DH’nin amacini kolayca
DH’nin amacini anlayabilmektedir. anlayabilmektedir.
anlayamamaktadir.

Dil ve Hikayede dil ve dilbilgisi kurallari | Hikayede dil ve dilbilgisi DH’de dil ve dilbilgisi kurallarina

Dilbilgisi konusunda 6zensiz davranilmis | kurallariyla ilgili bazi temel hatalar | uyulmustur.

kullanimi ve pek ¢cok hata bulunmaktadir. | yapilmis fakat bu hatalar siirekli

(Language olarak tekrarlanmamistir.

and Grammar
Usage)

Agiklik DH’de kullanilan igerikler (hikdye,| izleyici, genel olarak DH’de DH’de kullanilan igerikler (hikaye,

(Clarity) gorsel, ses, muzik, video, vb.) iyi | anlatiimak isteneni anlayabilse de | gorsel, ses, muzik, video,.vb.) iyi
secilmemis, iceriklerin cogu DH’de kullanilan igeriklerin (hikdye,| secilmis, anlasiimasi gig
anlasiimamaktadir. izleyici, DH'yi| gérsel, ses, miizik, video,.vb.) herhangi bir igerik
anlamakta zorlanmaktadir. secimine bazi bolimlerde dikkat kullanilmamustir. izleyici, DH’de

edilmemis, bazi bélimlerde anlatilmak isteneni kolayca
icerikler anlagiimamaktadir. anlayabilmektedir.

Uzunluk DH’nin slresi/ uzunlugu/ DH’nin slresi/ uzunlugu/ DH’nin slresi/ uzunlugu/

(Duration) zamanlamasi ideal degildir, ya zamanlamasi kismen idealdir ve zamanlamasi idealdir, ne ¢ok
¢ok kisadir ya da ¢ok uzundur ve | izleyiciyi bazi bélimlerde uzun ne de ¢ok kisadir ve
izleyiciyi sikkmaktadir. stkmaktadir. izleyiciyi sskmamaktadir. DH,

izleyiciye zamanlamanin dogru
oldugunu hissettirmektedir.

Ozgiinliik DH, kullanilan igeriklerle birlikte | DH, kullanilan igeriklerle birlikte DH, kullanilan igeriklerle birlikte

(Originality) var olan dijital hikayelerle kismen farkli bir bicimde ele var olan dijital hikayelerden farkh
benzerlik gostermektedir, alinmistir, kismen yeni, yaratici ve | bir bicimde ele alinmistir,
siradandir, farkh bir bicimde ele | gelistirilen konu baglaminda alana | alisilmisin disindadir, farkhdir,
alinmamigstir, yaratici degildir ve | kismen katki saglamaktadir. yaraticidir, yenidir ve gelistirilen
gelistirilen konu baglaminda konu baglaminda alana katki
alana katki saglamamaktadir. saglamaktadir.

Duygu/His Kullanilan igeriklerle birlikte Kullanilan igeriklerle birlikte Kullanilan igeriklerle birlikte

(Emotion) DH’deki duygu ve diistinceler DH’deki duygu ve diistinceler etkili,| DH’deki duygu ve disiinceler
etkili, gergekgi bicimde gercekgi bicimde yansitiimigtir. etkili, gergekgi bicimde
yansitilmamistir. DH, izleyicinin i¢| Fakat DH, izleyici tizerinde yansitilmigtir. DH, izleyicinin ig
diinyasinda higbir bir izlenim duygusal anlamda ya ¢ok yogun ya | diinyasinda yogun bir izlenim
uyandirmamakta, yogun da kismen etkiler birakmaktadir. uyandirmakta, yogun duygular
duygular hissettirmemekte ve hissettirmekte ve duygusal
duygusal anlamda hig bir etki anlamda etki birakmaktadir.
birakmamaktadir.

Duruluk/ DH, kullanilan igeriklerle birlikte | Kullanilan igeriklerle birlikte DH’nin| DH, kullanilan igeriklerle birlikte

Ozlulik ya gereksiz yere ¢cok uzundur ve | bazi béliimleri fazla detay icerirken| dogru miktarda detay vardir ve

(Economy) cok fazla detay icermektedir ya | bazi bolimlerinde hig detay yoktur.| ideal uzunluktadir. Hikdye ne ¢ok
da c¢ok kisadir ve ¢ok az detay uzun ne de ¢ok kisa
icermektedir. gorinmektedir.

Gorsellerin/ Gorseller ve/ya videolar, hikdye | Gérseller ve/ya videolar, hedef Gorseller ve/ya videolar, hikaye

Videolarin metniyle eslesmemektedir ve kitleye uygun olarak hazirlansa da | metniyle eslesmektedir ve hedef

Uygunlugu hedef kitleye uygun olarak DH’nin bazi bolimlerinde hikaye kitleye uygun olarak

(Image/Video | kullaniimamustir. metniyle eslesmemektedir. kullaniimistir.

Relevancy)

Gorsellerin/ Gorseller ve/ya videolar kalite, Gorseller ve/ya videolar kismen Gorseller ve/ya videolar

Videolarin ilgi cekici degildir, izleyicide kaliteli, ilgi cekicidir, izleyicide kalitelidir, ilgi cekicidir,

Etkililigi duygusal bir etki bazi béliimlerde duygusal bir etki | 6zglindir, izleyicide duygusal

(Image/Video
Effectiveness)

birakmamaktadir ve DH’de
farkli bir atmosfer

yaratmamaktadir.

birakmaktadir ve DH’de kismen
farkl bir atmosfer yaratmaktadir.

bir etki birakmaktadir ve DH’de
farkli bir atmosfer
yaratmaktadir.
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KATEGORILER | 1 Puan 2 Puan 3 Puan
Sesin Hikayenin seslendirilmesinde Hikayenin seslendirilmesinde Hikayenin seslendirilmesinde
uygunlugu tonlama, yas diizeyi, cinsiyet gibi tonlama, yas diizeyi, cinsiyet tonlama, yas diizeyi, cinsiyet gibi
(Voice ozelliklere dikkat edilmemistir. gibi 6zelliklere kismen dikkat ozelliklere dikkat edilmistir.
Relevancy) Karakterler ve olaylarin 6zellikleri | edilmistir. Karakterler ve Karakterler ve olaylarin 6zellikleri
acisindan DH’nin senaryosuyla ve | olaylarin 6zellikleri agisindan acisindan DH’nin senaryosuyla ve
iceriklerle eslesmemektedir. DH’nin senaryosuyla ve iceriklerle eslesmektedir.
iceriklerle bazi bolimlerde
eslesmemektedir.
Ses hizi Seslendirme yoktur veya Ses hizi, DH’nin akisiyla Ses hizi, ne ¢ok hizli ne ¢ok
(Voice seslendirme var ise hizi, ya ¢ok kismen uyumludur. yavastir. DH'nin akisiyla
Pacing) yavastir ya da ¢ok hizhdir. DH'nin uyumludur.

akisiyla uyumlu degildir.

Ses kalitesi

Seslendirme yoktur veya

DH boyunca ses ¢ok net

DH boyunca ses nettir ve

(Voice seslendirme var ise DH boyunca degildir ve aralarda tutarlidir.
Quality) ses net ve tutarli degildir. tutarsizhklar vardir.
Miizigin Miizik segciminde tempo, ritm, Tempo, ritm, doku, tini, v.b Tempo, ritm, doku, tini, v.b
uygunlugu doku, tini, v.b 6zelliklere dikkat ozellikleriyle muizik DH’nin ozellikleriyle miizik DH’nin diger
(Music edilmemistir. Segilen mizik diger igerikleriyle (hikaye, icerikleriyle (hikaye, gorsel, video,
Relevancy) DH’nin diger igerikleriyle (hikdye, | gorsel, video, ses) bazi ses) eslesmekte ve bir butlnlik
gorsel, video, ses) eslesmemekte bolimlerinde saglamaktadir.
ve bir butiinlik saglamamaktadir. | eslesmemektedir.
Miizik hizi Miizik yoktur veya miizik Miizik hizina DH’nin bazi Mizik hizi, DH’nin akisiyla
(Music kullanildiysa hizi, DH’nin akisiyla bolimlerinde dikkat uyumludur. Seslendirme,
Pacing) uyumlu degildir. Seslendirme, edilmemistir. sahneler arasi gegisler ve
sahneler arasi gegisler ve iceriklerle bittinluk
iceriklerle bitiinluk saglamaktadir.
saglamamaktadir.
Miuzik-Ses Miizik, seslendirenin ses Miizigin ve seslendirenin ses Miizik, seslendirenin ses
Yiksekligi yuksekligini golgelemektedir, yuksekligi ayni dizeydedir. yuksekligini golgelememektedir,
Uygunlugu DH’de muizigin ses yuksekligi DH’de seslendirenin ses
(Music-Voice daha baskindir. Veya DH’de yuksekligi daha baskin olmakla
Volume seslendirenin ses yuksekligi o birlikte arka fondaki muzik
Relevancy) kadar baskindir ki arka fondaki duyulabilecek diizeydedir.
mizik duyulamamaktadir. DH’deki muzik ve ses yliksekligi
DH’deki muzik ve ses yliksekligi izleyiciyi rahatsiz etmemektedir.
izleyiciyi rahatsiz etmektedir.
Biitiinliik DH’nin tum igerikleri (hikaye DH’nin tum igerikleri (hikaye DH’nin tiim igerikleri (hikaye
(Integrity) metni, gorsel, ses, miizik, video, metni, gorsel, ses, miizik, metni, gorsel, ses, miizik, video,
v.b.) birbirleriyle uyumlu, tutarh video, v.b.) bazi bélumlerde v.b.) birbirleriyle uyum iginde,
ve birbirlerini tamamlar nitelikte birbirleriyle uyumlu, tutarli ve | tutarh ve birbirlerini tamamlar
degildir. birbirlerini tamamlar nitelikte | niteliktedir.
degildir.
Akicihik DH, kullanilan igeriklerle birlikte DH, kismen bir ahenk ve DH, kullanilan igeriklerle birlikte
(Fluency) bir ahenk ve uyum iginde, dogru uyum iginde, dogru sirada, bir ahenk ve uyum iginde, dogru
sirada, etkileyici, striikleyici bir etkileyici, stirtkleyici bir sirada, etkileyici, striikleyici bir
bicimde ilerlememektedir. bicimde ilerlemektedir. Bazi bicimde ilerlemektedir.
bolimlerde duragandir.
Telif hakki DH’de kullanilan igerikler (hikdye, | DH’de kullanilan igeriklerin DH’de kullanilan igerikler (hikaye,
(Copyright) gorsel, ses, muzik, video) 6zglin (hikaye, gorsel, ses, mizik, gorsel, ses, muzik, video)

degildir ve baska bir yerden elde
edilmigse gerekli tiim izinleri
alinmamistir ve DH’nin sonunda,
kullanilan igerikler ile ilgili
bilgilere yer verilmemistir.

video) bir kismi 6zglindiir
veya baska bir yerden elde
edilmigse gerekli tiim izinleri
kismen alinmistir ve DH’'nin
sonunda, kullanilan igerikler
ile ilgili bilgilere kismen yer
verilmistir.

Ozglindr, kisinin kendisi
tarafindan olusturulmustur veya
baska bir yerden elde edilmisse
gerekli tiim izinleri alinmistir ve
DH’nin sonunda, kullanilan
icerikler ile ilgili bilgilere yer
verilmistir.
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