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Ozet— Bu arastirmada, her yerde 6grenmenin {iniversite diizeyinde bir uygulamasi yapilarak sonuglar, ders basaris1 ve
derse yonelik motivasyon acgisindan degerlendirilmistir. Arastirmada nicel arastirma yontemlerinden deneysel desen
kullanilmistir. Trabzon ilinde, smifinda uygulama igin yeterli internet altyapisi olan bir {iniversitede, Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii 2.simif Insan Bilgisayar Etkilesimi dersi kapsaminda goniillii 6grencilerinden
olusan bir drneklem seg¢ilmistir. Katilimcilar deney grubu ve kontrol grubu olarak ikiye ayrilmistir. Gruplar 21’er
kisiden olugsmaktadir. Deney grubuna 4 hafta boyunca her yerde 6grenme etkinlikleri destekli 6gretim uygulanirken
kontrol grubuna aymi 6gretim her yerde Ogrenme destegi olmadan saglanmistir. Arastirma sonucunda her yerde
o0grenmenin uygulandigi 6grenci grubunun akademik basarilart ve motivasyon puanlari diger gruba gore anlamli
farklilik gosterdigi sonucuna ulagilmigtir. Ayrica, arastirma siireci ve sonuglari dikkate alinarak uygulamaya ve
aragtirmaya yonelik bir takim onerilerde bulunulmustur. *Dikkat: Bu g¢alisma, ikinci yazarin danigsmanliginda birinci
yazar tarafindan yiiksek lisans tezinden tretilmistir.

Anahtar Kelimeler— Her yerde 6grenme, akademik basari, motivasyon, insan bilgisayar etkilesimi

The Effect of Ubiquitous Learning on Academic
Achievement and Motivation in Higher Education: The
Case of Human-Computer Interaction Course

Abstract— In this study, ubiquitous learning method was implemented in higher education and the results were
analyzed in terms of course achievement and motivation for the course. The study was conducted through experimental
research design. The sample of the study is undergraduate students who are in their second year in a higher education
institution having sufficient internet infrastructure within the classrooms in Trabzon province, are registered to Human-
Computer Interaction course at Computer Education and Instructional Technology Department, and are voluntary to
participate in the study. The participants are divided into two as experimental and control group. Each group has 21
students. While the instruction supported with ubiquitous learning activities was conducted in the experimental group
throughout 4 weeks, the same instruction without ubiquitous learning activities was conducted in the control group.
According to the study results, the academic achievement and motivation scores of the student group for which
ubiquitous learning was implemented is significantly different than the control group. In addition, as considering
research process and results, it was made recommendations for future research and implementation. *CRITICAL: This
study was conducted by the first author as a part of a master’s thesis under the supervision of the second author.

Keywords— Ubiqutious learning, academic achievement, motivation, human computer interaction

1. GIRIS (INTRODUCTION) veya ortamdaki nesnelerden bilgiyi aninda elde ederek her
yerde 6grenme imkani bulabilmektedirler [1].

Mobil teknolojiler sayesinde, bilisim teknolojileri seyahat

esnasinda bile kullanim alani bulmanin yam sira egitim-  Literatiir incelendiginde, bilisim teknolojilerini takiben
ogretimde de etkili bir sekilde kullanilmaya baslanmistir.  yeni  pedagojik  kavramlarm da ortaya ¢iktigi
Bu teknolojiler sayesinde &grenciler, bulunduklari ortam  goriilmektedir. Internet teknolojilerinin yayginlagsmasi ile
ya da bu ortamdaki nesneler ile ilgili dogrudan ortamdan  e-6grenme; mobil teknolojilerin ortaya g¢ikmasi ile m-
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O0grenme; tiim bunlara ek olarak algilayict teknolojilerin
yayginlagsmasi ile beraber her yerde &grenme kavrami
ortaya ciktig1r gorlilmektedir [2, 3, 4, 5, 6]. Her yerde
O0grenme; herhangi bir kisinin, herhangi bir yerden,
herhangi bir zamanda ve aninda bilgiye ulasabilmesi
anlamina gelmektedir [7]. Ayrica, bir diger tanim ise
dogru zamanda, dogru yerde ve dogru icerikle 6grenme
olarak ifade edilmesidir [8].

Her yerde 6grenme, Mark Weiser’in 1991 yilinda ortaya
koydugu “her yerde bilisim” kavramina dayanan bir
ogrenme ¢esididir [9]. Her yerde bilisim, teknolojinin
giinliik hayata gomiilii olmas1 ve bu teknolojinin sessizce
calismast  anlamina  gelmektedir  [10].  Otobiis
duraklarinda, otobiisiin gilizergahini, ka¢ dakika iginde
hangi durakta olacagini gosteren bilgisayarlar; miizelerde,
sergilenen nesneler hakkinda bilgiye mobil cihazlarimizla
ulagabilecegimiz algilayici teknolojiler, teknolojinin
giinliik  yasantimiza  gomiilii  oldugunu  gosteren
orneklerdir. Goriinmez teknoloji olarak da nitelendirilen
bu teknolojiler, 6grenenlerin dikkatlerini dagitmadan ve
dogal 6grenme ortamini bozmadan c¢alisan, her yerde
dgrenme teknolojileri olarak adlandirilirlar [10]. Ornegin;
RFID etiketleri, GPS, QR kod etiketleri vb. algilayict
teknolojiler,  her yerde Ogrenmenin gerceklesmesini
saglayan teknolojilerdir [3]. Bu teknolojilerin bulundugu
ortamda birey, mobil cihazlar1 ve internet teknolojisini
kullanarak elde etmek istedigi bilgiye aninda, dogal

davranigini  bozmadan kisaca zahmetsiz bir sekilde
ulasabilmektedir.
Her yerde O&grenmenin Ogretim ortamina sagladigi

yenilikler ve faydalar asagidaki basliklarda toplanabilir
[11].

Devamli: Tim devaml

kaydedilmesi

O0grenme  siireglerinin

Erisilebilir: Herhangi bir yerden; dokiiman, bilgi ve
videolara ulasabilmesi

Aninda: Nerede olursa olsun dgrenenlerin bilgiye aninda
ulasabilmesi ve problemleri hizlica ¢6zebilmesi

Etkilesimli: Ogrenenler es-zamanl ve es-zamansiz olarak
uzman, 6gretmen ve arkadaslariyla etkilesime gecebilmesi

Biitiinlesik: Ogrenme giinliik yasant: ile biitiinlesiktir

Uyarlanabilir: Ogrenenlerin dogru bilgiye dogru yerden
ulasabilmesi

Yukarida faydalarindan bahsedilen her yerde 6grenmenin
en onemli Ozelliklerinden birinin baglam farkindaligi
oldugu ifade edilmektedir [2]. Baglam farkindaligi,
O0grenme ortaminda, &grenenlerin dgrenme kosullarini
(konum, hareket, hava durumu, zaman, vb.) belirlemeleri
olarak ifade edilmektedir [6]. Bu noktada, her yerde
o0grenmede 6nemli olan 6grencinin bulundugu ortam ile
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ilgili 6grenmeyi gergeklestirmesidir [6]. Ornegin, 6grenci
bulundugu ortam ya da etrafindaki nesneler ile ilgili
bilgiye RFID, QR kod, GPS gibi algilayict (sensor)
teknolojiler sayesinde aninda ve kolaylikla
ulasabilmektedir. Baglam farkindaligi, her yerde
O6grenmeyi m-Ogrenmeden ayiran en belirgin  6zellik
olarak goriilmektedir. Eger baglam farkindaligi 6zelligi
yok ise her yerde 6grenme gergeklesmemektedir. Baglam
ile iligkili olarak o6grenmelerini gerceklesmeye yonelik
etkinliklerin &grencilerin kalict bir sekilde 6grenmelerine
ve O0grenme siirecinde aktif olarak katildiklarindan dolay1
motivasyonlarina yardimei olabilecegi diistiniilmektedir.

Her yerde ogrenmenin Ogrencilerin akademik basari,
tutum ve motivasyonlarina yonelik olumlu bir etkisinin
oldugu yapilan arastirma sonuglarindan goriilebilmektedir
[5, 12, 13, 14]. Arastirmalar incelendiginde daha ¢ok sinif
disi  etkinliklere  dayali  etkinlikler — kapsaminda
gergeklestirildikleri goriilmektedir. Buna karsin sinif igin
uygulamalarin sinirli oldugu goriilmiistiir. Aragtirmalarin
cogunlukla ilkdgretim seviyesinde uygulandig [12, 15, 3]
ve ¢ogunlukla algilayici teknoloji olarak RFID etiketleri
kullanildigr dikkat ¢ekmektedir [5, 6]. RFID etiketlerinin
ve kullanilan PDA’larin pahali olusu sebebi ile bu
arastirmada QR kodlar ve akilli telefonlar kullanilmigtir.
Bu teknolojilerin ulasilabilir olmasi ve 6grenciler i¢in ek
bir zahmet getirmemesi de ayrica bir avantaj olarak
degerlendirilebilir.

Bu arastirmada, her yerde 6grenme teknolojilerinden olan
akill telefon, tablet ve QR kod etiketleri insan Bilgisayar
Etkilesimi  dersinde  kullanilmistir. Bu  kapsamda
aragtirmada her yerde 6grenmenin akademik basariya ve
motivasyona etkisinin incelenmesi amaglanmuistir.

2. YONTEM (METHOD)
2.1. Arastirma Deseni ( Research Design)

Arastirmada On-test son-test kontrol gruplu deneysel
desen kullanilmustir.

2.2. Orneklem (Sample)

Trabzon ilinde internet altyapisi mevcut olan bir dgretim
kurumunda, {iniversite 2. simf Insan Bilgisayar Etkilesimi
dersi goniilli Ogrencilerinden olugan bir &rneklem
secilmistir. Katilimcilar deney grubu ve kontrol grubu
olarak ikiye ayrilmistir. Deney ve kontrol grubu
Ogrencileri de 21’er kisiden olusmaktadir. Deney
grubundaki 6grencilere 4 hafta (12 ders saati) boyunca her
yerde oOgrenme etkinlikleri ile desteklenen Ogretim
uygulanirken kontrol grubunda ise ayni ders bu sunumlar
iizerinden dersi anlatmustir.

2.3. Veri Toplama Araglart (Data Collection Tools)

kontrol
belirlemek

Deney ve
basarilarini

grubu ogrencilerinin  akademik
amaciyla  Kullanilabilirlik
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initesinin kazanimlarina yonelik basar1 testi aragtirmaci
tarafindan gelistirilip uygulanmistir. Bu test 30 sorudan
olugmaktadir. Test gelistirme esnasinda kazanimlar temel
alinmustir. Gelistirilen bu test, dersi daha 6nce vermis iki
alan uzmaniin gorisleri dogrultusunda hazirlanip asil
uygulamaya benzer sekilde dersi daha once almig 50
O0grenciye pilot uygulamasi gerceklestirilmistir. Pilot
uygulamadan elde edilen veriler {izerine madde analizi
yapilarak teste son hali verilmistir. Bu kapsamda testin
madde giiclik indeksi ve madde ayirt edicilik indeksi
Olclilmiistiir. Akademik basari testinden soru 10, 17, 21,
23, 24 madde ayirt ediciligi diisiik oldugu icin testten
cikarilmiglardir. Ayrica 14. soruda diizeltme yapilmistir.

Akademik basar1 testinin yaninda Ogretim Materyali
Motivasyon Olgegi de uygulanmustir. Ogretim Materyali
Motivasyon Olcegi 1987 yilinda Keller tarafindan
gelistirilmis ve Kutu ve Sozbilir tarafindan 2011 yilinda
Tiitkceye uyarlanmustir.  Olgek  5°li  likert olarak
derecelendirilmistir [17]. Olgegin uyarlama c¢alismast
Atatiirk ve Erzincan Universiteleri Egitim Fakiiltelerinden
262 dgrenci iizerinde yapilmustir. Ogretim materyallerinin
derse yonelik motivasyona etkisini ortaya koymak icin
tasarlanan 6lcek ARCS ogretim tasarimi modeli temel
alinarak hazirlannmstir. Ogretim Materyali Motivasyon
Olgeginin Tiirkceye ¢evrilmis halinin Cronbach alfa
giivenirlik katsayis1 0,83tiir.

2.4. Verilerin Toplanmast ve Analizi ( Data Collection
and Analysis)

Arastirma, iiniversite 2. Smf Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Béliimii Insan Bilgisayar Etkilesimi
dersinde uygulanmistir. Ik olarak, belirlenen {initeyi
kapsayan konular i¢in her yerde 6grenme teknolojilerinin
kullanilacagi ders etkinlikleri hazirlanmistir. Uygulama
oncesi, deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerine konu
ile ilgili akademik bagarilarin1 6lgmek igin On test
uygulanmigtir. Daha sonra, uygulama bitiminin hemen
ardindan deney ve kontrol grubu &grencilerine akademik
basarilart i¢in son test ve derse yonelik motivasyonlarini
belirlemek icin motivasyon oOlgegi uygulanmistir.
Akademik basar1 testi ve motivasyon oOlgeginden elde
edilen sonuglar SPSS 17.0 istatistik programi ile analiz
edilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin basarilar1 arasinda anlamli
fark olup olmadigina bakmak i¢in bagimsiz 6rneklemler
icin t testi uygulanmistir. Ayrica, on test ve son testleri
arasindaki farki incelemek amaci ile bagimli 6rneklemler
icin t testi uygulanmigtir. Bunlara ek olarak, motivasyon
Olgegi ile deney ve kontrol gruplarindan toplanan veriler
yine bagimsiz orneklemler igin t testi kullanilarak analiz
edilmistir.

Parametrik testler igin gerekli olan normallik varsayimi
puanlarin ¢arpiklik ve basiklik katsayisina bakilarak
degerlendirilmistir  [18].  Carpiklik  ve  basiklik
katsayilarinin -1 ile +1 arasi1 olmast puanlarin normal
dagildigin1 varsaymak igin yeterli goriilmektedir [19].

287

Calismada deney ve kontrol gruplarinin akademik basari
on test puanlarinin dagilim durumlarmi gdstermek icin
carpiklik ve basiklik katsayisi incelenmistir. Deney grubu
icin ¢arpiklik ve basiklik katsayisi sirasiyla 0,042 ve -
0,384; kontrol grubu i¢in sirastyla -0,805 ve 0,421°dir.
Deney grubu akademik basari son test puanlari igin
carpiklik ve basiklik katsayist sirasiyla -0,008 ve -1,017;
kontrol grubu i¢in sirastyla 0,191 ve -0,754’tlir. Deney
grubu Ogrencilerinin motivasyon O6l¢egi puanlart igin
carpiklik ve basiklik katsayisi sirasiyla -0,317 ve -0,405;
kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon dl¢egi puanlari
icin ise sirastyla -0,224 ve -0,228’dir. Deney ve kontrol
grubu dgrencilerinin akademik basar1 6n test ve son test
puanlart ile motivasyon &lgegi  puan dagilimlar
varyanslarin esitligi varsayimlarini saglamistir (p>0,05).

Deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin aragtirma
oncesindeki akademik basari puanlari arasinda anlaml
fark olup olmadig t testi ile incelenmistir. Sonug olarak
deney ve kontrol grubu dgrencilerinin akademik basar1 6n
test puanlart arasinda anlamli bir farklilik bulunamamaistir
(p>0,05). Bu durum, iki grubun da konuyla ilgili on
bilgilerinin esit oldugunu gostermektedir. Ayrica, kontrol
grubu dgrencilerin 6n test puan ortalamalar1 ( X= 11,85)
ile deney grubu 6n test puan ortalamalar1 ( X=12,61)
yaklasik olarak birbirine esittir.

2.5. Etkinlik Uygulama Stireci
Implementation)

(Process of Activiy

Sekil 1’de her yerde 6grenme etkinliklerin uygulama
stireci gosterilmistir:

Ogrenci @

h@\? © @

- — 5
ﬁ® g (“yﬁmm
WA S ©

b .

Ogrenci

Baglam

ﬁ@

Sekil 1. Etkinlik uygulama siireci

(The process of implementing activity)

Sekil 1°de, 1 ve 7 arasinda numaralandirilmig asamalar
kisaca soyledir:

1. Ogretim elemani, olusturmus oldugu e-igerigi (video,
quiz, animasyon vb.) Ogrenme yOnetim sistemine
uygulama oncesinde ekler ya da bu sistemde olusturur.

2. Ogretim elemani, olusturdugu bu igeriklerin linklerini
QR kod etiketlerine gémer ve ortamda bulunan
nesneye bu etiketleri yapistirir.
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3. Ogrenci, uygulanma esnasinda mobil cihazin kamerasi
ile QR kod etiketini taratir.

4. Ogrenci, QR kod etiketini tarattiktan sonra karsisina
¢ikan linki tiklar.

5. Ogrenci, linke tikladiginda uygulama oncesi dgretim
elemaninin yiikledigi 6grenme yonetim sistemindeki
bilgiye aninda ulasir.

6. Ogrenciler, 6grenme yonetim sistemi aracihigi ile
birbirleri ile etkilesim haline gegebilirler.

7. Ogretim elemam, &grenme yonetim sisteminde
kaydedilen 6grenci bilgilerini kontrol edebilir ve daha
sonrasi i¢in degerlendirme isleminin gerceklestirebilir.

Dort haftalik uygulama siirecinde her yerde Ogrenme
destekli Ogretim Sekil 1°de gosterildigi gibi deney
grubuna uygulanmistir. Uygulama siirecinde toplam 11
her yerde 6grenme destekli etkinlikler yapilmistir. Her
yerde Ogrenme destekli 6gretim etkinliklerinden birine
ornek Sekil 2°de gosterilmistir:

uyguiamalara izin vermezdi

Sekil 2. Etkinlik 6rnegi
(Activity example)

Sekil 2°de gosterilen etkinlikte siifin uygun bir yerine ilk
olarak QR kod yerlestirilmistir. Ogrenciler daha sonra cep
telefonlar1 ile QR kodu taratmis ve ardindan su anki cep
telefonu ile ilk telefonunun ozelliklerini kullaniglilik
acisindan tartigmalart istenmistir. Bdylece baglamda
bulunan nesne (ellerindeki cep telefonlar1) ile ilgili
ogrenmelerini gergeklestirmeleri saglanmustir.

12 haftalik uygulama siirecinde 6grencilere her yerde
ogrenme destekli 11 etkinlik uygulanmigtir. Bu etkinlikler
kullanilabilirlik {initesine ait olan dokuz kazanima yonelik
olarak tasarlanmistir. Bu kazanimlar su sekildedir;

o Kullanilabilirligin ne oldugunu agiklar.

« Kullanilabilirligin faydalarini siralar

o Kullanilabilirlik  derecesi, etkililik,
memnuniyet iligkisini agiklar.

o Biligsel psikolojinin kullanilabilirlik ile olan iliskisini
ifade eder.

o Kullanilabilirligin ana bilesenlerini aciklar.

o Kullanilabilirlik tiir ve yaklagimlari ornekler vererek
agiklar.

o Kullanilabilirlik  ¢aligmalarinda
adimlari siralar.

verimlilik  ve

izlenmesi  gereken
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o Kullanilabilirlik yaklagimlarinin
dezavantajlarini siralar.

o Kullanilabilirlik  alaninda
aciklar.

avantaj ve

kullanilan  teknolojileri

Her etkinlikte Ogrenciler cep telefonlar1 ile simf
ortaminda belirli yerlere yapistirtlan QR kodlar1 taratip
etkinligi uygulamistir. Bu etkinlikler 6grencilerin
bulunduklar1 ortamdaki nesnelerin kullanilabilirligine
yonelik ve kazamimlar g¢ercevesinde uygulanmistir.
Ornegin, smf ortaminda bulunan video konferans
cihazina yapistirrlan QR kod ile bir etkinlik
gerceklestirilmigtir. Ayrica, suan ki cep telefonlar ile ilk
telefonlarmin ~ kullaniglilik ~ 6zelliklerinin - QR kod
taratilarak tartigmalari istenmis ve simifta goniilli iki
Ogrenciye canlandirma yapilarak QR kodlar taratilmis ve
kullanilabilirlik ~ agamalarimin  yazilmast  istenmistir.
Bunlara ek olarak, kullanilabilirlik ile ilgili bir fotograf
dagitilmis ve tizerindeki QR kod taratilarak sorularin
¢oziilmesi saglanmis ve bu etkinliklerin yaninda goniilli
Ogrencilere canlandirma yaptirilarak kullanilabilirlik
calismasi dncesinde nelerin yapilabilecegi gosterilmis ve
diger Ogrencilerin ise yapistirilmis olan QR  kod
taratilarak bu asamalar hakkinda tartigmalar1 istenmistir.
Bu etkinlikler i¢in smif ortaminda bulunan nesnelere
(video konferans cihazi, canlandirmanin yapildigi
masanin Ustii, eski bir cep telefonu, fotografin istii vb.)

3. BULGULAR (RESULTS)

3.1. Her Yerde Ogrenme Destekli Etkinliklerin Akademik
Basarya Etkisi ( The Effect of Ubiquitous Learning
Supported Activies on Academik Achievement)

IIk olarak, deney grubu 6grencilerinin akademik basar1 6n
test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark olup
olmadigint gostermek i¢in bagimli t testi kullanilmustir
(Tablo 3).

Tablo 3. Deney grubu akademik basar1 6n-test ve son-test

puanlart bagimli t testi sonug tablosu
(Dependent t test results between academic achievement pre-test and
post-test in experimental group)

Puan N X Ss t df | p
Ontest 21 | 12,61 | 3,30

Puani -5,60 | 20 | 0,00
Sontest 21 17,95 | 243

Puam

Bagimli t testi sonucuna gore deney grubu 6grencilerinin
uygulama 6ncesi akademik basar1 durumlari ile uygulama
sonrast akademik basari durumlar1 arasinda anlami bir
fark vardir (p<0,05). Bu durum, uygulamanin deney
grubu Ogrencilerinin akademik bagarilarimi artirdiginin
gostergesidir. Daha sonra, deney ve kontrol grubu
Ogrencilerin aragtirma sonrasindaki akademik basart
puanlart arasinda anlamli fark olup olmadigini ortaya
koymak i¢in bagimsiz t test analizi yapilmistir (Tablo 4).
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Tablo 4. Deney ve kontrol grubu akademik basar1 son-test

puanlar1 bagimsiz t testi sonug tablosu
cademic achievement post-test point independent t test results table
Acad h t post-test point independent t t Its tabl
between experimental and control group)

Gruplar | | £ Ss |t | df | p
Kontrol 21 15,42 | 3,02

Grubu 2,97 | 40 | 0,005
Deney 21 17,95 | 243

Grubu

Deney ve kontrol gruplarinin akademik basar1 son test
puanlart arasinda anlamli farklilik bulunmustur (p<0,05).
Bu sonuca gore uygulama yapilan deney grubu
ogrencilerinin kontrol grubu dgrencilerine gore akademik
basarilarinin daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

3.2. Her Yerde Ogrenme Destekli Etkinliklerin
Motivasyona Etkisi ( The Effect of Ubiquitous Learning
Supported Activies on Motivation)

Deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin motivasyon
Olgegine vermis olduklar1 tiim cevaplarin puanlar
arasinda anlamli farkin olup olmadigini ortaya koymak
i¢in bagimsiz t testi uygulanmistir (Tablo 5).

Tablo 5. Deney ve kontrol grubu motivasyon dlgegi

bagimsiz t test sonug tablosu
(Motivation scale independent t test results table between experimental
and control group)

Gruplar N X Ss t df P
Kontrol 21 | 3,59 | 0,439

Grubu 3,18 | 40 | 0,003
Deney 21 | 3,95 | 0,274

Grubu

Her yerde O6grenme etkinlikleri uygulanan 6grencilerin
motivasyon Ol¢egine vermis olduklari cevaplarin puanlari
ile her yerde O0grenmenin uygulanmadigt diger grubun
puanlart arasinda anlamli bir fark bulunmaktadir
(p<0,05). Bu sonug, deney grubu &grencilerinin Insan
Bilgisayar Etkilesimi dersine yonelik motivasyonlarinin,
kontrol grubu Ogrencilerinin motivasyonlarindan daha
yiiksek oldugunu gostermektedir.

4. SONUC ve ONERILER (CONCLUSION and

SUGGESTIONS)
4.1. Sonuglar ( Conclusions)

Bu aragtirmada her yerde Ogrenme, yliksekogretim
seviyesinde “Insan Bilgisayar Etkilesimi” dersinde
“Kullanilabilirlik”  {initesi kapsaminda uygulanmustir.
Uygulama oOncesi Ogrenciler deney ve kontrol grubu
olarak ikiye ayrilmislardir. Deney grubu 6grencilerine 12
ders saati boyunca her yerde Ogrenme etkinlikleri ile
desteklenen 6gretim yapilmis: kontrol grubu 6grencilerine
ise ayn1 ders saati boyunca her yerde 6grenme etkinlikleri
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kullanilmadan 6gretim yapilmistir. Uygulama Oncesi
deney ve kontrol grubu 6grencilerinin “Kullanilabilirlik”
tinitesi icin akademik basar1 diizeyleri esit olarak
bulunmustur.

Daha sonra deney gurubu 6grencilerinin uygulama dncesi
ve sonrasi akademik basar1 diizeyleri karsilagtirilmistir.
Bu karsilastirma sonucunda, Ogrencilerinin uygulama
sonrasindaki akademik basart diizeylerinin arttig
goriilmiistiir. Benzer sekilde her yerde O6grenmenin
uygulandigt 6grencilerin  uygulama sonrasi akademik
basarilarmin arttigi ve Ogrenme zamanini diislirdigi
bulunmustur [3]. Akademik basarilarinin olumlu yonde
etkilenmesi 6grencilerin derse olan tutumlarint da olumlu
yonde etkileyebilecegi diisiiniilmektedir. Boylece dgrenci
hem derste basarili olurken hem de derse olan olumsuz
diistincesinin azalabilecegi ongoriilmektedir.

Ayrica her yerde 6grenmenin uygulandigt deney grubu ile
kontrol grubunun uygulama sonrasi akademik basarilart
karsilastirilmistir. Bu karsilagtirma sonucunda
ogrencilerinin akademik basarilari deney gurubu lehine
istatistiksel olarak anlamli ¢ikmistir. Benzer olarak her
yerde dgrenme uygulanan ve uygulanmayan 6grencilerin
akademik basarilariin  karsilagtirildigi  ¢aligmalarda
karsilagtirma sonucunda her yerde 6grenme uygulanan
ogrencilerin daha basarili oldugu tespit edilmistir [5].
Bunun sebebi her yerde 6grenme destekli etkinliklerinin
Ogrencilerin  derse  olan  dikkati  ¢ekmesinden
kaynaklandig1 disiiniilebilir. Ayrica, derse olan dikkatin
cekilmesi Ogrencinin derse karst motivasyonunu da
olumlu yonde etkileyebilecegi diisiiniilmektedir.

Bunlara ek olarak aragtirma kapsaminda her yerde
O0grenme uygulanan ve uygulanmayan gruplarin
motivasyon durumlart da incelenmistir. Arastirmanin
sonucuna goére her yerde Ogrenmenin uygulandigi
Ogrencilerin motivasyonlar1 diger gruba gore daha
yiiksektir. Yapilan benzeri arastirmalarda her yerde
o6grenmenin uygulandigi 6grencilerin dersi daha eglenceli
buldugunu, kullanilan teknolojilerin ilgilerini ¢ektigini ve
bu sebeple de motivasyonlarinin yiiksek oldugunu
belirtilmislerdir [12].

Yapilan bu arastirmada, her yerde ogrenme destekli
etkinliklerin akademik basar1 ve motivasyon gibi 6grenme
ciktilar1 lizerinde olumlu bir etkisinin oldugu sonucuna
ulasilmigtir. S6zel agirlikli ve daha ¢ok bilgiye dayali ders
icerigine sahip derslerde O&grencilerin  sikildigi, bu
sebepten dolayr konuyu anlamakta giiclik c¢ektigi
bilinmektedir. Her yerde o6grenme destekli etkinlikler
uygulanarak bu olumsuz durumun giderilmesine katki
saglanabilir.
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